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PRESENTACION

Durante 4 afios, el Proyecto USAID/PERU/SUMA  ha
trabajado por mejorar la calidad de la educacion basica en las
areas menos favorecidas del Perd y ha desarrollado diversas
estrategias para que los nifios y nifas peruanos logren
aprendizajes de calidad. Con ese fin, SUMA ha construido un
grupo de herramientas pedagdgicas y de gestion educativa
descentralizada que se han elaborado junto a los actores con
los que ha venido trabajando y se han validado durante la
intervencion del Proyecto.

Utilizar estas herramientas contribuird a la mejora de los
aprendizajes de los estudiantes y las estudiantes, pero ademas
permitird generar las condiciones necesarias para un trabajo
articulado y participativo de todos los actores por mejorar el
servicio educativo.
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MARCO GENERAL

Durante 4 afos el Proyecto USAID/PERU/SUMA ha trabajado por mejorar la calidad de la
educacion primaria en zonas menos favorecidas del Perd. En ese tiempo, se han desarrol-
lado distintas y diversas estrategias con la finalidad de que todos los nifios y nifias de las es-
cuelas a las que sirvid, dando asistencia técnica, logren alcanzar aprendizajes de calidad.

La propuesta pedagdgica de SUMA estd basada en el enfoque de Escuelas Activas.
Dicho enfoque estd centrado en un aprendizaje dindmico, conjuntamente con el trabajo
cooperativo y con la creacidn vy articulacion de fuertes vinculos entre la escuela y la comu-
nidad donde ésta se desarrolla.

Lo sustancial del modelo de Escuelas Activas es que los nifios y nifias sean reconocidos
como personas unicas e importantes, asi como protagonistas de su propio aprendizaje.

Por ello, en esta propuesta se respeta que cada nifio o nifia tenga habilidades e intereses
diferentes, que tenga su propio estilo de aprendizaje y que avance a su propio ritmo. Asi-
mismo, se toma en cuenta que cada uno de ellos necesita tener un rol participativo y activo
en el proceso de aprendizaje. Es, por motivo de lo expuesto, que en la organizacion de la
escuela activa, tanto en las actividades dentro y fuera del aula, se asignan roles y responsabi-
lidades que promueven la equidad de género y la participacion de nifias y nifios de todos
los grados.

Por otro lado, en esta propuesta el nifio o nifia puede discutir, decidir, evaluar con otros,
trabajar en equipos grandes o pequefios, solo o en pareja. Tiene muchas y diversas opor-
tunidades para dialogar, compartir experiencias y realizar actividades en conjunto que le
permiten crear, definir y fortalecer relaciones interpersonales entre sus pares.

Hay que tener en claro que la Escuela Activa es la escuela de las interacciones. En ese
sentido, se promueven procesos de construccion del conocimiento, tanto individual como
grupal. Esto quiere decir que los nifios v nifias aprenden a observar, analizar, comparar, aso-
ciar, interpretar, expresar, inferir, resolver problemas y evaluar. Este conjunto de acciones les
permiten darse cuenta de lo que aprenden, cdmo aprenden y para qué les sirve lo que
aprenden.

La Escuela Activa invita a los nifios y nifias a resolver problemas interactuando con los
otros, entre si. Estas interacciones contribuyen al intercambio fluido y sostenido entre los
estudiantes de manera tal que puedan cooperar, compartir experiencias, ideas, saberes vy
sentimientos. De esta manera tienen oportunidad para preguntar, responder y debatir; lo



que les permite poner en practica estrategias para ‘aprender a aprender’. Las interacciones
se dan entre estudiantes del mismo grado, con estudiantes de diferentes grados, con el do-
cente, con los padres y con los miembros de la comunidad. De esta manera se articula me-
jor la comunicacidn entre todas las personas involucradas en el proceso educativo; desde
aquellos que la reciben, pasando por los que la facilitan y llegando a quienes se benefician
de este proceso (estudiantes, docentes y comunidades).

Esta propuesta fortalece los roles de los distintos actores, es decir; las personas involucradas
en el proceso educativo. En el caso de los docentes, se fortalece su rol mediador del apre-
ndizaje; en el caso de los directores, se fortalece su liderazgo positivo centrando su gestidn
en los aprendizajes de los estudiantes; y, en el caso de la comunidad, su organizacién, involu-
cramiento y compromiso fortalece y mejora los aprendizajes de los nifios y nifias.

Es en este marco que el proyecto SUMA ha construido e implementado una propuesta
educativa en base a un conjunto de herramientas pedagdgicas, que han sido aplicadas y
validadas durante los afos de intervencidn del Proyecto, y que se encuentran dirigidas a
docentes, acompafantes, especialistas y estudiantes de dreas rurales con especial énfasis
en escuelas unidocente y multigrado. Es decir, un proyecto que unifica a todos los actores
responsables de brindar educacion en determinadas zonas.

En primer lugar respondimos a la pregunta ;qué deben aprender los estudiantes?
Si bien las ‘Rutas del Aprendizaje’ definen los aprendizajes que debe tener cada estudiante
al finalizar el afio, SUMA propone presentar estos aprendizajes en periodos mensuales
que permitan a los docentes tener claridad de la progresion de los aprendizajes que sus
estudiantes deben desarrollar mes a mes y grado a grado. A esto se le llamé ‘Los tramos
curriculares’. A partir de ello, nos hicimos la pregunta ;qué deben aprender los do-
centes? y asi surgid la necesidad de construir el Programa de Formacién Docente v, a su
vez, el ‘Programa de Formacion de los Acompafantes’, entendiendo la formacién docente
como un proceso de reflexion, intercambio e interaccion; ademds de el acompafiamiento
pedagdgico como elemento clave para mejora del desempeno docente.

Luego de conocer qué deben aprender los estudiantes, los maestros y acompafiantes,
SUMA se preguntd jcomo deben aprender los estudiantes? Es asi que a partir de
los tramos curriculares, se desarrollé la Brajula Maestra, un recurso de apoyo a la pro-
gramacion curricular del aula donde se presentan una serie de estrategias sugeridas para
cada mes del afio, los recursos a utilizarse y el tiempo de duracidn. Todas estas estrategias
responden a los aprendizajes previstos en los tramos curriculares.




Conociendo qué y cdmo deben aprender los estudiantes, SUMA decidié responder
a la pregunta jcon qué deben aprender los estudiantes? Para ello se crearon
los cuadernos de autoaprendizaje para estudiantes de primer a tercer grado en
las dreas de Comunicacidn y Matemadtica. Los cuadernos de autoaprendizaje acom-
pafian a los estudiantes durante todo el afio escolar a partir de situaciones cotidianas
y reales.

Finalmente, SUMA decidid plantearse la siguiente pregunta: jcomo evaluar los
aprendizajes de los estudiantes? o ;como saber que los nifios y las nifias
estan logrando los aprendizajes previsto para el bimestre? Para ello se
elaboraron los ‘Kit de evaluacion de aula’, los cuales tienen por objetivo brindar un
conjunto de herramientas Utiles para la evaluacion del proceso, de modo que los
docentes puedan identificar en qué medida sus estudiantes estdn logrando las capa-
cidades previstas al finalizar cada uno de los bimestres del afio escolar. En base a ello,
se espera que puedan reflexionar, revisar su practica pedagdgica y reajustar su pro-
gramacion curricular haciéndola mas pertinente a las necesidades de los estudiantes.

Es asi que, SUMA pone a disposicidn estas herramientas pedagdgicas, dentro del mar-
co de los lineamientos curriculares nacionales. Esto ha de dar claridad y orientacién
en el trabajo que se desarolla en el aula. Estamos seguros que, conjuntamente con
ellas, se logrard que los estudiantes —por los cudles se ha desarrollado este proyecto
en us integridad- obtengan aprendizajes de calidad, siempre teniendo en cuenta
la participacion de todas las personas que influyen, dan forma y participan al proceso
educativo de nuestro pafs.

Con esa idea final, queremos recordarle estimado lector que cuando el compro-
miso es compartido, los aprendizajes impactan positivamente en todos
y todas. Que esto nos permita continuar trabajando conjuntamente por el bienestar
de nuestra sociedad, para el beneficio de todos.






1 o iQUE deben aprender los estudiantes
y las estudiantes?

Los Tramos Curriculares

MAPAS DE PROGRESO DEL APRENDIZAJE
Y RUTAS DEL APRENDIZAJE

NUNEENN
TRAMOS CURRICULARES
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De esta manera, SUMA pone a disposicidn estas 4 herramientas
pedagdgicas que dardn claridad y orientardn tu trabajo en el
aula. Estamos seguros de que junto a ellas logrards que tus
estudiantes obtengan aprendizajes de calidad.
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2. ;COMO deben aprender los estudiantes
y las estudiantes?

La Brajula Maestra

——————

3 e ;CON QUE deben aprender los estudiantes
y las estudiantes?

Los Cuadernos de Autoaprendizaje

4, ;COMO EVALUAR el aprendizaje
de los estudiantes y las estudiantes?

Las evaluaciones de aula




INTRODUCCION

Queridos maestro y maestra:

Nos da mucho gusto poner a tu disposicion la Brijula Maestra
del drea de Matematica para estudiantes del tercer ciclo de
Educacion Primaria.

Seguramente el nombre del material te genera mucha
curiosidad. Como sabemos una brdjula es un instrumento de
navegacion que nos orienta para llegar a buen puerto.

De esta manera, esta Brijula Maestra es un recurso de apoyo
a la programacion curricular que desarrollas en tu aula. En este
material encontrards un conjunto de estrategias didacticas
organizadas para cada mes del afio escolar, asi como los
recursos vy la temporalidad.

Esta herramienta responde a los aprendizajes previstos en las
Rutas de Aprendizaje del MINEDU vy los Tramos Curriculares
propuestos por el Proyecto USAID/PERU/SUMA.

Como te daras cuenta los Tramos Curriculares y la Brijula
Maestra estdn entrelazados, mientras el primero responde






a qué deben lograr los estudiantes, el segundo
responde al Cémo lo van a lograr.

Asi, no solo tienes a tu disposicion un conjunto de
estrategias interesantes, sino estrategias organizadas bajo
una ruta pedagdgica clara, que podras integrar en tus
unidades de aprendizaje.

Ahora que sabemos qué es la Brdjula Maestra, tenemos
todos los puntos cardinales bien definidos para una
trayectoria segura Yy satisfactoria que permitird que
nuestra embarcacion bien timoneada por su maestro,
lleve a nuestros pasajeros, que son los nifios vy las nifas,
hasta las metas propuestas.

Estamos seguros que con la ayuda de la Brdjula Maestra
logrards que tus estudiantes alcancen aprendizajes
de calidad y que tu como docente puedas apoyarlos
adecuadamente durante el afo escolar El Proyecto

USAID/PERU/SUMA te desea un excelente afio escolar,
lleno de felicidad, disfrute y trabajo en conjunto.

Y recuerda:

i{COMPROMISOS COMPARTIDOS,
APRENDIZAJES PARATODOS!









INDICADORES

Clasifica una coleccién de
objetos de acuerdo con un
criterio perceptual usando
material concreto, dibujos y
graficos (diagramas de Venn,
tablas simples y de doble
entrada).

ESTRATEGIAS

Formamos conjuntos
(pagina 18)

NUMEROY OPERACIONES

RECURSOS

Vestimentas de los nifios y
nifias

Bloques ldgicos y cuerdas de
colores

Papelotes

OCTUBRE

TIEMPO

3 horas

Explica el criterio que ha
usado para clasificar objetos
de una o més colecciones de
diversos contextos, usando
los cuantificadores: todos,
algunos, ninguno.

Utilizamos todos, algunos o ninguno
(pagina 21)

Historia breve creada por el
maestro o maestra

Siluetas de pescado
Plumones

Una caja

3 horas

Expresa, con material
concreto, dibujos o simbolos,
los nimeros naturales hasta
20,a partir de situaciones
cotidianas.

Contamos con fluidez y representamos
(pagina 23)

Semillas, tapitas o fosforos

Cubitos del material Base
Diez

Tarjetas de nimeros y puntos
(del I'al 10)

Hojas de papel

Representamos nlimeros menores
(pagina 25)

Regletas de Cuisenaire

2 horas

Establece relaciones de
equivalencia entre unidades
y decenas utilizando material
concreto, representaciones
figurativas y graficas.

Representamos nimeros (1)
(pagina 27)

Semillas, chapas
Bolsas plasticas
Base Diez

Cuaderno de trabajo
MINEDU 2.°

Representamos niimeros (2)
(pagina 31)

Semillas y bolsas plasticas o
cajitas pequefias

Base Diez

Cuaderno de trabajo
MINEDU 2.°

2 horas

Agrupando por decenas
(pagina 34)

Vasitos descartables,
semillas o frijoles

Cuaderno de trabajo
MINEDU 2.°

Jugamos con la yupana
(pagina 37)

Tijera y goma

Cuaderno de trabajo
MINEDU 2.°




FORMAMOS CONJUNTOS

Indicador:

e Clasifica una coleccién de objetos de acuerdo con un criterio perceptual usando material
concreto, dibujos y gréficos (diagramas de Venn, tablas simples y de doble entrada).

- )
Cuando el nifio o nifia identifica caracteristicas de un objeto y establece semejanzas y

diferencias con otros, estd desarrollando 2 tipos de relaciones |dgicas: la pertenencia y la
inclusién.

Clasificar es agrupar objetos segin sus semejanzas. Los nifios y nifias clasifican de acuerdo
con su nivel de desarrollo cognitivo, de modo que es preciso tener en cuenta esos niveles.

. D

Duracion:

3 horas.

Proceso:

Fuera del aula

|. Pide a los nifios y nifias que se cologuen en circulo y que identifiquen semejanzas y
diferencias fisicas o de vestimenta entre ellos. Después, que respondan a la pregunta: ;En
qué nos parecemos y en qué somos diferentes?

2. Pide que observen sus calzados y que identifiquen sus caracteristicas compardndolas con
los de sus compafieros y compaieras; luego, que se junten los que tienen el mismo color
de calzado (“color de calzado” es el criterio de clasificacién).

3. Pregunta:

» ;Cuantos conjuntos (subclases) se han formado?

* ;Qué nombre le ponemos a cada conjunto (subclase)? (“‘calzado blanco”, “calzado
negro”, calzado marrdn”, etcétera.) (El docente o la docente debe considerar que
el calzado es la clase que se va a separar en subclases por el criterio color).

* ;A qué conjunto (subclase) pertenece el calzado de “X"? (mencionar el nombre de
uno de los nifios o nifias) . ;Por qué?

* Bl calzado de “X" pertenece al conjunto (subclase) “calzado blanco™
;Por qué?

* ;El calzado de "X pertenece al conjunto (subclase) “calzado marrdén'?

;Por qué?

(Espera las respuestas de los nifios y nifias para hacer reflexiones cognitivas; no basta que

respondan si o no; debes garantizar que los nifios y nifias expliquen sus respuestas.)

4. Luego, pregunta por el calzado de otro nifio o nifia.
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* ;A qué conjunto (subclase) pertenece el calzado de “Y"? (mencionar el nombre de

uno de los nifios o nifias) ___.;Por qué&?

e ;El calzado de “X" pertenece al conjunto (subclase) “calzado marrén™ ____ . ;Por
qué?

* Bl calzado de"Y" pertenece al conjunto (subclase) “calzado negro™? . ;Por qué?

(Aqui también se debe hacer una reflexion cognitiva, pues no basta que respondan si o no:
hay que garantizar que expliquen sus respuestas.)

5. Pidealosnifiosy nifias que formen otros conjuntos de acuerdo con distintas caracteristicas
fisicas o de su vestimenta.

6. Reparte unos papelotes y diles que dibujen de manera libre las clasificaciones realizadas
para, luego, exponerlas en el aula.

En el aula
7. Losnifios y las nifias se organizan en grupos de 4 miembros cada uno y se entrega a cada
grupo de |12 a |5 bloques légicos v cuerdas.
8. Pide a los nifios y nifias que clasifiquen (separen) los bloques por una caracteristica o
criterio; por ejemplo, color: Sugiere que usen cuerdas para separarlos.
“Separen los blogues que tienen el mismo color”

O A
A ©

9. Ahora, hazles algunas preguntas:

*  ;Qué criterio se ha usado para clasificar? (el color).

* ;Cudntos subconjuntos o subclases han formado? (3).

* ;Cudles son esos subconjuntos o subclases? (la clase de los “blogues rojos”, la clase
de los “bloques amarillos” y la clase de los “bloques azules”).

* ;Cudntos elementos tiene la subclase de los “bloques rojos™? (5).

*  jAlgin blogue rojo pertenece a la clase de los “bloques amarillos”? No. jPor qué?
Porque no es amarillo.

* ;Todos los tridngulos amarillos pertenecen a la clase de los “bloques amarillo’? Si.
;Por qué! Porque son amarillos.

»  ;Todos los circulos rojos pertenecen a la clase se los “bloques rojos’? Si. ;Por qué?
Porque son rojos.

*  ;Algin bloque azul pertenece a la clase de los "bloques rojos’? No. ;Por qué? Porque
ninguno es azul.

10. Luego, pideles que desarmen la clasificacion realizada y que vuelvan a clasificar (separar)
los bloques usando otra caracteristica o criterio; por ejemplo, “tamaio”. Sugiere que
usen cuerdas de otro color.
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“Manteniendo los conjuntos, separen los bloques en cada conjunto por su tamafo.”

I'l. Ahora, realiza algunas preguntas:
e ;Qué criterio se ha usado para clasificar por segunda vez! (el tamafo).
* ;Cudntos subconjuntos o subclases han formado? (en los rojos, 2; en los amarillos, 2;

y en los azules, 2; total: 6).

e ;Por qué en cada conjunto o clase siempre se han formado 2 subconjuntos o
subclases? (porque solo hay 2 tamafios).

—  ,Qué otros subconjuntos o subclases han formado? (la subclase o subconjunto
de los “blogues rojos pequefios”, la subclase o subconjunto de los “bloques
rojo grandes”, la subclase o subconjunto de los “bloques amarillos pequefios”,
la subclase o subconjunto de los “bloques amarillos grandes”, la subclase o
subconjunto de los “bloques azules pequefios”, y la subclase o subconjunto de
los “bloques azules grandes™).

* ;Cudntos elementos tiene la subclase de los “bloques rojos pequefios’? (3).
» ;Cudntos elementos tiene la subclase de los “bloques rojos grandes'? (2).

e ;Todos los bloques azules pequefios pertenecen a la subclase o subconjunto de los
“bloques azules™? Si. j;Por qué? Porque son azules.

e ;Todos los bloques azules grandes pertenecen a la subclase o subconjunto de los
“blogques azules™? Si. jPor qué? Porque son azules.

*  ;Todos los bloques rojos grandes pertenecen a la subclase de los “bloques amarillos
grandes”! No. ;Por qué? Porque son rojos. (Oriéntalos respecto de que si bien
cumplen la caracteristica “tamafio”, no cumple con la otra "“color’™.)

*  ;Ningin bloque azul pequefio pertenece a la subclase de los “bloques rojos
pequefios’? No. jPor qué? Porque son azules. (Oriéntalos respecto de que si bien
cumplen la caracteristica “tamafo”, no cumple con la otra “color™.)

Cierre

* El maestro o maestra dialoga sobre la actividad realizada precisando los conceptos
trabajados y propiciando la metacognicién, y evalda con ellos su participacion.

Recursos

*  Vestimentas de los nifios y nifias.
*  Bloques ldgicos y cuerdas de colores.
*  Papelotes.



UTILIZAMOS TODOS,ALGUNOS
O NINGUNO

Indicador:

*  Explica el criterio que ha usado para clasificar objetos de una o mds colecciones de
diversos contextos, usando los cuantificadores: todos, algunos, ninguno.

- )
Es importante que el nifio o nifia identifique caracteristicas comunes a los elementos que
conforman el conjunto.

El uso verbal de los cuantificadores les permite consolidar la nocidén de conjunto para, luego,
k construir el ndmero.

_/

Duracion:

3 horas.

Proceso:

I. Crea y narra una historia breve utilizando los cuantificadores: todos, algunos, ninguno.
Conversa con ellos sobre la historia narrada y hazles preguntas para que respondan
utilizando los cuantificadores. Por ejemplo:“Todos los nifios y nifias de primer grado se
fueron de paseo... algunos se bafaron en el rfo... y ninguno pudo bajar una papaya del
arbol”. (Se sugiere introducir mayores datos para que la historia atraiga mas a los nifios
y nifias.)

2. Luego, realiza preguntas de nivel literal, inferencial y critico, resaltando el uso de los
cuantificadores; por ejemplo: *jTodos fueron de paseo, o algunos se quedaron en casa?
;Por qué crees que algunos no pudieron ir? ;Crees que realizando paseos también se
aprende?”.

3. Invita a jugar “La pesca de nombres”. Para ello, reparte tarjetas en forma de pescado
para que cada uno coloque su nombre. Una vez hecho esto, los nifios y nifas ponen
sus tarjetas en una caja grande y las mezclan. Luego van sacando, por turnos, la que
corresponde a su nombre, simulando que estdn pescando.

4. El maestro o maestra indica a los nifios y nifias que coloquen las tarjetas en el piso y les
hace preguntas usando los cuantificadores; por ejemplo: jTodos los nombres empiezan
con A? ;Algunos nombres empiezan con “C"? jNinguno con...?

Cierre

*  Evalda con ellos su participacién propiciando la metacognicion.
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Recursos

e Historia breve creada por el maestro o maestra.
e Siluetas de pescado, plumones y una caja.



CONTAMOS CON FLUIDEZ
Y REPRESENTAMOS

Indicador:

*  Expresa, con material concreto, dibujos o simbolos, los nimeros naturales hasta 20, a
partir de situaciones cotidianas.

f

Las situaciones de la vida escolar se pueden aprovechar porque permiten que la cuantificacion
se dé de un modo natural y significativo,como en la distribucion de materiales, en la reparticidn
de los objetos y en su recogida, en los registros de informacidn, etcétera. También, en muchos
juegos de grupo, como anotar puntajes; juegos de escondite, de mesa, con dados, de cartas,
entre otros.

Duracion:

2 horas.

Proceso:

Actividad |
|. Entrega a cada nifio o nifia una figura geométrica: cuadrado, tridngulo, rectangulo,
pentdgono (5 lados), hexdgono (6 lados), etcétera.
2. Luego, pideles que:
e Cuenten los lados de la figura que tienen en su mano.
»  Cuenten los dedos de su mano izquierda.
*  Cambien su figura con la de su compaiero o compafiera y que cuenten las esquinas
(@ngulos).
»  Cuenten la cantidad de nifios y nifias que asistieron.
*  Cuente la cantidad de nifias que asistieron.

3. Ahora, reparte a cada uno cubitos del material Base Diez, semillas y cajas de fésforos o
bolsitas. Luego, pideles que formen agrupaciones del | al 10y que escriban los nimeros
que corresponden.

Actividad 2

I. Organiza equipos de 3 nifios y nifias cada uno.

2. Distribuye a cada equipo 20 tarjetas: 10 con ndmeros del | al 10 vy las otras 10 con
puntos dibujados. Ejemplo:
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e N\ ( N\ e N\ ( N\ e N\ ( N\ ( N\ ( N\ ( A ( N\
- J - J - J - J - J - J - J - J - J - J
( A ( N\ ( N\ ( A ( N\ ( N\ ( N\ ( N\ ( A ( N\
° L] L] °
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e o ° e o e _o [ ] e _o° e _o°
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Pide que relacionen las tarjetas con los nimeros que les corresponden. Verifica el
desarrollo del trabajo.

Luego, solicftales que te expliquen cémo lo hicieron.
Ahora, cambia las tarjetas de los puntos por otras; por ejemplo:

( 1\ ( 1\ ( 1\ ( 1\ ( 1\ ( 1\ ( 1\ ( 1\ ( 1\ ( 1\
| J |\ J | J |\ J | J |\ J |\ J |\ J |\ |\ J
'8 1\ f.\ f.\ f.\ ( 1\ ( ) ( N\ ( 1\ f. ( 1\
° e%e ° ° o o o o 0% °

%o ° [ ° ®e °® ®e

° ° ° ° L 2P

o, ° o, °. °® eo® °® °, °

| J |\ J | J |\ J | J |\ J |\ J |\ J |\ J |\ J

Pide, también, que relacionen cada tarjeta con el nimero correspondiente. Observa
cdmo lo hacen y, cuando terminen, diles que expliquen sus procedimientos. Pregunta:
;Por qué han relacionado asf?

Actividad 3

Luego, reparte semillas y tarjetas en blanco.

2. Pideles que, cuando tU anuncies un nimero, ellos deben formar con las semillas la
agrupacion respectiva y escribir en la tarjeta el nimero correspondiente.

3. Empieza enunciando ndmeros menores y luego pasa a mayores (considera el campo
numérico segun el avance pedagdgico); por ejemplo: primero, 3; 7; 9; después, |3; 17; 24,
etcétera.

4. Cambia la consigna y menciona que ahora dards palmadas y que deben escribir en una
tarjeta en blanco la cantidad de palmadas que diste.

5. Invita a algunos nifios y nifias a que den la consigna que desean; por ejemplo: saltos,
levantadas de manos, pasos, etcétera.

Cierre

e Alfinal de la actividad, el maestro o la maestra dialoga con los nifios y nifias sobre cémo
participaron vy refuerza el conteo, la lectura y escritura de los nimeros del | al 0.

Recursos

Semillas o tapitas o fésforos.

Cubitos del material Base Diez.

Tarjetas de nUmeros, tarjetas con puntos del | al 10 y tarjetas en blanco.
Hojas de papel.



REPRESENTAMOS NUMEROS MENORES

Indicador:

*  Expresa, con material concreto, dibujos o simbolos, los nimeros naturales hasta 20, a
partir de situaciones cotidianas.

- w
Para que el nifio o nifia construya la decena como nueva unidad, necesita entender que 10
unidades se pueden componer y descomponer en unidades de diversas formas.

Esta construccidon puede lograrse mediante el uso de material concreto que represente las
diferentes composiciones y descomposiciones, ademds de su simbolizacién con ndmeros.

S »

Duracion:

2 horas.

Proceso:

I. El maestro o maestra indica a los nifios y nifias que formen grupos de 4 miembros
cada uno vy entrega las regletas de colores a cada grupo. Les da un momento para que
exploren y se familiaricen, por si antes no lo han hecho, construyendo un trencito, una
casita, una torre, etcétera.

2. Luego, les hace diferentes preguntas: ;Como son las regletas? ;Son iguales? ;En qué se
diferencian? Después, les propone que las ordenen, primero de menor a mayor tamafio
y luego a la inversa.

3. Siya han tenido un acercamiento previo a las regletas y los nimeros que representan,
puedes preguntarles: ;Qué regleta es la mds pequefia! ;Cudnto vale? ;Cudl le sigue?
;Cudnto valdrd esta Ultima? Y la regleta verde, jcudnto valdrd! Se sugiere anotar en la
pizarra o en un papeldgrafo los valores de cada una, para que los tengan presentes
durante el juego o en otros momentos.

4. El maestro o maestra indica a los nifios y nifias que construyan objetos diversos de tal
modo que cada uno esté formado por 9 regletas y que al terminar de construir vuelvan
a contar cudntas regletas utilizaron para verificar si tienen 9.

5. El maestro o maestra les pide a los nifios y nifias que se formen en parejas vy les reparte
las regletas Cuisenaire, menos la blanca.

6. Lesindica que escojan una regleta y construyan tantos trenes de 2 vagones como puedan,
que sean igual de largos que la regleta que escogieron. Por ejemplo, el tren de 5.
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Indicales repetir la experiencia con todos los ndmeros menores
que 10.

Luego, pide a cada pareja que verbalice cémo formd su tren vy
que, si no lo hizo bien, haga las correcciones necesarias.

mn su trabajo en una hoja con cuadriculas; si es necesario, entrégales
esta hoja.

8. Luego, di a los nifios y nifias que, en su cuaderno, registren lo trabajado y simbolicen las
descomposiciones que realizaron usando el valor numérico de cada regleta mediante
adiciones. Por ejemplo:

w

N —
+ |+ |+ [+ |0
wN | N

9. Promueve que hagan lo mismo con todos los nimeros menores que |0.

10. Sugiéreles, también, descomponer los nimeros hasta el 9 con 3 regletas y seguir la misma
secuencia diddctica anterior.

Cierre

* Dialoga sobre cdmo participaron en las actividades realizadas vy si tuvieron dificultades
para hacer las descomposiciones con las regletas o para representarlas grafica y
simbdlicamente.

Recursos

*  Regletas de Cuisenaire (de colores).



REPRESENTAMOS NUMEROS (1)

[Fuente: Cuaderno de trabajo del MINEDU 2.°,2013.]

Indicador:

Establece relaciones de equivalencia entre unidades y decenas utilizando material
concreto, representaciones figurativas y graficas.

El siguiente enunciado es una creencia errénea respecto de la construccion de la decena:

N

Esta creencia dificulta la construccion
de la decena.

un si u i
“La decena es solo un simple agrupamiento de
diez unidades”.

Asociar 10 unidades con una decena es una practica muy comun. Esta no es, sin embargo, una
afirmacion incorrecta; el problema consiste en creer que basta repetirla varias veces para que
los nifios y nifas asimilen el concepto de decena. El propdsito es que la consideren como una
“unidad de unidades”, es decir; como una nueva y diferente de las unidades que la conforman,

ooo
B0 ) decenst
ooo

Lo mismo ocurre cuando se utilizan atados de varillas, ldpices u objetos similares formados
por |0 elementos o bloques articulados. Es una equivocacion utilizarlos a lo largo de todo el
ciclo sin preparary "“dar el salto” a la consideracion de que la decena es “una unidad diferente
a las unidades simples’. De ahf que los docentes tengamos el desafio de fomentar la reflexion
de los nifios y nifias a partir de acciones orientadas a ese fin.

Duracion:

2 horas.

Proceso:
|

Pide a los estudiantes y las estudiantes que se ubiquen en la pdgina 23 de su Cuaderno
de trabajo y que la resuelvan. Diles que aquéllos que lo necesiten pueden usar las semillas,
chapas o bolsas para representar la situacion mostrada en el texto.
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2. Haz que observen la situacién y pregintales qué observan: ;Qué tienen los nifios y nifias?
;Cudntas canicas poseen? ;Como estan guardadas?, etcétera. Plantea las preguntas que
sean necesarias para que comprendan la situacion.

3. Pideles que vayan resolviendo las preguntas. Recuérdales que pueden preguntar a sus
compafieros y compafieras cuando no comprendan algo. Acompafia siempre su trabajo;
plantéales algunas preguntas para complementar o reforzar lo aprendido.

4. Finalmente, indicales que sigan resolviendo las paginas 24 y 36. Con ese fin, puedes
entregarles otros materiales para que representen la situacion (por ejemplo, la Base
Diez).

b e
2 :1{31’?5{: """L“‘Tf"-'S J.-‘{_;' -
R Meros

Individusl Actividad 1. Observa la imagen vy lee la situacion. Luego
responde |as preguntas.

Rosa. yo tengo
dos bolsas con 10
canicas cada una I
¥ adlgunas canicas

sueltas,

Luis, mis bolsas
también tienan 10
canicas cada una.

1) ¢Quién tiene mas decenas de canicas?

LPor que?

b) ¢Cudntas canicas mas necesita Luis para tener ofra decena?

¢Por qué?

Actividod 2. Observa las representaciones con material Base
Diez. Escribe el nimero que corresponde en el
tablero de valor posicional.

ood
gon

0 8 S B |
Qo
(=
o
(]
0000
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Diez.

Actividad 4. Completa cada expresion. Luego escribe
cémo se lee, como en el ejemplo.

- 100 = 1D Selee:  diez unidades es igual a 1 decena.
200 = __ Selee:
U0 = _ Selee:

40U =

____ Selee:
v,

Actividad 5. Une con una linea las representaciones
equivalentes de un mismo nimero, como en
el ejemplo.

-
&€ @
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Actividad 3. Escribe como se lee, el nUmero representado
con material Base Diez y completa el tablero
de valor posicional.

(==
oo
oo

ooo Se lee: oy | !

*
¥
i

b
1
%

B -

Se lee: Treinta y seis

'
i [ e e | L 1
1

! DU |
| | p—
| g - {
| oo Selee: |
Y - y

g S ————

Cierre

*  Pregunta:;;Qué

Recursos
* Ldpiz

e Borrador.
e Semillas.
*  Chapas.

e Bolsas pldsticas.

¢ Base Diez.

parte de la actividad les parecié mds facil? ;Y la mds dificil?

*  Cuaderno de trabajo MINEDU, 2.°, pp. 23,24 y 36.



REPRESENTAMOS NUMEROS (2)

[Fuente: Cuaderno de trabajo del MINEDU, 2.°,2013.]

Indicador:

Establece relaciones de equivalencia entre unidades y decenas utilizando material
concreto, representaciones figurativas y graficas.

Duracion:

2 horas

Proceso

Haz que los estudiantes y las estudiantes se ubiquen en la pagina 35 de su Cuaderno de
trabajo del MINEDU y que la resuelvan. Diles que aquéllos que lo necesiten pueden usar
las semillas, las bolsas, las cajitas y la Base Diez para representar la situacion mostrada
en el texto. Procura que usen distintos objetos y materiales. Adicionalmente, entrega el
material no estructurado (semillas, bolsas y cajas) a los estudiantes vy las estudiantes que
tienen mayores dificultades, y la Base Diez a los que comprenden mejor la situacion.

Pideles que observen la situacién y pregintales qué ven: ;Qué tienen las personas!
;Cdmo estdn guardadas las pifias! ;Qué hacemos para saber cudntas pifias hay?, etcétera.
Plantea las preguntas que sean necesarias para que comprendan la situacion.

Diles que vayan resolviendo las preguntas. Recuérdales que pueden preguntar a sus
compafieros y compafieras cuando no comprendan algo. Acompafia siempre su trabajo;
plantéales algunas preguntas para complementar o reforzar lo aprendido.

Finalmente, pideles que sigan resolviendo las paginas 37 y 38.Para ello, puedes entregarles
otros materiales para representar la situacién (por ejemplo, la Base Diez). En todos los
casos, haz que resuelvan la situacién.
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Grupo close

diez pinas.
. -ﬂm thﬂl
S
= l
© pagiiiif flo sissi [ 1]t Fillas]j
B as e LA l'“_
. ‘ICI PR 0 m"_ﬁas}; E-[m 1:.2-511
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unidades
u

Digales a los nifios que:

;
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)
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A0 I L L
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)
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M ]
b ¥
5 ’

decenas
D

Actividad 1. Lee la situacion y completa los recuadros.
En la feria venden cajones con pifas. En cada cajén hay

Representamos de muchas maneras un nimero con

ayuda de los vasos v los pallares.

Lf Lf Lf Lf

49
1§y

Comprender el problema
Entregue 48 pallares (sin mencionarles la cantidad) y nueve vasos a cada grupo.
Pidales que coloquen diez pallares en cada vasito y espere unos minutos.
Preginteles: ;Cudntos pallares hay en total? Escuche sus respuestas y pidales
expliguen cédmo hallaron su respuesta.
Luego pregunteles:

;Cudntos vasos han usado?
;Qué representa cada pallar?
;Cudntos pallares quedan sueltos?

que
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—  ;Cuantas decenas y cudntas unidades hay?
—  ;Qué representa cada vaso con diez pallares?
Verifique que los nifios hayan comprendido qué es una decena y qué es una unidad.

Disefiar o adaptar una estrategia
e Ahora pregunteles:

—  ;Cémo representamos graficamente este ndmero! (Puede ser con barritas vy

cuadritos, con bolsitas o con palotes y puntos, etc.).

*  Luego pregunteles: ;Cémo se escribe este nimero en el tablero de valor posicional?
*  Luego, pidales que también expresen la cantidad como sumandos.
En esta actividad estamos dirigiendo explicitamente la estrategia que queremos que los nifios
usen, en lugar de solo orientarlos para que ellos mismos busquen sus propios caminos, pues
nuestro objetivo principal es que aprendan a identificar las distintas representaciones de un
mismo ndmero.

Aplicar la estrategia Tipos de
5 .. Forma usual
*  Presente la siguiente tabla en la representacion
pizarra con la segunda columna 3y F—3 P 3 F g
Usando vasos y IR bk 939 i
(forma usual) en blanco y haga fBad bt Bt | a4
. .N pallares T |
participar a los niflos para que '
completen los recuadros. La tabla Usando unidades )
buede quedar ast  decenas 4 decenas Y B unidades, 4D, 8U
Usando sumas 40+8
Usando el tablero Dl U
de valor posicional 4 | 8
Usando gréficos ‘ ‘ ‘ C
T
Usando el dbaco

Cierre

e En plenaria, dialogan sobre las actividades desarrolladas; evaldan su participaciéon y
asumen compromisos de mejora.

Recursos

e Ldpiz.

*  Borrador

*  Semillas y bolsas pldsticas o cajitas pequefias (para formar las decenas),

e Base Diez.
e Cuaderno de trabajo del MINEDU, 2.° grado, pp. 35,37 y 38.



AGRUPANDO POR DECENAS

[Fuente: Cuaderno de trabajo del MINEDU, 2.°,2013.]

Indicador:

Establece relaciones de equivalencia entre unidades y decenas utilizando material
concreto, representaciones figurativas y graficas.

Cuando decimos que es importante que los estudiantes y las estudiantes descompongan el
ndmero de diversas maneras, no nos referimos solo a que lo hagan en unidades y decenas,
sino,ademds, a que recurran a una variedad de recursos (material concreto como la Base Diez,
semillas sueltas y bolsitas con 10 semillas cada bolsa, etcétera). Acd presentamos, ademas de
las descomposiciones en unidades y decenas, representaciones gréficas usando la Base Diez,
material no estructurado y el tablero de valor o posicional.

3

_/

Duracion:

2 horas.

Proceso:

Pidales que revisen las diferentes representaciones que han hecho del nimero 48 vy que
expliquen en qué consiste cada una.

Digales que esas no son las Unicas maneras de representar el nimero 48. Preginteles si
alguien tiene alguna idea diferente de cémo representarlo. Espere sus comentarios.

A continuacién, entréguele a cada grupo una hoja con la tabla que se muestra abajo (de
tres columnas, con la segunda y tercera columna en blanco) y pidales que completen la
columna correspondiente a la forma usual de acuerdo a lo que han escrito en la pizarra.
Luego pidales que completen la tercera columna. Para darse una idea pueden usar los
vasos Yy pallares. Digales que busquen otras representaciones equivalentes. Recuérdeles
que un vaso contiene exactamente una decena de pallares.

Oriéntelos con las siguientes preguntas:

—  Para 48, jse puede usar mds de cuatro vasos! jPor qué?

— Para 48, jse puede usar menos de cuatro vasos! ;Coémo!?

Aseglrese de que en cada grupo haya por lo menos dos formas de representacién
diferente a la forma usual.

A continuacidn, le damos algunos ejemplos para orientar sus respuestas.
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Diversas representaciones de los nimeros

ulfes de. ; Forma usual Otras formas
representacion
Usando vasos y BT B B 14, .4 a9 9.949, LIEIE]
pallares 14" 93 AR NEENEN
Usando unidades y | 4 decenas ¢ B unidades 18 unidades Y 3 decenas
decenas 4,80 2 decenas Y 28 unidades
30 +18
Usando sumas 40+8% 20+ 28
38 +10
6
Usando el tablero D | U D U p|ul
de valor posicional 4 | 8 3 |18 2 | 28
(s} Bl EER B R
Usando gréficos HH C ‘H BEm oE neee
o (s} i) Bl EER B R
(s} (s} i) Bl EER B R

0 Si el nifilo ha construido el

SND debe entender un mismo
numero en todas sus posibles
representaciones. —

Usando el dbaco

Reflexionar
l.  Preginteles:
e ;Qué tipos de representaciones hemos usado para el ndmero 487
*  Usando los vasos y los pallares, jqué diferencia hay entre las representaciones usadas
en ambas columnas?
* Usando sumas, jqué diferencia hay entre las representaciones usadas en ambas
columnas?
* Usando el tablero de valor posicional, jqué diferencia hay entre las reprsentaciones
usadas en ambas columnas?
* ;Qué diferencia hay entre las “formas usuales” y las “otras formas” de la tabla?
2. Converse con los nifios sobre las diversas formas en las que se puede representar un
mismo numero.

3. Ahora hagamos una actividad mds: busquemos
diferentes formas equivalentes de expresar 37.

4. Escriba la siguiente tabla en la pizarra. 37 es igual que: 27

5. Pidales a los nifios que completen la tabla y que |37 o isual que: )
verifiquen que en todos los casos haya 37.

Decenas | Unidades

37 es igual que: 7

6. Luego invite a los nifios para que completen la
tabla en la pizarra. 37 es igual que:
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Cierre

*  Evalda con los nifios y nifias su participacion en el desarrollo de la actividad, y promueve
COMPromisos para mejorar.

Recursos

*  Vasitos descartables, semillas, frijoles o pallares.

*  Papeldgrafo con la tabla mostrada en “Aplicar estrategia’.

*  Hojas para los estudiantes y las estudiantes con la tabla de 3 columnas (solo la primera
y segunda columnas completadas).

e Cuaderno de trabajo del MINEDU, 2.°, pp. 35,37 y 38.



JUGAMOS CON LA YUPANA

[Fuente: Cuaderno de trabajo del MINEDU, 2.°,2013.]

Indicador:

Establece relaciones de equivalencia entre unidades y decenas utilizando material
concreto, representaciones figurativas y graficas.

El sistema de numeracién decimal (SND) se ha construido a lo largo de cientos de afos, lo
que da cuenta de su complejidad. En cierta medida, el nifio o nifia debe realizar este proceso
al reconstruirlo individualmente. Por ello, es necesario considerar que, para los nifios y nifias
de 6 o 7 afios, la comprensidn de este sistema puede ser una tarea compleja. Aun asf, es
importante que en los primeros grados el nifio o nifia entienda el SND para interpretar
cantidades, operar con ellas y resolver problemas.

La construccién de este sistema implica comprender las caracteristicas que le son propias:
*  Es decimal porque se construye mediante agrupaciones y reagrupaciones de |0.

e Esposicional porque las cifras tienen un valor variable dependiendo del lugar que ocupan
en el nimero. Asf, por ejemplo, en el nimero 23:

El 2 ocupa el lugar de las J \_ 15 cpsn ol g e e

decenas y equivale a 20 unidades.
unidades.

Duracion:

2 horas.

Proceso:

Pide a los estudiantes v las estudiantes que se ubiquen en la pdgina 39 de su Cuaderno
de trabajo del MINEDU vy que lean juntos las primeras indicaciones.

Haz que corten la yupana y los circulos de la pdgina 229.

Mientras van cortando, pregiintales: ;Por qué las bolitas tienen 2 colores? jPara qué sirve
la yupana? ;Y la tabla? jPor qué tiene 2 columnas? ;Se parece al tablero posicional? ;En
qué se diferencia? Plantea las preguntas que sea necesario para que comprendan cémo
se usa la yupana.

Antes de resolver la situacion del texto, pideles que representen algunos nimeros. Haz
que compartan sus dudas y sus representaciones hasta que hayan entendido cémo usar
la yupana. Por ejemplo:
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Actividad 1. Recorta la yupana vy las fichas de colores de la
pagina 229. Luego realiza lo que se pide.

a) Observa como representd Marcela las edades de sus
padres en la yupana.

[w mom fene ﬂ
00 00| 00 00

tiene 38 anos.
O% | Oo O% ...
@ (i

O |
oo) 600 eo0 co0
2 5 3 8

b) Completa los cuadros con las edades de tres de tus familiares.

Edoddemi/ Edoddemi Edaddemi ;)

o

c) Representalas edades en la yupana.

OO OO OO OO OO OO
BB BB LR
000 OO0 OO0 000 OO0 I00O0

5. Finalmente, pideles que resuelvan las paginas 39 y 40.

Cierre

*  Bvalda con los nifios y nifias su participacién en el desarrollo de la actividad y promueve
compromisos para mejorarla.

Recursos
Lépiz.
Borrador:

* Tiera.

e Goma.

Cuaderno de trabajo del MINEDU, 2.°, pp. 39, 40 y 229.
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CAMBIO Y RELACIONES

OCTUBRE

INDICADORES

Propone y describe
secuencias de repeticion con
un patrén de 4 elementos
mediante movimientos
corporales, ritmo en
percusion, objetos, graficos,
sonoridad musical, ritmo en la
danza,y las explica.

Propone y describe
secuencias de repeticion con
un patrén de 10 elementos
mediante movimientos
corporales, ritmo en
percusion, objetos, graficos,
sonoridad musical, ritmo en la

danza, y las explica.

Contintia y describe
secuencias ascendentes y
descendentes de 2 en 2,
maximo hasta 100,y las
explica.

Contintia y describe
secuencias ascendentes y
descendentes de 5 en 5,
maximo hasta 100,y las
explica.

ESTRATEGIAS

Inventamos secuencias con repeticion
(pagina 42)

Resolvemos secuencias con repeticion
(pagina 45)

Inventamos secuencias con repeticion
(pagina 42)

Completamos secuencias graficas
(pagina 49)

Inventamos series
(pagina 50)

Siguiendo secuencias a mi casa
(pagina 53)

RECURSOS

Regletas de Cuisenaire

Regletas de Cuisenaire
Bloques légicos

Ficha de anexo

Regletas de Cuisenaire

Cuaderno de trabajo del
MINEDU, 2.°,2013,p 15

Regletas de colores
Hojas

Lépices

Colores

Regla

Hojas en blanco o cuaderno

Anexos | y 2:“Siguiendo a
mi casa”

TIEMPO

2 horas

2 horas

2 horas

2 horas

2 horas

41



INVENTAMOS SECUENCIAS CON
REPETICION

Indicador:

PRIMER GRADO

*  Propone y describe secuencias de repeticion con un patréon de 4 elementos mediante
movimientos corporales, ritmo en percusidn, objetos, graficos, sonoridad musical, ritmo
en la danza, y las explica.

SEGUNDO GRADO
*  Propone y describe secuencias de repeticion con un patrén de |0 elementos mediante
movimientos corporales, ritmo en percusidn, objetos, graficos, sonoridad musical, ritmo

en la danza, y las explica.

Los patrones de repeticidn vy las secuencias numéricas, como la clasificaciéon y el orden, son
procesos |dgicos que ayudan a consolidar la comprensién del ndmero. Es sobre la base de
estos procesos que el estudiante o la estudiante puede contar de diversas maneras, comparar,
realizar descomposiciones de los numeros, desarrollar la inclusion jerdrquica, etcétera.
La seriacidon no se logra en la Educacién Inicial, sino que es un proceso que se debe ir
desarrollando y consolidando en toda la educacidn escolar, sobre todo en el nivel primario.
Por eso es importante realizar permanentemente actividades de seriacién con los alumnos
y alumnas.

Duracion:
2 horas

Proceso:

Actividad |

I. Reparte regletas de Cuisenaire (por lo menos 10 de cada color).

2. Pide que te observen; pega en la pizarra las siguientes regletas: una amarilla, una roja, una
amarilla, una roja y una amarilla. Pregunta: ;Qué hice? ;Qué regleta continda? Pide que lo
piensen antes de responder.

(Nota: Aumenta el patrdn de acuerdo con el avance pedagégico.)

3. Ahorg, solicitales que formen la secuencia en sus mesas y que cologuen la regleta que
continda. Cuando lo hagan, pregunta por qué escogieron esa regleta y no otra; que
expliquen. (Nota: No es necesario que todos hayan cogido la regleta roja; lo importante
es que cada uno sustente su eleccidn; después podran modificar sus respuestas.)
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4. Ahora, presenta la siguiente secuencia de regletas: blanca-anaranjada-blanca-anaranjada-
blanca-anaranjada. Hazles preguntas para la reflexién: ;Qué hice en la pizarra? ;Hay un
orden en las regletas! Si lo hay, jcudl es? Si pongo esta regleta roja al costado de la
anaranjada, jestard bien? ;Por qué? (Nota: En este momento debe quedar clara la nocidn
de secuencia como serie; por eso, explica que hay una secuencia que tiene un orden y que,
ademds, sigue un patron.)

5. Indica que, siguiendo el patrdn, aumenten otra regleta a la primera secuencia: amarilla-
roja-amarilla-roja-amarrilla-roja. Pregunta: ;Qué regleta aumentaron? ;Por qué? ;Cudl es
el patrén seguido? (Nota: Si los nifios y nifias ya comprendieron, sigue avanzando; de lo
contrario, pon mds ejemplos de secuencias con patron en la pizarra y solicita a los nifios y
nifias que formen series en su carpeta aumentando términos. Que expliquen el patrén.)

6. Ahora pideles que, de manera individual, formen una secuencia con patrén. Dales un
tiempo. Después, llama a un voluntario para que explique su trabajo. (Nota: Si observas
que hay errores en alguna de las secuencias, no digas nada: deja que entre ellos lo adviertan;
si no lo hacen, intervén y pregtintales cudl es el patrén que han seguido.)

7. Promueve la reflexion acerca de lo trabajado: j Todas la secuencias han sido de 2 regletas
diferentes, verdad? ;Creen que podamos formar secuencias en las que haya 3 o mds
regletas diferentes! ;Cémo serfa! ;Qué regleta pongo primero? ;Y cudl después? ;A
continuacién, qué regleta coloco? jAhf termina, o falta algo?, etcétera. (Nota: Guia esta
parte solo con preguntas. Luego de que haya quedado claro el ejemplo, haz que observen
que ahora el patrdn tiene 3 elementos. Si no lo logran, no los presiones: pideles que trabajen
en parejas o en grupos pequefios con otros nifios y nifias que ya lo pueden hacer, o déjalos
que sigan trabajando con 2 elementos. Monitorea y acompafia constantemente a estos
estudiantes o a estos grupos.)

8. Pide que cada uno invente una secuencia con 3 o mas regletas diferentes, y que la
muestren. Haz que jueguen en parejas: uno inventa una secuencia y otro la continda.
Observa su trabajo.

Actividad 2

|. Menciona que ahora van a formar secuencias con las regletas. Coloca las que valen |; 3;
57 1;3;57; 1,y pregunta: ;Qué pasarfa si ahora trabajamos con el valor de las regletas
y no con los colores? ;Cudnto vale la primera regleta? Invita a un nifio o nifia para que
coloque el nimero que corresponde: ;Qué nimero colocard debajo de esta regleta?
;Cudnto vale la segunda regleta que cologue? ;Qué nimero colocard debajo de ésta?
Pide a otro nifio o nifia que coloque el nimero correspondiente; y asi sucesivamente.
Luego, sigue preguntando: ;Cémo la completamos! Deja que formen parejas v hallen
soluciones.

2. Llama a una pareja voluntaria y pidele que explique cdmo hallaron la que sigue. Haz
que dialoguen en relacion con esa respuesta; luego, pregunta: ;Habrd otro modo? ;Cudl?
(Nota: Aqui es importante que los nifios y nifias hallen distintos caminos; te pueden contestar:
“sumando 2", "dejando uno”, “cuento uno y el que sigue no”, etcétera.)

3. Pon otro ejemplo y pide que lo resuelvan en parejas. Procede de la misma manera. (Nota:
Deja que cada nifio o nifia dé su opinién al respecto y haz que lleguen a una conclusion: que
si se pueden formar secuencias de nimeros. Que reflexionen nuevamente sobre la estrategia
para hallar el ndmero que sigue.)
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Cierre

*  Evalda, con los nifios y nifias, su participacion en el desarrollo de la actividad.

Recursos
*  Regletas de Cuisenaire.



RESOLVEMOS SECUENCIAS CON
REPETICION

Indicador:

*  Propone y describe secuencias de repeticion con un patréon de 4 elementos mediante
movimientos corporales, ritmo en percusidn, objetos, gréficos, sonoridad musical, ritmo
en la danza, y las explica.

—
Un patrén es una coleccién de movimientos, sonidos, objetos, figuras o simbolos que se
ordenan y que, al repetirse varias veces, dan como resultado una secuencia.

Un patrdn de repeticion estd formado por una sucesién de movimientos, sonidos, objetos,
gréficos o simbolos de acuerdo con uno o mds criterios que pueden ser el color, la forma, el
tamafo, etcétera. Al repetirse varias veces, éstos dan origen a secuencias de objetos o gréficas.

_/

Duracion:
2 horas

Proceso:

I. Organiza a los nifios y nifias en parejas y entrega regletas Cuisenaire o bloques ldgicos;
luego, pideles que formen una secuencia de figuras.

2. Cuando terminen, preguintales por qué creen que lo que han formado es una secuencia;
que expliquen.Haz que analicen los trabajos y que confronten los que estan bien formados
con los que no lo estdn. Resalta o escribe en un papeldgrafo aquellas explicaciones que
hacen referencia a que hay un patrén que se repite en la secuencia. Debes lograr que los
nifios y nifias concluyan que para que sea una secuencia tiene que haber, necesariamente,
un patrén que se repita.

3. Entrégales la ficha impresa (anexo “Resolviendo series”) y coméntales que seguirdn
analizando gréficas, pero esta vez para poder ver si son 0 No secuencias.

4. Recuérdales que, aunque el trabajo es individual, pueden consultar con los otros alumnos
y alumnas. Diles también que la ficha les pide que conversen sobre sus ideas o que
muestren sus trabajos a sus compafieros y compafieras, y que tienen que estar atentos
a las indicaciones de la misma ficha para poder resolverla adecuadamente.

Monitorea el desarrollo de la ficha (anexo).

Muestra las secuencias que han construido los estudiantes y las estudiantes; analizalas en
plenaria y plantea preguntas (por ejemplo, cuando una sucesion es una serie y cuando
no).
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Cierre

Dialoga sobre la actividad realizada y evalda con los nifios y nifias su participacion.

Recursos
*  Regletas Cuisenaire, bloques Idgicos.

e Fichas impresas (anexo).



ANEXO: RESOLVEMOS SECUENCIAS
CON REPETICION

{€Como hacemos esta actividad?

I. Observa las siguientes imdgenes:

Diego, Juana y Marfa juegan a hacer secuencias, observa lo que
hizo cada uno:

Do x0T x0

%l"‘?"l/"B"l"B"‘?
$%MMW®M$

2. Ahora, piensa y responde:

a. ;Quién o quiénes hicieron una secuencia!

b. Explica tu respuesta a tu compafiero o compafera. j;Por qué lo
crees asf?
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C.

h.

;Cudl es el patrén que siguid Diego en su secuencia! Dibuja.

;Cdmo corregirias lo que hizo Juana para que sea una secuencial

Dibuja.

Ensénale tu secuencia a tus compaferos y companeras.

Ahora haz una secuencia usando ndmeros (secuencia numeérica).

Dale tu secuencia numérica a un compafiero o compafera para
que la continde.



COMPLETAMOS SECUENCIAS GRAFICAS

Indicador:

*  Propone y describe secuencias de repeticion con un patrén de 10 elementos mediante
movimientos corporales, ritmo en percusién, objetos, graficos, sonoridad musical, ritmo
en la danza, y las explica.

Los patrones de repeticion y las secuencias graficas también ayudan a consolidar la
comprension del ndmero.

Duracion:
2 horas

Proceso:

I. Pide a los estudiantes y las estudiantes que saquen sus Cuadernos de trabajo del
MINEDU y busquen la pdgina |5.

2. Haz que lean la actividad y que analicen la primera secuencia. Pregunta: ;Qué elementos
forman la secuencia?! ;Cudl es la diferencia entre ellos? ;Cudl es el patrdn que se repite!
Conversa con ellos hasta que puedan identificarlo.

3. Antes de analizar la siguiente secuencia, pide que la representen usando los bloques
|6gicos y que la contindien.

4. Luego,indica que hagan un trabajo similar para la segunda secuencia. (Fomenta que usen
el material concreto para formar la secuencia y continuarla.)

Trabaja de manera andloga los siguientes casos.

Ahora, propdn esta otra secuencia: que hagan con su mano palma-pufio-palma-pufio-
palma-pufio. Pregunta: jA cudl de las secuencias mostradas (en la pdgina |5) se puede
parecer mas! ;Por qué?

7. Escucha sus ideas y haz que reflexionen vy analicen. Los nifios vy las nifias deben concluir
que el patrén de la serie palma-pufio-palma-pufio-palma-puiio es similar a la primera
secuencia mostrada en el libro.

Cierre

*  Dialogan sobre la actividad desarrollada; evallan su participacidn y asumen compromisos
de mejora.

Recursos
*  Cuaderno de trabajo del MINEDU, 2.°,2013, p. I5.

*  Bloques Idgicos.



INVENTAMOS SERIES

Indicador:

e Continda y describe secuencias ascendentes y descendentes de 2 en 2, maximo hasta
100, y las explica.

g W

Patron numeérico

Cuando la cantidad de elementos aumenta de forma constante, la sucesién presenta un
patrén numérico.

Las series numéricas son importantes porque permiten a los estudiantes vy las estudiantes
identificar regularidades.Inicialmente los alumnos y las alumnas tienden a hacer generalizaciones
a partir de aspectos perceptuales; sin embargo, es nuestra responsabilidad, como docentes,
lograr que hagan estas generalizaciones encontrando regularidades o patrones cuantificables
que les permitan sustentarlas. Cuando los alumnos vy las alumnas logran encontrar el patrdn
de una serie y generalizarlo, se estan aproximando al pensamiento abstracto/algebraico.

\_ _J

Duracion:

2 horas.

Proceso:

I. Reparte a cada grupo un juego de regletas.

2. Diles que vean lo que hards en la pizarra. Pega una regleta roja, luego 2 rojas juntas, luego
3 rojas juntas.

3. Pregunta: ;Qué hice? jPor qué habré puesto asf las regletas? ;Qué significado tendrd esto?
(Nota: Se trata de que recojas informacidn respecto de sus nociones de serie y seriacion. Si
no lo saben, no te preocupes, ya que irds construyendo la nocidén con los nifios y nifias.)

4. Pregunta: ;Con qué regleta empecé? ;Cudnto vale?! ;Cuantas hay en el siguiente grupo?
;/Aumentaron o disminuyeron? ;En cuanto? ;Cudnto vale este nuevo grupo? ;Cudl sigue?
;En cudnto aumentd? ;Cudnto vale este grupo? (Nota: Conforme te vayan diciendo el valor
de la regleta, pideles que lo representen usando nimeros para que los visudlicen y los tengan
presentes. Luego, lee todos los nimeros seguidos —2; 4; 6— y plantea la pregunta que viene.
Si los nifios y nifias no recuerdan el valor de cada regleta, haz un trabajo previo para que lo
hallen a modo de juego. Después, contintia con esta actividad.)



OCTUBRE

BRUJULA MAESTRA / Matematica
Cambio y relaciones

[
12,

Pregunta: jCreen que puedo seguir colocando las regletas? ;Quién viene y me ayuda?
Deja que se acerque un nifio o nifia y que contindie la serie; luego, pregunta: ;Qué
hizo? ;Estard bien? ;Por qué? ;Cudntas regletas puso? ;Qué ndmero representardn esas
regletas? Si todos estdn de acuerdo v la respuesta es adecuada, llama a otro voluntario a
completar con otro grupo de regletas y procede de la misma manera.

Invita a cada nifio o nifia a hacer un serie nueva de regletas (de un color diferente del
rojo) en su sitio; oriéntalo con preguntas como: ;Qué regleta pondrds primero? ;Cual vas
a aumentar? ;Cémo representas la situacion usando ndmeros?

Si tienen dudas acerca de cdmo hacer sus series, pueden consultar con sus compafieros
y compafieras y conversar al respecto hasta aclarar sus ideas y proseguir con el trabajo
individual.

Cuando los nifios y las nifias hayan terminado su serie, haz que comparen sus trabajos
y vean si todos hicieron lo mismo; luego, pregunta por el patrdn utilizado: ;Con qué
regleta empecé? ;Cudntas hay en el siguiente grupo?! jAumentaron o disminuyeron? ;En
cuanto? jCudl sigue? ;En cudnto aumentd? ;Y por qué? ;Cdmo hiciste tu representacion
numérical Pide a algunos nifios y nifias que expliquen lo que hicieron vy, luego, pregunta
al resto del grupo si estan de acuerdo con esa explicacion. Aseglrate de que hagan
también la representacién numérica y pregunta cdmo son estos ndmeros, de cudnto en
cuanto avanzan, etcétera. (Nota: Si todos lo hicieron bien, sigue avanzando y da libertad para
que cada uno cree su serie y, después, un compafero o compafera la siga. De lo contrario,
pon otro ejemplo en la pizarra para que, luego, cada uno cree su propia serie.)

Entrega hojas, 1dpices y colores para que plasmen lo avanzado hasta el momento.
Recuérdales que deben escribir la representacion numérica utilizada. (Nota: Acércate
y acompafia sus trabajos. Guia y precisa que deben dejar espacios determinados entre las
regletas y el siguiente grupo, para que se puedan visualizar con facilidad.)

Cuando hayan terminado, puedes hacer que compartan lo que plasmaron.

Diles que dejen las regletas a un lado porque ahora van a trabajar sin ellas. Pide a un
voluntario que escriba una serie en la pizarra; puede hacerlo con la representacion
grafica o numérica de las regletas o con cualquier otra serie que se le ocurra. Da libertad.
(Nota: Si no lo saben hacer, pide que se imaginen una regleta y pregtintales de qué color es,
cudnto vale y cémo la puedes representar usando y sin usar ntimeros. Luego, interrégalo sobre
qué contintia en su serie; deja que coloque su representacion grdfica o numérica.)

Invita a los alumnos y alumnas a ver la serie que hizo su compafiero o compafiera y
pregunta: ;Coémo puedo averiguar qué numero sigue? (Nota: Aqui’ es importante que
rescates las diversas estrategias que propongan los chicos; puede ser desde contar con los
dedos hasta hacer una resta. Escucha sus propuestas y conversen respecto de ellas. Pregunta
al resto del grupo si estd de acuerdo o no con la estrategia propuesta. Luego, pideles que
hallen el siguiente nimero de la serie.)

Cuando hayan resuelto el ejercicio, felicitalos por el trabajo vy preséntales un reto: diles
que hasta el momento han hecho series de forma ascendente y preginta si se puede
proceder a la inversa, es decir; hacer series descendentes. (Nota: Si crees que lo pueden
hacer sin dificultades, que lo hagan; de lo contrario, vuelve a repartirles las regletas para que lo
intenten con ellas. Esta vez no guies el proceso: deja que trabajen en grupo y da orientaciones
para que ellas y ellos mismos reconstruyan el proceso que usaron para las series ascendentes.
Primero haz que trabajen unicamente usando el material concreto y sus representaciones
numeéricas y, luego, que recurran a sus representaciones simbdlicas y numéricas.)
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5.

l6.

Pide a algunos nifios y nifias que expliquen cdmo lo hicieron y pregunta al resto del
grupo si estdn de acuerdo o no y por qué.

Plantea 2 series en la pizarra, una ascendente y otra descendente, y pregunta: ;Cémo
completamos la series? ;De qué nos debemos dar cuenta primero? ;Cédmo empezamos?,
etcétera. Escribe en la pizarra lo que los nifios y las nifias te dicen mientras van resolviendo
la situacion. (Nota: La ideq, en esta parte final, es que los nifios y nifias guarden un orden
para poder resolver series, al menos hasta que se familiaricen lo suficiente con ellas. Recuerda
que hemos trabajado con nimero pequefos para facilitar la comprension, pero que en los
siguientes ciclos van a hacerlo con nimeros de 2 y 3 cifras. Para ello es importante que, luego
de que comprendan, sistematicen una secuencia de pasos acerca de cémo deben trabajar las
series.)

Cuando lo anterior haya quedado claro, reparte hojas y ldpices. Indica que, de manera
individual, van a inventar las series que deseen. Luego, recoge las hojas y vuelve a
repartirlas, de tal manera que a nadie le toque la que hizo. Pide a cada uno hallar el
patrén usado en la serie v, luego, compartir sus trabajos.

Cierre

Los nifios y las nifias evaldan su participacion y se comprometen a mejorarla.

Recursos

Regletas de colores, hojas ldpices, colores, regla.
Hojas en blanco o cuaderno.



SIGUIENDO SECUENCIAS A MI CASA

Indicador:

Continda y describe secuencias ascendentes vy descendentes de 5 en 5, mdximo hasta
100, y las explica.

Patrén numérico
Cuando una secuencia numérica aumenta o disminuye (es decir;es ascendente o descendente)
de manera constante, la sucesion presenta un patrén numérico.

Los nifios v nifias aprenden mejor la secuencia numérica con un patrén cuando socializan sus
ideas con sus pares.

3

_/

Duracion:

2 horas

Proceso:

Organiza equipos de 4 nifios y nifias cada uno. Entrega a cada equipo el anexo |,
“Siguiendo a mi casa’.

(Nota: Puedes cambiar el campo numérico y la cantidad de casas considerando el avance y
nivel de los nifios y nifias; con ese propdésito, adjuntamos el anexo 2 en blanco.)

Pide a los nifios vy las nifias que escojan su casa vy su turno, e indica que cada uno o cada
una debe unir su casa con el ndmero que le toca con una linea lo mds corta posible.
Observa cémo los nifios y las nifias identifican la secuencia de los ndmeros; para ello,
realiza preguntas que refuercen el aprendizaje. Por ejemplo:

e ;Qué ndmero te toca!

e ;Qué ndmero le toca al siguiente?

*  Después, jqué nimero te tocard?

» ;Cuantos nifios y nifias deben jugar para que te vuelva a tocar?

Pide a cada nifio o nifia que escriba la secuencia numérica que ha seguido. Por ejemplo,
el nifio o nifia al que le tocaron los nimeros encerrados en las circunferencias:

I —@— 3-4-5 —@— 7-8-9 - - ..., deberd escribir: 2; 6 10; ...

Luego, diles que identifiquen el patrén de su secuencia numérica. También, que contintien
la secuencia con 2 o 3 ndmeros mds.

(Nota: Puedes realizar esta actividad una vez por semana cambiando el campo numérico, la
secuencia o el nimero de integrantes de los equipos.)
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Cierre

Evalla con los nifios y nifias su participacion, y que se comprometan a mejorarla.

Recursos
*  Anexos | y2.



ANEXO [:SIGUIENDO A M| CASA
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GEOMETRIAY MEDICION

OCTUBRE

GRADO

INDICADORES

Establece relaciones de
orientacion (derecha,
izquierda) tomando como
referencia al mismo nifio o
nifia y a otros nifios y nifias.

Establece relaciones de
interioridad: dentro, fuera,
abierto, cerrado, respecto del
nifio o nifia mismo y respecto
de otros referentes.

ESTRATEGIAS

Voy a la derecha o a la izquierda
(pagina 60)

A su derecha o a su izquierda
(pagina 63)

Estoy dentro, estoy fuera
(pagina 65)

RECURSOS

Figuras para establecer la
orientacién

Pelota

Ficha anexo “A su derecha o
a su izquierda”

Cuadrados, triangulos y
circunferencias de cartulina

Cartén o papel reciclado

TIEMPO

2 horas

59



A SU DERECHA O A SU IZQUIERDA

Indicador:

PRIMER GRADO:

*  Establece relaciones de orientacidon (derecha, izquierda) tomando como referencia el
mismo nifio y otros nifios y nifas.

g |
Las relaciones de orientacién (derecha e izquierda) son una de las relaciones de orientacién
espacial. El nifio o nifia tomard como referencia su cuerpo para ubicarse en el espacio
donde se encuentre, de manera que se organizard a si mismo y los objetos y personas
a su manera y de acuerdo con los estimulos provenientes de la interaccidn social. Las
experiencias personales y sociales hardn que mejore o afine las nociones espaciales. Un
avance del nifio o nifia en las relaciones de orientacion ocurre cuando ya puede tomar
como referencia a los otros; es decir; ubicar a las personas y los objetos tomando como
referencia a otras personas u objetos.

Duracion:

2 horas

Proceso

|.  Pide alos nifios y nifias que se pongan de pie;luego, realiza las siguientes indicaciones, una
a continuacién de otra, observando que se cumpla en el orden en que las vas diciendo:
— Levanten su mano derecha.
— Levanten su mano izquierda.
— Levanten su pie derecho.
— Levanten su pie izquierdo.
Repite la accidn.
2. Ahora, con la misma dindmica, indica:
— Toca la silla con tu mano derecha.
— Toca lasilla con tu mano izquierda.
— Toca la mesa con tu pie derecho.
— Toca la mesa con tu pie izquierdo.
Repite la accidn.
3. Coge una pelota (u otro objeto) y pide que contesten las preguntas conforme la vayas
cambiando de posicién hacia tu derecha o izquierda:
— Pelota en la mano derecha: ;En qué mano tengo la pelota?
— Pelota en la mano izquierda: ;En qué mano tengo la pelota?
— Pelota en el pie derecho: jEn qué pie tengo la pelota?
— Pelota en el pie izquierdo: ;En qué pie tengo la pelota?
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4. Ahora entrega la ficha del anexo “A su derecha o a su izquierda” y monitorea su llenado
con preguntas reflexivas como:
— Paralaparte I:
* ;De qué objeto y de quién se habla?
* ;Qué objeto y a quién observamos en la imagen?
e ;Qué escribimos: derecha o izquierda? ;Por qué?
— Parala parte lI:
* ;De quiénes se habla?
* ;A quiénes observamos en la imagen?
*  ;Qué escribimos: derecha o izquierda? ;Por qué?

Cierre

» Alfinal de la actividad, dialoga con los nifios y las nifias sobre su participacién y promueve
que formulen compromisos para mejorarla.

Recursos

* Pelota.
e Ficha anexo “A su derecha o a su izquierda”.




ANEXO:A SU DERECHA O A SU IZQUIERDA

|. Observa los objetos que tienen Rita y Joel.

Completa cada frase escribiendo derecha o izquierda:

e FEl carrito estd en la mano de Joel.

* La mufeca estd en la mano de Rita.
* lacajaestd enla mano de Rita.

e Llaquena estd en la mano de Joel.

2. Observa los animales al lado de Radl y Sofia.

A

™

Completa cada frase escribiendo derecha o izquierda.

* Elmonito estd a la de Radl.
* Llatortugaestdala de Soffa.
 latortugaestaala de Radl.

* Elperrito estd a la de Soffa.



VOY A LA DERECHA O A LA IZQUIERDA

Indicador:

»  Establece relaciones de orientacidn (derecha, izquierda) tomando como referencia al
mismo nifio y a otros nifos y nifas.

Las actividades para desarrollar capacidades de orientacion a la derecha y a la izquierda,
respecto del propio nifio o nifia y respecto de otros referentes, pueden ejecutarse como
actividades permanentes o articuladas a otras dreas como Educacion Fisica.

Duracion:

2 horas

Proceso

Actividad |
I. Los nifos y nifias van al patio.
2. Promueve que los nifios y nifias formen filas y columnas; pueden ser 5 filas y 6 columnas.
3. Realiza las siguientes indicaciones:
e Camina 3 pasos hacia tu derecha.
*  Camina 4 pasos hacia tu izquierda.
*  Camina 5 pasos hacia adelante.
e Camina 4 pasos hacia tu izquierda.
*  Camina 6 pasos hacia atras.
e Camina 2 pasos hacia tu derecha.
*  Ahora camina 3 pasos hacia adelante y 2 hacia tu derecha.
*  Camina 2 pasos hacia atrds y 4 pasos a la izquierda.
e Da un salto hacia tu derecha y otro hacia adelante.

Actividad 2

I. Los nifos y nifias se dirigen al patio.

2. Promueve formar equipos de 3 nifios y nifias cada uno.

3. Pide a un niflo o nifia de cada equipo que se siente; los otros 2 se mantienen parados. El
que se sienta no debe moverse.

4. Indica a los nifios y nifias que estan parados lo siguiente:
* Ubiquense a la derecha de su compafiero o compafiera que estd sentado.
*  Ubiquense a la izquierda de su compafiero o compafiera que estd sentado.

5. Luego, pideles que cambien roles y repite las indicaciones.

6. Termina cuando todos y todas han cambiado de roles.
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Actividad 3

Los nifios y nifias van al patio; promueve que formen equipos de 3 nifios y nifias cada
uno.

Pide a 2 nifios o nifias de cada equipo que se mantenga parados y no se muevan.

Al tercer nifio o nifa, dale las siguientes indicaciones:

*  Ubicate a la derecha de tu compafiero o compafiera pero a la izquierda del otro.

*  Ubicate a la izquierda de tu compafiero o compafiera pero a la derecha del otro.

*  Ubicate a la derecha de tus 2 compafieros y compafieras.

*  Ubicate a la izquierda de tus 2 compafieros y compafieras.

Luego, pide que cambien roles vy repite las indicaciones.

Termina cuando todos y todas han cambiado de roles.

Actividad 4

En el aula, forma equipos de 2 nifios o nifias cada uno. Entrega figuras en las que ellos y
ellas establezcan relaciones de orientacién: derecha, izquierda, arriba, abajo, respecto de
ella o él mismo.

Ejemplo: En cada figura, debe describir el camino que siguid el sapito para llegar a su casa
(la roca). Ten en cuenta que cada salto estd marcado por un punto.

Figura | Figura 2

o $
I

1R
e T el

Derecha, arriba, arriba, arriba, izquierda, Izquierda, izquierda, arriba, arriba,
izquierda, izquierda, izquierda izquierda, arriba

Cierre:

Al final de cada actividad, dialoga con los nifios y nifias sobre su participacion y promueve
la formulacién de compromisos de mejora.

Recursos:

Figuras para establecer la orientacion.



ESTOY DENTRO, ESTOY FUERA

Indicador:

PRIMER GRADO
»  Establece relaciones de interioridad:“dentro”,*fuera”, abierto, cerrado, respecto del nifio
o nifia mismo y respecto de otros referentes.

a )
Las relaciones de interioridad son una de las nociones de situacion mds primarias y de
mayor significacion afectiva para los nifios y nifias (por ejemplo, dentro y fuera, con la
posibilidad de esconderse o de protegerse). El proceso de construccidon consiste en una
progresiva descentracion del yo. La primera etapa es la organizacion del yo; la segunda, de
referencia de los objetos exteriores respecto del yo; y en la tercera el yo descubre que

los otros seres tienen su propio sistema de referencia respecto del cual él debe situarse;

asi, los diferentes seres y objetos establecen sus propias relaciones espaciales con entera
independencia del yo.

Las nociones de situacidn son,inicialmente, muy simples, pero la consideracidn de asociaciones
entre ellas y, sobre todo, de matices, pueden afiadirle complejidad y significacion al desarrollo
de un incipiente pensamiento geométrico. Asi, por ejemplo, los juegos que involucran las
nociones de proximidad pueden corresponder a situaciones elementales, como las de
situarse cerca o lejos de algo, pero también pueden complicarse si se las relaciona con otras
nociones —moverse cerca de un aro, pero fuera de él, por ejemplo.

\_ _/

Duracion:

2 horas

Previo:

|. Prepara, con material reciclable, cartones o cartulinas ya usadas, las siguientes figuras:
cuadrados, tridngulos vy circunferencias —una cantidad suficiente para poco mds de la
mitad de los nifios y nifias.

Proceso

Actividad |
|. Enlalosa deportiva o el patio, organiza a los nifios y nifias en 3 columnas. En la primera
coloca los cuadrados reparados; en la segunda, los circulos; y en la tercera, los tridngulos.

Por ejempIO'

Bl Q””
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2. Ahora,indica que van a jugar la dindmica “Estoy dentro, estoy fuera”, que consiste en que
cada uno debe saltar dentro y fuera de la figura y decir en voz alta la posicién en la que
estd. Por ejemplo:*“‘estoy dentro del cuadrado”, “estoy fuera del cuadrado”.

3. Pideles que empiecen y monitorea la ejecucion de la actividad; orienta a los que lo
requieran.

4. Cuando todos y todas hayan pasado, pide que intercambien de figura y repitan la

actividad.

Actividad 2
|. Ahora, esparce los cuadrados, tridngulos y circunferencias. Por ejemplo:

2. Pide que reconozcan las figuras e indiquen la forma de cada una: cuadrado, tridngulo y
circunferencia.
3. Realiza las siguientes indicaciones, una a continuacién de otra, observando que se
cumplan en ese orden.
— Ubiquense dentro de una circunferencia.
— Ubiquense fuera de una circunferencia.
— Ubiquense dentro de un cuadrado.
— Ubiquense fuera de un cuadrado.
— Ubiquense dentro de un tridngulo.
— Ubiquense fuera de un tridngulo.
4. Luego, pide a un nifio o nifia que realice las indicaciones a sus compafieros y compafieras.

Actividad 3

I. Ahora, dales las siguientes directivas:
— Caminen cerca de un circulo pero no dentro de él.
— Caminen cerca de un cuadrado pero no dentro de él.
—  Caminen cerca de un tridngulo pero no dentro de él.

Cierre

* Al final de la actividad, dialoga con los nifios y nifias sobre su participacién y promueve
que formulen compromisos para mejorarla.

Recursos

*  Cuadrados, tridngulos y circunferencias de cartulina.
e Cartdn o papel reciclado.
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ESTADISTICAY PROBABILIDADES

GRADO INDICADORES

Identifica la ocurrencia
de sucesos cotidianos

9

(“siempre”,“a veces”,

“nunca”) por accion directa.

Anticipa el res |dentifica
la ocurrencia de eventos

cotidianos: “siempre”, “a

veces”, “nunca”. “posible”,
“imposible”. ultado de un

suceso a partir de situaciones

que realiza de manera
concreta (accion directa).

ESTRATEGIAS

Siempre, a veces o nunca
(pagina 70)

Siempre, a veces o nunca
(pagina 70)

Deduciendo si es posible o imposible

(pagina 73)

RECURSOS TIEMPO

Ficha del anexo:“Leemos
diagramas de barras - nifias’

3

Base Diez

Ficha del anexo:“Leemos
diagramas de barras - nifias”

Base Diez

Ficha del anexo: “Deduciendo
si es posible o imposible”

Cajas de carton con tapa

Pelotitas: 3 rojas, 2 celeste y
4 verdes

Bloques légicos: 3 circulos, 4 ? s
cuadrados, 2 tridngulos

Lapices de colores de igual
tamafio: 4 azules, 5 marrones,
| negro y 4 verdes

Letras moviles: 3 “a”,4 “e”, 2
“P", 34" y 447

69



SIEMPRE,AVECES O NUNCA

Indicador:

PRIMER GRADO

e l|dentifica la ocurrencia de sucesos cotidianos (“‘siempre”,"a veces”, “nunca’”) por accion
directa.

SEGUNDO GRADO

* Identifica la ocurrencia de sucesos cotidianos (“‘siempre”,“a veces”, “‘nunca’) por accion
directa.

/ )

Un suceso o evento se considera que ocurre “siempre” cuando, de todas las acciones
realizadas o alternativas dadas, se cumple o cumplird en todas. Se dice que sucede “‘a veces
cuando, de todas las acciones realizadas o alternativas dadas, se cumple o cumplird al menos
en una.Y se considera que “nunca’’ ocurrird si, de todas las acciones realizadas o alternativas
dadas, no se cumple o no se cumplird en ningun caso.

70

Las nociones de ocurrencia de sucesos como ‘“siempre”, “a veces” y “nunca” son, por lo
general, anteriores a los de “posible”, “probable” e “imposible”, mas desarrollados y que
requieren un espacio muestral. De ahi que las primeras correspondan a actividades
repetitivas précticas para los nifios y nifias, en las que ellos vy ellas evidencien o deduzcan si

L estas actividades se han cumplido “‘siempre”,"‘a veces' o “nunca”.

Duracion:

2 horas

Proceso

I. Organiza filas de 6 nifios y nifias cada una y entrega a cada nifio o nifia una pelota de
trapo.

2. Luego, coloca una caja a un metro del primer nifio o nifia, midiendo con una cinta
métrica. Es importante que los nifos y las nifias te vean midiendo la distancia. Menciona
que hay un metro de distancia y coloca un letrero que diga*| m”.

3. Indica que cada uno y cada una, en su turno, lanzara su pelota a la caja. Por ejemplo:

taetet S
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4. Cada nifio o nifia debe lanzar su pelota 4 o 5 veces.

5. A continuacidén, entrega la ficha del anexo “Siempre, a veces o nunca’ y pide que
contesten la parte |. Realiza preguntas reflexivas, como:

* A cudntos metros de distancia de la caja has lanzado la pelota?

* ;Tu pelota ingresé en la caja todas las veces, algunas o nunca? ;Qué escribirfas
entonces:"'siempre”,"'a veces” o “nunca’?

6. Monitorea el llenado de la parte | de la ficha y orienta a los que lo necesiten.

7. Ahora, pide que vuelvan a formar las filas y coloca las cajas a 2 m de distancia del primer
nifio o nina. Repite la actividad.

Contintia hasta que los nifios y nifias llenen toda la ficha.

A final, haz preguntas sobre las distancias a las que lanzaron las pelotas:

* ;De qué distancia fue mas facil hacer que la pelota entre en la caja:a menos metros
0 a mds metros!

* ;Ddénde hay més distancia:en | m o en 2 m? Puedes hacer que algunos nifios y nifias
te lo indiquen con sus pasos: de dénde a dénde es | m,y de dénde a dénde, 2 m.

* ;Ddénde hay més distancia:en 2 m o en 5 m? Aqui también puedes hacer que otros
nifos vy nifias te indiquen las distancias con sus pasos: de dénde a dénde es 2 m,y
de dénde a dénde, 5 m.

Cierre
* Al final de la actividad, dialoga con los nifios y nifias sobre su participacién y promueve
que formulen compromisos para mejorarla.

Recursos
*  Ficha del anexo "“Leemos diagrama de barras - nifas”.
*  Base Diez.
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.......................

. Aun metro (I m) de distancia.

*  Mi pelota

. A2 metros (2 m) de distancia.

* Mipelota

. A 3 metros (3 m) de distancia.

e Mipelota

. A4 metros (4 m) de distancia.

*  Mi pelota

A 5 metros (5 m) de distancia.

* Mipelota

ANEXO: SIEMPRE,AVECES O NUNCA

Completa cada frase escribiendo una de estas palabras.

_____________________________________________

______________________

ingresd en la caja.

Ingreso en la caja.

%,

Ingresd en la caja.

i; 4

ingresd en la caja.

i

Ingreso en la caja.



DEDUCIENDO SI ES POSIBLE O IMPOSIBLE

Indicador:

SEGUNDO GRADO
* l|dentifica la ocurrencia de eventos cotidianos: 'siempre”, “a veces', “nunca”, “posible”,
“imposible”.

~ )

Un suceso o evento se considera “posible” si puede ser o suceder en el futuro. Bastard
una deduccidn analitica del futuro de un suceso o evento para inferir que si sucederd o no
sucederd, para decir si es “posible” o “imposible”.

Para determinar esta cuestion, los nifios y las nifias deben aprender a inferir. Por ejemplo: En
una caja en la que hay naranjas, manzanas, peras y coconas, una persona, sin ver, introduce la
mano Yy coge una fruta. Responde:

—  ;Es posible o imposible que sea una pera?

—  ;Es posible o imposible que sea aguaje?

Las 2 preguntas responden a 2 sucesos diferentes que no se han producido. Para responder,
el nifio o nifia tiene que deducir o hacer una inferencia Iégica a partir de las condiciones
y la pregunta, para “‘pronosticar” el futuro. En el primer caso la respuesta deberd ser'si es
posible”, porque en la caja hay peras,y una persona que mete la mano en ella puede cogerla.
En el segundo caso, en cambio, la respuesta deberd ser ‘es imposible”, pues no hay aguajes
en la caja.

Un error comun de los maestros y maestras es hacer que el suceso ocurra, pues creen que
asi el nifio o nifia entenderd mejor la situacién que se le presenta. En la préctica, sin embargo,
y sobre todo al principio, esto confunde al nifio o nifia, y determina o predetermina su
respuesta. Si se realiza el evento como “ejemplo para que el nifio o nifia entienda mejor”y
se saca una manzana, entonces el nifo o nifia puede verse condicionado a decir que solo
saldran manzanas, por lo que su respuesta serd “‘es imposible” (que salga una pera). Cambiar
esa forma de pensar del nifio o nifia es mas dificil para el maestro o maestra. Por eso es
mejor no realizar el “experimento’” y hacer que el nifio o nifia haga un andlisis de la situacion
que se le presenta y deduzca o infiera si el suceso es “posible” o “imposible”.

\_ _/

Duracion:

2 horas

Proceso

I. Organiza a los nifios y nifas en equipos de 4 miembros cada uno Yy ubica a cada equipo
alrededor de una mesa.
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[0.

Luego, coloca en cada mesa una caja con objetos (la caja debe poder cerrarse y taparlos).

Es preferible que los objetos sean similares en forma y tamafio; por ejemplo:

e Mesa I:Una caja y, en su interior, pelotitas: 3 rojas, 2 celeste y 4 verdes.

e Mesa 2: Una caja v, en su interior, bloques Idgicos: 3 circulos, 4 cuadrados y 2
tridngulos.

*  Mesa 3: Una caja y, en su interior; ldpices de colores de igual tamafo: 4 azules, 5
marrones, | negro vy 4 verdes.

*  Mesa 4:Una caja y, en su interior, letras méviles: 3a", 4 "e", 2", 3"0" y 4 "u".

Indica a los nifios y nifias que observen los materiales que hay en la caja de su mesa; si lo

desean, que los cuenten, los saquen y los manipulen por unos momentos. Luego, hazles

la siguiente pregunta: ;Qué objetos hay en la caja? Pide que respondan la pregunta en

forma ordenada. Luego, diles que regresen los objetos a la caja y la cierren.

Indica que a partir de ese momento no podrdn destapar la caja.

Entrega la ficha del anexo “Deduciendo si es posible o imposible”. Explica que la ficha

tiene varias partes segun la caja que van a analizar: caja con pelotitas, caja con bloques

|dgicos, caja con ldpices, caja con letras moviles, etcétera.

Ahora, pide que llenen solo la parte que corresponde a la caja que tienen en la mesa.

Orienta el llenado de la ficha; pregunta a los que lo necesiten:

*  jQué hay en la caja?

e ;Qué se puede sacar?

* ;De qué se habla en la primera frase? jHay ese objeto en la caja? Entonces, jqué
responderifas: posible o imposible?

(Lo mismo para las frases siguientes.)

Indica que, si es necesario, podrdn destapar la caja, pero no deben sacar ningln objeto

de ella (solo pueden mirary, luego, cerrarla).

Una vez que los equipos hayan terminado con el llenado de esa parte de la ficha (las 4

frases), cdmbialos de mesa.

Pide que revisen los objetos que estdn en la nueva caja que observan.Si lo desean, pueden

contarlos y manipularlos por unos momentos. Luego, hazles la siguiente pregunta: ;Qué

objetos hay en esa caja! Pide que, en forma ordenada, respondan la pregunta. Luego, diles

que regresen los objetos a la caja y la cierren.

Indica que a partir de ese momento no podradn destapar la caja.

Ahora entrega la ficha del anexo “Deduciendo si es posible o imposible”. Explica que

la ficha tiene varias partes, segin la caja que van a analizar: caja con pelotitas, caja con

blogques Idgicos, caja con Iapices, caja con letras maoviles, etcétera.

Llegado este momento, pide que llenen solo la parte que corresponde a la caja que

tienen en la mesa. Orienta el llenado de la ficha y pregunta a los que lo necesiten:

* ;Qué hay en la caja?

*  ;Qué se puede sacar?

e ;De qué se habla en la primera frase? ;Hay ese objeto en la caja? Entonces, ;qué
responderifas: posible o imposible?

(Lo mismo para las frases siguientes.)

Indica que, si es necesario, pueden destapar la caja, pero no sacar ningdn objeto de ella.

Solo pueden mirar y, luego, cerrarla.
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I4. Promueve el cambio de mesa luego de que los nifios y nifas hayan terminado de llenar
esa parte de la ficha, y repite la actividad hasta que terminen de llenarla por completo.

Cierre

* Al final de la actividad, dialoga con los nifios y nifias sobre su participacién y promueve
que formulen compromisos para mejorarla.

Recursos

*  Ficha del anexo “Deduciendo si es posible o imposible”.

*  Cajas de cartdn con tapa.

*  Pelotitas: 3 rojas, 2 celeste y 4 verdes.

*  Bloques Iégicos: 3 circulos, 4 cuadrados, 2 tridngulos.

*  Ldpices de colores de igual tamafio: 4 azules, 5 marrones, | negro y 4 verdes.

e Letras mdviles: 3"a", 4"e”,2"",3 0"y 4"u".




ANEXO: DEDUCIENDO SI ES POSIBLE
O IMPOSIBLE

|. Caja con pelotitas. Completa cada frase escribiendo una de estas

palabras.
' Posible ' . Imposible
e FEs sacar una 0
e FEs sacar una 0
e FEs sacar una .
76
e FEs sacar un m

2. Caja con bloques Iégicos. Completa cada frase escribiendo una de
estas palabras.

________________________________________

..fosible i AL Imposible
e Es sacar un rectdngulo.
e Es sacar un circulo.
 Es sacar un tridngulo.

« Es sacar una pelota.
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Caja con ldpices. Completa cada frase escribiendo una de estas
palabras.

________________________________________

... Posible . Imposible
* Es sacar un lapiz de color negro.
* Es sacar un lapiz de color rojo.
e Es sacar un ldpiz de color morado.
e Es sacar un ldpiz de color marrdn.

Caja con pelotitas. Completa cada frase escribiendo una de estas
palabras:

________________________________________

\.....Posible ... Imposible
e Es sacar una
e ks sacar un color azul.
* Es sacar una 1:/

e Fs sacar una O./







AGRADECIMIENTO

Nuestro profundo agradecimiento a los nifios, nifias, maestros
y maestras, docentes acompanantes y especialistas de
UGEL y DRE de las regiones San Martin, Ucayali, Ayacucho,
Amazonas y Lima Provincias.Asf como a nuestros consultores,
especialistas del Ministerio de Educacion y representantes del
Sector Salud, Qali-Warma vy de la sociedad civil. Su valioso
aporte en el proceso de elaboracion y validacion de estas
herramientas ha sido fundamental para la elaboracidn de las
versiones finales,

Estamos seguros que estas herramientas no solo permitiran
fortalecer los procesos pedagdgicos y de gestion educativa
iniciados con ustedes, sino que servirdn de referente para
otras Regiones de nuestro pais e impulsardn el trabajo
articulado, intergubernamental e intersectorial por la mejora
de los aprendizajes.

{COMPROMISOS COMPARTIDOS,
APRENDIZAJES PARATODOS!
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