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Técnicas de Lectura y Comprensión Lectora 

Estructura de las fichas 

La estructura utilizada en la presentación de cada ficha técnica es la siguiente: 

1. Competencia: 
2. Grado: 

3. Propósito: 

4. Técnica: 

S. Procedimiento: 

6. Evaluación: 

indica de manera general lo que se pretende lograr. 

propone el grado para el que está dirigida la actividad. 

establece el resultado que se pretende alcanzar. 

indica el nombre de la actividad. 

instrucciones paso a paso para poner en práctica la propuesta. 

indicadores que permiten valorar si se ha alcanzado el propósito 

esperado. 

Recomendaciones Generales 

Las siguientes fichas técnicas están diseñadas para que el cuerpo docente cuente con un 

recurso que contribuya a hacer más efectivo el proceso enseñanza-aprendizaje y desarrollen 

sus clases con un enfoque lúdico, sin dejar a un lado los objetivos generales y específicos 

que persigue cada una ele ellas. 

Estas fichas son herramientas independientes que se pueden utilizar en una clase normal 
o en un programa de atención personalizada a niños y niñas que requieran un especial 

refuerzo, es decir, para atender las diversas necesidades educativas del alumnado, de 

modo que puedan utilizarse distintas técnicas según se requiera. 

Aún cuando las fichas técnicas especifican el nivel al que está dirigida la actividad, el 
docente tendrá la flexibilidad de utilizarla en el nivel que mejor convenga a sus estudiantes. 

Se sugiere ir de lo más fácil a lo más difícil y reconocer que no todas las personas 

aprenden de la misma manera, de modo que algunos alumnos y alumnas requerirán más 
atención que otros. No se trata de ver al alumnado con igualdad sino con equidad, dando 

a cada estudiante lo que él o ella necesite para concretar el propósito de la ficha. 
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Áreas de trabajo 

Las técnicas recopiladas en este conjunto de guías auxiliarán 'l los docentes dándoles 

ideas para propiciar en los alumnos el desarrollo lingüístico en las tres áreas siguientes: 

• 
• 
• 

l. 

Expresión Oral 

Expresión Escrita 

Comprensión Lectora 

Expresión Oral 
La expresión oral es la práctica de transmitir ideas, sucesos o sentimientos, con palabras 

habladas. Sin embargo sabemos que, aún antes que un niño o niña pueda expresarse, 

es gracias al lenguaje que aprende sobre su mundo. El mundo se va haciendo 

progresivamente consciente a través del lenguaje y en gran parte surge a partir de él. 

Por otra parte, la vinculación entre el lenguaje y el dominio y desarrollo de ciertos 

procesos de pensamiento se hace cada día más evidente e involucra una correcta 

pronunciación, una buena dicción y un apropiado manejo del vocabulario. 

Poseer un buen vocabulario capacita para expresarse con precisión, claridad, facilidad 

y belleza. En una sociedad competitiva como la nuestra, es preciso poseer el valor 

suficiente para atrevernos a hablar en público; fuerza en la voz para que nos escuchen 

y, las capacidades reflexivas y de emoción para alentar, persuadir y convencer a los que 

nos escuchan. 

Recordemos que el proceso comunicativo involucra a: 

• Un emisor: la persona que quiere transmitir determinada información. 

• Un mensaje: lo que se quiere transmitir o comunicar . 

• Un receptor: la persona o personas a quienes el emisor dirige su mensaje. 

Así pues, en el área de Expresión Oral la meta principal será que los alumnos interioricen 

las principales normas y técnicas para comunicar mensajes sin dificultad, hablar con 

precisión y soltura, pronunciando y respirando correctamente. 

~~L~ ~ .............. . 
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Relación entre las Actividades del Área de Expresión Oral y los Contenidos 

Programáticos del Ministerio de Educación: 

Grado Objetivo Técnica Número 

Prim 3 de Primer Grado y 1.2 de Segundo Grado Pelota Descripción 1 

Primero 3.4 de 2do Grado. El Cuento se trata de ... 6 

Primero 1.3 de Primer Grado. Adivina lo que tengo 2 

Segundo 1.2 y 1.3 de 3er Grado. ¿Quién soy? 9 

Tercero 3.3 de Segundo Grado. ¡Cómprelo! 18 

Tercero 3.4 de Tercer Grado. ¡Ya lo sé! 19 

Cuarto 2.1 y 2.2 de Cuarto Grado La persona que admiro 28 

Quinto 1.2 de Quinto Grado La celebración 37 

Sexto 1.3 de Sexto Grado Algo interesante me 45 

paso en el caminmo a ... 

11. Expresión escrita 

Así como a hablar se aprende hablando, a escribir se aprende escribiendo. Por esta razón 

es de crucial importancia que el o la docente cree dentro del aula un ambiente que provea 

a los estudiantes con las herramientas, conocimientos y oportunidades necesarios para 
convertirse en escritores. 

Desde las primeras etapas del aprendizaje de la escritura, los y las estudiantes deben estar 

conscientes de que la mayoría de sus escritos serán leídos por otros y que, por consiguiente, 

requieren ser legibles, precisos y bien presentados. 

Los programas de expresión escrita que han alcanzado mejores resultados, enfocan la 
escritura como un proceso en el cual se sigue una serie de pasos con el fin de entender 

un tema con claridad, organizar el pensamiento y mejorar así el texto final. 



ía para el docente BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Citando al profesor Daniel Yamasaki, analizaremos el siguiente modelo del proceso de 

producción de textos: 

• 

• 

• 

• 

• 

Pre-escritura: Consiste en una lluvia de ideas realizada por los y las estudiantes 

sobre los personajes, la secuencia y los eventos de lo que van a escribir. 

Escritura: En este momento los y las estudiantes hacen un primer acercamiento 

a lo que desean escribir, lo escriben en su totalidad, es decir, hacen un "borrador". 

En este paso no se tienen en cuenta los posibles errores que los estudiantes 

puedan cometer, lo más importante es que escriban toda la historia. 

Revisión: En esta etapa los estudiantes revisan su trabajo asegurándose de que 

su historia tiene sentido, que se han desarrollado suficientemente los personajes 

y que existe una secuencia entre el inicio, la mitad de la historia y el final. También 

en este momento los estudiantes se retroalimentan con las opiniones de sus 

compañeros, pues comparten sus historias con ellos. 

Edición: En este paso es donde los y las estudiantes revisan la correcta escritura 

y ortografía de sus historias con la asesoría de su profesor o profesora. 

Publicación: En este momento los estudiantes pasan el borrador de sus historias 

en limpio, agregan otros elementos de su producción como pueden ser biografia 

del autor, página dedicatoria, ilustraciones y por supuesto la cubierta de su libro. 

En resumen, en el área de expresión escrita el objetivo general será que los y las estudiantes 

escriban textos cortos y ensayos correctos, respetando las normas de gramática, ortografía, 

cohesión y coherencia idiomática. 
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Relación de los Contenidos Programáticos con las Fichas de Expresión Escrita 

Grado Objetivo Técnica Número 

Primero 1.3 de Segundo Grado Mi elemento favorito 3 

Primero 1.3 de Segundo Grado ¡Esto es lo que yo haría! 4 

Primero 2.1 de Segundo Grado Uno, dos y tres, ¡escribe! 5 

Segundo 1.5 de Tercer Grado Como soy yo 10 

Segundo 2.1 de Tercer Grado Cuídate hermanito 11 

Segundo 2.1 de Tercer Grado Así se hace 12 

Sellll.Ildo 2.1 de Tercer Grado La importancia de ... 13 

Tercero 2.1 de Tercer Grado De telegrama a carta 20 

Tercero 2.1 de Tercer Grado El fin de semana 21 

Tercero 2.1 de Tercer Grado ¿Cómo se hace? 22 

Tercero 2.1 de Tercer Grado Mi mejor amigo o amiga y yo 23 
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111. Comprensión Lectora 

La lectura, como acto visual, es la destreza o habilidad para distinguir formas de letras 

y palabras y enfocar la visión o los movimientos oculares en la dirección en que 

culturahnente se hacen los movimientos del ojo para leer. Como proceso de pensamiento, 

la lectura emplea los más altos procesos intelectuales para lograr la percepción y el 

reconocimiento de las palabras y sus significados. Este proceso involucra: 

• 

• 

• 

Comprensión: captación limpia de lo leído o significado literal, significados 

complementarios y significados que trascienden los significados dados por el 
autor. 

Reacción: juicios, conclusiones y respuestas a lo leído . 

Asimilación: uso del juicio crítico, del pensamiento creativo y combinación de 

la propia experiencia con lo leído. 

Actualmente, en las sociedades modernas, más que dar importancia al método usado 

para aprender a leer y a escribir, se enfatiza en que aprender a leer es mucho más que 

adquirir la capacidad de asociar sonidos y grafías o de interpretar un código. Saber leer 
y escribir es estar en condiciones de enfrentarse convenientemente con textos diferentes 

para actuar u opinar respecto a lo que se propone en ellos en el contexto de un campo 

social determinado. 

Al respecto del método para aprender a leer, actualmente se habla de dos enfoques: uno 

basado en el aprendizaje del código y otro basado en la construcción del sentido. En 

el siguiente cuadro analizamos comparativamente qué representa cada uno de estos 

enfoques. 
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Enfoque basado en el Código Enfoque basado en el Sentido 

Antes de leer, el niño y la niña tienen que El niño y la niña son lectores desde el principio, 
aprender a descifrar letras y sonidos. leen marcas de productos conocidos, leen 

dibujos, inventan historias a partir de un juguete, 
etc. 

El niño y la niña deben repetir sonidos y El niño y la niña deben explorar y verificar el 
memorizar palabras. sentido del texto y asociarlo con experiencias 

previas. 
La comprobación de que ha aprendido a leer La comprobación del aprendizaje de la lectura 
se realiza sólo mediante la lectura oral. se realiza mediante la comprensión lectora. 
La base material para el aprendizaje es un La base material para el aprendizaje es todo 
silabario o textos basados en el método. texto significativo: libros de cuentos, carteles, 

afiches, etiquetas o envases de productos, etc. 
Lo importante para el maestro es el "producto" Lo importante para el maestro es el "proceso" 
de la lectura, es decir, que el niño o la niña lean. de la lectura. Es decir, cómo adquieren las 

i destrezas lectoras, cómo las aplican, cómo las 
perfeccionan, cómo las transfieren a cualquier 
campo del conocimiento. 

La rapidez y la precisión son fundamentales. La rapidez y la precisión van después de haber 
La comprensión se exige y se evalúa, pero no logrado la comprensión. Son parte del 
se enseña. perfeccionamiento y madurez del proceso lector. 
La comprensión se exige y se evalúa, pero no El aula es un taller del lector, en donde se 
se enseña. enseñan las estrategias de una buena 

comprensión lectora. 

Leer es comprender 

No podemos dejar de insistir en que uno de los aprendizajes más importantes que 

proporciona la escuela es el de la lectura. Esta constituye la puerta de entrada a la 

cultura escrita, socialización, conocimientos e información de todo tipo. La lectura es 

un medio de expresión y un potente instrumento de aprendizaje; además la adquisición 

del código escrito implica el desarrollo de capacidades cognitivas superiores: la reflexión, 

el espíritu crítico y otros. Quien aprende a leer desarrolla en parte su pensamiento. 

A continuación encontrará una tabla de los distintos niveles de pensamiento y algunas 

destrezas de comprensión lectora que se pueden ejercitar en cada caso. Se presentan 

desde el nivel 1 o más elemental hasta el nivel 6 o superior. 
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Nivel de pensamiento Destrezas de 
Comprensión lectora 

Nivel 1 •Enumerar 
Conocimiento • Identificar 

•Nombrar 
•Recordar 
•Definir 
•Repetir 
•Reconocer 

Nivel 2 •Describir 
Comprensión •Discutir 

•Explicar 
•Extender 
• Ejemplificar 
• Ilustrar 
• Parafrasear 
•Resumir 

Nivel 3 •Construir 
Aplicación •Demostrar 

•Descubrir 
•Predecir 
•Relatar 
•Enseñar 
•Resolver 
•Utilizar 
• Clasificar 

BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Algunos ejemplos 

Identificar los personajes de 
una historia. 
Recordar detalles de la historia. 

Reconoce ideas principales. 
Relata eventos importantes. 
Es capaz de hacer secuencias 
lógicas. 
Relata el cuento. 
Describe el ambiente o el 
personaje principal. 
Da eiemplos para ilustrar. 
Asocia el cuento con algún 
hecho real pasado. 
Logra predecir 
acontecimientos del cuento. 
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Nivel de pensamiento Destrezas de 
Comprensión lectora 

Nivel 4 • Clasificar 
Análisis •Comparar 

•Ordenar 
•Diferenciar 
• Categorizar 
• Contrastar 
• Determinar 
•Distinguir 
•Inferir 
•Diseñar 
• Planificar 

Nivel 5 •Combinar 
Sintetizar •Componer 

•Imaginar 
•Suponer 
• Desarrollar 
•Crear 
•Diseñar 
• Planificar 

Nivel 6 •Concluir 
Evaluar •Juzgar 

•Valorar 
•Escoger 
•Elegir 
•Medir 

BUENAS P&ÁCTICAS 
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Algunos ejemplos 

Clasifica y saca conjeturas 
Analiza diferentes 
acontecimientos o eventos. 

Combina o compone nuevos 
eventos. 

Es capaz de sacar conclusiones 
y emitir juicios de valor. 
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Relación entre los Contenidos Programáticos y las Actividades de Comprensión 
Lectora 

Grado Objetivo Técnica Número 

Primero 2.1 de Segundo Grado ¿Qué leeremos? 8 

Primero 3.2 de Cuarto Grado Pregúntate 7 

Segundo 1.3 y 1.4 de Cuarto Grado La Pelota Mágica 14 

Segundo 3.2 de Cuarto Grado Lo importante es ... 17 

Segundo 1.4 de Cuarto Grado Cartel Comparación de Eventos 15 

Segundo 2.6 de Quinto Grado Ir al grano 16 

Tercero 3.4 de Segundo Grado Pregúntate 27 

Tercero 3.4 de Tercer Grado Dilo en diez palabras 24 

Tercero 3.3 de Cuarto Grado Cartel S-Q-A para textos informativos 25 

Tercero 3.3 de Cuarto Grado Ordenador para textos narrativos 26 
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Técnicas de Matemática 

Estructura de las fichas 

BUENAS PB.,ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

La estructura utilizada en la presentación de cada ficha técnica es la siguiente: 

1. Competencia: indica de manera general lo que se pretende lograr. 

2. Grado: propone el grado para el que está dirigida la actividad. 

3. Propósito: establece el resultado que se pretende alcanzar. 

4. Técnica: indica el nombre de la actividad. 

S. Procedimiento: instrucciones paso a paso para poner en práctica la propuesta. 

6. Evaluación: indicadores que permiten valorar si se ha alcanzado el propósito 

esperado. 

Recomendaciones Generales 

Algunos principios que rigen la enseñanza de la matemática y que debemos tener en 

mente son: 

La matemática no es un conjunto de tópicos aislados, sino más bien un todo 
integrado. Matemática es la ciencia de patrones y relaciones. Entender y utilizar esos 

patrones constituye una gran parte de la habilidad o competencia matemática. Los 
estudiantes necesitan ver las conexiones entre conceptos y aplicaciones de principios 

generales en varias áreas. A medida que relacionan ideas matemáticas con experiencias 

cotidianas y situaciones del mundo real, se van dando cuenta que esas ideas son útiles 

y poderosas. El conocimiento matemático de los estudiantes aumenta a medida que 

entienden que varias representaciones (ej: física, verbal, numérica, pictórica y gráfica) 

se interrelacionan. Para lograrlo necesitan experimentar con cada una y entender cómo 

están conectadas. 
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El objetivo al enseñar matemática es ayudar a que todos los estudiantes desarrollen 

capacidad matemática. Los estudiantes deben desarrollar la comprensión de los 

conceptos y procedimientos matemáticos. Deben estar en capacidad de ver y creer que 

las matemáticas tienen sentido y que son útiles para ellos. Maestros y estudiantes deben 

reconocer que la habilidad matemática es parte normal de la habilidad mental de todas 

las personas, no solamente de unos pocos dotados. 

Enseñar capacidad matemática requiere ofrecer experiencias que estimulen la 

curiosidad de los estudiantes y construyan confianza en la investigación, la 

solución de problemas y la comunicación. Se debe alentar a los estudiantes a formular 

y resolver problemas relacionados con su entorno para que puedan ver estructuras 

matemáticas en cada aspecto de sus vidas. Experiencias y materiales concretos ofrecen 

las bases para entender conceptos y construir significados. Los estudiantes deben tratar 

de crear su propia forma de interpretar una idea, relacionarla con su propia experiencia 

de vida, ver cómo encaja con lo que ellos ya saben y qué piensan de otras ideas relacionadas. 

Qué tan bien lleguen a entender los estudiantes las ideas matemáticas es mucho 

más importante que el número de habilidades que puedan adquirir. Los maestros 

que ayudan a los niños a desarrollar su capacidad matemática dedican menos tiempo a 

hablar sobre matemática, a asigilarles trabajos de práctica de cómputo, y a pedirles que 
memoricen mecánicamente. En cambio realizan actividades que promueven la participación 
activa de sus estudiantes en aplicar matemática en situaciones reales. Esos maestros 

regularmente utilizan la manipulación de materiales concretos para construir comprensión. 

Hacen a los estudiantes preguntas que promuevan la exploración, la discusión, el 

cuestionamiento y las explicaciones. Los niños aprenden, además, los mejores métodos 

para determinar cuándo y cómo utilizar una gama amplia de técnicas computacionales 

tales como aritmética mental, estimaciones y calculadoras, o procedimientos con lápiz 

y papel. 
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La solución de problemas es el núcleo de un currículo que fomenta el desarrollo 

de la capacidad matemática. Ampliamente definida, la solución de problemas es parte 

integral de toda actividad matemática. En lugar de considerarse cómo un tópico separado, 

la solución de problemas debería ser un proceso que permea el currículo y proporciona 

contextos en los que se aprenden conceptos y habilidades. La solución de problemas 

requiere que los estudiantes investiguen preguntas, tareas y situaciones que tanto ellos 

como el docente podrían sugerir. Los estudiantes generan y aplican estrategias para 

trabajarlos y resolverlos. 

Los estudiantes necesitan muchas oportunidades de usar el lenguaje para 

comunicar ideas matemática. Discutir, escribir, leer y escuchar ideas matemática 

profundiza el entendimiento en esta área. Los estudiantes aprenden a comunicarse de 

diferentes maneras relacionando activamente materiales físicos, imágenes y diagramas 

con ideas matemáticas; reflexionando sobre ellas y clarificando su propio pensamiento; 

estableciendo relaciones entre el lenguaje cotidiano con ideas y símbolos matemáticos; 

y discutiendo ideas matemáticas con sus compañeros. 

Uno de los mayores cambios en la enseñanza matemática se ha dado ayudando a los 

estudiantes a trabajar en grupos pequeños en proyectos de recolección de datos, 

construcción de gráficas y cuadros con sus hallazgos y resolución de problemas. Dar a 
los estudiantes oportunidades para realizar trabajo reflexivo y colaborativo con otros, 

constituye parte crítica de la enseñanza de las matemáticas. Las ideas matemáticas las 

construyen las personas; los estudiantes necesitan experimentar la interacción social y 

la construcción de representaciones matemáticas que tengan significado, con sus 

compañeros y sus profesores. En un enfoque democrático, el profesor no es el único 

que conoce y transmite conocimiento, ni debe ser el que siempre tiene "la respuesta". 

Los estudiantes deben tomar la iniciativa en el planteamiento de preguntas e investigaciones 
que les interesen y llevar a cabo investigaciones en forma conjunta con el maestro. 
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Los conceptos de números, operaciones, y cálculos deben ser definidos, concebidos, 

y aplicados ampliamente. Los problemas del mundo real requieren una diversidad de 

herramientas para poder manejar la información cuantitativa. Los estudiantes deben 

tener una buena cantidad de experiencias para poder desarrollar un sentido intuitivo de 

números y operaciones; una forma de ((sentir" lo que está ocurriendo en las distintas 

situaciones en las que se podrían utilizar varias operaciones. Para dar un ejemplo de lo 

anterior, dos concepciones diferentes de la resta están involucradas si se pregunta (1) 
Si tengo tres canicas y entrego dos, ¿cuántas conservo? versus (2) Si tengo tres canicas 

y otra persona tiene siete, ¿cuántas canicas de más tiene la otra persona? El maestro no 

debe eludir la diferencia entre las dos situaciones, invocando simplemente el procedimiento 

de la resta, con el fin de encontrar la ((respuesta correcta". 

Uno de los mayores propósitos de la evaluación es ayudar a los maestros a 

entender mejor qué saben los estudiantes y a tomar decisiones significativas 

sobre actividades de enseñanza y aprendizaje. Debe usarse una diversidad de método~ 

de evaluación para valorar a los estudiantes individualmente, incluyendo pruebas escritas, 

orales y demostraciones, las cuáles deben todas concordar con el currículo. Todos los 

aspectos del conocimiento matemático y sus relaciones deben ser valorados y utilizados 

para ayudar al profesor a planear actividades de enseñanza y aprendizaje. Las pruebas 

estandarizadas cumplen una mejor función en la evaluación de programas que en la 
evaluación de estudiantes individuales. 

Basados en la aplicación de estos principios, a continuación se presenta un cuadro que 
enumera algunas acciones inmediatas que los docentes pueden implementar en su 

quehacer diario y las conductas que deben evitar. 
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AUMENTE 

Prácticas de Enseñanza 

• U so de materiales manipulables • 
• Trabajo de grupo cooperativo • 
• Discusiones sobre matemáticas 
• Cuestionar y realizar conjeturas • 
• Justificación del pensamiento 
• Escribir acerca de las matemáticas • 
• Solución de problemas como 

enfoque de enseñanza • 
• Integración de contenidos 
• U so de calculadoras y • 

computadores • 
• Ser un facilitador del aprendizaje • 
• Evaluar el aprendizaje como parte 

i integral de la enseñanza • 
• 

• 

Matemáticas como Solución de Problemas 

• Planteamiento verbal de • 
problemas con variedad de 
estructuras y de formas de 
solución • 

• Problemas y aplicaciones de la 
vida diaria • 

• Estrategias de solución de 
problemas 

• Problemas abiertos y proyectos 
de solución de problemas 
ampliados 

• Investigación y formulación de 
preguntas provenientes de 
problemas o situaciones 
problemáticas 

BUENAS PRÁCTICAS 
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DISMINUYA 

Práctica mecánica 
Memorización mecánica de reglas 
y fórmulas 
Respuestas únicas y métodos 
únicos para encontrar respuestas 
U so de hojas de ejercicios 
rutinarios 
Prácticas escritas 
repetitivas 
Práctica de la escritura repetitiva 
Enseñar diciendo 
Enseñar a calcular fuera de 
contexto 
Enfatizar la memorización 
Examinar únicamente para las 
calificaciones 
Ser el dispensador del 
conocimiento 

U so de palabras claves para 
determinar las operaciones a 
utilizar 
Práctica rutinaria, problemas de 
un solo paso o nivel 
Práctica de problemas 
categorizados por tipos 



Guía ara el docente 

AUMENTE 

Matemáticas como Comunicación 

• Discusiones matemáticas • 
• Lecturas sobre matemáticas 
• Escritura sobre matemáticas • 
• Escuchar la exposición de ideas 

matemáticas • 

Matemáticas como Razonamiento 

• Deducir conclusiones lógicas • 
• Justificar respuestas y procesos 

de solución 
• Razonar inductiva y 

deduccivamente 

! Conexiones Matemáticas 
i 

• Conectar las matemáticas a otras • 
materias y al mundo real 

• Conectar tópicos dentro del 
mismo campo matemático 

• Aplicar las matemáticas 

Números/ Operaciones/ Cálculos 

• Desarrollar sentido numérico y . 
de operaciones 

• Entender el significado de • 
conceptos claves como posición 
numérica, fracciones, decimales, • 
razones, proporciones y 
porcentajes 

• Varias estrategias para estimar 
• Pensar estrategias para hechos 

básicos 
• U so de calculadoras para 

operaciones de cálculo complejas 

BUENAS PB.ÁCTJCAS 
PEDAGOGICAS 

DISMINUYA 

Llenar los espacios de hojas de 
trabajo 
Responder preguntas que solo 
necesitan como respuesta si o no 
Responder preguntas que 
requieren únicamente respuestas 
numéricas 

Confiar en la autoridad (maestro, 
hoja de respuestas) 

Aprender tópicos aislados: 
Desarrollar habilidades fuera de 
contexto 

Uso temprano de notaciones 
simbólicas 
Cálculos complejos y tediosos con 
lápiz y papel 
Memorización de reglas y 
procedimientos sin entenderlos 



Guía para el doce te 

AUMENTE 

Geometría / Mediciones 

• Desarrollo de sentido espacial • 
• Mediciones reales y los conceptos • 

relacionados con unidades de 
medida • 

• Uso de geometría en solución de 
problemas 

Evaluación 

• La evaluación/valoración como • 
parte integral de la enseñanza 

• Enfocarse en una amplia gama 
de tareas matemáticas y optar 
por una visión integral de las 
matemáticas • 

• Desarrollar situaciones de 
problemas que para su solución 
requieran la aplicación de un • 
número de ideas matemáticas 

• Hacer uso de técnicas múltiples 
de evaluación que incluyan 
pruebas escritas, orales y 
demostraciones • 

i 
i 

1 1 

BUENAS PRÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

DISMINUYA 

Memorizar hechos y relaciones 
Memorizar equivalencias entre 
unidades de medida 
Memorizar fórmulas geométricas 

Evaluar o valorar, contando 
simplemente las respuestas 
correctas de pruebas o exámenes 
realizados con el único propósito 
de otorgar calificaciones 
Enfocarse en un amplio número 
de habilidades específicas y 
aisladas 
Hacer uso de ejercicios o 
planteamientos de problemas que 
requieran para su solución 
solamente de una o dos 
habilidades 
Utilizar únicamente exámenes o 
pruebas escritas 



Guía ara el docente BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Listado de manipulables, hojas de trabajo y otros materiales que se mencionan 
en las técnicas propuestas en el presente documento 

Un manipulable para matemática se define como cualquier material u objeto físico del 
mundo real que los estudiantes pueden palpar para ver y experimentar conceptos 
matemáticos como estimar, medir, registrar, comparar, sumar, restar o resolver problemas. 
Los manipulables bien diseñados y bien utilizados ayudan a los estudiantes a construir, 
fortalecer y conectar varias representaciones de ideas matemáticas al tiempo que aumentan 
la variedad de problemas sobre los que pueden pensar y resolver. 

1. Cartones de huevos 
2. Frijoles 
3. Cartones de bingo (Incluidos en el documento) 
4. Tarjetas de sumas (incluidas en el documento) 
5. Tarjetas de restas (incluidas en el documento) 
6. Tarjetas con números del 1 al 9 (incluidas en el documento) 
7. Página para sumar o restar (incluidas en el documento) 
8. Páginas de sumas de números (incluidas en el documento) 
9. Sujeta papeles (clips) 
10. Hoja del valor de las palabras (incluidas en el documento) 
11. Páginas de conjuntos (incluidas en el documento) 
12. Páginas de sumas repetidas (incluidas en el documento) 
13. Tarjetas de multiplicación (incluidas en el documento) 
14. Página con círculos para división (incluidas en el documento) 
15. Páginas de productos (incluidas en el documento) 
16. Tarjetas de divisiones (incluidas en el documento) 
17. Páginas "Mi Número Es" (incluidas en el documento) 
18. Páginas con recetas de sopas de frijoles (incluidas en el documento) 
19. Página de productos (incluidas en el documento) 
20. Papel cuadriculado 
21. Lápices 
22. Lápices de Colores 
23. Páginas con problemas reales (incluidas en el documento) 
24. Tarjetas con números del 1 al 100 (incluidas en el documento) 
25. Hojas de resultados y puntajes (incluidas en el documento) 
26. Tabla de productos (incluidas en el documento) 
27. Pajillas 
28. Cordón o cinta adhesiva 
29. Páginas con el tangrama (incluidas en el documento) 
30. Cuento del ''Abuelito Tan" (incluidas en el documento) 
31. Bolsitas plásticas o de papel 
32. Páginas con respuestas a los problemas (incluidas en el documento) 



Guía para el docente 

Relación de los Contenidos Programáticos del Ministerio de Educación con las 
Fichas de Matemática: 

1 Grado Objetivo Técnica Pag. 
1 

1 Primero 2.6 de Primer Grado Sumas y restas en un cartón de huevos 1 

1 Primero 2.3 de Primer Grado Juego - Contando al 20 2 

: Primero 2.6 de Primer Grado Bingo Sumar 3 

Primero 2. 7 de Primer Grado Bingo Restar 4 

Primero 2.6 de Primer Grado Memoria formando decenas 5 

Primero 2.6 y 2.7 de Primer Grado Sumando y restando frijoles 6 

Primero 2.6 de Primer Grado Equis - cero Sumas 7 

Primero ¡ 2.6 de Primer Grado El valor de las palabras 8 

Primero 2.6 de Segundo Grado Contando Conjuntos de Frijoles 9 

Primero 2.6 de Segundo Grado Sumas repetidas = multiplicación 10 

Segundo 2.6 de Tercer Grado Bingo Multiplicar 11 

: Segundo 2.7 de Segundo Grado Compartiendo Frijoles 12 

1 Segundo 2.6 y 2. 7 de Segundo Grado Multiplicación y División en un cartón de huevos 13 

: Tercero 2.6 y 2.7 de Tercer Grado Equis - Cero Productos 14 

i Segundo 2.4 de Segundo Grado Juego Mi Número es ... 15 

Segundo 2.8 de Tercer Grado Haciendo Fracciones 16 

1 Segundo 2.5 de Segundo Grado Sopas de Frijol 17 

1 Tercero 2. 7 de Tercer Grado Bingo dividir 18 

Tercero 2.5 de Cuarto Grado Factores y Productos 19 

1 Tercero 2.6 de Tercer Grado Números cuadrados 20 

1 

Tercero 2.8 de Tercer Grado Fracciones en un cartón de huevos 21 

1 Tercero 2.6 de Sexto Grado Equis - Cero con productos de fracciones 22 

' Tercero 2.6 y 3.6 de Tercer Grado Comprando Frijoles Pensar - Unir - Compartir 23 

Tercero 2.6 y 2. 7 de Tercer Grado Juego de Memoria, Productos del 1 al 100 24 

Cuarto 3.6 de Tercer Grado Gaseosa, Pensar - Unir - Compartir 25 



Guía para el docente BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Relación de los Contenidos Programáticos del Ministerio de Educación con las 
Fichas de Matemática: 

Grado Objetivo Técnica Pag. 

Cuarto 2.6 de Tercer Grado Arroz con leche - Pensar - Unir- Compartir 26 

Cuarto 2.4 y 2.5 de Tercer Grado Pan con queso Pensar - Unir - Compartir 27 

1 
Cuarto 3.3 de Tercer Grado El cubo de Pajillas 28 

, Cuarto 3.5 de Cuarto Grado Formas Geométricas en el cubo 29 

Quinto 2.1 de Quinto Grado El Caballo Pensar - Unir- Compartir 30 

Quinto 3.1 de Cuarto Grado Tangramas El Abuelito Tan 31 

Quinto 3.4 de Quinto Grado Tangramas Nombrando las piezas 32 

, Sexto 3.8 de Quinto Grado Tangrama - Formas geométricas 33 

1 Sexto 2.4 de Quinto Grado Tangrama - Fracciones y Valor 34 

Sexto 2.5 y 2.6 de Sexto Grado Las Doctoras - Grupos cooperativos de seis 35 



Guía para el docente 
Solución de Problemas 

Problema #1 
Ficha 30 

El Problema del Caballo 

Respuesta: 

1. Cuando lo vendió a $ 60.00 ganó $ 10.00 
2. Cuando lo compró por $ 70.00 perdió $ 10.00 
3. Cuando lo vendió por $ 80.00 volvió a ganar $10.00 

Entonces, 10 + (-10) +10 = 10. 

El hombre ganó $ 10.00 

Problema #2 
Ficha 35 

Las Doctoras 

Alicia - Cardióloga 

Dolores - Dentista 

Carmen - Bióloga 

BUENAS Pl3ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Beatriz - Anestesióloga 



Guía para el docente BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

INDICE FICHAS DE LECTURA 

Técnica Área Nivel No. ficha 
Pelota Descripción Expresión oral Primero 01 
Adivina lo que tengo Expresión oral Primero 02 
Mi elemento favorito Expresión escrita Primero 03 
¡Esto es lo que yo haría! Expresión escrita Primero 04 
Uno, dos y tres ¡Escribe! Expresión escrita Primero 05 
El cuento se trata de ... Comprensión oral Primero 06 
Pregúntate Comprensión lectora Primero 07 
¿Qué leeremos? Lectura comprensiva Primero 08 
¿Quién soy? Expresión oral Segundo 09 
Como soy yo Expresión escrita Segundo 10 
Cuídate hermanito o 

Cuídate hermanita Expresión escrita Segundo 11 
Así se hace Expresión escrita Segundo 12 
La importancia de ... Expresión escrita Segundo 13 

La pelota lógica Comprensión lectora Segundo 14 
Elaborar y completar un cartel 

de comparación de eventos Comprensión lectora Segundo 15 
Ir al grano Comprensión lectora Segundo 16 

Lo importante es ... Comprensión lectora, 

Expresión escrita Segundo 17 
¡Cómprelo! Expresión oral Segundo 18 
¡Ya lo sé! Comprensión oral Tercero 19 
De telegrama a carta Expresión escrita Tercero 20 
El fin de semana Expresión escrita Tercero 21 
¿Cómo se hace? Expresión escrita Tercero 22 
Mi mejor amigo o amiga 

Yyo Expresión escrita Tercero 23 
Dilo en diez palabras Comprensión lectora Tercero 24 



Guía para el docente 

Técnica Área 
Cartel S-Q-A para textos 

Informativos Comprensión lectora 

Ordenador para textos 

Narrativos Comprensión lectora 

Pregúntate Comprensión lectora 

La persona que admiro Expresión oral 

Mi familia Expresión oral 

Hoja de planificación Expresión oral 

¿Cuál formato? Expresión oral 

El fin de semana Expresión oral 

Lo que hizo ... Expresión oral 

Mi familia Expresión oral 

Pregúntate Comprensión lectora 

Llega a un dólar Comprensión lectora 

La celebración Expresión oral 

Textos informativos Expresión oral 

Textos informativos Expresión oral 

Mapa semántico Expresión oral 

Cuida tu cuerpo Expresión oral 
Todo lo que hay que saber 

Si quieres ser ... Expresión oral 

Identificación de las ideas 

principales y secundarias en 
un texto Comprensión lectora 

Un mapa Comprensión lectora 

Algo interesante me pasó 

en el camino a ... Expresión oral 

Yo opino así Expresión oral 

BUENAS P~ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Nivel No. ficha 

Tercero 25 

Tercero 26 
Tercero 27 
Cuarto 28 
Cuarto 29 
Cuarto 30 
Cuarto 31 
Cuarto 32 
Cuarto 33 
Cuarto 34 
Cuarto 35 
Cuarto 36 
Quinto 37 
Quinto 38 
Quinto 39 
Quinto 40 
Quinto 41 

Quinto 42 

Quinto 43 
Quinto 44 

Sexto 45 
Sexto 46 



Guía para el docente BUENAS Pl3.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

INDICE FICHAS DE MATEMÁTICA 

Técnica Nivel No. ficha 
Sumas y restas en un cartón de huevos Primero 01 

Juego - Contando al 20 Primero 02 

Bingo sumar Primero 03 

Bingo restar Primero 04 

Memoria juego - formando decenas Primero 05 

Sumando y restando frijoles Primero 06 
Equis cero sumas Primero 07 

El valor de las palabras Primero 08 

Contando Conjunto de frijoles Primero 09 

Sumas repetidas - multiplicación Primero 10 

Bingo multiplicar Segundo 11 

Compartiendo frijoles Segundo 12 

Multiplicación y división en un 
cartón de huevos Segundo en adelante 13 

Equis cero productos Segundo / Tercero 14 

Juego - mi número es Segundo 15 

Haciendo fracciones Segundo 16 
Sopas de frijol Segundo 17 

Bingo dividir Tercero 18 

Factores y productos Tercero 19 

Números cuadrados Tercero 20 

Fracciones en un cartón de huevos Tercero 21 

Equis cero con productos de fracciones Tercero 22 

Comprando frijoles - pensar - unir -
compartir Tercero en adelante 23 

Juego de memoria - productos del 
1 al 100 Tercero en adelante 24 

Gaseosa - pensar - unir - compartir Cuarto 25 

-©~:~.r'f_ .. ~_.,,_ .. 
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Guía para el docente 

Técnica Nivel 

Arroz con leche - pensar - unir -

compartir Cuarto 

Pan con queso - pensar - par - compartir Cuarto 

El cubo de pajillas Cuarto 

Formas geográficas con el cubo Cuarto 

El caballo - pensar - unir - compartir Quinto 

Tangramas - El abuelito Tan Quinto 

Tangrarnas -Nombrando las piezas Quinto 

Tangrama - Formas geométricas Sexto 

Tangramas - Fracciones y valor Sexto 

Las doctoras - Grupos cooperativos de 6 Sexto 

Anexos 

BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

No. ficha 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 
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Area ~ 

1 E resi nora 
BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia Interactuar en las diversas situaciones de la lengua oral 
f-----·------l----.... ···-------··-·-···-·~·-----·----···· .. -----···-···----··-······--·~--·--.·..------·---...--~---···-···-··--.. -·---·-···· ..... ·------4 

1-----G_ra_d_o ____ P_nm_· _er_º___ j 
Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

Describir oralmente personas, animales, objetos y lugares 

~ ····----------

Pelota de Descripción 

1. Diga a sus estudiantes que describirán animales que conocen. 

2. Recuérdeles que una descripción dice cómo es algo y soliciíteles 
que identifiquen características de un animal como: tamaño, 
color, forma, Etc. 

3. Dígales el procedimiento de la actividad: 

a. 
b. 
c. 

d. 

e. 

Usted identifica un animal. 
Luego tira la pelota a un estudiante. 
El estudiante dice una característica del animal 
identificado y le tira la pelota a un compañero o 
compañera quien dirá otra característica. 
Cuando ya no puedan decir otra característica de ese 
animal, se identifica a otro animal y se continúa 
mencionando sus características. 
Así se continúa hasta que todos los estudiantes han 
participado. 

4. Recuérdeles que tienen que estar atentos y que piensen en las 
respuestas, porque no saben cuándo les tocará su turno. 

S. Escoja un animal y dígaselo a los estudiantes. Empiece la 
actividad tirándole la pelota al primer estudiante. 

6. Al finalizar la actividad, los estudiantes escogen uno de los 
animales del juego y escriben, en forma breve, por lo menos 

características de ellos. 

estudiantes describen por lo menos tres características de un 
animal, objeto o persona en forma oral y/ o escrita. 



,,, 

Area . / 
1 Expres1on ora 

BUENAS P&ÁCTJCAS 
PEDAGOG ICAS 

Competencia 

Grado 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

Interactuar en las diversas situaciones de la lengua oral 

Primero 

........ .L ......... .o..L oralmente personas, animales, objetos y lugares. 

Adivina lo que tengo 

1. Coleccione en una caja o bolsa dibujos de objetos. 
U no por cada estudiante. 

2. Explíqueles que por turnos descubrirán un objeto que los 
compañeros y compañeras adivinarán lo que es. Dígales que 
después de escoger un dibujo van a describirlo usando 3 características 
sin decir el nombre. Pueden decir el color, el tamaño, el uso que se le 
da, donde se encuentra o que textura tiene. 

3. Dígales que los que escuchan pueden levantar la mano después 
de oir las características, si creen que ya pueden adivinar lo 
que es. 

4. 

5. 

Modele el proceso. Tome un dibujo de la caja. Véalo sin que 
los estudiantes lo puedan ver y descríbalo. Al final pregunte 
si alguien puede adivinar lo que es. Después de que alguien 
lo adivine haga un resumen indicando como es, de que está 
hecho el objeto, etc. 

Ejemplo: 
Características 

- Es un juguete. 
- Es redonda. 
- Está hecha de vidrio. 
- Es pequeña. 

¿De qué hablamos? De una chibola: es un juguete, es redonda, 
está hecha de vidrio y es pequeña. 

Invite a los estudiantes a turnarse sacando un dibujo de la caja 
y describiendo al menos tres caracterícicas. 

1 
6. Esta actividad se puede repetir utilizando ejemplos de animales, I 

personas y lugares. 

Cada estudiante expresa tres características apropiadas, describiendo I 
correctamente, personas, animales o cosas. 1 

· ..•. ~ .. ., ...•........•. · 

i 13. 
.¡··~ 
:¡ 
'l 
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Area / 
Exprcsion escrita 

BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

Realizar una composición con finalidades comunicativas. 

Primero 

Utilizar la descripción en la redacción de pequeños textos. 

Mi elemento favorito. 

1. Explíquele a sus estudiantes que redactarán una composición 
en la cual describirán algún elemento con el que se sientan 
identificados. Este elemento podrá ser un juguete, una mascota, 
una cobija, etc. 

2. Recuérdeles que una descripción hace menc10n de las 
características que ayudan al lector a visualizar lo que se está 
describiendo. 

3. Para hacer una descripción, podemos responder a las preguntas 
¿de qué tamaño es?, ¿qué color tiene?, ¿qué forma tiene?, etc. 

4. Será necesario hacer énfasis en elementos de la descripción 
como: para qué se usa, cómo se consigue, cómo es, etc. 

5. La primera fase será elegir o identificar lo que van a describir 
y luego de ello mencionar al menos tres características del 

elemento. 

Los estudiantes describen por escrito un objeto, una persona o un 
animal usando por lo menos tres características referidas a aspectos 
físicos, funciones, utilidades, etc. 



,I' 

Area ,, 
Expresion escrita 

BUENAS PaÁCTICAS 
PEDAGOG ICAS 

Competencia Producir textos orales y escritos para diversas finalidades comunicativas 
!------------+--------------· -----------------

Grado 

Propósito 

Técnica 

Primero 

Utilizar la descripción y la narración en la redacción de pequeños 
textos 

¡Esto es lo que yo haría! 
·--+-------------------------------------! 

Procedimiento 

Evaluación 

1. Explique a sus estudiantes que van a redactar un pequeño 
cuento de invención personal en el cual van a describir lo que 
harían si se encontraran con un gigante u otro personaje de 
fantasía. 

2. En el cuento van a relatar el lugar o circunstancia donde lo 
encontraron, cómo es el personaje, qué les dijo, qué le 
respondieron y qué pasó al final. 

3. Si es la primera vez que se hace esta actividad, modele en el 
pizarrón usando el siguiente esquema: 

Un día, caminando por. ______________ _ 
me encontré con un -----------------Era ____________ y _________ _ 
Me dijo __________________ _, 
yo respondí __________________ _ 
Luego ____________________ _ 

Entonces 
>--------------------~ 

Pero decidí que ________________ _ 
Y fue así como 

-----------------~ 

Y desde entonces -----------------

Los estudiantes redactan un texto usando la descripción 
apropiadamente. 

--~--------------··-----~--···-·· -----------~ 
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Area ,, 
Expresion escrita 

BUENAS P~ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia Producir textos orales y escritos para diversas finalidades comunicativas 1 

1--------+-- ·----·-----··------···-·--··--·-····----·--·---··-·-·-····1 
Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Primero 

Redactar un organizador gráfico, previo a la producción escrita de 
un texto informativo. 

Uno, dos y tres ¡Escribe! 

1. Explique a sus estudiantes que van a redactar un plan sencillo 
que les ayudara a organizar sus ideas antes de escribir un texto 
informativo. 

2. 

3. 

Si fuera la primera vez que realiza esta actividad, modele la 
actividad usando el método de "Pensar en voz alta" 
Procedimiento para organizar sus ideas: 
a. Escriba la palabra vaca, por ejemplo, en el centro de 

un círculo y trace una línea que una el círculo principal 
con otros más pequeños. 

b. Empiece a escribir lo que sabe de la vaca en los círculos 
pequeños por tema. Por ejemplo en uno: es mamífero 
y grande; en otro: come césped y hierbas; en otro: nos 
da leche y en otro: vive en el campo. 

c. Luego escriba un descriptor breve en la raya que conecta 
los círculos. Por ejemplo, en la raya entre el círculo 
principal y el que tienen "es mamífero y es grande", se 
puede escribir "cómo es". 

4. Si no es la primera vez que hacen la actividad, los estudiantes 
tendrán mayor facilidad de realizar el plan. 

5. Finalmente, usan el plan para redactar un reporte breve sobre 
el tema elegido. 

1-----·----- -··----···-···-··-········-········-·····-···----·-···-····---····-······-·---·-·-·-·--·---·-··------··----···-··············--····--···-·-··········-·-··-·-····-·--··----·--.] 

Evaluación El plan demuestra un esquema lógico y es soporte para la redacción i 

del tema. Se verificará la relación esquema -prod.ucción del texto. 1 

! -------" 
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Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

-

Evaluación 

BUENAS P~ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Utilizar el lenguaje como un instrumento para desarrollar destrezas 
de pensamiento. 

Primero 

Identificar las ideas principales de un texto literario de breve extensión. 

El cuento se trata de ... 

1. Antes de leer un cuento que los estudiantes han escuchado 
con anterioriad, dígales el propósito de la lectura. Explique 
a sus estudiantes que después de leer el cuento van a identificar 
las ideas principales del cuento. Exhórtelos a dar respuesta 
a las siguientes interrogantes: 

a. ¿Quién? (De quien se habla en el texto). 
b. ¿Cuándo? (Tiempo interno de la obra). 
c. ¿Dónde? (Lugar donde se desarrolla el 

cuento). 
d. ¿Qué? (Lo que está pasando o lo que 

sucedió). 
e. ¿Por qué? (El problema o razón que desarrolla 

un conflicto en la acción). 

2. Pídale a sus estudiantes que escriban las cinco preguntas en 
sus cuadernos y explique que va a leer el libro y que van a 
escuchar atentamente para identificar las respuestas a las 
preguntas. 

3. Al identificar las respuestas, las irán anotando al lado de la 
pregunta. 

4. Si a un niño o niña le hace falta alguna respuesta, deberá 
buscarla en el libro. 

Los estudiantes escriben la respuesta apropiada al lado de cada 
pregunta. 
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Are 
Compre 

Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

ión lectora 
BUENAS P&ÁCTICAS 

t PEDAGOGICAS 

Utilizar el lenguaje como un instrumento para desarrollar destrezas 
de pensamiento. 

Primero 

Establecer predicciones sobre el contenido de un texto literario a 
partir del título, las ilustraciones y la portada. 

Pregúntate 

1. Exhorte a sus estudiantes a realizar predicciones partiendo 
del título, las ilustraciones y la portada. 

2. Dígales que antes de leer un libro o escuchar una lectura, se 
deben realizar las siguientes preguntas: 

3. 

a. ¿Qué me dice el título? 
b. ¿Qué me muestran las ilustraciones? 

Ya que se han hecho estas preguntas y han respondido a ellas, 
hacer predicciones sobre lo que creen que van a aprender y 
compartirlas con los demás compañeros de la clase. 

4. Escriba las predicciones que mencionen los estudiantes en la 
pizarra o en una hoja de papel. Con cada predicción, pídales 
a los alumnos que digan en qué se basaron, por ejemplo el 
título contiene la palabra "X" o las ilustraciones muestran ..... 

5. Léales el libro. 

6. Al finalizar de leer, revisen las predicciones. Realizan una 
comparación entre lo que escribieron antes de leer y lo que 
realmente sucedió, y ver cuál de las predicciones se aproximó 
más a la realidad. 

Los estudiantes ofrecen una predicción certera basada en el título o 
las ilustraciones. 
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" Are a . 
Lectura comprensiva 

BUENAS PRÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia 

Grado 

Propósito 

Evaluación 

Identificar estratégicamente vafr~dad de textos con diferentes 
propósitos comunicativos. 

Primero 

A partir del título, las ilustraciones y la portada de un libro, establecer 
predicciones sobre el contenido de un texto literario. 

los libros tienen un título que nos habla sobre su contenido. 
Siempre lo encontraremos en la pordada y lo podremos usar 
para orientarnos sobre su contenido. 

2. Muéstreles el título y léaselos. Pídales que hagan una predicción 
sobre lo que creen que van a leer, basándose únicamente en 
el título y sus ilustraciones externas. 

3. Explíqueles que el autor es la persona que escribió el libro y 
que su nombre se encuentra en la portada. 

4. Pídales que se fijen en la ilustración de la portada y que digan 
si su predicción cambia cuando se basa únicamente en el título 
que cuando se basa únicamente en la ilustración. 

5. Dígales a los alumnos que les van a mostrar las ilustraciones 
del texto. Se van a fijar silenciosamente en cada ilustración 
y al final van a decidir si su predicción cambia cuando ya han 
visto las ilustraciones. 

6. Pídales que compartan su predicción con un compañero o 
compañera. 

7. Lea el cuento. 

8. Al finalizar pídales que verifiquen sus predicciones con el 
compañero. 

9. Cada vez que lea un cuento pídale a los estudiantes que 
identifiquen el título y el autor. 

Las predicciones de los alumnos son apropiadas basándose en el 
título, la portada y las ilustraciones. 



Área ~ 
1 Ex resi nora 

BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Interactuar en las diversas situaciones de la lengua oral 

Describir oralmente de forma completa, detallando los elementos y 
las características esenciales, personas, lugares, animales, objetos y 
eventos 

1. Explique a sus estudiantes que van a elegir un personaje de 
un texto literario. 

2. Explíqueles que van a dar una descripción completa y detallada 
del personaje, sin mencionar su nombre. Esta descripción 
deberá llevar como mínimo el género, edad, características 
y acciones relevantes. 

3. Tendrán 10 minutos para organizar la información, y posterior 
a ello, escribirla en una página. 

4. Luego, pasarán uno por uno al frente del salón a leer lo que 
escribieron. 

5. Los compañeros tratarán de adivinar de quién se está hablando. 

6. Si los estudiantes no logran adivinar, pueden realizar preguntas 
para obtener mayor información. Hasta adivinar. 

7. Esta actividad se puede repetir, con animales, lugares, personas 
y eventos de la vida cotidiana de los estudiantes. 

Los estudiantes describen un personaje en forma lógica y completa.· 
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BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

f Competencia ! Producir textos orales y escritos para diversas finalidades comunica~ 
r-·---···"··· .......................... _ .............. -... -----+ .. ··-······---·---·--.. ··--··--.. ···· ......................................... _ ... _ ...... _ ........ _,, ... ___ ,. ................................ -... ·-··-··---···· ................. -.......................... __ ,.,, .... _ ............................. ¡ 

r-I Pro::::: 1 ~==ar la escritura de un texto breve que incluya una idea ~~al 1 

1 

¡ y dos ideas secundarias. 

i 

i 

Técnica Como soy yo 
-·~--~-.i 

Procedimiento 1. Explique que un ordenador se usa para planificar algo que se 
¡ 

2. 

va a escribir. 

Como un ejercicio, organizarán la escritura de un texto breve 
y le incluirán una idea central y dos ideas secundarias que 
relacionen características de los personajes principales. 

3. Sugiera los siguientes pasos a seguir: 
a. Identificar el tema 
b. Identificar idea central, ~o más importante que quieren 

comunicar). 
c. Identificar dos ideas secundarias. 

4. Dígales que pueden organizar las partes de manera que tengan 
sentido lógico, secuencial y coherente. 

5. Modele el ejercicio. Explique lo que hace mientras lo está 
haciendo. Por ejemplo, puede poner en forma de pirámide 
con su nombre arriba: 

6. 

a. El tema. 
b. La idea central. 
c. Dos ideas relacionadas con el tema central. 

Los estudiantes pueden escribir lo que les gusta hacer como 
ejemplo de idea central. Entcnces, escriben el tema, por qué 
les gusta y qué sienten cuando lo practican. Con ello irán 
utilizando el ordenador y de allí sacarán el texto breve. 

!---··--·--~~--
¡ Evaluación Los estudiantes redactan un plan sencillo, utilizando un texto breve . 
! · sobre sí mismos. i 
l _____ ....................................... _l._ ..... _______ .. _________ .... _ ............ - ... ·--···-·--····-·-···-·-·······-·---·-·---·----··-·-····-·-····-··········"·-····-··--............................... -...... __ .. __ ... ) 
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Are ~ 
Ex resion escrit 

BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

Producir textos orales y escritos para diversas finalidades comunicativas 

Elaborar un manual sencillo para tareas rutinarias y sencillas. 

Cuídate Hermanito o Cuídate Hermanita 

l. 

2. 

E.xpl!que a sus._ estudi'.1!1tes que van a elaborar un manual 
ding1do a un nmo o nma menor, que podría ser su hermano 
o hermana. 

Pueden escoger los siguientes temas: "Cómo cepillarte los 
dientes", "Cuándo debes lavarte las manos" o algún tema 
relacionado con la higiene. 

3. Dígales que tienen que pensar con quien se estarán 
comunicando por escrito: niños y niñas menores que necesitan 
oraciones, claras, cortas y directas. 

4. Dígales que el texto deberá tener tres pasos o más. 

5. Antes que empiecen a escribir, repase la estructura de un texto 
de secuencia y lasJalabras clave para organizarlo. 
a. Un manu nos indica cómo hacer algo. 
b. La primera oración va a decir qué se va a hacer. 
c. Luego se dan los pasos en orden. 
d. Las palabras clave son: primero, segundo, tercero, antes 

de, después, finalmente. 
e. Ejemplo: Para cepillarte los dientes, primero colocarás 

la pasta sobre las cerdas. Segundo, al llevar el cepillo 
a tu boca, harás movimientos circulares en las muelitas. 
A los dientes de arriba los cepillarás haciendo movimientos de 
arriba hacia abajo y a los dientes de abajo, movimientos de abajo 
hacia arriba. La cepillada deberá ser uniforme y constante hasta 
sentir que los dientes están limpios. Finalmente enjuagarás tu 
boca con agua y limpiarás tu cepillo también. Esto aeberás 
realizarlo por lo menos tres veces al día. 

6. Dígalt:s que intercambien su texto con algún compañero o 
compañera para que se ayuden a encontrar los errores. 

7. Atender las indicaciones de los compañeros. 

El texto está escrito claramente, los pasos están en orden y hay como 
mínimo tres, sin faltar ninguno de ellos. 
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x res1on escrt 
BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Procedimiento 

Elaborar manuales para resolver tareas sencillas. 

Así se hace 

1. Explique a sus estudiantes que realizarán un manual para 
enseñar a los compañeros cómo realizar algún procedimiento 
específico relacionado con algo que saben hacer como cocinar, 
cultivar o sencillamente jugar. 

2. Repase la estructura de un texto de secuencia y las palabras 
clave para organizar su texto. 
a. Un texto de secuencia nos indica cómo debemos hacer 

algo. 
b. Las palabras clave son: primero, segundo, tercero, antes 

de, después, finalmente. 
c. La primera oración dirá lo que se va a realizar. 

3. Dígale a los alumnos que su texto deberá tener tres pasos 
como mínimo. 

4. 

5. 

Cuando finalicen de escribir, intercambiarán con otro 
compañero quien le ayudará a identificar alguna parte que no 
está bien explícita o lo que hizo falta. 
La siguiente sesión deberá tener el material necesario para 
realizar la actividad indicada en el manual. El compañero o 
compañera, tratará de realizarlo siguiendo los pasos y entonces 
dará las últimas recomendaciones para que le sean aplicadas. 

6. Al recibir la retroalimentación del compañero, hará cambios 
antes de entregarlo al profesor. 

texto instructivo tiene por lo menos tres pasos, sigue una secuencia 
lógica y es plenamente interpretado por el lector. 
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Area ~ 
Expresion escrita 

BUENAS PaÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia 

Grado 

Técnica 

Procedimento 

Evaluación 

Producir textos orales y escritos para diversas finalidades comunicativas 

Segundo 

... ~ ..... u ......... la escritura de un texto narrativo de breve extensión que 
una idea central y dos ideas secundarias. 

1 

La importancia de ... 

1. Explique a sus estudiantes que realizarán la escritura de un 
texto breve que incluirá una idea central y dos ideas secundarias 
sobre algo que para ellos sea importante, por ejemplo, 
mantenerse saludable, ser un buen jugador de fútbol, etc. 

2. Explíqueles que la idea central narra lo más importante referente 
al tema y las ideas secundarias apoyan a la idea central. 

3. Recuérdeles que los ordenadores se pueden usar para planificar 
antes de escribir. 

4. Muéstreles los ordenadores para que ellos puedan elegir. 

5. 

6. 

Pídales que atiendan los siguientes pasos antes de realizar la 
escritura: 
a. Identificar el tema. 
b. Identificar la idea principal (lo más importante que 

desean comunicar). 
c. Identificar dos ideas secundarias. 

Dígales que pueden organizar las partes de una manera que 
tenga sentido para ellos. 

7. Dígales que van a elahorar un ordenador y luego escribirán 
un texto breve. 

Los estudiantes redactan un plan sencillo y un texto breve sobre algo 
es importante para ellos. 

ri 
;V 
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Area ., 

1 Comprenston ectora 
BUENAS PaÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

r-Eompetencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

Utilizar el lenguaje como un instrumento para desarrollar destrezas 
de pensamiento. 

Segundo 

Establecer la lógica entre causas y consecuencias de los eventos 
narrados. 

La pelota lógica 

1. Diga a sus estudiantes que establecerán la lógica entre causas 
y consecuencias de textos narrativos. 

2. Recuérdeles que: 
a. El evento es lo que pasó. 
b. La causa es el por qué pasó. 
c. La consecuencia es lo que resultó. 

3. Escoja un texto que tenga varios eventos. 

4. Indíqueles el procedimiento de la actividad: 
a. Utilizar un cuento que los alumnos han leído con 

anterioridad. 
b. Solicitar a los alumnos identificar el primer evento en 

el cuento. 
c. El docente, lanzará una pelota a algún estudiante y éste 

deberá razonar la causa de este evento. 
d. El estudiante que recibió la pelota, la lanzará a otro 

quien tendrá que decir la consecuencia. 
e. Después de dar la respuesta, el segundo estudiante le 

lanza la pelota a otro que identificará el segundo evento. 
f. Así continuarán hasta que se hayan d.:-:terminado todos 

los acontecimientos, sus causas y sus consecuencias. 

5. Recuérdeles que tienen que estar atentos y que deberán pensar 
en las respuestas porque no saben cuándo les va a tocar el 
turno. 

6. Los estudiantes escribirán en un cartel cada uno de los eventos 
con sus causas y sus consecuencias. El cartel tendrá tres 
columnas: una de eventos, otra de causas y otra de 
consecuencias. 

Los estudiantes completan el cartel correctamente. 
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BUENAS P~ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

el lenguaje como un instrumento para desarrollar destrezas 
de pensamiento. 

Segundo 

Establecer la lógica entre causas y consecuencias de eventos narrativos 

Elaborar y completar un cartel de comparación de eventos. 

1. Después de leer un texto narrativo, explique a los estudiantes 
que van a usar un organizador para identificar causas y 
consecuencias de los principales eventos del texto. 

2. 

3. 

Para cada evento van a identificar: 
a) el evento 
b) la causa 
c) la consecuencia 

Si es la primera vez que hacen la actividad, introduzca el 
organizador en la pizarra y explique su uso con un texto 
narrativo que los estudiantes ya conocen. Ejemplo:"La liebre 
y la tortuga". 

Causas y Consecuencias 

La Liebre y la 
Evento 1. Evento 2. 

Tortuga 

Evento La liebre se burló La liebre se 
¿Qué paso? de la tortuga durmió 

Causa Porque la tortuga Porque la liebre 
¿Por qué paso? se mueve pensaba que iba 

lentamente a ganar 

Consecuencia Que la tortuga retó Que la 
¿Qué resultó? a la liebre a una liebre perdió 

carrera 

4. Solicite a los estudiantes que después de leer el texto narrativo 
completen el cartel de causas y consecuencias 

Los estudiantes identifican los eventos principales, la causa de cada 
evento y su consecuencia. 

r;:,~ 

~ 
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1 omprens1on ectora 

BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

Utilizar el lenguaje como un instrumento para desarrollar destrezas n 
de pensamiento. ~ 

Ir al Grano. 

1. Explique a los estudiantes que van a hacer resúmenes del texto 
narrativo que leerán. Recuerde que un resumen incluye sólo las 
ideas más importantes. 

2. Indique que para elaborar el resumen van a responder a dos 
preguntas: 
a) ¿De qué se trata el cuento? 
b) ¿Cuáles son los tres puntos más importantes del o los 

personajes principales? 

3. Mencione que después de responder a las dos preguntas van a 
escribir un resumen breve que integra las respuestas de las dos 
preguntas. 

4. Modele usando la técnica con un cuento que los alumnos ya 
conocen porque ya lo han leído o porque es un cuento clásico. 
Por ejemplo, Los tres cerditos. 
a) ¿De quién o quiénes se trata el cuento? 

-el cuento se trata de tres cerditos. 
b) ¿Cuáles son tres cosas importantes que leí sobre los 

personajes principales? 
-Cada uno vivía en una casa hecha de diferente material. 
-Un lobo trataba de comérselos. 
-Al final, los cerditos, trabajando juntos, vencieron al lobo. 

c) Resumen: Es la historia de tres cerditos que trabajando 
juntos vencieron al lobo que quería comérselos. 

5. Ante~ de continuar pregunte si a alguien le falta alguna respuesta. 

6. Pida a los estudiantes que lean el texto narrativo y dígales que al 
terminar de leer escriban el resumen usando la técnica de "Ir al 

Los estudiantes escriben un resumen que identifica al o a los personajes 
principales y tres puntos importantes sobre cada uno. 



Are as 
Comprensión lectora 

BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

y Expresión escrita 
·.r· Competencia Usar el lenguaje como un instrumento para desarrollar destrezas de j 
1 

pensamiento. 1 
~~~~~~~~+-~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~.....¡ 

Grado Segundo 

Propósito Elaborar resúmenes de un texto escrito. 

Técnica Lo Importante es ... 

Procedimiento 1. Explique a sus estudiantes que van a hacer el resumen de un 
texto que leerán. Aclare que un resumen nos dice lo más 
importante sobre el tema del texto y nos ayuda a comprender 
lo que leemos. 

2. Indique que para elaborar el resumen van a responder a dos 
preguntas: 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

a) ¿De qué trata el texto? 
b) ¿Qué es lo más importante del texto sobre ... ? 

Mencione que después de leer el texto van a tener la información 
necesaria para responder a las dos preguntas. 

Explique que escribirán un resumen que incluya las dos 
respuestas. 

Modele usando la técnica con un texto que los alumnos ya 
conozcan, o sea que lo hayan leído antes. 
Ejemplo: Después de leer el texto "El ciclo de vida del maíz", 
responder: 
a) ¿De qué se trata el texto? 

El texto habla sobre el maíz. 
b) ¿Qué es lo más importante que menciona el texto sobre 

el maíz? 
Que el maíz necesita agua y sol para crecer. 

c) Resumen: Lo más importante que se mencionó en el 
texto es que el maíz necesita agua y sol para crecer. 

Pida que lean el texto que tiene preparado para esta actividad 
y que escriban su resumen después de haberlo leído. 

Cuando todos lo han escrito, pida que lo compartan leyéndolo 
en voz alta a sus compañeros. 

Dé retroalimentación reforzando con comentarios positivos 
el trabajo de los estudiantes. 

l~ __ E_v_al_u_a_c1_· ó_n_......_ __ Lo_s _es_tu_di_._an_t_e_s _id_e_n_tifi_c_ar_an_' _Ia_i_de_a_p_nn_· __ c_ip_al_de_un_te_x_to_y_h_ar_án_un_r_e_sum __ en_._ 
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Area . ,, 

1 Expres1on ora 
BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

Interactuar en las diversas situaciones de la expresión oral. 

Tercero 

Utilizar descripciones y narraciones que enriquezcan el mensaje oral 

¡Cómprelo! 

1. Explique a los estudiantes que cuando una persona quiere 
vender algo, tiene que animar a otros a que lo compren. 

2. Solicite a los estudiantes ideas sobre qué tipos de cosas pudieran 
comentar sobre un producto para que otros lo compren: 
a) su utilidad 
b) sus cualidades 

3. Explique que cada persona en el grupo va a contribuir a la 
descripción y que la exposición oral tiene que incluir por lo 
menos esta información. Los estudiantes pueden añadir más 
información si gustan. 

4. Indique que van a tomar turnos pasando al frente de la clase 
para "vender" su producto. 

s. Si es la primera vez que practica la actividad, modele lo que 
hay que hacer frente al grupo y permita que los estudiantes 
trabajen en grupos de tres. 

En su descripción, cada estudiante expresa oralmente tres razones 
por las cuales el oyente debe comprar el producto. 
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BUENAS P&ÁCTICAS Area 
Cm re ión oral PEDAGOGICAS 

Grado 

Procedimiento 

Evaluación 

Utilizar el lenguaje como un instrumento para desarrollar destrezas 
de pensamiento. 

Tercero 

Identificar las ideas principales de un texto literario de breve extensión. 

¡Ya lo sé! 

1. Antes de leer, comparta con sus alumnos el propósito de la lectura. Explique 
a los estudiantes que después de leer el cuento van a hacer un breve resumen 
en el cual identificarán las ideas principales. El resumen va a incluir las 
respuestas a cinco preguntas: 

2. 

3. 

4. 

s. 

6. 

7. 

8. 
9. 

a) ¿Quién? 
b) ¿Cuándo? 
c) ¿Dónde? 
d) ¿Qué? 
e) ¿Por qué? 
Repase lo que indica cada pregunta 
a) ¿Quién? Sobre qué persona o asunto trata el texto. 
b) ¿Cuándo? A qué hora, en qué época del año o momento de la 

c) 
d) 
e) 

¿Dónde? 
¿Qué? 
¿Por qué? 

historia sucede lo que narra el texto. 
En qué lugar se desarrolla el texto. 
Lo que está pasando o lo que pasó. 
El problema o la razón por la cual sucedió el evento 
más importante que narra el texto. 

Indique a los estudiantes que va a escuchar el cuento dos veces. La primera 
vez van a escuchar atentamente para que disfruten el cuento y para identificar 
en sus mentes las ideas principales del cuento. Una vez aclaradas las instrucciones, 
lea o narre el cuento. 
Al terminar de leer o narrar el cuento, discuta con los estudiantes lo que les 
gustó o no les gustó de la narración y por qué. 
Explique que lo va a narrar otra vez. Ahora cuando escuchen la respuesta a 
una de las preguntas que ayudan a identificar ideas principales, deben levantar 
la mano y cuando se les indique identificarán la pregunta e indicarán la respuesta. 
Narre la historia de nuevo, haciendo una pausa después de leer la respuesta a 
una de las preguntas y pida a los estudiantes que indiquen cuál pregunta es y 
su respuesta. Si los alumnos no levantan la mano en el momento apropiado, 
recuérdeles que lo deben hacer cuando escuchen la respuesta a una de las 

preguntas. 
Al terminar la narración por segunda vez, dé retroalimentación positiva 
felicitándolos por haber identificado todas las respuestas. 
Anímelos a escribir las respuestas en párrafos breves. 
Escriba en la pizarra el siguiente párrafo y pídale a los estudiantes que lo copien 
sustituyendo las preguntas por la información necesaria para completar las 
oraciones: 
"El cuento se trató de 
(¿cuándo?), 
Sucedió como 

Sucedió (¿en dónde?), 

Los estudiantes completan el párrafo con información apropiada. 
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Area 
Ex resión escri 

BUENAS P13.ACTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Producir textos orales y escritos para diversas finalidades comunicativas l 
Tercero 

Planificar la escritura de un texto considerando: la introducción, el 
desarrollo y la conclusión. 

' 
De telegrama a carta ! 

;--------··---·----+-·---------·--·---·-----··--------·-····-··--··-·-···----··-···--·--·-·-------·······---······-···········-··········--·········) 

Procedimento 

Evaluación 

1. Explique a los estudiantes que van a planificar la escritura de un texto 
narrativo. 

2. Diga que van a describir algo que les ha sucedido. Indique que la actividad 
se llama "De telegrama a carta" porque un telegrama tiene sólo la información 
esencial y la carta tiene más detalles. Los estudiantes primero van a anotar 
en secuencia y brevemente, los eventos que quieren relatar, como un 
telegrama. Luego van a extender esos apuntes en una carta añadiéndo más 
detalles. 

3. Indique que la forma breve (el telegrama) les ayuda a planificar la secuencia 
de su narración. 
a) Van a empezar diciendo cuando les pasó y donde les pasó algo. 
b) Luego, qué les pasó. 
c) Finalmente, cual fue el desenlace. 

4. Si es la primera vez que realizan la actividad, modele el proceso usando 
algún evento que el grupo ha compartido, por ejemplo, un día de convivencia 
con otra escuela. 

S. Mientras usted escribe en la pizarra, solicite a los estudiantes que enumeren 
los eventos en el orden que sucedieron. Por ejemplo: 
a) La semana pasada recibimos aquí en la escuela la visita de los 

alumnos de la Escuela ________ _ 
b) Llevamos a cabo un intercambio deportivo. 
c) Los estudiantes de la Escuela ganaron el partido 

de fútbol 4 a 2. 

6. Si los mencionan en desorden, modele cómo pueden modificar la secuencia 
del telegrama con facilidad porque los apuntes son breves. 

7. 

8. 

9. 

Modele como puede tomar dos o tres apuntes y expandirlos añadiendo 
detalles: 
La semana pasada, los alumnos de la Escuela ______________ _ 
visitaron nuestra escuela para llavar a cabo un intercambio deportivo. Fue un lindo 
día soleado y todos estábamos de muy buen ánimo. El principal evento fue el partido 
de fútbol. Ambos equipos mostraron un gran espíritu deportivo al jugar limpiamente. 
El marcador final fue de 4 goles a 2 a favor de los visitantes, a quienes se les entregó 
un hermoso trofeo. 

Recuerde a los estudiantes que van a planificar la escritura de un texto 
considerando: la introducción, el desarrollo y la conclusión. 

Indique que van a usar la forma correcta de redactar una carta. Si es 
necesario realice un pequeño recordatorio de las partes que debe tener una 
carta. 



,_ 

ea / 
x resion escrita 

BUENAS P&ÁCTJCAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia Producir textos orales y escritos para diversas finalidades ~~-·~~~~~--~~ 
-·---------+------------··---···--···-·-·--·-··-·······--···-----···---····--·-·-··-·----······-······-··-----------···-----··~ 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Tercero 

Planificar la escritura de un texto considerando: la introducción, el 
desarrollo y la conclusión. 

El Fin de Semana 

1. Explique a sus estudiantes que van a escribir sobre lo que 
hicieron el fin de semana. 

2. Recuérdeles que su narración debe tener las tres partes de un 
texto narrativo: introducción, desarrollo y conclusión. 

3. Pídales que identifiquen oralmente cada parte y qué información 
contiene. 

4. Ya que han repasado las partes, recuérdeles que antes de 
empezar a escribir su texto, van a planificar. 

S. Muéstreles un ordenador de ideas sencillo como el siguiente: 

Título: 
-----------------------~ 

Una oración que describe el tema es---------- __ 
Primero 

----------------------~ Luego _______________________ _ 

Finalmente 
---------------------~ 

Una oración que da una conclusión-------------

6. Dígales que primero van a llenar el ordenador y luego van a 
redatar su texto narrativo añadiendo detalles. 

estudiantes planifican la escritura de un texto usando un ordenador 
y redactan un texto narrativo con el tema "El Fin de Semana". 

t f!'I 
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BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Producir textos escritos para diversas finalidades comunicativas. 

Grado Tercero 

Propósito Redactar textos de cuatro o más párrafos sobre diferentes temas. 

Técnica 

Procedimiento 

¿Cómo se hace? 

1. Explique a los estudiantes que van a redactar un texto de 
cuatro o más párrafos sobre algo que quieren aprender a hacer. 

2. 

3. 

Para 
a) 
b) 
c) 
d) 

desarrollar el texto van a realizar cuatro pasos: 
Identificar lo que quieren aprender a hacer. 
Hacer apuntes explicando por qué les interesa. 
Preparar un plan de cómo pueden aprender a hacerlo. 
Conclusión 

Cuando tengan un plan pueden empezar a escribir su primer 
borrador. 

4. Al terminar de escribir su texto, van a intercambiar con un 
compañero o compañera. Cada estudiante en la pareja va a 
leer el texto del otro y le dirá si hubo algo que no entendió y 
por qué, o si necesita más detalles. 
Al recibir la retroalimentación de su compañero o compañera, 
hará los cambios necesarios antes de entregarlo al docente. 

Evaluación 1 Los estudiantes redactan un texto de cuatro párrafos. 

r: 
(1 
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BUENAS PB.ÁCTICAS 1
¡·· 

PEDAGOGICAS J res1on escrt ,f, .,;.¡.' 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

Producir textos escritos para diversas finalidades comunicativas. 

Tercero 

Redactar textos de cuatro o más párrafos sobre diferentes temas. 

.Mi Mejor Amigo o Amiga y Yo 

1. Explique a los estudiantes que van a redactar un texto en el cual 
se comparan y contrastan con su amigo favorito o con su amiga 
favorita. Indique que el texto debe tener por lo menos cuatro 
párrafos. 

2. Recuerde a los estudiantes que la comparación dice cómo son 
iguales dos personas, lugares, animales u objetos y el contraste dice 
cómo son diferentes. 

3. 

4. 

s. 

6. 

7. 

Proporcione o haga junto con los estudiantes una lista de palabras 
clave que pueden usarse para organizar textos: 
a) Para comparar: igual que, semejante a, parecido a, así 

mismo, tanto uno corno el otro, 
b) Para contrastar: en vez, en contraste con, sin embargo, 

contrariamente, por otro lado ... 

Para 
a) 

b) 

c) 

d) 

desarrollar el texto, llevarán a cabo cuatro pasos: 
Identificar a la persona con la cual se van a comparar 
y contrastar y explicar por qué es su mejor amigo o amiga. 
Identificar las cualidaaes o características que tienen en 
común, o sea en lo que son iguales. 
Identificar las cualidades o características que NO tienen 
en común. 
Conclusión. 

Cuando hayan redactado su plan, pueden empezar a escribir su 
primer borrador. 

Al terminar de escribir su texto, los estudiantes intercambiarán sus 
redacciones y leerán la del compañero o compañera y le dirán si 
necesita otro ejemplo o si cada párrafo realmente trata de un solo 
tema. 

Al recibir la retroalimentación del compañero o 
los cambios necesarios antes de 

Los estudiantes redactan un texto de comparación y contraste, que 
tenga por lo menos cuatro párrafos. 



prensión lectora 
BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

como un instrumento para desarrollar destrezas 
de pensamiento. 

Grado Tercero 

Propósito Identificar la idea principal de un texto escrito 

Técnica Dilo en Diez Palabras 

Procedimiento 1. Explique a los estudiantes que van a leer un texto informativo 
para identificar la idea principal. Recuerde que la idea principal 
es una síntesis de las ideas importantes del texto. 

Evaluación 

2. Explique que para elaborar el resumen van a responder a dos 
preguntas: 
a) ¿De qué se trata el texto? 
b) ¿Cuál es el punto más importante que aprendí sobre el 

tema que trata el texto? 

3. Indique que después de responder a las dos preguntas, van a 
escribir una oración de diez palabras o menos que incluya las 
respuestas a las dos preguntas. 

4. Modele usando la técnica con un texto informativo que los 
alumnos ya leyeron con anterioridad y por lo tanto, ya conocen. 
Por ejemplo, después de leer un texto sobre la utilidad de los 
animales: 
a) ¿De qué se trata el texto? 

- De los animales de la finca 
b) ¿Cuál es el punto más importante que aprendí sobre 

los animales de la finca? 
- Los animales de la finca son útiles al hombre porque 

le proporcionan: alimento, transporte y cuero. 
c) El resumen final sería: 

Los animales de la finca nos proporc10nan 
alimentación, transporte y cuero. 

5. Pida a los estudiantes que lean un texto informativo e indique 
que cuando lo terminen de leer van a hacer un resumen, 
usando la técnica "Dilo en diez palabras o menos". 

Los estudiantes escriben una frase u oración de diez palabras o 
menos que resuma el texto y sintetice las ideas importantes del texto. 

~
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~ Are . .... BUENAS P&ACTICAS 

Co prensión lectora ~AQQQ!CAS 

Competencia 

Grado 

Propósito 

Utilizar el lenguaje como instrumento para desarrollar destrezas de 
pensamiento. 

Tercero 

Utilizar ordenadores gráficos como esquemas y cuadros sinópticos 

----------~P"-~1::.~-~istemati~ .. ~ .. I.~ .. ~-?..~E!_~~~?~!~~!?. .. 1::~.: ..................................... - ................. _ ........................ - ... - ...... _ .... ..., 
, Técnica ¡ Cartel S-Q-A para textos informativos ! ,-' --------·--~---·-·--· .. ·-··-¡---- .... --.. -~----························---··------~---.---·-···--··-····-·····-··-----·-·---------.-----··------·-.. ·····-~··-~·-·-.. ·· .. ···--···-·······-... ··· ........ ,_,.,"., .. ., .......... -... ·---·' 
1 Procedimiento 

J. 1. Explique a los estudiantes que van a usar ordenadores gráficos 
para organizar la información de los textos que leen. Esto les 
ayudará a mejorar su comprensión lectora pues facilita enfocarse 
en las ideas importantes. 

2. Dibuje el cartel en la pizarra. 

¿Qué sé sobre el tema? ¿Qué quiero saber? ¿Qué aprendt? 

1 

3. Explique que al usar el cartel S-Q-A, van a responder a tres preguntas: 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

a) ¿Qué sé sobre el tema? 
b) ¿Qué quiero saber? 
c) ¿Qué aprendí? 

Si es la primera vez que usan el ordenador, complétenlo juntos. i 

Indique a los estudiantes sobre qué tema van a leer. 

Pida que le digan lo que ya saben sobre ese tema y escnbalo en la pizarra. 

Siga el mismo procedimiento con la segunda columna. 

Explique que van a leer y al terminar completarán la tercera columna, 
por lo que durante la lectura deben empezar a notar lo que están 
aprendiendo. 

9. Cuando todos terminan la lectura, pida que digan lo que aprendieron 
y escnbalo en la tercera columna de la pizarra. 

10. Recuerde que pueden utilizar el ordenador para organizar información 
de una manera que les ayudará a la comprensión lectora. 

, 11. Indique que la próxima vez cada uno completará su propio cartel. 
~ .. -_ .. __ .......... _ .. __ 1 ............................. _ ..... - ........... ,_,, __ ,, ............................ _ .. ,_ ................... ____ ., ............................................................................................................................................................... _. 

1

1 
E al ·, ! Los estudiantes contribuyen con información para el cartel. i 

V uac10n : E 1 . . . d l e l s Q A ' ¡ ¡ n as s1gmentes ocas10nes, ca a uno comp eta su arte - - . ¡ 
"---------................. - ............ 1 .................. ,_ ....................................... --...................................................................................................................................................................................... ,, .............. ,,! 
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o prens10 lectora 

BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia 

Grado 

Utilizar el lenguaje como instrumento para desarrollar destrezas de 
pensamiento. 

Tercero 

· ropósito ¡ Utilizar ordenadores gráficos como esquemas y cuadros sinópticos . 
1 para sistematizar la comprensión lectora. i 

-·~·-----r· ·--·--.. --·-~~·--·-----··--··-~-·---•·m·---.. ---·--·-···· .. -·-··--····--·-----···•·······-·-··""•--·-······· ...... --~ 
"'!.-~~~~--)· Ordenador para textos narrativos t ·····-~~·--····-··-~----· ...... ---··---·· .. ········-.. -··-----··-···--·····--·~-·-·-·--·--·~-···-·--·· ... -... ·-·-··-.. ·~·-·--•»••······¡ 

1

, Procedimiento 1
1

. 1. Explique a los estudiantes que van a utilizar ordenadores 
gráficos para organizar la información de los textos narrativos. 

! 

Evaluación 

Esto les ayudará con la comprensión lectora porque les permite 
enfocarse en las ideas importantes de lo que leen. Luego 
pueden usar la información para hacer resúmenes o relatar lo 
que leyeron a otra persona. 

2. Solicite a los estudiantes que describan las partes de un texto i 
narrativo: principio, nudo y desenlace. 

3. Dibuje el ordenador en la pizarra: 

4. 

Título del Cuento: 
¿Quién? 

Principio ¿Dónde? 

¿Cuándo? 

Nudo 1 ¿Cuál es el problema? 1 

Desenlace 1 ¿Cómo se resolvió? 1 

Diga que después de leer el texto, van a completar cada casilla 
en la tercera columna con la información que les proporcionan 
las respuestas de la segunda columna. 

S. Si es la primera vez que realizan este ejercicio, modele el uso 
del Ordenador para Textos Narrativos. 

Los estudiantes completan el ordenador correctamente. 



ea e/ 1 Comprenston ectora 
BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

el lenguaje como un instrumento para desarrollar destrezas 
pensamiento. 

la idea principal de un texto escrito 

Pregúntate 

1. Explique a los estudiantes que la idea principal de un texto 
escrito es una frase u oración que resume lo más importante 
del texto. En un texto narrativo, la idea principal se puede 
identificar respondiendo a las siguientes preguntas: 

¿Quién? 
¿Cuándo? 
¿Dónde? 
¿Qué? 
¿Por qué? 

2. Indique a los estudiantes que cada vez que lean un texto deben 
hacerse estas preguntas para asegurarse de que están 
comprendiendo el texto. 

3. Pida a los estudiantes que escriban las preguntas en tiras de 
papel, una pregunta por tira. 

5. 

Explique que van a colocar las tiras del lado izquierdo de su 
escritorio y que cada vez que lean la respuesta a una de las 
preguntas, la escribirán en la tira correspondiente y la trasladarán 
hacia la derecha de su escritorio. 

Cuando terminen de leer el texto, van a identificar la idea 
principal basándose en las respuestas que anotaron en las tiras. 

6. Van a escribir la idea principal en la cual identifican el o los 
personajes principales, el ambiente, el problema y su solución 
o la meta y como se alcanzó. 

Los estudiantes identifican la idea principal encontrando las respuestas 
a las cinco preguntas. 



·--

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

l 
BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Producción de textos orales y escritos para diversas ~u,,~~ 
comunicativas. 

Cuarto 

Redactar composiciones de cuatro o más párrafos sobre experiencias 
y hechos cercanos a su realidad. 

1. Explique a los estudiantes que deberán redactar una 
composición de cuatro o más párrafos sobre una persona que 
admiran. 

2. Recuérdeles que el primer párrafo va a introducir el tema y 
dará un breve resumen de lo que sigue. Los siguientes párrafos 
van a desarrollar el tema y el último es un resumen o conclusión. 

3. Dígales que primero van a planificar sus composiciones usando 
un organizador y luego desarrollarán el primer borrador de 

4. 

s. 

6. 

sus compos1c10nes. 
Si es la primera vez que hacen la actividad, solicite a los 
estudiantes el tipo de información que se incluirá en cada 
párrafo. Los párrafos que desarrollan el tema pueden incluir 
información tal como las razones por las cuales admiran a la 
persona, lo que ha hecho, las características de la persona o 
las formas en las cuales pueden parecerse más a esa persona. 
Después de terminar el primer borrador, cada estudiante le 
pedirá a un compañero o compañera que lea su composición 
y que le dé retroalimentación sobre el contenido, 
específicamente si: 
• ¿Tiene sentido? 
• ¿Se han desarrollado los párrafos en orden lógico? 
• ¿Se necesitan más detalles? 
Los alumnos escriben la versión final tomando en cuenta los 

Los estudiantes son capaces de redactar una composición de cuatro 

o más párrafos sobre una persona que admiran. 
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Area ;* 

xpresion oral 
BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Técnica 

Nota 

Procedimiento 

Evaluación 

Producción de textos orales y escritos para diversas ~¿¿·,-~.~ 
comunicativas. 

Cuarto 
Redactar composiciones 

hechos reales. 
cuatro o más párrafos sobre experiencias 

Mi familia 

1. 

2. 

3. 

4. 

s. 

6. 

tomar dos o tres días 

Explique a los estudiantes que van a redactar una composición 
de cuatro o más párrafos referentes a su familia. 
Recuérdeles que en el primer párrafo va a introducir el tema 
"Mi familia", contarán como es su familia, quienes la integran, 
las actividades que hacen juntos, E te. Los siguientes párrafos 
van a desarrollar el tema en el que cuenten un acontecimiento 
importante y el último párrafo es un resumen o 
conclusión. 
Dígales que primero van a planificar sus textos usando un 
organizador y de ahí desarrollarán el primer borrador de sus 
compos1oones. 
Si es la primera vez que hacen la actividad, solicite a los 
estudiantes el tipo de información que se incluirá en cada 
párrafo. 
Después de terminar el primer borrador, cada estudiante le 
pedirá a un compañero o compañera que lea su composición 
y que le dé retroalimentación sobre el contenido, 
específicamente si: 
• ¿Tiene sentido? 
• ¿Si los párrafos se han desarrollado en orden lógica? 
• ¿Si necesitan más detalles? 
Los estudiantes escriben la versión final tomando en cuenta 
los comentarios del compañero. 

7. Se puede replicar con otros temas, tal como "Mi comunidad", 
"Mi país" o "Lo que hago en mi tiempo libre". 

Los estudiantes son capaces de redactar una composición de cuatro 
o más párrafos coherentes, amenos, Etc. que contienen toda la 
información solicitada. 
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res1on or 1 

BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOG ICAS 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

Producción textos orales y 

Cuarto 

Planificar un escrito tomando en consideración el qué, el para qué, 
el a quién, el cuándo y el dónde. 

1. Explique a los estudiantes que van a usar una hoja de 
planificación para organizar intormación antes de redactar un 
texto. Esta hoja les ayudará a pensar en el qué, el para qué y 
el para quién van a escribir. 

2. Ponga lo siguiente en el pizarrón o en un cartel: 

3. 

Tema: 
• ¿A quién estoy escribiendo? 
•¿Por qué estoy escribiendo esto? 
•¿Qué voy a describir o explicar? 
• Elementos o pasos: 

Explique que van a usar este formato para planificar un texto. 
Si es la prunera vez que usan la hoja, dé una demostración 
con un tema que los estudiantes ya conocen, Llenando cada 
línea. 
Por ejemplo: 
•Tema: Delfines 
• ¿A quién estoy escribiendo? A Los alumnos en mi clase. 
• ¿Por qué estoy escribiendo esto? Porque quiero enseñarles 

todo acerca de los delfines. 
•¿Qué voy a describir o explicar? 1. Cómo los delfines usan 

ecos para encontrar objetos. 2. La clase de animal que son. 
3. Lo que comen. 4. Dónde viven, Etc. 

• Elementos o pasos que puedo incluir: 
• Descripción física del delfín, organos que utiliza para hacer 

ecos. 
• Descripción del proceso del uso de ecos. 
• Descripción de cómo se mueve el sonido en el agua. 

4. Pídales que completen una hoja con el tema asignado. 

Los estudiantes son capaces de completar todos los pasos dados 

sobre el tema 



, 
Area ,, 
Expresi oral 

BUENAS PBÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

y escritos para diversas 
comunicativas. 

Cuarto 

Planificar un escrito tomando en consideración el qué, 
el a el cuándo el dónde. 

¿Cuál Formato? 

1. Explique a los estudiantes que al planificar un escrito, tienen que tomar 
en cuenta el propósito de lo que escriben. A quien esta dirigido, el 
formato y la tónica que se va utilizar. 

2. Solicite de los estudiantes una lista de los medios de comunicación 
escrita, como un anuncio, un artículo del periódico o un cuento. 

3. Explique que cada texto tiene un formato específico. Por 
ejemplo, el anuncio es corto y sólo incluye la información 
esencial y las características principales. Un artículo en el periódico 
contiene datos y una tónica formal. El cuento tiene personajes, que 
pueden ser reales o ficticios, un problema o un acontecimiento y un 
desenlace. 

4. 

5. 

6. 

7. 

Si es la primera vez que hacen esta actividad, muestre la 
diferencia entre los tres formatos. Por ejemplo, usando el tema 
de una bicicleta el anuncio podría ser un anuncio en el cual 
alguien está vendiendo su bicicleta o un anuncio de una tienda. 
El artículo del periódico podría ser sobre el uso de la bicicleta, 
sobre algún modelo nuevo, sobre un robo de bicicletas o sobre 
las medidas de seguridad para andar en bicicleta. Finalmente, 
el cuento puede ser sobre la experiencia de recibir la primera 
bicicleta o sobre perder una bicicleta, de lo que se puede hacer 
montando una bicicleta o una aventura en bicicleta. 
Organice a los estudiantes en grupos de tres. Cada grupo va 
a escoger un tema y va a desarrollar tres planes para el tema, 
uno para un anuncio, uno para un artículo en el periódico y 
otro para un cuento. 
Recuérdeles que van a tomar en consideración el qué, el para 
qué, el para quién, el cuándo y el dónde en su planificación. 
Luego van a redactar un texto de cada plan. 

Cada grupo prepara tres planes para un tema. Cada plan contiene el 

formato apropiado para el tipo de texto. 
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BUENAS P~ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

Cuarto 

Utilizar la descripción y la narración oral, de forma complementaria 
al referirse a experiencias personales, familiares o culturales. 

1. Explique a los estudiantes que por turnos describirán 

algo que hicieron el fin de semana. 

2. Recuérdeles que con la descripción se está ilustrando con 

palabras, así que es necesario proveer detalles y palabras que 

añadan riqueza a la descripción como adjetivos y adverbios. 

3. Solicite a los estudiantes información que pudieran 

incluir para enriquecer su descripción, como el lugar, estado 

del tiempo, cómo se sintieron y lo que hicieron. 

4. Si es la primera vez que hace la actividad muestre el proceso 

utilizando un acontecimiento rutinario como su camino a la 

escuela. 

5. Pida a los estudiantes que escojan una actividad de las que 

hicieron el fin de semana para describirla, que organicen 

su exposición y que añadan detalles usando adjetivos apropiados 

que describan los sustantivos y adverbios que describan los 

verbos. 

6. Por turnos pasan adelante a compartir su trabajo. 

Los estudiantes son capaces de redactar una descripción completa 

con detalles de alguna actividad en particular. 



,_ 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

or 1 

Cuarto 

BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

oral. 

Utilizar la descripción y la narración oral, en forma complementaria, 
para referirse oralmente a situaciones o acontecimientos, reales o 
ficticios. 

Lo que hizo ... 

1. Explique a sus estudiantes que tomando en cuenta su aspecto 
físico, sus cualidades en que se ha destacado, Etc. describán 
a un salvadoreño de la vida real. Esta persona 
puede ser del pasado o del presente. Les dice que van a proveer 
por lo menos 5 datos de la persona. 

2. Ejemplífique las características que pueden incluir 
en su descripción. como cuándo vivió, qué hizo (por 
qué se le reconocé), el impacto de los hechos a través de la 

historia, su opinión sobre el personaje. 
3. Explique a los estudiantes que la redacción tiene que tener 

orden lógico. 
4. Recuérdeles que pueden utilizar una oración clave antes de 

comenzar cada tema para orientar a los que escuchan su 

s. 

6. 

exposición. 
Si es la primera vez que hacen la actividad, deberá proporcionar 
orientaciones referentes al proceso. Elija una pesona reconocida 
en el medio y solicite a los estudiantes datos sobre ella. Luego 
enumere los datos de acuerdo al orden en que los va a exponer. 

debe mostrar como es el proceso. Elija una persona que la 
clase ya conozca y solicite a los estudiantes datos sobre la 
persona y los va anotando. Luego numere los datos en el 
orden en el cual los va a exponer. 
Esta actividad se puede repetir con personajes de cuentos. 

Los estudiantes realizan una descripción apropiada con detalles en 

forma ordenada y coherente. 
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! Competencia ! Interacción de las diversas situaciones del lenguaje oral. ] 
:·-·-·-···-·-·-····················································-······:························-·-····-··--······-·--·········-··-······-······················-···-···-··-·-········-····················--···················-··········-·-···········-··-·--············--·-··························-································································· = 

Grado Cuarto 1 

Propósito Utilizar la descripción y la narración oral, de forma complementaria, 
para referirse oralmente a situaciones o acontecimientos reales o 
ficticios. 

_! ____________ ¡ --

¡ Técnica 
1 

Mi familia ] 
1 

Pro~~::~:·::--·-!·----~~----~:~·~·~::-··:····~:·:···:·:-:~~::~::·--~::·-·~:·::~¡~¡~~~--~---~·:····;::~·:····~·:~·····-¡ 

Evaluación 

turnos. 

2. Indique las características que pueden incluir en su descripción, 

por ejemplo, cómo, quiénes la integran, a que se dedican, 

actividades que realizan en familia, Etc. 

3. Explique a los estudiantes que la información tendrá que ir 

en orden para que se pueda entender. Una forma de organizar 

la información es por temas. Por ejemplo: 

• Primero, la composición de la familia (número, quiénes la 

integran, Etc.). 

• Segundo, a qué se dedican los miembros de la familia. 

• Tercero, qué les gusta hacer en su tiempo libre. 

4. Recuérdeles que pueden usar una oración antes de comenzar 

cada tema para orientar a los que escuchan el tema nuevo. 

5. Si es la primera vez que hacen la actividad, ejemplifique el 

proceso dando información sobre su familia. 

6. Esta actividad se puede repetir con otros temas. 

Los estudiantes realizan una descripción apropiada, con detalles en 

forma ordenada. 

,;~~;INEn 
~\IJNISfFRJO DE EDUCAQ~ 

''GOll! .. HD O! •l- SALVADO" 

1 

1 
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Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

Cuarto 

Leer un texto y responder por escrito preguntas de conocimiento, 
comprensión y aplicación. 

1. Explique a los estudiantes que después de leer el texto asignado 

van a responder por escrito a las preguntas. 

2. Explique que el hecho de responder a preguntas les ayudará 

a comprender el texto y a aprender mejor. 

3. Escriba las siguientes preguntas en el pizarrón o en un cartel: 

• ¿Cuál es la idea principal? 

•¿Cuáles son los detalles que complementan la idea 

principal? 

• ¿Qué nuevo has aprendido? 

•¿Cuál es tu opinión sobre lo que has leído? 

4. Si es la primera vez que hacen la actividad utilice un texto han 

leído anteriormente. 

5. Recuérdeles a los estudiantes que la idea principal es lo más 

importante del tema. Los detalles que complementan la idea 

principal pueden ser eventos o procesosl. Las respuestas a las 

últimas preguntas serán diferentes para cada estudiante pero 

deben estar relacionadas con el texto. 

6. Después de contestar las preguntas, los estudiantes intercambian 

sus las respuestas. 

Los estudiantes responden adecuadamente por escrito a las preguntas. 



-
Competencia 

Grado 
~-- .... 

Propósito 

BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

~::~:lenguaje ca~::-~~~-d~-:nallar el pensarrúen~ r~~ 
Leer un texto y responder por escrito preguntas de conocimiento, i ~ •· 

comprensión y aplicación. 
1 ~~ . 

1 Técnica 1 Llega a un dólar 
~--~·-··-··--•<><>•>UO>>»OU><>••••<>•••• ........ _ ....... ¡ .. ___ <•-·-------··~-.. -•<<O>.._,, ........... - ••••••• ------.-· .... ,...,. ...... ~--··-·-~·~·····-·······-··-··-· ..... - ............ ,_,,_, ___ , ___________ , ... ,,_,,_,, ____ ,,_~---·---------- • V 

Nota 1 ~sta acti~dad se, lleva ac~bo después de leer un te~to narrativo o 1 ~\ 
¡ ~forma?vo. Sera necesano preparar 8 preguntas literales y 4 ¡ 

___ _,_!. J.rr.feren9.ª1,~------······ ----···········--·---·! 1 

Procedimiento 1. Explique a los estudiantes que van a responder por escrito a ·.¡: 

las preguntas que ha preparado sobre el texto que han leído. · ;. 

Evaluación 

Las preguntas van a tener diferente valor monetario y ellos 

van a responder a una combinación de preguntas que equivalga 

a un dólar. 

2. Recuérdeles que hay diferentes tipos de preguntas sobre el 

texto. Las respuestas de algunas preguntas se encuentra en el 

texto, estas son preguntas literales. Para otras preguntas se van 

a unir ideas o información de lo que han leído, estas son 

3. 

preguntas inferenciales. 

Dígales que las preguntas inferenciales son un poco más 

difkiles, así que en esta actividad tienen más valor. Las preguntas 

inferenciales valen 20 centavos y las literales 10 centavos. 

4. Pregúnteles a los estudiantes que combinación de preguntas 

pueden usar para llegar a un dólar. Indíqueles que todos tienen 

que responder por lo menos a una pregunta inferencia!. 

5. Después de completar las respuestas, pídales que comparen 

sus respuestas e intercambien comentarios y similitudes que 

puedan tener. 

Los estudiantes responden una cantidad de preguntas que les permiten 1 

)
i 

acumular un dólar y sus respuestas son certeras . 
~--------
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PEDAGOGICAS rest n 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

oral. 

Quinto 

Utilizar la descripción y la narración oral, de forma complementaria 
al referirse a experiencias personales, familiares o culturales. 

La celebración 

1. Comunique a los estudiantes que van a describir una fiesta 

nacional. 

2. Recuerde a los alumnos que una descripción incluye 

características de una idea principal y detalles. En este caso la 

idea principal es la celebración y los detalles dan información 

adicional sobre la celebración. 

3. Solicite a los estudiantes información adicional que pudieran 

incluir. Por ejemplo: la razón por cual se celebra, dónde y 

4. 
cómo se celebra, la fecha, quiénes participan, Etc. 

Si es la primera vez que se hace la actividad, demuestre el 

proceso a la clase. Escoja una fiesta y solicite a los estudiantes 

los detalles. Muestre como organizaría la información y haga 

la exposición. 

S. Pida a los estudiantes que pasen al frente de la clase a dar su 

exposición. 

6. Esta actividad se puede repetir con celebraciones personales, 

familiares o de la comunidad local. 

Los estudiantes describen una celebración que incluya por los menos 

5 detalles que mencionen la razón por la cual se celebra, la fecha y 

cómo se celebra, el lugar dónde se celebra y quiénes participan. 
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1 Ex resion ora 
BUENAS P13.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

y escrita 
-·--------------

!-

_c_o_m_p_e_t_e_n_c_iª--¡---P-r_o_d_u_c_ci_· ó_n_d_e_te_x __ t_o_s_o_r_a_le_s_y_e_s_c_r_it_o_s_p_ar_a_d_iv_e_r_s_a_s _fi_malidades l comunicativas. 

Grado Quinto 

1 Propósito ! Elaborar un plan de trabajo previo a la creación d~~n texw~-
c----····---·r--- ·-----·-····--····---··-··-----·····------·······-··········-····-····----··-····-····-········----··-········--·--···-·······-·--·-·-·! 
! Técnica ! Textos informativos · ..___ _______ +--- ··----·,··-··--····--~--~~·~---~--~----... - ............... ~~·~----~"-"-··~~------.. ··--.......... 

Procedimiento ¡ 1. Explique a los estudiantes que hay diferentes clases de textos 
informativos y que cada uno tiene un propósito. Ejemplos: 
a) Un texto descriptivo nos dice como es algo 
b) Un texto de secuencia da los pasos de un procedimiento. 
c) Un texto de causa y efecto estima por qué sucede algún 

acontecimiento. 
2. Indique que la planificación para cada uno de estos textos es 

diferente, ya que contienen distintos tipos de información. 
3. Solicite a los estudiantes datos sobre el tipo de información necesaria 

4. 

5. 

6. 

1 7. 

para cada clase de texto. Con estos datos, completen juntos, en la 
pizarra o en un cartel, el siguiente cuadro: 

Tipo de Texto .Aprendes o comwúcas Palabras Clave 

Descriptivo Cómo es algo Tamaño, color, texrura, función 

Secuencia Cómo hacer algo Primero, segundo, tercero, 
antes de, después, al mismo 
tiempo, no mucho tiempo 
después, cuando previamente 

i Causa / efecto Razones por las que Porque, entonces, por eso, por 

1 

pasa algo esta razón, como resultado, 
como consecuencia, si ... 
entonces, por lo tanto, así que 

Indique que van a usar este modelo de planificación antes de 
redactar un texto informativo. Este les servirá para organizar la 
información que incluirán en su redacción. 
Asigne un tema a cada estudiante y la clase de texto y que debe 
desarrollar sobre dicho. Los temas de ciencias son apropiados para 
este ejercicio. En la ficha 39 se pone como ejemplo el tema 
"LA MARIPOSA''. 
Asígne a cada estudiante solamente una clase de texto para que 
desarrolle su tema bajo ese estilo. 
Después de verificar que el plan es apropiado para la clase de tecto 
que debe desarrollar el o la estudiante, animelos a hacer la redacción 
del mismo. 

8. Esta actividad se puede repetir variando el tema y/ o la clase de texto 
, , que cada estudiante redacta. , 
r-·------··-·----·---··--··¡-····-··--·····-·---·-·-·--··-··········-----·-····-·-;-;--··--··------.. -··-------;--------............ ,. ___ ,, ...................................... _ ............... ;············ .. ····¡ 
: Evaluación i El plan para la redacc1on del texto refleja los componentes necesarios ¡ 



Area ,. 
xpresion or 1 

y escrit 
Competencia 

Grado 

Propósito ;........... __ _ 
Técnica 

Produ~ció_n de textos orales y escritos para diversas finalidades! 
comurucativas. · 

i i::~ar un plan de trabajo previo a la creación de un t~xt~~ 
r------··-:-----·----·---·-:-.. ~---·-·-----·----·-----·-----···-··············---··-.. ·-·---............ ,_,_, __ , _______________ ,,_,, .............. --~ 
¡ Textos informativos ¡ 

¡...........---------<-·--- ····------ ------------·----·-·--.. ------.. --·-·-·----1 

Procedimiento Ejemplo de plan de trabajo previo a la creación de un texto 1 

"La Mariposa". 

Tipo de Texto Aprendes o comunicas Palabras Clave 

Descriptivo Cómo es la mariposa Es un insecto, sufre 
metamorffosís, se alimenta de 
hojas y luego del poles de las 
flores, Etc. 

Secuencia Las etapas del desarrollo Al principio, la mariposa madre 
de la mariposa pone los huevos. Despues 

nacen las orugas. 
En la siguiente etapa, forman 
un capullo y se les llama 
crisilidas. 
Finalmente la oruga se 
convierte en una nueva 
mariposa 

Causa / efecto Efecto de los cambios La migración de las marip~sas 
en el ambiente sobre las Rutas por donde via¡an 
mariposas 

Evaluación El plan para la redacción del texto refleja los componentes necesarios 1 

1 '---------_......._.....p_a_ra_la_c_l_a_se_d_e_t_e:x_~o que el estudiante va a redactar. 
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1 

Competencia Produc.ció? de textos orales y escritos para diversas finalidades 
. comurucatlvas. 

Grado 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

Quinto 

Elaborar 

Mapa semántico 

1. Explique a los estudiantes que van a desarrollar un plan que les servirá 
para organizar información y determinar el vocabulario necesario para 
redactar un texto. Un mapa semántico se puede usar para organizar 
conceptos, vocabulario o temas. 

2. Si es la primera vez que van a usar esta técnica, muéstreles su uso con 
un tema que todos los estudiantes conozcan. 
a. Presente el concepto, término o tema que van a desarrollar. 

escribiéndolo dentro de un círculo en el centro de la pizarra. 
Por ejemplo la palabra: VIBORA. 

b. Escriba alrededor palabras que indiquen categorías dentro de 
las cuales correspondan otras palabras o frases relacionadas con 
el tema central. Por ejemplo: características, qué comen, dónde 
viven, clases, Etc. 

c. Solicite a los estudiantes otras palabras o frases que esten 
relacionadas con lo escrito en la pizarra. 

d. Pida a los estudiantes que indiquen bajo que categoría cabe 
la palabra o concepto que proponen. Por ejemplo: "Viven en 
desiertos", "Tienen sangre fría", "Son reptiles". 

e. Cuando todos o la mayoria hayan dado su aporte, proponga que 
revisen si las palabras están bien clasificadas dentro de cada 
categoría. 

Características: 

Reptiles 8 
Tienen sangre fria r---- Víboras 
Ponen huevos 

3. 3xplique que un mapa como este puede usarse para organizar la 
información antes de escribir un texto. La información de cada categoria puede 
usarse para escribir un párrafo. 
4. Solicite a los estudiantes que elijan un tema para crear un texto y que 
desarrollen un plan como este antes de escribirlo. 
5. Esta actividad con otros temas. 

Los estudiantes elaboran un mapa semántico que muestra las relaciones 

entre las palabras antes de crear un texto. 



Grado 

Propósito 

Nota 

Procedimiento 

Evaluación 
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@ escrt 
BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

comunicativas. 

Elaborar informes sencillos sobre la investigación de temas estudiados 
en clase o relacionados al desarrollo de eventos. 

Esta actividad se puede llevar a cabo con cualquier tema de ..... io. •• u .......... ., 

cívica o estudios sociales que se ha estudiado. 

1. Explique a los estudiantes que van a desarrollar un folleto con 

información sobre cómo cuidar alguna parte de su cuerpo, tal 
como el corazón, los pulmones, los huesos o los músculos. 

2. Dígales que después de elegir la parte del cuerpo sobre 

la cual van a escribir, van a usar un organizador para ordenar 

la información que van a incluir en el folleto. 

3. Si es la primera vez que hacen la actividad, solicite a los 

estudiantes el tipo de información que se incluirá, tal como: 
El Corazón 

1 

¿Cuál es la función de esa parte del cuerpo? Bombea la sangre 

¿Por qué es importante cuídarlo? Porque es necesario para la 
1 

circulación 
i 

¿Cómo se cuída? Comiendo comida saludable 
Haciendo ejercicio 

4. Después de terminar el primer borrador, cada estudiante 

solicitará a un compañero o compañera que lea su composición 

y le dé retroalimentación sobre el contenido. 

s. Los estudiantes escriben la versión final tomando en cuenta 

los comentarios del compañero o compañera. 

Los estudiantes un folleto que incluya una composición de cuatro 

o más párrafos que contengan toda la información en forma ordenada. 
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Grado 

Propósito 

Procedimiento 

Evaluación 

Producción textos orales y escritos para diversas finalidades 

Elaborar informes sencillos sobre la investigación de temas estudiados 
clase o relacionados al desarrollo de eventos. 

1. 

lo que hay que saber si quieres ser ... 

esta actividad tome dos o tres días 

Explique a los estudiantes que van a elaborar informes sencillos 

por escrito sobre la preparación necesaria para el trabajo en 

el cual están interesados. 

2. Después de identificar la profesión que les interesa, van a 

investigar la preparación requerida para ejercer dicha profesión 

u oficio. 

3. Indique que van a usar un organizador para ordenar la 

información que reunan sobre el tema. 

4. Previamente solicite a los estudiantes fuentes de información 

que puedan usar para elaborar el texto. Por ejemplo, pueden 

preguntarle a alguien que trabaja en esa profesión u oficio o 

pueden buscar un libro relacionado. (Repasar los pasos 

necesarios para llevar a cabo una entrevista). 

S. Si es la primera vez que hacen la actividad, solicite a los 

estudiantes el tipo de información que debe incluir; tal como 
preparación académica o vocacional, requisitos de licencias o 

de estudio, requisitos físicos o de edad. 

6. Después de terminado el primer borrador, cada estudiante 

solicitará a un compañero(a) que lea su composición y que le 

7. 
dé retroalimentación sobre el contenido. 

Los alumnos escriben la versión final tomando en cuenta los 

comentarios del compañero o compañera. 

Los estudiantes redactan una composición de cuatro o más párrafos 

que contiene toda la información en forma ordenada. 



Competencia 

Grado 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

lectora 
BUENAS P~ÁCTICAS 

~~~~,Q~GOGICAS 

Uso del lenguaje como un instrumento para desarrollar el pensamiento. 

Quinto 

las ideas principales y secundarias de un texto impreso de 
carácter científico o literario · do ara la edad. 

Identificación de las ideas principales y secundarias en un 

científico. 
1. Explique a los estudiantes que van a identificar las ideas 

secundarias de un texto científico usando estrategias para 
una. Explique que primero van a utilizar una estrategia para identificar la 
idea principal y después otra para las ideas secundarias. 

2. Indique que van a usar los siguientes pasos para identificar la idea principal 
de una sección: 
a. Después de leer una sección, revise el título, el encabezado y la 

primera oración para identificar la idea principal de ese pasaje. 
b. Escribe una oración que describa su conclusión o posible idea 

principal. 
c. Revise las oraciones que siguen para determinar si apoyan esta 

hipótesis inicial de la idea principal. 
d. Si no la apoyan, cambie la hipótesis de la idea principal usando 

toda la información que tiene ahora. 
e. Recuerde que la idea principal es breve y sólo incluye la información 

más importante. 
3. Practique el proceso con los estudiantes usando un texto que ya han leído. 
4. Explique que cuando ya han identificado la idea principal de un texto, 

pueden identificar las ideas secundarias que apoyan la idea principal. 
5. Indique que pueden usar la idea principal para identificar las ideas secundarias. 

Por ejemplo, si la idea principal es: "Las personas que viven en la costa 
tienen una relación de dependencia con el mar"; entonces sabemos que las 
ideas secundarias van a identificar las formas en las cuales las personas de 
la costa usan el mar como lo cuidan. 

6. Explique que deben buscar palabras claves en el texto que indican 
importancia, tales como: "lo mas importante es ... " o "las causas principales 
son ... " 

7. Practique identificando las ideas secundarias con los estudiantes. 
8. Explique que cuando lean textos científicos aplicaran estas estrategias para 

identificar las ideas principales y secundarias de cada sección. 
9. Pida a los estudiantes que lean el texto que se les ha asignado y que 

identifiquen y escriban las ideas principales y secundarias de la primera 
sección. 

10. Cuando completen ese paso, pida que mencionen las ideas príncipales 
y secundarias que identificaron. Si hay diferencias en las respuestas, involucre 
a los alumnos en una discusión en la cual repasen los pasos para determinar 
cuáles son las ideas principales y secundarias y determinen cuáles son 
realmente las de este texto en particular. 

11. Pida a los estudiantes lea~ el resto del texto o 

Los estudiantes identifican las ideas principales y secundarías del 
texto. 



e .,, l omprenston e ora 
BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Uso del lenguaje como un instrumento para de 
el pensamiento. 

Grado to ·-L ..... ~.=~~ ................................................................................................ -.................................................................................................................................................... , 
Propósito Identificar las ideas principales y secundarias de un texto impreso de 

carácter científico o literario apropiado para la edad. 

Técnica 

Procedimiento 

Un mapa 

1. Explique a los estudiantes que después de leer un cuento van a completar 
un mapa del cuento. 

2. Explique que a medida que respondan las preguntas del mapa identificarán 
las ideas principales y secundarias del cuento. 

3. Escriba las siguientes preguntas en la pizarra o en un cartel: 
• ¿De quién se trata? 

4. 

• ¿Qué le pasó? 
• ¿_Cuál fue el desenlace? 
• La idea principal es (combine las respuestas de las primeras 

tr~s preguntas para formar una oración que identifique la idea 
pnnc1pal.) 

• ¿Cuáles eventos son importantes? (De 3-5 dependiendo de lo 
largo del cuento) 
Eventos ¿Qué pasó? Desenlace 

1 
2 
3 

Si es la primera vez que usa la actividad, muestre el proceso con un 
cuento conocido por todos los estudiantes. Por ejempfo, con el cuento 
de Hansel y Gretel: 
• ¿De quien se trata? De Hansel y Gretel. 
• ¿Qué les pasó? El papá los llevo a un bosque donde se perdieron 

y se encontraron con una bruja que se los iba a comer. 
• ¿Cuál fue el desenlace? Engañaron a la bruja y se escaparon. 
• La idea principal es: Hansel y Gretel escaparon de la bruja que 
habían encontrado en el bosque con un engaño y se escaparon. 

• ¿Cuáles eventos son importantes? 

Eventos 

l, Los llevan al bosque 

¿Qué pasó? Resolución 
La madrastra de los niños El papá no puede matarlos 
no los quiere y le pide al así que los lleva al bosque 
papá que los mate y los abandona 

2. Encuentran a la bruja Los niños encuentran una La señora de la casa los 
casa de golosinas y la invita a pasar adelante y 
empiezan a comer resulta que es bruia 

3. Se escapan Los niños se dan cuenta Desarrollan un plan para 
que la bruja intenta evitar que se los coma y 
comérselos escaparse 

5. Pídales a los estudiantes que lean un texto y que completen el mapa de 
eventos. 

\. Evaluación Los estudiantes completan el mapa con la información apropiada. 
·~~~~~--~~~~~~~~~ 



Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

-

Evaluación 

ral 
BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Interacción en las diversas situaciones del·~··· ... --. 

Sexto 

Expresar en forma oral, ideas relacionadas con experiencias, creencias 
y temas académicos. 

Algo interesante me pasó en el camino a ... 

1. Diga a los estudiantes que van a describir algo interesante que 

les pasó en el camino a algún lugar. Por ejemplo, pueden relatar 

una experiencia en la cual se les reventó una llanta en el camino 

o en la cual se encontraron con un personaje o suceso curioso. 

2. 

3. 

Recuerde que una descripción tiene detalles que ayudan a 

los que escuchan a imaginarse la situación. 

Solicite a los estudiantes ejemplos del tipo de información 

que enriquece una descripción, tales como: el ambiente, el 

lugar, descripciones físicas o descripciones de comportamientos 

y de sentimientos o emociones. 

4. Indique que van a incluir en su descripción a dónde iban, 

cómo iban (a pie, en bicicleta, en carro, en autobús, etc), con 

quién iban y lo que pasó. 

5. Los estudiantes pasaran uno por uno al frente de la clase para 

compartir su relato. 

Los estudiantes relatan su experiencia de forma organizada e incluyen 

todos los elementos requeridos (descripción de a dónde se dirigian, 

cómo iban (a pie, en bicicleta, en carro, en autobús, Etc.), con quién 

pasó. 



Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

\ . ._. 

Evaluación 

oral 
BUENAS P&ÁCTJCAS 
PEDAGOGICAS 

Interacción en las diversas situaciones del lenguaje oral. 

Sexto 

Expresar de forma oral, ideas relacionadas con experiencias, creencias 
y temas académicos. 

Yo opino así 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

Explique a los estudiantes que van a trabajar en parejas 
desarrollar una exposición sobre un tema de educación 
Prepare una lista de temas tales como justicia, libertad, derechos 
de los niños o el cuidado del medio ambiente. u otro que los 
estudiantes sugieran. 
Cada pareja va a escoger un tema y a preparar 
una exposición sobre el tema en la que expresarán de 
forma oral sus ideas sobre el tema. 
Explique que van a organizar su exposición al: 
a. Identificar el tema 
b. Identificar el punto principal del tema 
c. Identificar de 3-5 puntos sobre lo que piensan relacionado 

con el punto principal 
Si es la primera vez que hacen la actividad, muestre cómo van 
a organizar sus exposiciones. Por ejemplo, usando el tema de 
derechos de la niñez, el punto principal puede ser por qué 
son necesarios y los puntos de apoyo serían las razones por 
las que piensan que son necesarios. Otro punto principal 
podría ser la diferencia entre la vida de los niños y niñas antes 
y después de la implementación de los derechos de los niños 
y niñas. 
Asigne las parejas de trabajo entre los estudiantes y 
sugiérales los temas. Deles tiempo para elegir uno 
exposiciones. Luego pida que pasen al frente de la clase a 
exponer. 
Esta actividad se puede repetir con temas de ciencias o estudios 
sociales. 

Los estudiantes identifican un punto principal sobre el tema, los 

puntos de apoyo están relacionados al punto principal y expresan de 

3-5 puntos de apoyo. 



Matemática 
BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

( 

Competencia 

Grado 

Propósito 

, 
Tecruca 

Materiales 

Procedimiento 

Evaluación 

Cálculo de adiciones y sustracciones de números naturales no mayores l 
que cien con resultados positivos no mayores que 100 • 

Primero i 

Desarrollar el concepto de adición y sustracción de una manera 
i concreta usando el método de conjuntos. 

1 , 
j Sumas y Restas en un Carton de Huevos 

! 

1 • 

• 
Cartón de huevos para cada estudiante 
Frijoles suficientes según las cantidades con que planean 
trabajar 

Para el nivel de Primer Ciclo se puede utilizar un cartón de 15 huevos 

para el nivel de Segundo Ciclo se puede utilizar un cartón de 30. 

1. El docente toma una cantidad de frijoles y los coloca 

en los agujeros, luego pide a los estudiantes que los cuenten 

y así podrán ver el resultado de las sumas. 

2. El docente toma una cantidad de frijoles primero y los coloca 
en varios agujeros, luego pide a los estudiantes que le quiten 

cierta cantidad los cuenten y vean cuantos quedan, este será 

el resultado de la resta. 

Cada estudiante puede contar, sumar o restar con materiales concretos. 
También puede escribir ecuaciones de adición y sustracción. 



í' 

BUENAS P&ACTICAS 
PEDAGOGICAS Matemática 

Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

Enumeración oral de los números naturales del 1 al 20 

Primero 
-------· 

Contar del 1 al 20 y formar estrategias para ganar. 

Juego - Contando al 20 

1. Dos estudiantes se turnan contando en voz alta. La primera 

persona comienza con el uno. El juego termina cuando se 

llega al número veinte. 

2. Cada estudiante cuenta en voz alta. Puede elegir decir 

uno, dos, o tres números en orden desde el número donde 

paró el otro estudiante. 

3. Quien diga el número veinte, solo o en un grupo de números, 

es la persona que gana. 

Ejemplo: Juan 
1,2,3 

5,6 

9,10,11 

13,14 

17 

María 

María gana 

4 

7,8 

12 

15,16 

18,19,20 

Cada estudiante juega varias veces y descubre una estrategia para 
ganar. 



·-

Técnica 

Recursos 

y 

BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Reforzar la habilidad de hacer sumas mentales 

Bingo Sumar 

• 
• 

1 cartón de Bingo pna cada estudiante; frijoles, 
Tarjetas de sumas 

Procedimiento Este es un juego que se puede jugar para reforzar destrezas. 

Evaluación 

1. 

2. 

A cada estudiante se le da un tablero con los números del 1 

al 25 y una bolsita de frijoles o alguna otra cosa para cubrir 

los números. (Ver anexos 3.1 - 3.20) 

El docente pone las tarjetas de sumas en una caja y saca una 

y lee el problema. (Ver anexo 3.21) 

3. Cada estudiante debe encontrar la respuesta en su tablero y 

cubrirlo con un frijol. 

4. El docente debe seguir leyendo problemas hasta que un 

estudiante tenga cinco en una fila horizontal, vertical, o diagonal. 

5. Al formar su fila el estudiante debe gritar - "Bingo", "Lotería" 
o "Sumas". 

Cada estudiante va cubriendo un número en su tablero cada vez que 
se presenta un problema. Reconoce cuando tiene una fila de cinco 
horizontal, vertical, o diagonal. 

r·~·······················1 

l~I 



Matemática 
BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Procedimiento 

Cálculo de sustracciones 

• 
• 

1. 

1 cartón de Bingo para cada estudiante 
Frijoles 
Tarjetas de restas 

A cada estudiante se le da un tablero con los números del 1 

al 25 y una bolsita de frijoles o alguna otra cosa para marcar 

los números. (Utilizar anexos de ficha 3) 

2. El docente pone las tarjetas de restas en una caja, saca una 

y lee la ecuación. (Ver anexo 4) 

3. Cada estudiante debe encontrar la respuesta en su tablero y 

marcarlo con un frijol. 

4. El docente debe seguir leyendo problemas hasta que un 
estudiante tenga cinco en una fila horizontal, vertical, o diagonal. 

5. Al formar su fila el estudiante debe gritar "Bingo", "Lotería" 

o "Resta". 

estudiante tiene la habilidad para realizar cálculos mentales de 
y reconoce cuando tiene una fila de cinco horizontal, 

o diagonal. 



Matemática 
BUENAS PRÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

Cálculo de resultados de adición 

Primero 

Desarrollar el concepto de decena, la habilidad mental de sumas 
hasta 18, y mejorar la memoria 

Memoria Juego - Formando Decenas 

Este es un juego para dos o más estudiantes con la meta de completar 

1 O con pares de tarjetas. Se necesitan dos juegos de tarjetas con 

números del 1 al 9 en cartulina. 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

Las 18 tarjetas se ponen en tres filas de seis con el número 

oculto. (Ver anexos 5.1 - 5.2) 

El primer estudiante voltea dos tarjetas, si suman diez se queda 

con su par y toma otro turno. Si no suman diez dice cuanto 

suman y regresa las dos tarjetas a su mismo lugar. 

Luego se turna otro estudiante. 

Se siguen turnando hasta que se terminan las tarjetas. 

El estudiante con más pares de tarjetas gana. 

También se pueden hacer 36 tarjetas y arreglarlas en seis filas 

de seis para hacer el juego más retador. 

Cada estudiante recuerda dónde están los números y hace sumas. 

# 



Matemática 
BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

--~·~·-·----·------------------------------

Competencia 1 Calcular resultados de adiciones y sustracciones de números naturales 
/ no mayores que cien con resultados positivos no mayores que cien. 

Grado 1 Primero 

Propósito j Desarrollar el concepto de adición y sustracción de una manera 
1 

concreta y representativa usando conjuntos. 
+----

Técnica J Sumando y restando frijoles 

Procedimiento-r·Aclar~ciÓ~: E~t-a actividad-se lle;a a~~bo-durante vario-s-días,·­

asegurando que los estudiantes tengan bastante experiencia con los 

materiales concretos. 

: Preparación previa: 

1. Empiece con la hoja "Suma y Resta" (Anexo 6) y una bolsa 

de frijoles para cada estudiante o par de estudiantes. 

2. Indique a los estudiantes que pongan una cantidad de frijoles 

en el primer círculo para formar un conjunto. Luego que 

coloquen otra cantidad en el círculo de en medio. 

3. El docente puede elegir si quiere que los estudiantes unan 

las cantidades de los dos conjuntos en el tercer círculo o si 

4. 
s. 

6. 
7. 

quiere que los estudiantes pongan la misma cantidad que le 

dan los dos círculos con otros frijoles. 

Luego se ies pide que cuenten los frijoles del tercer círculo. 

Después de hacer varios ejercicios se pueden introducir los 

símbolos "más" (+) e "igual" (=),y aprenderan a escribir una 

ecuación de adición. 
El mismo procedimiento se usa con la sustracción. 

En otra ocasión se le puede pedir al estudiante que trace los 

círculos y dibuje otros elementos como flores, estrellas, 

Realice el mismo procedimiento. L
. corazones, Etc .. y que cuente él mismo. 

!--------·~· ·~-·-~·~·~·--· -----------......¡ 

Evaluación Cada estudiante puede contar y sumar o restar. También puede 
escribir ecuaciones de adición y sustracción. 

t 
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Matemática 
BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

,-
¡ Competencia i Cálculo de resultados de adición 

Grado Primero 

Propósito Desarrollar en los estudiantes la habilidad mental de suma hasta el 18 

Técnica Equis Cero Sumas 

Procedimiento 1 Este es un juego para dos personas. Se necesita un tablero de juego, 
¡ frijoles de dos colores y dos sujeta papeles. 
! 

Evaluación 

1. El primer estudiante pone los dos clips en la parte de abajo 

del tablero para indicar dos sumandos. El mismo estudiante 

suma los sumandos y coloca un frijol en el número que indica 

el resultado. (Ver anexo 7) 

2. El otro estudiante puede mover solamente un clip a otro + 
sumando. El estudiante suma los nuevos sumandos y pone 

un frijol de su color en la suma (se permite tener los dos clips 

en el mismo sumando). 

3. El juego continúa con los estudiantes alternando turnos, 

moviendo un clip cada vez suma los sumandos y poniendo 

los frijoles en el tablero de juego. 

4. El primer estudiante que llene cuatro cuadritos en una fila 

horizontal, vertical, o diagonal gana. 

Cada estudiante es capaz de sumar correctamente y desarrollar 
estrategias para ganar varios juegos. 



Matemática 
BUENAS P~ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competenc· 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Procedinúento 

l Evaluación 

Cálculo de resultados de adición usando números naturales 

Primero 

Desarrollar en los niños la habilidad de sumar mientras se refuerza 
el vocabulario y ortografia 

1 Valor de las Palabras 

Esta es una actividad que se puede hacer individualmente o en pares. 

1. El docente distribuye la hoja, "El Valor de las Letras" y explica 

que a cada letra de vocabulario se ha dado un valor en dólares. 

(Ver anexo 8) 

2. Se le pide a los estudiantes que busquen 

• la palabra más cara de tres letras 

• la palabra más cara de cinco letras 

• la palabra más cara de diez o menos letras 

• el nombre más caro del grupo de estudiantes 

•el apellido más caro del grupo de estudiantes 

3. Luego se le pide a los estudiantes que presenten su palabra y 
que cada estudiante compruebe el valor de la palabra. 

Cada estudiante puede escribir la palabra y sumar correctamente. ) 

+ 
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Matemáti 
BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia j Co?ceptualizar productos de núme~~~ naturales ~en ores o iguales l 
• a diez 

Grado / Primero 
f-------·--t-·----··- ·-------

Propósito 1 Desarrollar el concepto de multiplicación de una manera concreta 
y representativa usando cuadros rectangulares. 

Técnica 

Procedimiento 

Contando Conjuntos de Frijoles 

Esta actividad se practica durante varios días, asegurando que los 

estudiantes se familiaricen con los materiales. (Ver anexo 9.1 - 9.4) 

1. Preparación: debe hacer fotocopias de las hojas anexas según 

el número de niños y niñas en el aula. 

2. Empiece con la hoja, "Conjuntos de Dos" y una bolsa de 

frijoles para cada estudiante o par de estudiantes. 

3. Indique a los estudiantes que ponga un frijol en cada cuadro, 

que cuente cuántos frijoles hay en cada grupo de cuadros, y 

que lo escriba a la derecha. 

4. En otra ocasión se le puede pedir a los estudiante que dibujen 

elementos en cada cuadro, que cuente cuántos hay y que lo 

escriban a la derecha de cada cuadro. 

5. Esta actividad se puede repetir con las hojas Conjuntos de 

Tres, Cuarto, y Cinco. 

Cada estudiante es capaz de contar y escribir el número correcto 
cada dibujo. 

--



Matemática 
BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

( Competencia Realizar productos de números naturales menores o iguales a diez 
.-~~~~~~+----

Grado Primero 

L. Propósito Desarrollar el concepto de multiplicación como sumas repetidas 

. ~~~~~-+~d_e_n_tt_o_d~e_un~a_r_r_e_gl_o_r_e_c_t_an_gul~_ª_r. 

Técnica ! Sumas Repetidas - Multiplicación 

Procedimiento Esta actividad se practica durante varios días asegurando que los 

estudiantes se familiaricen con el material y logren descubrir la 

relación entre las sumas repetidas y la multiplicación. 

1. Preparación: debe hacer fotocopias de las hojas anexas según 

el número de niños y niñas en el aula. (Ver anexos 10.1 - 10.4) 

2. Empiece con la hoja "Sumas repetidas dos" y una bolsa de ~ 
frijoles para cada estudiante o par de estudiantes. ft 

Evaluación 

3. Indique a los estudiantes que coloquen un frijol o que hagan 

un dibujo en cada cuadro, que cuente cuántos frijoles o 

dibujos hay en cada columna. 

4. Luego que escriba el número debajo de cada columna. 

5. Después que sume todos los números en cada dibujo. 

Esta actividad se puede repetir con las hojas igualmente 

diseñadas para Tres, Cuatro y Cinco Sumas. 

Cada estudiante es capaz de contar, sumar y escribir el número 
correcto en cada cuadro. 

r 4 · .. -.iiJ·.-.. ·.· .... -....... · •• · ... · •• · ... -.. · .. ·.·.:. 

' '' ';,Ztt'¿-~~¿ 



Matemática 
BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

~ Competencia 

1 Grado 

Propósito 

Efectuar multiplicaciones de números naturales 
Segundo ~---¡ 

Reforzar la habilidad de hacer multiplicaciones men;a~ 

l 

Técnica ¡ Bingo_M_ul_ti_p_li_ca_r __ . _________ ~--------~ 
Materiales 1 • 1 cartón 

Procedimiento Este es un juego que se puede jugar para reforzar destrezas. 

Evaluación 

1. A cada estudiante se le da un tablero con los números del 1 

al 25 y una bolsita con frijoles o algun otro elemento para 

cubrir los números. (Utilizar anexos de ficha 3) 

2. El docente pone las tarjetas de multiplicación en una ~ 
caja y saca una y lee la ecuación. (Ver anexo 11) ~ 

3. Cada estudiante debe encontrar la respuesta en su 

tablero y cubrirlo con un fríjol. 

4. El docente debe seguir leyendo problemas hasta que un 

estudiante tenga cinco en una fila horizontal, vertical, o diagonal. 

5. Al formar su fila el estudian te de be gritar - ''Bingo'', "Lotería'' 

o "Productos". 

Cada estudiante reconoce los resultados de las multiplicaciones. 
Reconoce cuando tiene una fila de cinco horizontal,verticalo diagonal. 



Matemática 
BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOG ICAS 

Competencia Calcular resultados de divisiones con números naturales hasta cien 
entre números naturales del uno al diez 

,----~~~~~~-+-~~~~~ 

Grado 

Propósito 

Segundo 

Empezar a desarrollar el concepto de división de una manera concreta 
y representativa usando el método de conjuntos. 

;---~~~~~~-¡----~~~~·~~~~ -~~~~~~~~~---i 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

Compartiendo Frijoles 

Esta actividad se practica durante varios días asegurando que los 
estudiantes se familiaricen con los materiales. 
1. Empiece con la hoja "División" y una bolsa de frijoles para 

cada estudiante o par de estudiantes. (Ver anexo 2) 
2. Indique a los estudiantes que coloquen una cantidad de frijoles 

en el círculo grande para formar un conjunto. La primera 
cantidad debe ser 12, que es divisible entre 2, 3, y 4. 

3. Primero se les dice que van a compartir sus frijoles entre dos 
personas. Los estudiantes deberán repartirlos en los dos círculos 
de abajo y luego contarán los frijoles que quedaron en cada 
círculo. 

4. Luego se les dice que van a compartir sus frijoles 
entre tres personas. Los estudiantes deberán poner los frijoles 
en los tres círculos de abajo y contar cuántos quedaron en 
cada uno. 

S. Por último se les dice a los estudiantes que van a compartir 
sus frijoles entre cuatro personas. Deben colocar los frijoles 
en los cuatro círculos y contar cuántos hay en cada círculo. 

6. Se debe repetir el procedimiento usando 24, 36, y 72, que son 
divisible entre 2, 3, y 4. 

7. Después de hacer varios problemas se pueden introducir los 
símbolos de división y se les enseñara a escribir una ecuación 
de división. 

8. El mismo procedimiento se usa con otros números que no 
serán divisibles entre el número de círculos. 

9. También se les puede pedir a los estudiantes que hagan dibujos 
en los círculos y que cuenten cuántos se reparten en cada uno 
y luego escriban una ecuación de división. 

Cada estudiante es capaz de repartir las cantidades y puede escribir 
ecuaciones de división. 

~ell 
-de 

Ól/iJJuc4dtinenc/A..i.•N;,,,/úx.J 



Matemática 
BUE,NAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

~ . . 

1 Competen_ci_a_+--R_e_a_li_z_ar_p_ro_d_u_c_t_o_s_d_e_n_ú_m_e_r_o_s_n_a_tu_r_al_e_s_m_e_n_o_r_es_o_i_gu_al_e __ s_a_di_· e_z--1l 

,_· __ G_ra_d_o ___ ~gundo en adelante 

Propósito ¡· Desarrollar el concepto de multiplicación o división de una manera 
. concreta usando conjuntos. 

Multiplicación y División en un Cartón de Huevos 

Procedimiento Para el nivel de Primer Ciclo se puede utilizar un cartón de 15 huevos 

y para el nivel de Segundo Ciclo se puede utilizar un cartón de 30. 

1. El docente tomará una misma cantidad de frijoles y los 

colocará en cualquier número de huecos, luego y pedirles a 'V 
los estudiantes que los cuenten para sumarlos. Esto facilitará ~ 

Evaluación 

2. 

a los estudiantes ver la multiplicación como sumas repetidas. 

Para enseñar la división el docente tomará una cantidad de 

frijoles y pedirá a los estudiantes que los repartan igualmente 

entre un número fijo de huecos y luego pedirlés a los estudiantes 

que cuenten la cantidad de frijoles que quedaron en cada hueco 

para ver los resultados de la división. 

Cada estudiante es capaz de contar, multiplicar y dividir con materiales 
concretos. También puede escribir ecuaciones de multiplicación y 
división. 

~ • 



Matemátic 
BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Í Competencia Realizar productos de números naturales menores o iguales a diez 

Grado Segundo / Tercero 
~~~~-+-~~~~ 

Propósito 

Técnica 

Procedimiento 

Evaluación 

Reforzar la multiplicación y la división 

Cero Productos 

Este es un juego para dos personas. Se necesita un tablero de juego, 
frijoles de dos colores y dos clips. Se presentan dos tableros, el de 
números más chicos para estudiantes de primer ciclo y el de números 
más grandes para estudiantes de segundo ciclo. 

1. 

2. 

3. 

El primer estudiante pone los dos clips en la parte de abajo 
del tablero para indicar dos factores. El mismo estudiante 
multiplica los factores, poniendo un frijol en el producto que 
indica el resultado de la multiplicación. (Ver anexo 14.1 - 14.2) 

El otro estudiante puede mover solamente un clip a otro 
factor. El estudiante multiplica los factores y pone un frijol 
de su color en el producto (se permite tener los dos clips en 
el mismo factor). 

El juego continúa con los estudiantes alternando turnos, 
moviendo un clip cada vez, multiplicando los factores y 
poniendo los frijoles en el tablero de juego. 

4. El primer estudiante que tiene cinco en una fila horizontal, 
vertical, o diagonal gana. Para los estudiantes de primer ciclo 
la regla se puede modificar a tres en una fila. 

Cada estudiante es capaz de multiplicar correctamente, desarrollar 
estrategias para ganar, y ganar varios juegos. 



Matemática 
BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

( Competencia Comparar, ordenar, y describir números naturales hasta 100 ó 1000, l 
usando el concepto de valor de lugar / 

Grado Segundo 

Propósito Formar, comparar, escribir, y leer números de tres o cuatro dígitos 

Técnica Ju ego - Mi Número Es 

Procedimiento Este es un juego para dos estudiantes con la meta de formar un 
número más grande que el número del otro estudiante. 

Evaluación 

Pida a cada estudiante que escriba y lea su número. 

i 1. 

2. 

3. 

4. 

5. 
6. 

Preparación: debe hacer fotocopias de las hojas anexas según 
el número de niños y n iñas en el aula. 
A cada dos estudiantes se les da una hoja, "Mi Número Es" 
(ver anexo 15.1), y los nueve dígitos cortados en un sobre. 
0fer anexo 15.3) 
Cada uno saca un número y el estudiante con la cantidad 
mayor empieza. 
Al sacar su número el estudiante determina dónde ponerlo 
tomando en cuenta la meta de formar un número más grande 
que el del otro estudiante. Se le debe recordar al estudiante 
que cada vez tiene que regresar el número al sobre. 
Luego se turna el otro estudiante. 
Después de tres o cuatro turnos cada estudiante ha formado 
su número. 

7. Cada estudiante debe leer su número y determinar cual es más 
grande. 

8. Para estudiantes con más habilidad se les debe pedir que 
escriban el número en forma expandida o usando palabras. 

Cada estudiante es capaz de comparar,ordenar y describir números 
naturales usando el concepto de valor de lugar. 
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Matemática 
BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

r Competencia Identificación de fracciones, medios, tercie,, cuartos, y octavos, como 
' partes de un todo. 
L_ ~~~~~~-'---

Grado Segundo _J 

Propósito Hacer modelos de fracciones para compararlas, sumarlas, y restar 

Técnica ; Haciendo Fracciones 

Procedimiento A cada estudiante se le dan tiras de papel. Si es posible, que sean de diferentes 
colores. Al de primer ciclo se le da 5 y al de segundo se le dan 8. 
1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 
~. 

Indique a los estudiantes que una tira es un entero y que deben escribir 
"1 entero". Si esta usando tiras de color, debe seleccionar un sólo 
color para el entero y otro para cada fracción que sigue. 
Tome otra tira e indique que la doblen en dos partes iguales. Al abrirlo 
deben notar que tienen dos secciones y que cada una es 1/2. Los 
estudiantes deben escribir 1/2 en cada· parte y cortar a lo largo del 
doblez. 
Se toma otra tira y se dobla por la mitad dos veces. Al abrirlo deben 
notar que tienen cuatro secciones y que cada una es %. Los estudiantes 
deben escribir % en cada parte y cortar a lo largo de los dobleces. 
Se toma otra tira y se dobla por la mitad tres veces. Al abrirlo deben 
notar que tienen cuatro secciones y que cada una es 1/8 Los estudiantes 
deben escribir 1/8 en cada parte y cortar a lo largo de los dobleces. 
Se toma otra tira y se dobla por la mitad cuatro veces. Al abrirlo 
deben notar que tienen cuatro secciones y que cada una es 1/16 Los 
estudiantes deben escribir 1/16 en cada parte y cortar a lo largo de 
los dobleces. 
Para los estudiantes de segundo ciclo se les da tres tiras más. La 
primera se dobla en los extremos para formar tres partes iguales. La 
segunda se dobla en tercios, luego cada tercio se dobla para formar 
sextos. La tercera se dobla para formar sextos que luego se doblan 
por la mitad para formar doceavos. 
Las fracciones se pueden usar para comparar, sumar, y restar fracciones. 
Esta actividad se debe repetir usando círculos. 

# 

~uación 
1 

Cada estudiante es capaz de formar, rotular, y cortar l~s fraccione:] 



--

Matemática 
BUENAS PRÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

¡c~mpetencia 

~Grado 
Propósito 

j Reconocimiento de ecuaciones de adición, sustracción o multiplicación 
1 en la que haya un número desconocido 
~·--·~·--~·-----------------------4 

Segundo 

Leer problemas aplicados y convertirlos en operaciones matemáticas 
para la resolución de ecuaciones 

¡---::-----+----------------------------~J 
+--Técnica Sopas de Frijol 

! Procedimiento Esta es una actividad del libro "Matemáticas para la Familia" que 

Evaluación 

ayuda al estudiante a entender el lenguaje de ecuaciones usando 

frijoles. 

1. Forme pares de estudiantes y reparta tres bolsas con frijoles: 

blancos, negros, y rojos. (Sólo dos tipos para los estudiantes 

de primer ciclo). Explique que van a hacer sopas de frijol 

usando recetas en la hoja Sopas de Frijoles. 

(Ver anexos 17.1 - 17.2) 

2. Trabaje con toda la clase para preparar la primera sopa. 

3. Puede determinar si es necesario leer cada receta o si cada par 

puede leer las recetas y preparar las otras sopas. 

4. Para terminar selecciona o pida voluntarios que presenten sus 

sopas. 

S. Puede pedir a los estudiantes que preparen una sopa diferente 

y escriban las instrucciones para que otra persona pueda 

preparar la sopa. 

Los estudiantes son capaces de trabajar en equipo, preparar las sopas, 
presentar su solución usando apuntes o dibujos y pueden escribir las 

1 instrucciones para una sopa, como mínimo. 
~~------~---------~·----------------~ 

n··~·~.-......... · ...... · .. ·.·.-. ,'t\ 

"'·'''' _,;~.!iffüL 
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Matemática 

BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

( ------...,.---------·--·----------------~ L Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Materiales 

Efectuar divisiones de números naturales 

Tercero 

' Reforzar la habilidad de hacer divisiones mentales 

Bingo Dividir 

• 1 cartón de Bingo para cada estudiante 

Procedimiento Este es un juego que se utiliza para reforzar destrezas. 

Evaluación 

1. 

2. 

A cada estudiante se le da un tablero con los números del 1 
al 25 y una bolsita de frijoles o alguna otra cosa para cubrir 

los números. (Utilizar anexos de ficha 3) 

El docente pone las tarjetas de división en una caja y saca una 

y lee la ecuación. (Ver anexo 18) 

3. Cada estudiante debe encontrar la respuesta en su tablero y 

cubrirlo con un frijol. 

4. El docente debe seguir leyendo problemas hasta que un 

estudiante tenga cinco en una fila horizontal, vertical, o diagonal. 

5. Al formar su fila el estudiante debe gritar - "Bingo" o 

"Lotería". 

Cada estudiante conoce los resultados de las divisiones cuando tiene 
una fila de cinco horizontal, vertical, o diagonal. 
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Matemática 
BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

j Competencia Cálculo de productos de números naturales menores o iguales a diez 

r Grado Tercero 

1 Propósito Desarrollar el concepto de multiplicación a un nivel abstracto. 
!-------~+--~-~~--

¡ Técnica Factores y Productos 

Materiales 

Procedimiento 

Evaluación 

• 
• 
• 

Páginas "Productos de dos", "de tres", "de cuatro", "de cinco" 
1 bolsita con 50 frijoles para cada estudiante o par de estudiantes 
1 lápiz para cada estudiante 

Esta actividad se lleva a cabo durante varios días asegurando que los 
estudiantes tengan bastante experiencia para descubrir la propiedad 
conmutativa de la multiplicación. 
1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

Entregue una hoja "Productos de dos" y una bolsa de frijoles 
a cada estudiante o par de estudiantes. (Ver anexo 19.1) 
Indique a los estudiantes que coloquen un frijol o que dibujen 
una flor, estrella, corazón, equis, Etc. en cada cuadro. 
Pida a los estudiantes que cuenten cuántas columnas hay en 
el dibujo y que escriba ese número en el primer espacio. 
Luego que cuenten cuántos frijoles o dibujos hay en cada 
columna y que escriba ese número en el segundo espacio. 
Luego que cuente cuántos frijoles o dibujos hay en total y que 
escriban el número después del signo "igual" (=). 
Explique que "equis" es el signo de multiplicación y que la 
multiplicación nos permite hacer sumas repetidas de una 
manera mas rápida. 
Indique a los estudiantes que volteen la hoja de lado y que 
vean que ahora hay dos columnas en cada dibujo. 
Diga a los estudiantes que cuenten el número en cada columna 
y que escriba una nueva ecuación para cada dibujo. Ejemplo: 
3x2=6 se convierte en 2x3=6. 
Esta actividad se puede repetir con las hojas de Tres, Cuatro, 
y Cinco Productos. (Ver anexos 19.2 - 19.4) 

Cada estudiante puede contar y escribir el número correcto en cada 
dibujo y puede escribir dos ecuaciones de multiplicación distintas 
para cada dibujo, con la excepción de los números cuadrados. 

-----------'----------·-------

~ell 
~­/J~molA..r.•H"1eiLtXaJ 

f 
" .. ~.·Si··.~ ........ · .. · ... · .. ·. :.·· .. ·.-.. , ··········~""·"' .. · .. #':•. 
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Matemática 

BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia Cálculo de productos de números naturales menores o iguales a diez 

Grado Tercero 
! 

Propósito Desarrollar el concepto de multiplicación. 

Técnica 

Materiales 

Números Cuadrados 

• 

• 

Papel cuadriculado (por lo menos 1 página por cada estudiante) 
o cuaderno de cuadrícula 
Lápiz y/ o colores 

Procedimiento Esta actividad se lleva a cabo después de ver las tablas de 2 a S. 

1. Repase con los estudiantes las siguientes multiplicaciones: 
1x1=1, 2x2=4, 3x3=9, 4x4=16, y 5x5=25. 

2. Indique a los estudiantes que dibujén puntitos con la cantidad 

i 

1 

de n~~~~os en pap:l;l;Íiculado 31~n~ manera: X 

Evaluación 

3. Pregunte a los estudiantes qué notan en los cuadritos. 
Se debe destacar que todos son cuadrados. 

4. Explique que a los números 4, 9, 16, 25 se les llama números 
cuadrados porque forman un cuadrado. 

S. Indique a los estudiantes que hay otros cinco números 
cuadrados equivalentes o menores que 100. 

6. Diga a los estudiantes que se formen parejas para encontrar 
y dibujar esos números cuadrados menores que 1 OO. 

7. Al finalizar se le pide a los estudiantes que escriban las 
ecuaciones de todos los números cuadrados del 1 al 1 OO. 

8. Como tarea se puede pedir que encuentren los números 
cuadrados entre 100 y 200. 

Cada estudiante puede identificar los números cuadrados del 1 al 
100 y dibujarlos en papel con cuadrícula formando el cuadrado. 



Matemática 
BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOG ICAS 

Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Materiales 

Procedimiento 

Evaluación 

Leer, escribir, y utilizar fracciones cuyo numerador y denominador 
sean dígitos diferentes de cero 

Tercero en adelante 

Formar fracciones usando un modelo de elementos de un conjunto 
identificar fracciones equivalentes de una manera concreta 

Fracciones en un Cartón de Huevos 

• 
• 

Para primer ciclo: 6 cartones de 12 huevos para cada estudiante 
Para segundo ciclo: 7 cartones de 24 huevos para cada estudiante 

Para el nivel del primer ciclo se puede utilizar un cartón de 15 huevos 
y para convertirlo en uno de 12 (3x4). Para el nivel del segundo ciclo 
se puede utilizar un cartón de 30, cortarlo para convertirlo en uno 
de 24 (4x6). 

1. Usando 6 cartones de 12 indique a los estudiantes # 
que un cartón representa un entero. 

2. Tomando un segundo cartón se pregunta cómo se puede 
dividir en mitad. Siguiendo las sugerencias de los estudiantes 
se debe cortar por la mitad. 

3. El mismo procedimiento se sigue para cortarlo en cuartos, 
tercios, sextos, y doceavos. 

4. Para el segundo ciclo se usan 7 cartones de 24. Indique a los 
estudiantes que un cartón representa un entero. 

S. Tomando los otros cartones se forman mitades, cuartos, 
tercios, sextos, octavos, y doceavos. 

6. Después se pueden usar las fracciones para mostrar fracciones 
equivalentes, adición y sustracción de fracciones. 

Cada estudiante puede formar, identificar y comparar las fracciones 
correctamente. 
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Matemática 
BUENAS PB.ACTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Materiales 

Procedimiento 

Evaluación 

Efectuar multiplicaciones de números naturales y fraccionales 

Tercero en adelante 

Ejercitar la multiplicación de fracciones 

Equis Cero con Productos de Fracciones 

• 1 tablero de juego "Productos de fracciones" para cada pareja 

• 

• 

de estudiantes 
Frijoles de dos colores (20 de un color para un estudiante de 
la pareja y 20 de otro color para el otro) 
Dos clips o sujeta papeles por pareja 

Este es un juego para dos personas. 

1. El primer estudiante de cada pareja pone los dos clips en la 
parte de abajo del tablero para indicar dos factores. El mismo 
estudiante multiplica los factores, poniendo un frijol en el X 
producto que muestra el resultado. Ejemplo: si coloca un clip 
en la fracción 1/2 y otro en 5/6 colocará un frijol de su color 
en la respuesta 5/12. (Ver anexo 22.1) 

2. El otro estudiante puede mover solamente un clip a otro 
factor. El estudiante multiplica los factores y pone un frijol 
de su color en el producto. 

3. Se permite tener los dos clips en el mismo factor. Ejemplo: 
deja el clip en 1/2, mueve el otro a 1/3 y coloca el frijol de 
su color en 1/6. 

4. El juego continua con los estudiantes alternando turnos, 
moviendo un clip cada vez que multiplican los factores y 
poniendo los frijoles en el tablero de juego. 

S. El primer estudiante que tiene cuatro en una fila horizontal, 
vertical, o diagonal gana. 

Variación para segundo ciclo: Cuando se colocan cuatro frijoles en 
línea se continúa jugando para ver quien hace más líneas de cuatro. 
(Ver anexo 22.2) 

Cada estudiante puede multiplicar correctamente, desarrollar estrategias 
para ganar, y ganar vanos ¡uegos. 



, 
BUENAS PB.ACTICAS 
PEDAGOGICAS Matemática 

Competencia Resolver problemas de situaciones reales que involucran adición, 
sustracción, multiplicación, y división de números naturales y 
fraccionarios positivos. 

~·~~~~~~..--~~~~~~~~~~·~~~~~~~~~~~~~~~~--4 
Grado Tercero en adelante 

Propósito 1 Usar la multiplicación en problemas de compras 

Técnica Comprando Frijoles - Pensar - Unir - Compartir 

Materiales • 
• 

Hoja "Comprando frijoles" 
Lápiz 

/ Procedimiento La hoja Comprando Frijoles se puede usar para plantear problemas 

Evaluación 

al nivel de primer o segundo ciclo. 

1. Preparación: debe hacer fotocopias de las hojas anexas según 
el número de niños y niñas en el aula. 

2. El o la docente debe ayudar a los estudiantes a leer el anuncio. 
Hay que hacer notar que el frijol se está vendiendo en bolsa 
de 4 libras por $1.60 ó t14.00. Para segundo ciclo se 
puede incluir problemas de conversión de colones a dólares 
y de dólares a colones. (Ver anexos 23.1 - 23.3) 

3. Se le pide a cada estudiante que lea las preguntas y piense en 
lo que tiene que hacer para resolver el problema. 

4. Solicite a los estudiantes que se reúnan en parejas para 
discutir y solucionar los problemas y que se preparen para 
compartir su solución con el grupo. 

S. Para terminar se seleccionan o se piden voluntarios que 
presenten su solución ante el grupo para que todos verifiquen 
sus respuestas. 
NOTA: El o la docente debe seleccionar o diseñar preguntas 
adecuadas a cada grado. 

Los dos estudiantes pueden trabajar juntos, encontrar la solución y 
presentarla usando apuntes, dibujos o tablas. 
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Matemática 
BUENAS PRÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia solver multiplicaciones y divisiones de números naturales 

Grado Tercero en adelante 

Propósito Desarrollar la habilidad de conocer los factores que nos dan un 
producto. 

Técnica Juego de memoria - Productos del 1 al 100 

Materiales • Tarjetas con números del 1 al 100 
• Pagina de resultados y puntajes 
• 1 lápiz para cada estudiante 
• Fotocopias de los anexos 

Procedimiento Este es un juego que se puede usar par reforzar la multiplicación y 
división. 
1. Preparación: debe hacer fotocopias de las hojas anexas según 

el número de niños y niñas en el aula. 
2. Al nivel de primer ciclo se ponen las tarjetas de 1 a 50 en una 

caja. Al nivel de ser.ndo ciclo se ponen las tarjetas del 1 a 

X 100 en una caja. E docente decide cuántas tarjetas va a 
seleccionar en cada juego. Se sugiere 4.ue el juego sea de 5, 1 O, 
15 ó 20 tarjetas. (Ver anexos 24.1 - 2 .2) 

3. El docente selecciona una tarjeta y dice en voz alta "que 
número de t~eta es": 
• Ejemplo: 3 - cada estudiante debe escribir en su papel 

todas las maneras de formar 36 usando multiplicación. 
Ejemplo: 1 x 36; 4 x 9; 3 x 12; 6 x 6. 

• Las ~osibilidades se encuentran en la hoja "Multiplicaciones 
del 1 al 100 y del 1 al 50". (Ver anexo 24.3) 

4. El puntaje de las respuestas es asi: 
•Para cada respuesta con el factor 1 (ejemplo 1x36) se da un 

P:unto. 
• ara cada respuesta con factores de un dígito (ejemplos 4x9, 
y 6x6) se dan dos puntos. 

• Para cada respuesta con factores de dos dígitos (ejemplo 
2x18 y 3x12) se dan tres puntos. 

• Por indicar que es un número primo se da un punto. 
5. Cada estudiante debe llevar y sumar su puntaje. 
6. El o la docente debe verificar las sumas y el estudiante con 

más puntos gana. 

Evaluación 
Cada estudiante puede escribir correctamente los factores y ecuaciones 
posibles para el número indicado. 
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Matemática 
BUENAS Pf3.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

( Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Materiales 

Procedimiento 

Evaluación 

Resolver problemas de situaciones reales que involucran adición, 
sustracción, multiplicación y división de números naturales y fracciones 
positivas. 

Cuarto 

Usar las operaciones básicas para solucionar 

Gaseosa - Pensar-Unir- Compartir 

• Pagina "Gaseosa" (1 para cada estudiante) 
• 1 lápiz 
• Fotocopias de anexos 

La hoja La Gaseosa se puede usar para plantear problemas al nivel 

de segundo ciclo. 

1. Preparación: debe hacer fotocopias de las hojas anexas según 

el número de niños y niñas en el aula. 

2. El docente debe orientar a los estudiantes a leer el anuncio y 

el problema. Hay que hacer notar que las botellas grandes 

son de dos litros cada una y que la oferta es de dos botellas 

por $2.08. (Ver anexo 25) 

3. Se les pide que cada estudiante lea otra vez el problema y 

piense en lo que tiene que hacer para resolverlo. 

4. Luego se reúnen en parejas para discutir y solucionar el 

problema y se preparan para compartir su solución con 

el grupo. 

5. Finalmente se seleccionan o se piden voluntarios que 

presenten su solución. 
·~~~~~~--~~~~~~~~~~.....__, 

Los dos estudiantes pueden trabajar en equipo, encontrar la solución 
· y presentar su solución usando apuntes, dibujos o tablas. 
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-~~~~~-----

+ -X 
• 
• 



, 
BUENAS PRACTICAS 
PEDAGOGICAS Matemática 

Compe~encia 1 

Técnica 

Procedimiento 

Resolver problemas de situaciones reales que involucran adición, 
sustracción, multiplicación y división de números naturales y 
fraccionarios positivos. 

Cuarto 

la multiplicación en problemas de compras 

Arroz con Leche - Pensar - Unir - Compartir 

1 página "Arroz con leche" para cada estudiante 
1 lápiz para cada estudiante 

La hoja Arroz con Leche se puede usar para plantear problemas al 
nivel de segundo ciclo. 

1. 

2. 

Preparación: debe hacer fotocopias de las hojas anexas según 
el número de niños y niñas en el aula. 

El docente debe orientar a los estudiantes a leer los anuncios. 
Hay que hacerles notar que el arroz se está vendiendo en bolsa 
de 5 libras por $2.04 ó t17.85 colones. La leche está en oferta 

por $0.80 cada litro. (Ver anexo 26) 

3. Pida que cada estudiante lea las preguntas y piense en 
lo que tiene que hacer para resolver el problema. 

4. Solicite se reuna con otro estudiante para discutir y solucionar 
el problema y que se preparen para compartir su solución con 
el grupo. 

S. Seleccione o pida voluntarios que presenten su solución para 
que todos verifiquen sus respuestas. 

~·-~~~~~....;-~~~~~~~~ ~~~~·~~-~~~~~-~~--j 

Evaluación Los dos estudiantes pueden trabajar en equipo, encontrar la solución 
a los problemas y presentar su solución usando apuntes, dibujos o 
tablas. 

r~ ............•... · .. -... ··. ,;:'' 
;;{;\ 

.. ~ 



Matemática 
BUENAS PaÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

( Competencia Resolver problemas de situaciones reales que involucran adición, 

l
. sustracción, multiplicación, y división de números naturales y 
. _____ fr .. accion.arios Pº. sitivos. 

~·--G-r-ado Cuarto ~-=======~-~~~~~~-·--··----------~ 
Propósito Usar las sumas y restas para solucionar problemas 

Técnica Pan con Queso - Pensar-Par- Compartir 

Materiales 1 
• Pan con queso para cada estudiante 

Lápiz 

Procedimiento 

• 

La hoja Pan con Queso se puede usar para plantear problemas al 
nivel de segundo ciclo. 

1. 

2. 

Preparación: debe hacer fotocopias de las hojas anexas según 

el número de niños y niñas en el aula. 

Oriente a los estudiantes a leer el problema. Hay que hacer 
notar que el queso se está vendiendo en bolsa de media libra 

por $1.49 ó ~13.04 colones. El pan está en oferta 
por $0.69 cada bolsa. (Ver anexo 27) 

t 

Evaluación 

3. Pida que cada estudiante lea otra vez el problema y 
piense en lo que tiene que hacer para resolver el problema. 

4. Solicite que cada estudiante se reuna con otro para discutir y 
solucionar el problema y que se preparen para compartir su 

solución con el grupo. 

S. Seleccione o pida voluntarios que presenten su solución. , 

Los dos estudiantes pueden trabajar en equipo, encontrar la solución 
y presentarla usando apuntes, dibujos o tablas. 

~.~ .... I l .. :tll 



Matemática 
BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

r Competencia Analizar características y propiedades de formas geométricas hasta 
de tres dimensiones. 

i---~-~--+.----

Grado 

Materiales 

C u arto 

• 
• 

las características y hacer el modelo de un cubo 

12 pajillas para cada estudiante 
Cordón o cinta adhesiva 

i--------r-------·---·-

Procedimiento Tomando 12 pajillas y cordón o cinta construye un cubo que se usa 
para discutir las propiedades de un cubo. 

@ 
1. Muestre su cubo de pajillas a los estudiantes. Pregúnteles 

cuántas pajillas ven. Indique que las pajillas son las aristas del 
cubo. 

2. Diga a los estudiantes que noten que el cubo se forma pasando 
cordón o cinta por las pajillas y que en algunas ocasiones se 
pasa el cordón o la cinta dos veces. Para ayudar a pasar la 
cinta se puede usar un palillo de café o un trozo de alambre. 

3. Cada estudiante tiene que estimar qué tan largo quiere su 
pedazo de cordón. 

4. Entregue 12 pajillas a cada estudiante y pídales que trabajen 
en pares para formar un cubo para cada estudiante. 

S. Después de formar su cubo, cada estudiante debe identificar 
las aristas, las caras, y los vértices del cubo. También debe 
contar cua?tas aristas, caras.! y vértices tiene un c_ubo .. 

Evaluación Cada estudiante puede visualizar y formar un cubo usando las pajillas 

l y el cordón. Pueden determinar que el cubo tiene 12 aristas, 8 vértices, 

~------ ~-y_6_c_a_ra_s_·----------~------------~ 
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Matemática 
BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

r Competencia 

Técnica 
,---------!---··---··--·----·-~·-------------

Procedimiento El docente y cada estudiante deben tener un cubo de pajillas. 

Evaluación 

1. Modele cómo se puede doblar el cubo para formar un compás 

de pajillas. 

2. Pida a los estudiantes que usen su compás para mostrar un 

ángulo agudo, un ángulo obtuso y un ángulo recto. 

3. Muestre cómo se puede formar un rectángulo. 

4. Pida a los estudiantes que usen su cubo para mostrar un 

trapecio, un paralelógramo, un rombo, y un cuadrado. 

S. También se les puede pedir a los estudiantes que hagan un 

triángulo equílatero y un hexágono. 

Nota: Previo a esta actividad, la o el docente debe ensayar 

cuidadosamente como formar cada figura para poder orientas 

a los estudiantes. 

Cada estudiante puede mostrar y describir correctamente las 
características de las formas que la o el docente pida. 



Matemática 
BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

( Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Resolver problemas de situaciones reales que involucran adición, 
sustracción, multiplicación, y división de números naturales y 
fraccionarios positivos. 

'--~~~~~~~~~~~·~~~~~~~~~-

Quinto 

Usar las sumas y restas para solucionar problemas 

El Caballo - Pensar-Unir- Compartir 
f--~~-~~--C-.-

Materiales 1 • 
•, 

1 • 

1 página "El problema del caballo" para cada estudiante 
Fotocopias de anexos 

Procedimiento 1 La hoja El Caballo se puede usar para plantear problemas al nivel de 

Evaluación 

segundo ciclo. 

1. Preparación: debe hacer fotocopias de las hojas anexas según 

el número de niños y niñas en el aula. 

2. Orientar a los estudiantes en la lectura del problema. 

(Ver anexo 30) 

3. Solicite a cada estudiante que lea otra vez el problema y 
piense en lo que tiene que hacer para resolverlo. 

4. Indique que cada estudiante se reunirá con otro para 

discutir y solucionar el problema y que se preparan para 
compartir su solución con el grupo. 

5. Seleccione o pida voluntarios que presenten su solución para 

Los dos estudiantes pueden trabajar en equipo, encontrar la solución J 
y presentarla usando apuntes, dibujos o tablas. 

. . ·~---

t 



-
Matemática 

BUENAS Pf3.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

( Competencia 
1 

Grado 
1 

Propósito 
1 

1 Técnica 1 

r Materiales 1 

Procedimiento 

Clasificar ángulos por su abertura y 
sus lados 

Quinto 
--~·---

triángulos por sus ángulos y por 

Combinar destrezas de lectura con la clasificación de formas 
geométricas 

Tangramas - El Abuelito Tan 

• 
• 

-~~·~·~-----~··~--·--··~ 

Los siste pedazos del tangrama en cartón y recortar las 7 piezas 
Fotocopias de los anexos 

El docente debe tener los siete pedazos del tangrama en una bolsita 
para cada estudiante. 

1. Preparación: debe hacer fotocopias de las hojas anexas según 
el número de niños y niñas en el aula. 

2. Explique que van a leer un cuento y quiere que deben identificar 
el quién, dónde, cuándo, cómo y porqué del cuento. 
(Ver anexo 31.1) 

3. El cuento se puede leer individualmente o un voz alta en el 
grupo. 

4. Después de la lectura entregue un tangrama a cada estudiante. 
(Ver anexo 31.2) 

S. Asigne un tiempo prudencial que permita que trabajen 
para formar su cuadrado. 

6. Si es necesario oriente a los estudiantes con demostraciones. 

7. Pida al estudiante que trace su tangrama en el cuaderno. 

8. También puede formar otras figuras, tal como 
una casa o barco con los siete pedazos. 

L. Evaluación 1 Cada estudiante puede explicar el quién, dónde, cuándo, cómo y 
porqué del cuento y formar el cuadrado correctamente. . 

---·· .. . . ____) 



Matemática 
BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Materiales 

Procedimiento 

Evaluación 

Analizar características y propiedades de formas geométricas hasta j 
de tres dimensiones · 

Quinto __J 
Clasificar y medir ángulos y clasifican triángulos y cuadriláteros / 

1 Tangramas - Nombrando las Piezas 

• 

• 
• 

1. 

Bolsita para cada estudiante con los siete pedazos del 
tangrama. 
Cuaderno 
Lápiz 

Explique que ya vieron el tangrama cuando leyeron el cuento 

del Abuelo Tan. 

2. Pida a los estudiantes que formen parejas y que trabajen para 

nombrar cada pieza y medir todos los ángulos de cada pieza. 

3. En su cuaderno deben trazar cada pedazo, rotularlo e indicar 

cuánto mide cada ángulo. 

4. También puede solicitar a los estudiantes que formen otra 

figura, tal como una casa o barco con los siete pedazos. 

Cada estudiante puede identificar las formas y me.dir los ángulos 
correctamente. 



Matemática 
BUENAS PB.ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Materiales 

Procedimiento 

Evaluación 

Analizar características y propiedades de formas geométricas hasta 
de tres dimensiones 

Sexto 

Formar y clasificar polígonos - Medir ángulos 

Tangrama- Formas Geométricas 

• Para cada estudiante una bolsita con los siete pedazos del 
tangrama. 

El docente debe tener los siete pedazos del tangrama en una bolsita 

para cada estudiante. 

1. Explique que ya han formado un cuadrado con las siete piezas 

del tangrama cuando leyeron el cuento del Abuelo Tan. 

2. Pida a los estudiantes que formen pares y que trabajen para 

formar las siguientes formas cada vez usando las siete piezas 

• Rectángulo 

• Trapecio isósceles 

• Paralelógramo 

•Triángulo 

• Pentágono (no regular) 

3. En su cuaderno deben trazar cada forma geométrica, rotularla, 

indicar cuánto mide cada ángulo y describir las características 

de cada una. 

Cada estudiante puede trazar 5 formas geométricas, rotularlas, indicar 
cuanto mide cada ángulo y describir las características de cada una 
correctamente. 



Matemática 
BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

r Competencia 

Grado 

Propósito 

Leer, escribir, y utiliz~~ fracciones cuyo numerador y denominador "\ 
sean dígitos .diferentes de cero 

' Sexto 

Identificar fracciones usando el cuadrado del tangrama como un 
entero y establecer el valor relativo de los siete pedazos 

+-----~----1-- ·--·---! 
Técnica 

Materiales 

Procedirrúento 

Tangramas - Fracciones y Valor 

• 

1. 

Para cada estudiante una bolsita con los siete pedazos del 
tangrama. 

Explique que ya han trabajado con el tangrama cuando leyeron 

el cuento del Abuelo Tan y en las otras actividades. 

2. Pida a los estudiantes que formen parejas y que trabajen para 

formar responder a las siguientes preguntas: 

• ¿Si el cuadrado del tangrama representa un entero, qué 

fracción representa cada pedazo? 
•¿Si un triángulo chico cuesta $1.00, cuánto cuestan los otros 

pedazos y cuánto cuesta el cuadrado entero? 
•¿Si un triángulo chico cuesta $5.25, cuánto cuestan los otros 

pedazos y cuánto cuesta el cuadrado entero? 

3. Los estudiantes deben contestar las preguntas y prepararse 

para compartir sus respuestas con el grupo. 

4. Para terminar seleccione o pida voluntarios que 

presenten sus respuestas y las justifiquen en equipo. 

1 ~~-___J 

[ Evru_·~-a-c1_· ó-n-~..J...' -Lo--s-d_o_s_e-stu_d_iª_º_t-es_p_u-ed_e_n_tr_a_b_aj-ar-en e_q_w_· P_º_'_e_n_c_on~trar--la-s_r_es_p_u_e_s_ta_s__,, 1 

y presentarlas usando apuntes, dibuj~s, o tablas. 
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BUENAS P&ÁCTICAS 
PEDAGOGICAS 

Competencia 

Grado 

Propósito 

Técnica 

Materiales 

Procedimiento 

Evaluación 

Resolver probletl1as de situaciones reales que involucran adición, l 
sustracción, multiplicación, y división de números naturales y i 

fraccionarios positivos. 

Sexto 

Usar el razonamiento para solucionar problemas 

Las Doctoras - Grupos Cooperativos de 6 

• 
• 
• 

1 página de "Las Doctoras" por cada 6 alumnos. j 

Páginas en blanco 
Lápices 

Se deben cortar las 6 tarjetas y entregar un juego de tarjetas a cada 

grupo de 6. 

1. 

2. 

Forme grupos de 6 estudiantes y oriente a los mismos a leer 

el problema. ry er anexo 3 5) 

Explique que cada persona en el grupo tiene diferente 

información que es necesaria para solucionar el problema. 

3. Solicite que dentro del grupo cada estudiante lea en voz alta 

la información que tiene. 

4. Los estudiantes de cada grupo deben combinar la información 

y tratar de solucionar el problema haciendo una tabla, un 

dibujo, etc. 

5. Seleccione o pida voluntarios que presenten y justifiquen su 

solución. 

Los dos estudiantes pueden trabajar en equipo, encontrar la solución 
y presentarla usando apuntes, dibujos o tablas. 

\~~~~~~~-"--~~~~~~-~~~~~--~~~--~~~~~~~~~~~ 
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5.1 



5.2 



( ( 

Sumar o Restar 

Instrucciones: 

Los alumnos deberán copiar el diagrama en una hoja o 

en su cuaderno para poder hacer el ejercicio. 

l.Jy 

(' 

(.. 



SUMAS DE NÚMEROS 

SUMANDOS 



( ( ( 

A $1 A $1 A 
B 2 B 2 B 
c 3 c $3 e 
Ch 4 Ch 4 Ch 
D $5 D 5 D 
E 6 E 6 E 
F 7 F 7 F 
G 8 G 8 G 
H 9 H 9 H 
1 10 1 10 1 

11 11 
K 12 K 12 K 
L $13 L $13 L 
Ll 14 L1 14 Ll 
M $15 M $15 M 
N 16 N 16 N 
Ñ 17 Ñ 17 Ñ 
o 18 o 18 o 
p 19 p 19 p 

20 20 
R 21 R 21 R 
s 22 s 22 s 
T 23 T 23 T 
u 24 u 24 u 
V 25 V 25 V 
w 26 w 26 w 
X $27 X 27 X 
y 28 y 28 y 
z $29 z 29 z 
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( BINGO Mll~LTIPLICAR 
X 

( 

1x1 : 2x1 ¡ 3x1 ¡ 4x1 : 5x1 
- __ (1) ___ ¡_ _52) ___ j_ (3) ___ ¡ ____ (4) ____ l -(5) ___ _ 

i . 1 1 1 

3x2 : 7x1 : 4x2 : 3x3 : 5x2 
1 1 l t 

(6) ¡ (7) ¡ (8) i (9) i (10) .. 
----- -----~------ _____ J____ - ~----L --~--- ---- -------~--~ 

1 1 . 1 . 1 . 

11x1 : 6x2 : 13x1 : 7x2 : 5x3 
1 l 1 

(11) l (12) ¡ (13) l . (14) ¡ (15) 
------~---- ------------4------------+-----~------~-----~~--- . 

8x2 i 17x1 i 6x3 · i 19x1 i 5x4 · 
. . . 

(16) ¡ (17) i . (18) ¡. (19) ! .. (20) 
----~------~------------~-- -----~---~----------~-~------~~---

/~ 
\S' 

7x3 : 11x2 : 23x1 · : · 8x3 · : 5x5 · 
1 . 1 . l 1 

(21) i (22) ¡ (23) ¡. (24) i .· (45) 
X 

BEST AVAILABLE COPY 

11 



Instrucciones: 
Los alumnos deberán copiar el diagrama en una hoja, 
en su cuaderno o fotocopiarlo para poder hacer el 
~1erc1c10. 

\._ 

' -

BEST AVAILABLE COPY 12 



PRIMER Cl~LO - PRODUCTOS 2º 
NUMEROS 

5 7 ·8'. 9l',· · 1;0 

12 14 15 1;6 18 

-20 21 24 2.5 27 

28 30 32 35 36 
FACTORES 

14.1 



PRIMER CI~LO - PRODUCTOS 3º 
NUMEROS 

. . 

5:6·· 40 42 ·• 45 · 4,g 4:'g1

'.ü 

'l~I, 56 · . 63 64 ,72, 81 
FACTORES 

14.2 



-. 
'" _.entenas 

D 

Mi número es 

-----------------------------------------------><; 

Centenas 

D 

Mi número es 

15.1 
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Primer Ciclo - Sopas de dos tipos de frijoles 
En cada sopa hay frijoles rojos y blancos 

Sopa#i··· 

1 O frijoles en total. 

Sopa #2 

Esta sopa ti.ene 8 frijoles. 

La mitad de frijoles blancos. 

¿Cuántos frijoles no son blancos? 

Sopa #3 Sopa.#7 

4 frijoles blancos: 

1 O frijoles en total. · 6 frijoles blancos. 

¿Cuántos frijoles rojos hay? 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -+- - -·- -··- - - .,.- - - - - -·- - - -·-·-·- -·-
Sopa #4 : Sopa #8 

1 

El número de frijoles rojos es el doble del 1 Un número igual de frijoles rojos y frijoles 
número de frijoles blancos. : blancos. 

4 frijoles blancos. 

¿Cuántos frijoles hay en esta sopa? 

1 

1 
1 

1 

Menos de 12 frijoles en total. 

1 ¿Cuántosfrijoles de cada tipo podría.haber? 
1 

17.] 



Segundo Ciclo - Sopas de tres frijoles 
En cada sopa hay frijoles rojos, blancos, y negros 

E~.e~é·sop~hay: 
4 frijplestojos · 

La mitad pe ,frij()les negros que 
de fri.jóles rojos 

l 
1 
1 
1 
1 

1 
. 1 

lOfrijoles en total : 

----------------------r-?--
Sqpa #3 . . 1 

. 1 

La mita~ de esta sopa es de . : 
FpJOl~sblancos: 

1
. 

La soRa tiene exactamente 
1 2 frijoles rojos 1 · ··· .. 

La cantidad de frijoles 1 • U11.frijolblancoµiásque frijol~s rojo~ 
blancos es el doble de la 1 

de frijoles rojos 1 . .. Un tÓJal de 8 ftijolés 
- - - - - - - _ _;,_ - - - - - - - - - -·---'--·;;.;..:..;...._;._;.;;.;.:..,;o....-;.;;.;·;.;_ .... ;.;;.;_;.,..;.; __ ,.;.;.._ 

Sopa #4 : Sopa #f5 

En esta sopa hay: 
El mismo número de frijoles rojos. 

que de frij()les blancos 

1 
1 
1 

.... J?n e~t~ sopa hay:.• 
Bftriismo númetO··ª~Jrijoles rojos .• 

3 frijoles negros más que frijoles rojos 

18 frij ol~s entotal 

1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 

quenegrqs 

•· ~·frijqles plancos más que frijoles 
tojós 

17.~ 
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BINGO' DIVIDIR 
( 

X 
4 : 4 : 12: .(j : 12+4 { 1() : 4· 2;{)]74 ·•r' 

(1) ¡ (2), i . \ (3~: 
1 
. . ;:~~~;' .,,~t0;;·,.J":··,~ª~\;¡~~t}t 

- - _.. - - - - - - - - ~ - - - - - - - ...,,. - - --- ~ ~ - - - - - -- - - - - - 1 - - - --- ·.··············--····---··.· . . ~ .; . ) L._ ~--: • .; i 

3{): 5 : 28: 4 : 48: 6 : ... 72·~8< ·{' ¡. ·5fl:··5· \ 
(6) ¡ (7) ¡ (8) . ¡ (~' . . ¡ . ··!f tfl)' . 

-- -- ----- --+------ -- -- --t--- - - ----.---- --.-+-----.---- ---.1----------- ---

33 : 3 i 48 : 4 i 26 : 2 ¡ 42 : 3 . . i 60:4 
(11) ¡ (12) i (13) ¡ (14) i . (15) . 

-----~-----,------------r-----------,------------r------------

48: 3 : 34:2 : 72:4 : 57:<3. : 8{):4 . 
1 1 1 . .. .· .·· . , 

(16) ¡ (17) . ¡ (18) . ¡ (19) ... ¡ . {~Q)y1·J~ 
- -- - - - --- _J _ - ----- ----L-- - -- ------...! -- _ _:_ _ - - ---L-- .....,,-,--•-. .,,...,..,..;.,,...~.,:.... 

1 . 1 1 ... 1 . . .. ··•·•·•··· .····· ···•· ·.···.·.·.·.··.···· .. + .. 

63 : 3 : 88 : 4 : 46 : 2 : 72 : 3 . : 7·5·~3< 

(21) ¡ (22) ¡ . (23) i (24) j (i$~~•Af~) 
~y X 18 
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''~/15··· 

TABLERO DE JUEGOS 
PRIMER CICLO 

"PRODUCTOS DE FRACCIONES" 

5/8 

JS/36 5/9 

4/25. 1/3 

2/5 

FACTORES 



"-

75/54 

81/36 

9/16 

~0/35 
'\..__.,,, 

144/225 

40/63 

TABLERO DE JUEGOS 
SEGUNDO CICLO 

"PRODUCTOS DE FRACCIONES" 

25/49 36/30 30/56 81/36 

35/14 30/56 10/168 24/360 

72/120 6/96 84/30 .15/28 

49/4 24/36 48/75· ·8/120 

48/72 96/135 6/96 36/64 

18/144 24/40 20/25 108/90 

FACTORES 

60/105 
· ... · 

16/216 

14/48 
... 

18/32 

49/4 

45/42 

Lj~i'_,___5 /-7----'-----3-/ 4---'-12_/_15_,___6 /-8----'-----4-/ 5-'---2-/ 2 ... 4_,._.____7/_2___.__9_/6-> . 

22.2 



. .._.. 

Prim.er Ciclo - Com.prando Frijoles 
1° y 2° grados 

lf6o 4.oo 

En la tienda "Mari" el frijol rojo está en oferta . 
La Señora Martínez necesita dos bolsas para una comida. 

1. ¿Cuántos dólares le van a costar las dos bolsas? 

2. ¿Cuántos colones le van a costar las dos bolsas? 

3. ¿Cuántos colones se va a ahorrar al comprar dos bolsas? 

4. ¿Cuántas libras hay en dos bolsas? 

NOTA: Se puede pedir a los estudiantes que planteen otras preguntas 
y sus respuestas. 



-

Pri01er Ciclo - Co01prando Frijoles 
3° grado 

l i14·60 .oo 

En el supermercado el frijol rojo está en oferta especial. 
La Señora Martínez necesita 12 libras para una conúda. 

Primer Ciclo: 
1. ¿Cuántas bolsas necesita comprar? 
2. ¿Cuántos dólares le van a costar las 12 libras? 
3. ¿Cuántos colones se va a ahorrar al comprar 12 libras? 
4. ¿Cuántos dólares se va a ahorrar al comprar 12 libras? 
S. ¿Cuál es el precio de la bolsa de frijol cuando no está en oferta? 

Nota: Se puede solicitar a los estudiantes que piensen y resuelvan otras 
preguntas. 

Segundo Ciclo: 
La señora Sánchez prepara el arroz y lo vende en porciones de una libra cada una. 
1. Si le gana el 40°/o ¿A cómo vende cada libra? 
2. Si vende todo el arroz ¿Cuántos dólares gana?, ¿Cuántos colones? 
3. Si sólo vendió 2/3 del arroz ¿Cuántas libras le quedaron? 

Nota: Se puede solicitar a los estudiantes que planteen otros problemas 
y sus soluciones. 

23.: 



-
Segundo Ciclo - Cotnprando Frijoles 

:r6o 4.oo 

En la tienda de la esquina el frijol rojo está en oferta. 
La Señora Sánchez necesita 12 libras para una comida. 

1. ¿Cuántos dólares le van a costar las 12 libras? 
2. ¿Cuántos colones se va a ahorrar al comprar 12 libras? 
3. ¿Cuántos dólares se va a ahorrar al comprar 12 libras? 

El señor Sánchez prepara el arroz y lo vende en porciones de una libra 
cada una. 

1. Si le gana el 40°/o ¿A cómo vende cada libra? 
2. Si vende todo el arroz ¿Cuántos dólares gana?, ¿Cuántos colones? 
3. Si sólo vendió 2/3 del arroz ¿Cuántas libras le quedaron? 

Nota: Se puede solicitar a los estudiantes que planteen otros 
problemas y sus soluciones. 

~'5> 23.3 



MULTIPLICACIONES DEL 1AL50 
(TARJETAS) X 

1 ¡ 2' 1 .l''it ''\ 
- - - -- ---.l.-- -- - - --f---,< . ........;.~- -'-! 

6 l '1 i I'"' l 
1 .¡ 1 

--11---r--12--r-1~ -
1 

16 ¡ 17' 18 
1 1 1 1 

---------~------- ~-~~-----*---~----~---------

2 .. 1 : 2·.·· .. ··.·2. · .. ·.··. : 2·· .... 3··· ... ·.···· : : 1 . 1 . < . . . ·. 1 1 
1 1 .• · .... ·• 1 1 

________ L ________ l ________ J ________ ~---------

26 ¡ 27 ¡ 28 ¡ i 
1 1 . 1 

---------l---------+----------1---------~----.......;'"""."" __ _ 

31 ¡ 32 j 33 ¡ 34 j 35 
1 1 1 1 

--------r--------T-----.......;--~--------~--------.......; 

36 i 37 ¡ 38 ¡ 39 ¡ 40 
---------L--------L--------~------.......;-~---------

41 ¡ 42 ¡ 43 ¡ 44 ¡ 45 
1 1 1 1 

~1-46--¡--47--¡--4-g~¡--49- -5-0--
24.: 



MULTIPLICACIONES DEL 1AL50 
(TARJETAS) 

66 ;'l.&r:J ff8' (i9 1 7,1J 
1 ..... . .. . .. 1 1 1 

- _ :_.;.... -- ---'---' ..._ _ -- -;-:-- - -+- -:--..:.... _;_. ___ -r- -- -:-;..;;..;_:C---'-1.....,- - - - _ _;_ - -

71 ¡ . 'éfl2 ¡ t¡;3· ¡ 7!4 ¡ 75· 
1 1 1 1 

-,6--r-111--¡--,s-T-1rJ--í~-80--
- - - - -··- - - - L·_ - - - - - - _J. - -·...:... - - - - - -1 - - - --'. - - - - _¡_ -·- - - - - -· -

81 ¡ 82 ¡ 83 i 84 ¡ 85 
1 1 1 1 

- --- ----- -- r ;..;;... __ -:- -- - --r-- -....., -- -- -r·- - --:-- ----r- - - - - ---:-

86 ¡ 8·7 ¡ 88 ¡ 89 ¡ 90 
1 1 1 1 --91---r--92--r-93-¡--94--¡-- 95--
l 1 1 1 

" -.96--¡-"9;7-~r- 98_T_ ~,.9-~r-100-
l . 1 1 . 1 
1 1 1 1 

24.2 



( HOJA DE RESULZ \DOS Y PUNTAJES ( 
JUEGO DE MEMORIA - MULTIPLICACIONES DEL 1AL100 

~ 

NUMERO RESPUESTAS PUNTA JE TOTAL NUMERO RESPUESTAS PUNTA JE TOTAL 

1 
Ejemplo: 1x27 1 3 11 

27 3x9 2 
-

2 12 

3 13 

4 14 
~--

5 15 

6 16 
~--

7 17 

8 18 

9 19 

20 
10 

~ 
~ 24.3 
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1=1x1 2=1x2 

12=3x4 

PRIMI( ... CICLO 
MULTIPLICACIONES DEL 1AL50 

3=1x3 4-1x4 
4-zxz 

13=1 xl 3 l 14=lx1 4 
14 2x7 

5=1x5 

l5=3x5 

6~lx6 

16-2x8 

16=4x4 

21=1x21l22=1x22 l 23=1x23l 24=1x24 l 25=Jx25l26/1x26 

21=3x7 2 4 = 2 X 1 2 j 25=5x5 

24=3x8 

24=4x6 ¡-----t---1 -----+-,-3-3-.. -1-X -3 3--tl'.3 4 = 1 X 3 4 1 3 5 = 1 X 3 5 36-1x36 
36-2xl8 
36 3x12 
36=4x9 
36=6x6 

i"'> 

42. 2x21 

42 3x14 

3 3--. 3x11 35_:Sx7 

45=1x45 

45=3x15 

45 ··5x9 

46= li46 

BEST AVAILABLE COPY 

( 

24.4 
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51=1x51 52=1x52 
51=3x17 52 2x27 

52=4x13 

61 1x61 62=1x62 
62=2x31 

71 1x71 72=1x72 
72=2x36 
72=3x24 
72=4x18 
72=6x12 
72=8x9 

81=1x81 82=1x82 
81=3x27 82=2x41 

81=9x9 

91-1x91 92-1x92 

91=7x13 9 2 = 2x46 
92-4x23 

i-c:P 

( 

SEGUNDO CICLO 
MULTIPLICACIONES DEL 51AL100 

53=1x53 54::::1x54 55=1x55 56=1x56 57=1x57 58=1x58 
54=2x27 ss-sx11 56=2x28 57=3x19 58=2x29 54=3x18 
54 6x9 56=4x14 
14=1x14 56=7x8 14::::2x7 

63=1x63 64 1x64 65=1x65 66=1x66 67-1x67 68=1x68 
63-3x21 64=2x32 65=5x13 66-2x33 68=2x34 
63=7x9 64-4x16 66=3x22 68=4x17 

64=8x8 66-6x11 

73=1x73 74-1x74 75=1x75 76=1x76 77=1x77 78=1x78 
74=2x37 75=3x25 76 2x38 77=7x11 78=2x39 

75=5x15 76=4x19 78-3x26 

78=6x13 

83=1x83 84=1x84 85-1x85 86=1x86 87=1x87 88-1x88 
84=2x42 
84=3-28 85=5x17 86=2x43 87=3x29 88=2x44 
84=4x21 88-4x22 84=6x14 
84=7x12 88=8x11 

93=1x93 94=1x94 95-1x95 96=1x96 97=1x97 9 8-1x98 
93-3x31 94=2x47 95=5x19 

96=2x48 
98=2x49 96=3=32 

96=4x24 98=7x14 96=6x16 .. 

96=8.xl 2 . 

BEST AVAILABLE COPY 

( 

59=1x59 60-1x60 · 
60=2x30 
60::::3;!{20 
60::::4x15 
60=5x12 
60=6x10 

69=1x69 70=lx70 
69=3x23 70=2x35 

70-5x14 

79=1x79 80=1x80 
80=2x40 
80=4x20 
80 Sx16 
RO-:RvlO 

89=1x89 90=1x90 
90=2x45 

. 90=3x30 
90=5x18 · 
90=9x10 
90=6x15 

99-1x99 100::::1x100 

99=3x33 100=2x50 
100=4x2S 

99=9x 11 100=5x20 
100=1-0xlO 

24.5 



Gaseosa 

Las botellas de dos litros de gaseosa están en oferta: 
dos botellas por $2.08. También se vende en botellas de medio 
litro por $0.45 cada una. 

¿Cuánto te va a costar comprar una cantidad equivalente a dos 
botellas de dos litros si la compras en botellas chicas de medio 
litro? 

Nota: Se puede ampliar la dificultad del ejercicio pidiendo a 
los estudiantes que planteen otros problemas basados en este 
y las posibles respuestas a los mismos. 

25 
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~~~~'C)-6 e<2'e~ 
~S(Z:IB 

$ 2.04 

( 
Arroz con Leche 

$ 0.80 e/u 
El señor Rarrúrez va a comprar la bolsa de arroz San Francisco para hacer arroz con leche. 
Quiere usar toda la bolsa de arroz siguiendo la receta que sigue. 

Receta de Arroz con Leche 
1 litro de leche 
1/2 libra de arroz 
azúcar al gusto 
1 canela en rama 
2 cucharadas de canela en polvo 

¿Cuántas veces puede hacer la receta usando la bolsa entera de arroz? 
¿Cuántos litros de leche va a tener que comprar? 
¿Cuántos dólares le va a costar comprar el arroz y la leche? 
¿Cuántos colones se va a ahorrar? 

( 
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~ ,,,,, 

Pan cd ... 1 Queso 

$ 0.69 $1.49 

El profesor Ramírez va a hacer panes con queso para su salón de 30 alumnos. 
Cada pan lleva dos rebanadas de pan y una onza de queso. 
Cada bolsa de pan tiene 24 rebanadas. 
Si necesita un pan con queso para cada alumno: 

¿Cuántas bolsas de pan y queso va a tener que comprar? 

¿Cuántas dólares le va a costar? 

¿Le va a sobrar pan o queso? ¿Cuánto? 

Nota: Se puede solicitar a los estudiantes que redacten otras preguntas con base en este 
problema y que presenten también las soluciones de los mismos. 

( 

27 



El Problem.a del Caballo 

Un hombre compró un caballo 

por $50 y lo vendió por $60. 

Después volvió a comprar 

el caballo por $70. Nuevamente 

lo vendió por $80. 

¿Ganó o perdió dinero en el 

negocio? 

Fuente: Video de Marylyn Burns: Matemáticas: 
¿Que le están enseñando a mi hijo? 

30 



- El abuelito Tan 
(Un Cuento Folklórico de la China) 

Abuelito Tan vivía en un pueblito donde era un 
fabricante de tejas experto. Un día, el emperador lo 
contrató para diseñar un cuadrado de losa; el más 

lindo del mundo. El emperador le prometió al abuelito 
Tan un puesto de honor si lograba complacerlo. 

El abuelito Tan trabajó día y noche hasta que luzo el 
cuadrado de losa - el más lindo del mundo. Se puso 
tan emocionado al pensar que iba a tener un puesto 
de honor como le había prometido el emperaáor, que 
el abuelito Tan se llevó la losa y se fue corriendo hacia 

el palacio. 

¡Ay! Pero por ir de prisa, se resbaló y dejo caer la losa 
en el camino duro. ¡La losa se quebró en siete pedazos! 

¿Qué podía hacer? El abuelito Tan se sentó en el 
camino y empezó a reconstruir los siete pedazos con 

la losa cuadrada. ¡Eso no fue fácil! Pero mientras 
trabajaba, él descubrió muchas otras figuras. ¿Puedes 
formar la losa cuadrada para el abuelito Tan usando 

los siete pedazos? 

(¿Puedes encontrar otras figuras?) 

31.1 
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Instrucciones: 
Los alumnos deberán pegar o copiar el diagrama en 
una cartulina para poder hacer el ejercicio. 

TAN<lrt.AMA 
( 

o\-F~---------------------------/"o\-F~---------------------------;, 
1 ' / 1 1 ' / 1 
1 ' / 1 1 ' / 1 
1 ' / 1 1 ' / 1 ' / ' / 1 ' / 1 1 ' / 1 
1 ' / 1 1 ' / 1 

' / 1 ' / 1 ' / 1 ' / 1 
1 ' .I' 1 1 ' .I' 1 

' /1 1 ' /1 1 
1 ' / 1 1 ' / 1 
1 ' / 1 1 l ' / 1 1 
1 ' / 1 1 1 ' / 1 1 

' / 1 ' / 
' ' / ' 1 ' / r ' 1 ' / 1 1 1 ' / ! 1 

' / 1 ' / 1 1 ' / 1 1 ' / 1 
1 ' / 1 1 1 ' / 1 1 
1 V I 1 1 V I 1 

/' /' 
1 / ' 1 /A 1 / ' 1 /A 
1 / ' 1 /' 1 / ' 1 /1 

/ ' 1 / ' 1 1 / ' 1 // 1 / ' 1 // 
1 / ' 1 / 1 1 / ' 1 / 1 
1 / ', 1 / 1 1 / ', 1 / 1 
1 // ' 1 // 1 1 // ' 1 // 1 
1 / '.J/ 1 1 / '.J/ 1 
1 / .l 1 1 / .l 1 

A. / 1 A. / 1 
1 /' / 1 /' / 
1 / ' / 1 1 / ' / 1 
1 / ' / 1 1 / ' / 1 

/ ' / / ' / 
1 / ' / 1 1 / ' / 1 
1 / ' / 1 1 / ' / 1 

/ ' / 1 / ' / 1 
I/ ' / I/ ' / 
(/ ' / ' ¡/ ' / 1 
L--------------~--------------J L--------------~--------------J 

X X 
"'><--
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Las Doctoras 

Las Doctoras 

Cuatro mujeres médicas -Alicia, Beatriz, Carmen 
y Dolores -tienen diferente especialidad. Sus 
carrera's son: anestesióloga, bióloga, cardióloga 
y dentista, pero no en este orden. Un día eJlas 
se sentaron alrededor de una mesa cuadrada. 
Siguiendo las sigui en tes pis tas, ¿Podrías 
determinar la carrera de cada una de las doctoras? 

1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

.· 

Las Doctoras 

Cuatro mujeres médicas - Alicia, Beatriz, Carmen 
y Dolores - tienen diferente especialidad. Sus 
carreras son: anestesióloga, bióloga, cardióloga 
y dentista, pero no en este orden. Un dfa ellas 
se sentaron alrededor de una mesa cuadrada. 
Siguiendo las siguientes pistas, ¿Podrías 
determinar la carrera de cada una de las doctoras? 

1. La persona que se sentó enfrente de Beatriz 1 2. La persona que se sentó enfrente de Dolores 

... 

era la cardióloga. : no era la anestesióloga. 
~----------------------------------------------

Las Doctoras 

Cuatro mujeres médicas - Alicia, Beatriz, Carmen 
y Dolores - tienen diferente especialidad. Sus 
carreras son: anestesióloga, bióloga, cardióloga 
y dentista, pero no en este orden. Un día ellas 
se sentaron alrededor de una mesa cuadrada. 
Siguiendo las siguientes pistas, ¿Podrías 
determinar la carrera de cada una de las doctoras? 

¡ 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

Las Doctoras 

Cuatro mujeres médicas - Alicia, Beatriz, Carmen 
y Dolores - tienen diferente especialidad. Sus 
carreras son: anestesióloga, bióloga, cardióloga 
y dentista, pero no en este orden. Un día ellas 
se sentaron alrededor de una mesa cuadrada. 
Siguiendo las siguientes pistas, ¿Podrías 
determinar la carrera de cada una de las doctoras? 

3. La persona que se sentó a la izquierda de Alicia 1 4. La persona que se sentó a la izquierd"a de 
era la dentista. 1 Carmen no era la bióloga. _______________________ i _____________ ~---------

Las Doctoras 

Cuatro mujeres médicas - Alicia, Beatriz, Carmen 
y Dolores - tienen diferente especialidad. Sus 
carreras son: anestesióloga, bióloga, cardióloga 
y dentista, pero no en este orden. Un día ellas 
se sentaron alrededor de una mesa cuadrada. 
Siguiendo las siguientes pistas, ¿Podrías 
determinar la carrera de cada una de las doctoras? 

5. El nombre de sólo una de estas personas 
empieza con la misma letra que su carrera. 

1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 

Las Doctoras 

Cuatro mujeres médicas - Alicia, Beatriz, Carmen 
y Dolores - tienen diferente especialidad. Sus 
carreras son: anestesióloga, bióloga, cardióloga 
y dentista, pero no en este orden. Un día ellas 
se sentaron alrededor de una mesa cuadrada. 
Siguiendo las siguientes pistas, ¿Podrías 
determinar la carrera de cada una de las doctoras? 

: 6. La anestesióloga y la bióloga se sentaron una 
1 al lado de la otra. 
1 
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