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MODO DE MEDm "Std"
(ordenar símbolos)

SÍMBOLO

OSET
HD

HOLD

HSET

H:('
MEAN

MEAS

MODE

m/fi
NEZ

PI

P2

RJL
SA
SD

SET
SO

TILT
VH

V/%

ÉCRAN. BOTÕES

1-I,F4
l-I, F2
2-1, F4
4-1, F5
1-I,F5

1-2, FI

4-2, F2
vários, F3

vários, FI

vários, F2

vários, F4
l-I, F3
vários, F5
vários, F6

vários, F6

1-2, F2
vários, FI
l-I, FI
vários, F4
4-2, F5
vários, F2

1-2, F4
vários, F3

1-2, F3

FUNÇÃO

Ângulo - para fixar o zero do aparelho
Distância - para medir a distância horizontal

Ângulo - para colocar o ângulo horizontal para acumular
medidas
Ângulo - para fixar o ângulo horizontal para um valor
conhecido
Altura - para fixar a altura do instrumento e do prisma
Função- medição contínua e fixar o número das medidas
para se fazer a média
Função- para medir e escolher as formas a continua ou a
singular
Medir - para escolher o modo de medir (sempre, melhor
ou exacto)
Unidades - para escolher entre os metros ou os pés
Coordenadas - para medir através das coordenadas

Controle - para ir ao próximo écran (outra página do
mesmo écran)
Controle - para ir ao écran antecedente (outra página do
mesmo écran)
Ângulo - escolher o ângulo esquerdo ou o ângulo direito
Som "bip" - para ligar e desligar o som "bip"
Distância - para medir a distância inclinada

Coordenadas - para fixar as coordenadas do ponto ocupado
Coordenadas - implantação (fixar pontos e marcar os
pontos com estacas)
Função - para ligar ou desligar a função inclinada
Ângulo - para medir os ângulos ambos na vertical e na
horizontal
Ângulo - para escolher o ângulo vertical ou a percentagem
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MODO DE MEDIR "Std"
(ordenar funções)

FUNÇÃO SÍMBOLO ÉCRAN,BOTÕES

4-2, F5
1-1, F3
vários, F5
1-1, F2
2-1, F4
4-1, F5
1-1, FI
vários, F4
vários, F3

4-2, F2
1-2, F2

1-2, F4
vários, FI
vários, F4

1-I,F5

vários, FI

vários, F2

1-2, F3
1-2, FI

vários, F6

1-1, F4
vários, F3

vários, F2

vários, F6

TILT
SA
m/fi

MEAS

MEAN

SD

Sü

MüDE

HD

OSET
VH

PI

HüLD

HT
RIL

P2

Distância - para medir a distância inclinada

Função- medição contínua e fixar o número das medidas
para se fazer a média
Função- para escolher o modo de medir (sempre, melhor
ou exacto)
Função- para medir e escolher as formas a continua ou a
singular
Inclinado - para ligar ou desligar a função inclinada
Som "bip" - para ligar e desligar o som "bip"
Unidades - para escolher entre os metros ou os pés

Distância - para medir a distância horizontal

Altura - para fixar a altura do instrumento e do prisma
Ângulo - para escolher o ângulo esquerdo ou o ângulo
direito
Ângulo - para colocar o ângulo horizontal para
acumular medidas
Ângulo - para escolher o ângulo vertical ou a percentagem V/%
Ângulo - para fixar o ângulo horizontal para um valor HSET
conhecido
Ângulo - para fixar o zero do aparelho
~gulo - para medir os ângulos ambos na vertical e na
horizontal
Controle - para ir ao écran antecedente (outra página
do mesmo écran)

Controle - para ir ao próximo écran (outra página do
mesmo écran)
Coordenadas - implantação (fixar pontos e marcar os
pontos com estacas)
Coordenadas - para fixar as coordenadas do ponto ocupado SET
Coordenadas - para medir através das coordenadas NEZ
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MORE

5-2

1/7

Programs

F1 REP P
F2 LAYOUT P
F3 UNE P

MODO DO PROGRAMA "Prog"

._ .., .., .., ,.., ..

5-t

4/1

6-t

Programa

SlIttlng Dlrectlon Anglll
BS: M-POINT

N: 0,00 m
E: 0.00 m

F1 BS P
F2 STORE' P
F3 REM P
F4 MLM P MORE

fQJ l:E2J [Q]~ l:E5Jm..·..·..·........·..·....·......·......·..IJW•

I
t

INP OK
E T

TlUIlnJ!ÊÃI[f5][[ID

~ 6-2
SlItting Direction Anglll
BS: T-POINT

N: 0,00 m
E: 0.00 m

EXIT as ~ ~

,1UIlnJlHJ[f5]1f]] ,!: 7-1

I,

Setting Dlrectlon Angle
as: T-POINT

N: 0,00 m
E: 0.00 mI !----.-.fr:TI[E2]rnJ[A]IE5IlE61

E~~NTA ~-R-IN-'-C-'-r-A-L-

~""""""'''i

1
J 8-1
Settlng Dlrectlon Angle
BS:

HR: 50.0000
> Set OK?

YES NO

lITJ[2JlnJ!ÊÃl11m-

---- ~- ..- -~1 COMPLETE 19-1

1
ESTA SISTEMA DOS NUMEROS no ECRAN E ARBITRARIO. 1rIJ[2J~1rAI[5][rn
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MODO DO PROGRAMA "Prog"
(ordenar símbolos)

SÍMBOLO ÉCRAN, BOTÕES

BS 5-1, FI

COMPLETE 9-1

EXIT 6-2, FI
7-1,Fl

HR 8-1

INP 6-1, FI

LAYOUT 5-2, F2

LINE 5-2, F3
MLM 5-1, F4
MORE 5-1, F6
M-POINT 6-1
NO 8-1, F6
REM 5-1, F3
REP 5-2, FI

Set OK? 8-1
STORE 5-1, F2

T-POINT 7-1
YES 8-1, F5

_.~--------------

FUNÇÃO

Ângulo - para calcular o ângulo horizontal entre o ponto
ocupado e o outro ponto conhecido
Função - para fixar o ângulo direito horizontal entre o
ponto ocupado e o ponto atrás
Função - para sair do modo do programa

Ângulo - o ângulo direito horizontal entre o ponto
ocupado e o ponto atrás
Coordenadas - para fixar as coordenadas do ponto
ocupado e ir ao écran aonde introduzir as coordenadas do
ponto atrás
Coordenadas - implantação (fixar pontos e marcar os
pontos com estacas)
Elevação - para calcular a elevação da linha remota
Distância - para calcular a distância entre os dois pontos
Função - para escollier mais programas
Coordenadas - as coordenadas do ponto ocupado
Função - não
Elevação - para calcular a elevação do ponto remoto
Ângulo - para colocar o ângulo horizontal para acumular
medidas
Função - para confirmar o ângulo direito horizontal
Coordenadas - para escrever na memória as coordenadas
do próximo ponto a medir
Coordenadas - as coordenadas do ponto atrás
Ftmção - sim

--~--_._------------------
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MODO DO PROGRAMA "Prog"
(ordenar funções)

SÍMBOLO ÉCRAN,BOTÕES

REP 5-2, FI

HR 8-1

BS 5-1,Fl

lNP 6-1, FI

FUNÇÃO

Ângulo - para colocar o ângulo horizontal para acumular
medidas
Ângulo - o ângulo direito horizontal entre o ponto
ocupado e o ponto átras
Ângulo - para calcular o ângulo horizontal entre o ponto
ocupado e o outro ponto conhecido
Coordenadas - para fixar as coordenadas do ponto
ocupado e ir ao écran aonde introduzir as coordenadas
dO'ponto atrás
Coordenadas -implantação (fixar pontos e marcar os
pontos com estacas)
Coordenadas - as coordenadas do ponto atrás
Coordenadas - as coordenadas do ponto ocupado
Coordenadas -para escrever na memória as coordenadas
do proximo ponto a medir
Distância - para calcular a distância entre os dois pontos
Elevação - para calcular a elevação da linha remota
Elevação - para calcular a elevação do ponto remoto
Função - para escolher mais programas
Função - para fixar o ângulo direito horizontal entre o
ponto ocupado e o ponto atrás
Ftmção - não
Função - para confinnar o ângulo direito horizontal
Função - para sair do modo do programa
Função - sim

LAYOUT

T-POINT
M-POINT
STORE

MLM
LINE
REM
MORE

COMPLETE

NO
Set OK?
EXIT
YES

5-2, F2

7-1
6-1
5-1, F2

5-1, F4
5-2, F3
5-1, F3
5-1, F6

9-1

8-1, F6
8-1
vários, FI
8-1, F5

TOPCON GTS-SOl página 7



SÍMBOLO

MODO DE AFINAÇÃO "Adj"
(ordenar símbolos)

FUNÇÃO

FI VO/Axes (Measurement)

F2 VO/Axes (Constant list)
F3 Date Time
F4 Instrument constant

Erros - para medir erros internos do aparelho. Vai medir erros do
eixo vertical, índice vertical, colimação, e do eixo horizontal.
Erros - para escrever os erros medidos com FI no écran
Data - para fixar a data e o tempo na memória
Constante - o rebento interno. Normalmente = 19.8 mm. Não
mudar a menos que saiba se tem erros nas medidas da distância.

(ordenar funções)

FUNÇÃO

Constante - o rebento interno. Normalmente = 19.8 mm. Não
mudar a menos que saiba se tem erros nas medidas da distância.
Data - para fixar a data e o tempo na memória
Erros - para escrever os erros medidos com FI no écran
Erros - para medir erros internos do aparelho. Vai medir
erros do eixo vertical, índice vertical, colimação, e do eixo
hOlizontal.

SÍMBOLO

F4 Instrument constant

F3 Date Time
F2VO/Axes (Constant list)
FI VO/Axes (Measurement)

-----------------------------------------
TOPCON GTS-501 página 8



PARÂMETROS NORMAIS "Para"
(ordenar símbolos)

EXIT Controle - para sair sem fixar os ajustamentos novos
SET Funções - para fixar os ajustamentos novos

RAOindex OFF [ON] MEM.ON

Reater [OFF] ON
Mill.Angl OFF [ON]

Min.Dist OFF [ON]

NIE-ord [NEZ] ENZ

NIE/Zmem OPP [ON]

Pres.Uni mmHg inHg [hPa]
REC-NB [REC-A] REC-B

S/Abuzz. OFF [ON]
Temp.Uni rC] 0p

Tilt OPF laxis [2axis]

SÍMBOLO e ajustamento normal

Ang.Unit deg [gon] mil
A.P.OFF OFF [ON30]

CRlLF OFF [ON]

Date mld/y [d/m/y] y/mld
Dist.Uni [meter] feet
ElT.corr OFF [ON]

v-o

W-corr.

[Zenith]

[OFF] 0.14

LeveI

0.20

FUNÇÃO

Ângulo - para fixar as unidades de ângulo
Função - para desligar o aparelho
automáticamente
Função - para ligar ou desligar a função dos
carácteres controle dos computadores
Data - para fixar a data do ano, do mês e do dia
Distância - para fixar as unidades de distância
Punção - para ligar ou desligar a função de
ajustamento dos erros de colimação e
atmosférica
Ângulo - para escolher o método de fixar
ângulo horizontal para o valor zero
PWlÇão - para ligar ou desligar o aquecedor
Ângulo - para ligar ou desligar a medida ângulo
até ao mínimo de 0,5 segundos
Distância - para fixar a unidade de distância até
ao mínimo de 0,2mm
Coordenadas - para fixar a sequência das
coordenadas com o Norte (y) primeira ou o
Este (x) primeira
Coordenadas - para escrever na memória as
coordenadas do ponto ocupado
Pressão -para fixar as unidades de pressão
Função - para escolher o método de medir as
distâncias
Punção - para ligar ou desligar o som ''bip''
Temperatura - para fixar as unidades de
temperatura
Função - para ligar ou desligar a função
inclinada e fixar o número dos eixos (taxis
igual só vertical e 2axis igual vertical e
horizontal)
Ângulo - para fixar o ângulo zênital para um
valor zero ou o ângulo vertical para um valor
zero
Punção -para escolher o método de ajustar os
erros refracção e da curvatura terrestre

TOPCON GTS-SOl página 9



PARÂMETROS NORMAIS "Para"
(ordenar funções)

EXIT
SET

Controle - para sair sem fixar os ajustamentos novos
Funções - para fixar os ajustamentos novos

SÍMBOLO e adjustament normal

HAOindex üFF [ON] MEM.üN

Ang.Unit deg [gon] mil
Min.Augl üFF [ON]

V-O [Zenith] LeveI

NIE-ord [NEZ] ENZ

CRlLF üFF [ON]

Tilt üFF laxis [2axis]

Heater [OFF) üN
S/Abuzz. üFF [ON]
Err.corr üFF [ON]

REC-B

mmHg inHg [hPa]
rC] °F

[REC-A]

üFF [ON30]
[OFF) 0.14 0.20

üFF [ON]

m/d/y [d/m/y]
[meter] feet
üFF [ON]

Pres.Uni
Temp.Uni

REC-A/B

Date
Dist.Uni
Min.Dist

A.P.üFF
W-corr.

NIE/Zmem

FUNÇÃO

Ângulo - para escolher o método de fixar ângulo
horizontal para o valor zero
Ângulo - para fixar as unidades de ângulo
Ângulo - para ligar ou desligar a medida ângulo
até ao mínimo de 0,5 segundos
Âqgulo - para fixar o ângulo zênital para um valor
zero ou o ângulo vertical para um valor zero
Coordenadas - para fixar a sequência das
coordenadas com o Norte (y) primeira ou o
Este (x) primeira
Coordenadas - para escrever na memória as
coordenadas do ponto ocupado
Data - para fixar a data do ano, do mês e do dia
Distância - para fixar as unidades de distância
Distância - para fixar a unidade de distância até
ao mínimo de 0,2mm
Função - para desligar o aparelho automáticamente
Função -para escolher o método de ajustar os
erros refracção e da curvatura terrestre
Função - para escolher o método de medir as
distâncias
Função - para ligar ou desligar a função dos
carácteres controle dos computadores
Função - para ligar ou desligar o aquecedor
Função - para lígar ou desligar o som "bip"
Função - para ligar ou desligar a função de
ajustamento dos erros de colimação e atmosférica
Função - para ligar ou desligar a função inclinada
e fixar o número dos eixos (laxis igual só vertical
e 2axis igual vertical e horizontal)

Pressão - para fixar as unidades de pressão
Temperatura - para fixar as unidades de
temperatura

TOPCON GTS-SOl página la
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2-4
• Current Job Info
Data path:
C:\TDS
Job Name : TEST
Raw data : . <OFF
First point: 1
Last point: 125
Point order: <Sequential
Control file: «NONE»

Free memory
(Points) : #j/##
(Bytes ) : j/j/#/I/I#

F1 I F2 I F3 I F4 I F5 I F6
PRINT EXIT

2-3

<= ON 101'1'
<= Scqucntiall

Non-Sequcntial

2-2
• Create New Job

Data Path :

C:\TDS
Job Name :SMITH

Raw Data : >ON
Point order :>Non-Sequential
First pt : 1
Northing : 5000.0000
Easting : 5000.0000
Elev. : 100.0000
Descript : START

Control file path:

Control file:«NONE»

F1 EI F21 F3 I F\I F5 I F6 I F7
CREATE DIR CNTRL EXIT CODE

Select Job File
Current Dir ->C:\TDS\

I I
File Name -- Date Drives Directories

SMITH.CR5 18 Jan 1994 [ A 1 .. <Up 1 Dir>
TEST.CR5 5 Dec 1993 [ B 1 TDS DAT
DATA .CR5 3 Jan 1994 [ C 1 PRN DRV

TDS EXAM
TDS SYS

F1 I F2 I F3 I F4 I F5 I F6 I
SELCT HOME END EXIT

•

2-1

"'~~~,~~~.--.

r
-F2TF3~ F6

. I I f IEXIT

IAI Seleet Data Path Sereen.

IIJI Create New Job Sereen. ,/ -- uu-

lq Opcn Existing Job Serecn.-.. J
1

.. 1
IDI Currcnt Job InCo Screcn -------....'"1'... , .,. I

i
I
:
!

~,
~._.._.._ __ _U>M.. ,.. " - _ _"'""•...,u,,,.

lEI Deletc Job Sercen.

[FI Rcnal11c Job Sercen.

[GI Backup Job Screen.

INj Show Direetory Sereen.

101 Shcll to DOS COl11l11anu.

1111 Restore Job Screcn.

III Creatc Raw Data File Sereen.

[JI Delete Raw Data Filc Sereen.

IKI Gcnerate Coordinatcs Screcn.
........_-------------------------------;/------_.-

[LI Sclect Control File SG~l.

IMI Unseleet Control File COl11l11and.

'c: ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO 'CRAN E ARBITRÁRIO.



3-3
• Edit Coordinate
Point: 1
North: 5000.0000

"
5000.0000East :

Elev : 100.0000
Desc : START

F1 ~I F2 I F3 I F4 I F5 I F6 I F7
ENTER Pt+ Pt· EXIT CODE

.'1-2

~

I
j

~ """""_ _ ,

• Easy Survey Coordinate Editor, File -> SMITH.CR5

point Northing Easting Elevation Description

1 5000.000000 5000.000000 100.000 BOUNDARY

2 5030.210873 5001.737099 100.650 DRIVE

3 5148.439260 5008.535127 100.606 FENCE

4 5116.002531 5095.310986 102.962 TOPO

5 5070.082778 5125.082055 104.470 TREE

6 5023.336090 5116.184648 104.763 DRIVE

7 5031.540122 5150.744022 105.692 DRIVE

F1 I F2 I F3 I I F4 -iI F5 EI F6 I F7 line : 1
EDIT DEL GOTO SERCH UNUSE EXIT PRINT Total: 27

3-1

.. ! -_._--JW

I
!

IAI Edil Raw Data Screen.

IIlI Edit Coordinales Screen.

ICI Edil Descriplor Code Screen.

IDI Edil Text File Screen.

lEI Edil Poinl List Screen.

!FI Edil Feature Code Table Screen.

1(;1 View/Prinl File

IHI File Managemenl

TF2lF3-r-F4 TF5I F6
I I I IEXIT

ESTA SISTEMA DOS NOMEROS DO HCRAN E ARBITRÍRIO.
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4-1
Report Setup

Seleel I'rinler

Prin! Coordinates

Prinl Raw Data

Print Spray Shee!

Stalionl Offset Report

i'rinl Closure Report
Prin! Cut Sheel

, F2 I F3 I F4 , F5 IE:I~

ESTA SISTEMA DOS NOMEROS DO 'CRAN E ARBITRÁRIO.

<~ forom poin! - To point I
« Using poin! lisl > I ele.
<~ YES INO

~ Slopc Disl./ll lIisl-Vdis!
= Azill1ulh IlJcaring

t\ng-Rt & t\7.ill1ulh

= ar-r- laN
~ aFF laN

<~ forom poinl - To poinl I
« Using poinllisl > I ele.

'~--~~

!
!
i
:
~
~

l I IAIi 1111s..-_. ..,- .•..-- lei

I IDI
.~-------.- ....----.--.. • [EI.~_...... IFI

IGI
1111

4-2f
REPORT I

• Print Coordinates

>From point: o
To point : o

Print Elevation : >YES

F1 .1 F2 rI F3 1 1'4 I F5 I F6
PRINT PTLST EXIT

_~"Wlo"

4-_
REPORT I

• Print Spray Sheet
>From point : O

To point : O

Distance :>Slope Dist.
Direction :>Azimuth

Print Area : >OFF
Print Precision :>OFF

F11 F2 .1 F3 I F4 I F5 I F6
PRINT PTLST EXIT

s
V::l

~
~
V::l

~
~
""':::

~
~
't:l
~.

~.
.....
~



I F1 Save I F2 Add Arrow I F3 Undo I F4 I F5 I FG EXIT I
5-3

I F2 I FJ I F4 -rFS-l E:I~

Click at the start of the arrow.
then at the mid point. and lastly at
the end point. If you want to draw an
arrow head press F2 after the lines
are drawn. The arrow head will be drawn
at the end point. If you want to save
the arrow press FI. Press F3 to remove
the arrow and start over. Press F6
to exit. This message will cisappear
when you move your mouse.

."'aG--"-"-'--'_

[AI Setup

1111 Plot Poin!s

ICI Pio! Lines

ID] Plot Line Calls

lEI Plot Curves

IFI Draw a Line

(G] Fi! a Curve to Points

-_·_[U\ Draw Lcadcr and Arrow

II] Spur Annotation

IJ] Rotate Pio!

IKI Plol Text

ILI Draw Scale Bar

[MI Plot Coordinates

INI Draw Box

lO] North Arrow

11'1 Plot VCl1ical Proflle

[Ql Pio! Road Menu

5-2
f

~ : -IAI On ScreenPlotting

1111 Contour Plot

ICI Auto LineWork Plot

IDI Oulput to Polter/File

lEI Recall Maps

IFI Edit Symbol Markcr

IGj Edit Line Template

III] Plotter Setup

III Selcct Printer

5-1

Jr ....

I F2 I F3 I F4 I FS IE:I~

ESTA SISTEMA DOS NOMEROS DO ACRAN E ARBITRÁRIO.



I F2 jFJTF4
u I F5 íE;I~

:I

5-4
MAPS I

Screen Plot I
• Plot Text

Pen Number : ~ o

Text size : 0.15 in
Text Azimuth : 90.0000
Poso North : 0.00
Poso East : 0.00
file name : text.txt

~

F1 ~- F2 I F3 I F4 I F5 I F6......
5TART UNE FILE EXIT

....uUlo----" ~

5-2
[AI Setup

1I1! Plot Points

ICI Plot Lines

[DI Plot Line Calls

lEI Plot Curves

!FI Draw a Line

[GI fit a Curve lo Points

[III Draw Leader aml Arrow

III Spur Annotation

[.II Rolate Plot

- IKI Plot Text

ILI Draw Scalc Bar

IMI Plot Coordinates

INI Draw [Jox

IO[ North Arrow

11'1 Plot Vertical Prolile

IQI Plot Road Menu

I ~F51F6, , I EXIT

-_····_·_-·---IAI

l!ll

ICI
[DI

lEI

!FI
IGI

[III

[II

On Screen Plotting

Contam 1'101

Auto LineWork Plot

Output to Po!ter/File

Reeall rvlaps

Edit Sym!Jol Marker

Edit Line Tempbte

Plotter Setup

Selcct Printer

5-1

t>' ~

ESTA SISTEMA DOS NOMEROS DO ACRAN E ARBITRÁRIO.



<= Screcn I Relal

,...__._.. ---'--'--11'1 1'101 VCrlicall'rofilc

IQI 1'101 Road Menu

5-5
MAPS j

Screen Plot I
• Plot Vertical Profile
>From point : O
To point : O

Annotation: >pt num & Elv
Text size : 0.15 in
Elv. decimal d~gits: 4
Pen number: ±- 1
Draw as : >Line
Line Type : O

Line size : O

>Horiz Scale(Screen): 100.00
Vert Scale(Screen) : 10.00

Base Elv. : 100.000
Poso North : 0.00
Poso East : 0.00

'--
Fl ri F2 .1 F3 I F4 I F5 1F6'--

START PTLST . EXIT

<= From point - To point I
« Using point list > I etc.

<= Pt num & Elv I PI nUIll I
Elv

<= Line I Poinls

5-2
IAI Selup

IBI PlolPoinls

ICi 1'101 Lines

IDI Plot Line Calls

lEI Plot Curves

IFI Oraw a Line

IGI Fil a Curve to I'oinls

IIII Draw Leader and Arrow

III Spm Annotation

1-11 Rolale 1'101

IKI Plot TCXI

ILI Draw Scalc Bar

IMI 1'101 Coordinales

INI Oraw 130x

101 Norlh Arrow

I F2~-F4 [ F5 [E:I~

5-1
On Screen Plotting

IBI Contam 1'101

ICI Aulo LineWork 1'101

IDI OulpUI to Po!ter/File

lEI Recall Map5

IFI Edil Symbol Markcr

IGI Edil tine Tcmplate

IIII Plotter Sctup

III Selccl I'rinler

~F6
EXIT

ESTA SISTEMA DOS NOMEROS DO ACRAN E ARBITRÁRIO.
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ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO eCRAN E ARBITRÁRIO.

5-1l

I F2 I-FJ~I-N! F5 IE:I~

[AI On Scrccnl'lottinC

1111 Conlour I'lot

ICl Áulo Linc\Vork I'I(lt

--üUlo------"-IDI OU1l'UIIO I'(lltcr/File

lEI I(ccall Map~

IFI Edit S)'l11hol Markcr

IGJ Edil Linc Tcmplate

11I1 Ploller Setup

III SekcI I'rinter

6-3
j

6-2

.
MAPS I

Output Maps I
Plot To Plotter I

• Preview Plot
Plotting Scale : 60
Low north of map: 4950.000
Low east of map : 4700.000
Rotation Angle : 36.0000
Rotation North : 4945.739
Rotation East : 5001.590L..-
Text sizc :>Scale Dependent

L..-

F1 :I F2 TI F3 I F41, F5 I I F6"-
MOVE ROTAT SCALE RE-OO EXIT

MAPS I
6-1Output Maps I

• Plot To Plotter
Plotting Scale : 50
Low north of map: 4750.000 "" ~ IAI Map to Plotter
Low east of map : 4750.000

IBI Mar to PrintcrRotation Angle : 0.0000
Rotation North : 0.000 ICI Map to FileRotation East : 0.000 Scale Indcpcndcnt/

[DI Map to DXFText Scale:>Scale Dependent <= Scale Dcpcndent
--Border--

lEI Map to DGNDraw Border File: >ON
Name: BORDER.GB5

I F4 I F5 I F-
"-- I F2 I FJ

EXI~F1 rI F2 I F3 I F4 ,I F5 ,I F6"-
START FILE SETUP PVIEW EXIT



5-16-16-4
MAPS ' I

Output Maps I IAI On Sereen Plolling

• Save Graphic DB 1111 Contour Plot
Current Dir ->C:\TDS\ IAI Mal' to Plotter

ICI Auto Line\Vork Plol
I I [D) Mal' to Printer

IDI Output to Potter/File
File Name -- Date Drives Directories ..., :CJ Mal' to File , .

SMITH.GB5 18 Jan 1994 [ A 1 ., <Up 1 Dir> lEI Itecall Maps

TEST.GB5 5 Dec 1993 [ B 1 DATA (D] Mal' to DXF IFI Edil S)'lI1bol Marker
DATA .GB5 3 Jan 1994 [ C 1 PRN DRV lEI Mal' to DGN leI Edil Line Tel1lplateTDS EXAM

TDS SYS

I F2 I FJ I F4 I F5 IE~~
1111 Ploller Setup

F1 I F2 .1 FJ I F4 I F5 I F6 I III Selecl Printer
-

5ELCT HOME END EXIT

I F2 I F3 I F4 I F5 I F6
EXIT

ESTA SISTEMA DOS NGMEROS DO ICRAN E ARBITRÁRIO.
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5-1

I F2 LF3_J~~~E~I~

IAI On Screen PIOlling

lnl Contam Plot

ICI 1\uto LineWork Piai

IDI Oulput lo Potter/File

,_.-.. . ....-~--\EI Rce~1\ M~ps

IFI Edil Symbol Markcr

IGI Edil Line TClllplale

III1 1'101ter Selup

III Sclcel Printer

6-5
Maps I

• RECALL GRAPHIC DB
Current Dir ->C:\TD5\TD5-DAT

I I
File Narne -- Date Drives Directories

5MITH.GB5 9 Dec 1993 [ A ] .. "Up 1 Dir>
TE5T.GB5 17 Jan 1994 [ B ]

[ C ]

L.. F1 I F2 I F3 I F4 I F5 I F6 I
SELeT HOME END EXITt5

~

~
~
~

~
~
""<::

~
55

'"\:l
~'
~.

N
c::>
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l-I
11HlPI211JWH 131GIlTI41LNDISI Ffffi'W 51 PIN 17 I GFfNr 181 0lM 91 \fW 110 I NOTE 1111 rJiC 1121 CLlP I
Job I Edil I (;oqo I fliMuk I Layout Adiuslment I Beports Maps I Setup I Iransfer I Quit I

7-1
• Screen plot
>From point: o <= Frol1l point - To point I

To point : O « Using point list > I etc.

Pen Number for points:fIII O

Pen Number for lines :±III O

Text size : 0.15 in
Scale : O

Low north : 0.0000
Low east : 0.0000 Seale Inuepenuent

<~ Seale Depenuenl
Text scale:>Scale Independent

.1 F2·1 F31 F4 I I F5 ,I F6
POINT PTLST UNES AUTO ZOOM EXIT

7-3
EDIT I

Point List Menu I
• Edit Point List

...-.0\11"-

I.-
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

Point?

F1 I F2 I F3 EI F4 pi F5 NI F6
EDIT DEL CURVE PENUP PENDN EXIT

--_•._. "" .."t"_~

7-2~
IAI Euit ClIrrent Poiut List

IDI Clear ClIrrent Point List

ICl Store Point List To File

(DI Recall l'oinl List Frolll File

lEI De/ctc l'oint List From Filc

IFI Auto Gcncratc Point List

I F2 I FJ TF4IF5l F6
I I I EXIT

s. ESTA SISTEMA DOS NOMEROS DO eCRAN E ARBITRÁRIO.



8-2

~ 8-3
Text Values

Text size : 0.15 in
Text Colar: ±_ 13
Text North: 5000.0000
Text East : 5000.0000
Text Azim : 90.0000

F1 I F2 I F3 ,I F4 I F5 I F6
REDO DEL STORE DRAG EXIT

... _ ........ •_ .._ ..H._H.HtfH.....__...._ .._._,...._ .._.g.all.'

8
V)

~
V)
"'"<::
V)

§à
ti3
"'"<::

~
~
":l
~,

~.

5
l.\,.J
l.\,.J

8-1
IA) Edil Poinls
IDI EdilLines--- - .'-
ICI Edil Curves
IDI Edil Boxes
lEI Edil Noles : 1
IFI Edil North Arrows
IGI Edil Scab Bars
I"I Edil Conlour Line
III Edil Curve Fil to Poinls
[JI Remove Lasl Ilem Drawn

I F2 I F3 I F~ I F5 rE;I~

ESTA SISTEMA DOS N()MEROS DO eCRAN E ARBITRÁRIO.

Bent Line Values
Tail Pt N 4000.0000
Tail Pt E 4000.0000
Mid Pt N 5000.0000
Mid Pt E 4000.0000
Tip Pt N SOM.OOOO
Tip Pt E 5000.0000
Line Elev. 100.0000
Line Colar : ±- 13
Arrow : >Leader & Arrow

F1 I I F2 I F3 ,,' F4 I F5 I F6
REDD DEL STORE EXIT
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~
i 10-1

tj
~

~
~
""::
~

~
~
""::

~
S3
~
l::l.

1
N
-t.>..

• Graphic Screen Modified
WARNING: The current screen has

been changed since it was created
or last saved.

Your choices are to:

[FI SAVE & CLEAR-Save screen and Clearl

[F2 CLEAR - Clear the screen NOT SAVEOl

[F3 SAVE - Save the screen DO NOT CLEARl

[F4 CONTINUE - Do not clear screenl

F1 RI F2 ~I F3, I F4 rI F5 I F6
S&CLR CLEAR SAVE CONT EXIT

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ICRAN E ARBITRÁRIO.



MENUS PRINCIPAIS
(ordenar símbolos)

SÍMBOLO
1 = [Shift]

ÉCRAN, BOTÕES FUNÇÃO

Clear Current Put Lst 7-2, [B]

CONT 10-1, F4

CONTINUE 10-1,F4

Control file 2-2

CREATE 2-2, FI

Create New Job 2-1, [B]

Current Job Info 2-1, [D]
DEL vários, F2
DIR 2-2, F3

DRAG 8-3, F4
Draw leader & arrow 5-2, [H]
East 3-3

Edit 1-1, [AIt] E
EDIT 3-2, FI
Edit Coordinates 3-1, [B]

AddArrow
Arrow

Annotation

AUTO

Ba.se Elv.
CLEAR
CLEAR

Click at the start...

CNTRL

5-3, F2
8-2

5-5

7-1, F4

5-5
1-1, 1 F8
10-1, F2

5-3

2-2, F4

Gráfico - juntar uma seta ao fim da linha
Edição - a descrição do tipo do fim da linha, com uma seta
ou só uma linha
Gráfico - para fixar os dados dos pontos desenhados no
perfil vertical
Gráfico - para fixar a escala automática e exibir todos os
pontos escolhidos
Gráfico - para fixar a elevação básica no perfil vertical
Gráfico - eliminar todo o desenho no écran
Gráfico - para verificar antes de eliminar todos os
desenhos no écran
Lista dos pontos - eliminar a lista dos pontos que existe na
memória
Gráfico - janela que descreve o sistema como se utiliza a
função de desenhar as linhas
Controle - ir ao menu aonde escolher um ficheiro fora do
trabalho corrente com os pontos a usar no trabalho
corrente
Gráfico - para continuar sem eliminar depois a pergunta
que verifica antes de eliminar todos os desenhos no écran
Gráfico - para continuar sem eliminar depois a pergunta
que verifica antes de eliminar todos os desenhos no écran
Obra - um ficheiro fora do trabalho corrente com as
estações a usar no trabalho corrente
Obra - fazer um trabalho novo usando os dados exibidos
na janela, chama-se "Create New Job"
Obra - fazer uma trabalho novo usando os dados exibidos
na janela, chama-se "Create New Job"
Obra - informações sobre o trabalho corrente
Dados - para eliminar as coisas escolhidas
Obra - fixar o lugar no disco duro para os dados do
trabalho novo
Edição - deslocar as coisas já escolhidas
Gráfico - desenhar as linhas e as setas
Dados - a coordenada Este do ponto que é igual à
coordenada x
Edição - para entrar nos menus da edição dos dados
Edição - para escolher um ponto que quer mudar
Edição - para ir ao menu da edição das coordenadas

TDS EASY SURVEY PLUS página 25



SÍMBOLO
1 = [Shift]

ÉCRAN. BOTÕES FUNÇÃO

Open Existing Job 2-3, [C]
011 screen plotting 5-1, [A]
Output to PlotterlFile 5-1, [D]

EXIT vários, F6
FILE 5-4, F4

FILE 6-2, F3
First pt 2-2

Frompoint vários

GEDIT l-I, 1 F3
GOTO 3-2, F3
GRAPH l-I, 1 F2
HELP l-I, 1 FI
HOME vários, F2
Horiz Scale (Screen) 5-5

,Iob l-I, [AIt] J
Leader 8-2
Leader & Arrow 8-2
UNE 5-4, F2
UNES 7-1, F3

Edit Current Put List
Edit Lines
Edit Notes
END
ENTER

Maps

Map to File
Map to Plotter
Map to Printer
Mid Pt
MOVE
NOlth

7-2, [A]
8-1, [B]
8-1, [E]
vários, F5
3-3, FI

l-I, [AIt] M

6-1, [C]
6-1, [A]
6-1, [B]
8-2
6-3, FI
3-3

Lista dos pontos - para mudar a lista corrente dos pontos
Edição - para mudar as linhas
Edição - para mudar os textos
Controle - para ir ao fim da lista das pastas
Edição - para aceitar os dados que a parecem na janela
corrente
Controle - para sair da janela corrente
Gráfico - para escolher um ficheiro do texto para desenhar
no écran
Imprimir - para escolher o tipo do bordo
Controle - para fixar o número do primeiro ponto do
trabalho
Gráfico - para fixar o primeiro ponto numa sequência dos
pontos
Edição - para entrar nos menus da edição dos gráficos
Controle - para ir ao ponto do número conhecido
Gráfico - para ir aos principais menus de desenhar
Ajudas - para pedir as ajudas
Controle - para ir ao princípio da lista das pastas
Gráfico - para fixar a escala horizontal no perfil vertical.
Multiplicar este número vezes 100 para calcular a escala.
Obra - para ir aos menus dos trabalhos principais
Edição - a descrição do tipo do fim da linha sem uma seta
Edição - a descrição do tipo do fim da linha com uma seta
Gráfico - para introduzir os textos que serão desenhados
Gráfico - para desenhar linhas entre os pontos usando a
sequência ordinal "From point - To point" ou usando a
lista dos pontos
Gráfico - para ir aos menus dos mapas, perfis e textos
pnnclpals
Controle - para escrever o mapa no ficheiro do disco duro
Imprimir - para mandar o mapa ao plotter
Imprimir - para mandar o mapa à impressora
Edição - o segundo ponto que descreve uma linha
Imprimir - para mudar os limites do desenho a imprimir
Dados - a coordenada Norte do ponto que é igual à
coordenada y
Obra - para escolher um ficheiro do disco duro com dados
Gráfico - para desenhar perfis, textos, e linhas no écran
Implimir - para imprimir o mapa no écran e escrever o
mapa no ficheiro do disco duro
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SÍMBOLO
1 = [Shift]

ÉCRAN. BOTÕES FUNÇÃO

Recall maps 5-1, (E]
Recall Pnt Lst Frm File7-2, (D]
REDRAW 1-1,1 F5

PAN
Pen number

PENDN
PENUP
Plot text
Plot vertical profile
Plotting Scale
Poso East
POSo North
POINT

Point order
Prevs
PRINT

PRINT

Print Coordinates

PJint Spray Sheet

PTLIST
PVIEW

Quit
Raw data

RE-DO

REDO

Reports
ROTATE

1-1,1 F6
vários

7-3, F4
7-3, F4
5-2, (K]
5-2, (P]
6-2
vários
vários
7-1, FI

2-2
9-1
vários, FI

3-2, F7

4-1, [C]

4-1, [E]

vários, F2
6-2, F5

1-1, [Alt] Q
2-2

6-3, F5

vários, FI

1-1, [Alt] R
6-3, F2

Gráfico - para escolher uma vista nova do mapa corrente
Gráfico - para escolher o número da caneta à qual
corresponde a cor das linhas e do texto
Gráfico - para mandar pôr a caneta em cima da folha
Gráfico - para mandar levantar a caneta da folha
Gráfico - para escrever e desenhar uma linha do texto
Gráfico - para desenhar um perfil vertical
Gráfico - para fixar a escala do impressor
Gráfico - para fixar a coordenada x da posição do texto
Gráfico - para fixar a coordenada y da posição do texto
Gráfico - para desenhar os pontos usando a sequência
ordinal ''From point - To point" ou usando a lista dos
pontos
Obra - para fixar a sequência dos pontos ordinais ou casual
Gráfico - para voltar à vista do écran prévio
Imprimir - para imprimir os dados que aparecem na janela
corrente
Imprimir - para imprimir a lista das coordenadas usando a
sequência ordinal
Imprimir - para imprimir a lista das coordenadas usando a
sequêcia ordinal ''From point - To point" ou usando a lista
dos pontos
Imprimir - para imprimir a lista das distâncias horizontal e
vertical entre os pontos usando a sequêcia ordinal ''From
point - To point" ou usando a lista dos pontos
Lista dos pontos - para ir ao menu da lista dos pontos
Imprimir - para ver o mapa com os limites no écran antes
de ser impJimido
Controle - para sair do programa
Controle - para ligar ou desligar a função que faz um
ficheiro separado das coordenadas com os dados originais
Gráfico - para tirar um mapa do disco duro
Lista dos pontos - tirar uma lista dos pontos do disco duro
Gráfico - para desenhar o écran novo sem modificação do
desenho
Imprimir - para fixar os novos parâmetros depois das
mudanças das coordenadas, escala, ângulo da rotação ou
tamanho do texto
Edição - para fixar parâmetros novos depois das mudanças
na janela
Imprimir - para ir ao menu das reportagens
Imprimir - para rodar o mapa usando o ângulo e em cima
do ponto com as coordenadas que aparecem na janela
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SÍMBOLO
t = [Shift]

ÉCRAN, BOTÕES FUNÇÃO

Store Pnt Lst To File 7-2, [C]

Tail Pt 8-2
Text size vários
Tip Pt 8-2
To point vários

Iransfer 1-1, [Alt] T
UNDO 1-1,tF4
Undo 5-3, F3
UNUSE 3-2, F5

Vert Scale (Screen) 5-5

Window 9-1, F3
ZOOM 7-1, F5

S&CLR

Save
SAVE

SAVE&CLEAR

SCALE

Scale Dependent

Scále Independent

SELCT

SERCH
Setup

Shrink

SETUP

START
STORE

10-1, FI

5-3, FI
10-1, F3

10-1, FI

6-3, F3

vários

vários

vários, FI

3-2, F4
l-I, [Alt] S

9-1

6-2, F4

vários, FI
vários, F3

Gráfico - para gravar o mapa corrente no disco duro e
depois eliminar do écran
Gráfico - para gravar no écran a última linha desenhada
Gráfico - para gravar o mapa corrente no disco duro e
depois não eliminar do écran
Gráfico - para gravar o mapa corrente no disco duro e
depois eliminar do écran
Imprimir - para fixar a nova escala na janela e desenhar o
novo mapa
Gráfico - para desenhar os textos no mapa usando um
tamanho que depende da escala do mapa
Gráfico - para desenhar os textos no mapa usando um
tamanho que não depende da escala do mapa
Controle - para escolher o ficheiro que aparece debaixo da
linha azul
Controle - para procurar um ponto conhecido
Função - para fixar os vários parâmetros do programa a
usar
Gráfico - para fazer a vista nova do mapa corrente menor
aonde é possível ver mais
Gráfico - para ir à janela aonde é possível fixar os
parâmetros do plotter
Gráfico - para começar a desenhar
Edição - depois de mudar na janela, fixar os parâmetros
novos e sair da janela
Lista dos pontos - para escrever a lista dos pontos
correntes no disco duro
Edição - o primeiro ponto do princípio da linha escolhida
Gráfico - para fixar o tamanho do texto
Edição - o último ponto ao fim da linha escolhida
Gráfico - para fixar o último ponto numa sequência dos
pontos
Tranferir - para ir ao programa de transferir os dados
Gráfico - para eliminar a última coisa desenhada
Gráfico - para eliminar a última linha desenhada
Edição - para imprimir uma lista dos pontos não usados
entre o primeiro e o último ponto usado
Gráfico - para fixar a escala vertical no perfil vertical.
Multiplicar este número vezes 100 e calcular a escala
Gráfico - para escolher a janela para ver no próximo écran
Gráfico - para escolher uma vista nova mais perto do mapa
corrente
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SÍMBOLO
T= [Shift]

ZoomIn

ZoomOut

ÉCRAN, BOTÕES FUNÇÃO

9-1, FI Gráfico - para escolher uma vista nova mais perto do mapa
corrente

9-1, F2 Gráfico - para escolher uma vista nova mais longe do
mapa corrente
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FUNÇÃO

MENUS PRINCIPAIS
(ordenar funções)

SÍMBOLO ÉCRAN,BOTÕES

Ajudas - para pedir as ajudas
Controle - para escolher o ficheiro que aparece debaixo
da linha azul
Controle - para escrever o mapa no ficheiro do disco duro
Controle - para fixar o número do primeiro ponto do
trabalho
Controle - para ir ao fim da lista das pastas
Controle - para ir ao menu aonde escolher um ficheiro
fo~a do trabalho corrente com os pontos que usar
no trabalho corrente
Controle - para ir ao princípio da lista das pastas
Controle - para ir ao ponto do número conhecido
Controle - para ligar ou desligar a função que faz um
ficheiro separado das coordenadas com os dados originais
Controle - para procurar um ponto conhecido
Controle - para sair da janela corrente
Controle - para sair do programa
Dados - a coordenada Este do ponto que é igual à
coordenada x
Dados - a coordenada Norte do ponto que é igual à
coordenada y
Dados - para eliminar as coisas escolhidas
Edição - para aceitar os dados que aparecem na
janela corrente
Edição - a descrição do tipo do fim da linha com uma
seta ou só uma linha
Edição - a descrição do tipo do fim da linha com uma seta
Edição - a descrição do tipo do fim da linha sem uma seta
Edição - depois de mudar na janela, fixar os parâmetros
novos e sair da janela
Edição - o primeiro ponto do princípio da linha escolhida
Edição - o segundo ponto que descreve uma linha
Edição - o último ponto ao fim da linha escolhida
Edição - para deslocar as coisas já escolhidas
Edição - para escolher um ponto que quer mudar
Edição - para fixar parâmetros novos depois das
mudanças na janela
Edição - para imprimir uma lista dos pontos não usados
entre o primeiro e o último ponto usado
Edição - para ir ao menu da edição das coordenadas
Edição - para ir aos menus da edição dos dados

HELP 1-1, 1 FI
SELCT vários, FI

Map to File 6-1, [C]
First pt 2-2

END vários, F5
CNTRL 2-2, F4

HOME vários, F2
GOTO 3-2, F3
Raw data 2-2

SERCH 3-2, F4
EXIT vários, F6
Quit 1-1, [AIt] Q
East 3-3

North 3-3

DEL vários, F2
ENTER 3-3, FI

Arrow 8-2

Leader & Arrow 8-2
Leader 8-2
STORE vários, F3

Tail Pt 8-2
MidPt 8-2
Tip Pt 8-2
DRAG 8-3, F4
EDIT 3-2, FI
REDü vários, FI

UNUSE 3-2, F5

Edit Coordinates 3-1, [B]
Edit 1-1, [Alt] E
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Draw leader & arrow 5-2, [lI]
REDRAW l-I, 1 F5

SÍMBOLO ÉCRAN,BOTÕES

GEDIT l-I, 1 F3
Edit Lines 8-1, [B]
Edit Notes 8-1, [E]
Setup l-I, [Alt] S

START vários, FI
CONT 10-1, F4

CONTINUE 10-1, F4

LINES 7-1, F3

Scale Dependent vários

Scale Independent vários

Plot vertical profile 5-2, [P]
UNDO l-I, 1 F4
Undo 5-3, F3
CLEAR l-I, 1 F8
Window 9-1, F3
Pen number vários

FILE 5-4, F4

PAN 1-1,lF6
Zoom Out 9-1, F2

ZOOM 7-1, F5

Zoam ln 9-1, FI

Plot text 5-2, [K]
Shrink 9-1

Poso East vários

FUNÇÃO

Edição - para ir aos menus da edição dos gráficos
Edição - para mudar as linhas
Edição - para mudar os textós
Função - para fixar os vários parâmetros do programa
a usar
Gráfico - para começar a desenhar
Gráfico - para continuar sem eliminar depois a pergunta
que verifica antes de eliminar todos os desenhos no écran
Gráfico - para continuar sem eliminar depois a pergunta
que verifica antes de eliminar todos os desenhos no écran
Gráfico - para desenhar linhas entre os pontos usando a
sequência ordinal ''From point - To point" ou usando
a lista dos pontos
Gráfico - para desenhar as linhas e as setas
Gráfico - para desenhar o écran novo sem modificação
do desenho
Gráfico - para desenhar os perfis, textos, e linhas no écran
Gráfico - para desenhar os pontos usando a sequência
ordinal ''From point - To point" ou usando a lista
dos pontos
Gráfico - para desenhar os textos no mapa usando um
tamanho que depende da escala do mapa
Gráfico - para desenhar os textos no mapa usando um
tamanho que não depende da escala do mapa
Gráfico - para desenhar um perfil vertical
Gráfico - para eliminar a última coisa desenhada
Gráfico - para eliminar a última linha desenhada
Gráfico - para eliminar todo o desenho no écran
Gráfico - para escolher a janela para ver no próximo écran
Gráfico - para escolher o número da caneta à qual
cOlTesponde a cor das linhas e do texto
Gráfico - para escolher um ficheiro do texto para desenhar
no ecran
Gráfico - para escolher uma vista nova do mapa corrente
Gráfico - para escolher uma vista nova mais longe do
mapa corrente
Gráfico - para escolher uma vista nova mais perto do
mapa corrente
Gráfico - para escolher uma vista nova mais perto do mapa
corrente
Gráfico - para escrever e desenhar uma linha do texto
Gráfico - para fazer a vista nova do mapa corrente
menor aonde é possível ver mais
Gráfico - para fixar a coordenada x da posição do texto

Ou screen plotting
POINT

5-1, [A]
7-1, FI
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FUNÇÃO SÍMBOLO ÉCRAN,BOTÔES

Horiz Scale (Screen) 5-5

Plotting Scale 6-2
Vert Scale (Screen) 5-5

Annotation 5-5

Frompoint vários

Te;;..i size vários
To point vários

Save 5-3, FI
S&CLR 10-1, FI

SAVE&CLEAR 10-1, FI

SAVE 10-1, F3

LlNE 5-4, F2
SETUP 6-2, F4

Maps l-I, [Alt]M

GRAPH 1-1, 1 F2
AddArrow 5-3, F2
Click at the start... 5-3

PENUP 7-3, F4
PENDN 7-3, F4
RecalI maps 5-1, [E]
CLEAR 10-1, F2

Prevs 9-1
FILE 6-2, F3
SCALE 6-3, F3

RE-DO 6-3, F5

Gráfico - para fixar a coordenada y da posição do texto
Gráfico - para fixar a elevação básica no perfil vertical
Gráfico - para fixar a escala automática e exibir todos
os pontos escolhidos
Gráfico - para fixar a escala horizontal no perfil vertical.
Multiplicar este número vezes 100 para calcular a escala.
Gráfico - para fixar a escala do impressor
Gráfico - para fixar a escala vertical no perfil vertical.
Multiplicar este número vezes 100 e calcular a escala
Gráfico - para fixar os dados dos pontos desenhados no
perfil vertical
Gráfico - para fixar o primeiro ponto numa sequência
do·s, pontos
Gráfico - para fixar o tamanho do texto
Gráfico - para fixar o último ponto numa sequência
dos pontos
Gráfico - para gravar no écran a última linha desenhada
Gráfico - para gravar o mapa corrente no disco duro
e depois eliminar do écran
Gráfico - para gravar o mapa corrente no disco duro
e depois eliminar do écran
Gráfico - para gravar o mapa corrente no disco duro
e depois não eliminar do écran
Gráfico - para introduzir os textos que serão desenhados
Gráfico - para ir à janela aonde é possível fixar os
parâmetros do plotter
Gráfico - para ir aos menus dos mapas, perfis e
textos principais
Gráfico - para ir aos principais menus de desenhar
Gráfico - para juntar uma seta ao fim da linha
Gráfico - janela que descreve o sistema como se utiliza
a função de desenhar as linhas
Gráfico - para mandar levantar a caneta da folha
Gráfico - para mandar pôr a caneta em cima da folha
Gráfico - para tirar um mapa do disco duro
Gráfico - para verificar antes de eliminar todos os
desenhos no écran
Gráfico - para voltar à vista do écran prévio
Imprimir - para escolher o tipo do bordo
Imprimir - para fixar a nova escala na janela e desenhar
o novo mapa
Imprimir - para fixar novos parâmetros depois das
mudanças das coordenadas, escala, ângulo da rotação
ou tamanho do te;;..10

Poso North
Base Elv.
AUTO

vários
5-5
7-1,F4
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FUNÇÃO S~BOLO É~BOTÕES

Store Pnt Lst To File 7-2, [C]

Clear Current Pnt Lst 7-2, [B]

Output to Plotter/File 5-1, [D]

PTLIST vários, F2
Edit Current Pnt List 7-2, [A]
Recall Pnt Lst Fnn File7-2, [D]

6-2, F5

l-I, [Alt] R
6-1, [B]
6-1, [A]
6-3, FI
6-3, F2

3-2, F7

4-1, [C]

4-1, [E]

vários, FI

Open Existing Job 2-3, [C]
CREATE 2-2, FI

Create New Job 2-1, [B]

Point order 2-2
DIR 2-2, F3

Current Job lufo 2-1, [D]
,Iob l-I, [Alt] J
Control file 2-2

Iransfer l-I, [Alt] T

PVIEW

Print Coordinates

PRlNT

Reports
Map to Printer
Map to Plotter
MOVE
ROTATE

Print Spray Sheet

PRlNTImprimir - para imprimir a lista das coordenadas usando
a sequência ordinal

Imprimir - para imprimir a lista das coordenadas usando
a sequêcia ordinal "From point - To point" ou usando
a lista dos pontos
Imprimir - para imprimir a lista das distâncias horizontal
e vertical entre os pontos usando a sequêcia ordinal
"From poillt - To point" ou usando a lista dos pontos
Imprimir - para imprimir os dados que aparecem na
janela corrente
Imprimir - para imprimir o mapa no écran e escrever
o mapa no ficheiro do disco duro
Imp,rimir - para ir ao menu das reportagens
Imprimir - para mandar o mapa à impressora
Imprimir - para mandar o mapa ao plotter
Imprimir - para mudar os limites do desenho a imprimir
Imprimir - para rodar o mapa usando o ângulo e em
cima do ponto com as coordenadas que aparecem na janela
Imprimir - para ver o mapa com os limites no écran antes
de ser implimido
Lista dos pontos - para eliminar a lista dos pontos que
existe na memória
Lista dos pontos - para escrever a lista dos pontos
correntes no disco duro
Lista dos pontos - para ir ao menu da lista dos pontos
Lista dos pontos - para mudar a lista corrente dos pontos
Lista dos pontos - para tirar uma lista dos pontos do
disco duro
Obra - para escolher um ficheiro do disco duro com dados
Obra - para fazer um trabalho novo usando os dados
exibidos na janela, chama-se "Create New Job"
Obra - para fazer uma trabalho novo usando os dados
exibidos na janela, chama-se "Create New Job"
Obra - para fixar a sequência dos pontos ordinal ou casual
Obra - para fixar o lugar no disco duro para os dados do
trabalho novo
Obra - infonnações sobre o trabalho corrente
Obra - para ir aos menus dos trabalhos principais
Obra - um ficheiro fora do trabalho corrente com as
estações a usar no trabalho corrente
Tranferir - para ir ao programa de transferir os dados
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TOPCON FC-48GX
HEWLETTPACKARD48GX

ELECTRONIC DATA COLLECTOR

APARELHO RECORDAR DADOS ELECTRÓNICOS

MAPA DOS ÉCRANS PRINCIPAIS
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Estados Unidos da America
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2-1

Current Job lnfo.
Job name: xxxxxxxx
Raw data: >ON
Start point: O
Last paiot: O
Free memory(pts): O
Control file: xxxxxxxx

<= ON /OFF

<= ON /OFF

!EXIT I

1 EXIT I

2-3

r

I

o
0.0000
0.0000

0.0000

I

I

I

II

I CREATI

I

--Jft.....

New Job
Job name: xxxxxxxx
Raw data: >ON
Start point:

1''''''''''''''''''''''''''''-''1 ~~~~~~~g ~
, Elev1-1

<Select G to S>
G Open/Edit o job­
H Setup menu
I Stoke out

J Troverse/side shot
K Show directory
L Leveling

~~_...I..-_.&---I_Il@I]

2-4

2-5

O
0.0000
0.0000
0.0000

Point Data

:
:
:

I IABC. CRS

~_._------u.... DE F . CRS
GHl.CRS

1-3
Job menu I .

G Creote new job . w ..w !

H Open existing job I
I Current job info-----::,:------------------ll Point
J Edit coordinotes I _. 1IIa-' Northing:
K Row dote file Easting :
L Delete job----· , ..__.__ Elev
~ i ~ Desc:xxxxxxxxxxxxxxxx

~
-t:..
<ro

~
~

~­
~.

t..l
v..
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Job menu ABC. CR5
G Creote new job I DEF. CR5
H Open existing job -'---'-'-'-- -- _--'"'"". GHI. CRS
I Current job info I
J Edit coordinotes
K Row date file
L Delete job

1-1
<Select G to s>

G Open/Edit a jOb"__ffl_-..---"~
H Setup menu i
I Stoke out Il

J Troverse/side shot •
K Show directory !
L Leveling ,

ORE I
I

1
i 1-3

2-2

~ I c:=:lli1IJ

2-6
~
~
00
I

~
~

~'
~.

~l

1-4
M Renome file~-'--~'--­

N Delete points

Rename File
. 1liio-i File type: > Coord.

Old name: ######ft#
New name: ######ft#

I STARTI ,- l-----r

<= Coord / PtLst / Text

I EXIT I
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1-1
<Select G to S>

Open/Edit a job
~:~~~ :~nu )
Traverse/side shot I
Show directory
Leveling

''''''''''''''''''''''''''''.\t>U>'

I
I
I

3-1
Set Date and Time

Date: 01-25-1993
Time: 12:34:56
Hours to GMT: O
Time + sec: 0.00

3-2
1-5 Device Setup

Instrmnt: >«Manual»

Setup Menu I I Model : >
G Time/Dete _....... ...._ .,~._. . ._ I~str dist uni ~: >Feet

H D • I Dlst measur: >SlngleeVlces _ .._." ....._~__Ilu". '

I Operating modes Use luml-llght: >No

J Repetitlon modes
K Select contrl file
L Deselect contrl file

<= (Sec 13clow)

!
I
!
l 3-4

Collimation
Apply col1imation:>No 1<=No/Yes

Horiz coll.:
Vert coll.:

Prism constant:

0.0000
0.0000

0.000

J~

---'"
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3-3
Operatinq Modes

l\zirnuth: >N. Clzi.rnuUl
SCdIe iactor:l.OOOOOOO

.".."'..."""""'"..,,._. Earth curve adj.: >OFF

I r
"--m.". S~oringpause: >OFF

Dlst unlt: >FeetI AngIe unit: >Degree
- MORE

N. ;lIillllltl1 / S. a/.illlllll1

Singlc / Dircclionai / <=
i\cclIlllllialion

Singlc / MlIiliplc
<= Singlc / 1'v111itiplc

<= ON /or!'
<=No/Ycs

<= Yes / No

I EXIT I

3-S

I

3-3a

1I

Horiz anqle mode:
>Single

Vert angle: >Single
Oist rnode: >SiIlqle
Nurnber ot sets: o
Angle tol (sec) : 0.00
Dist tol(ft) : 0.00

I

~
OPModes (cont.)

Beeper:> ON
Prompt for rod Ht:>No
Prompt for description
in sideshot:>Yes

I
I
I

I PREV r

1-5

l-I

,
l
I,,
l

Setup Menu I I
G Time/Date I
H Devices I
I Operating modes J
J Repetition modes -..----..·~----_ - --_.--.-.-.......-..-.-..-ofI"..-
K Select contrl file
L Deselect contrl file

<Seleet G to S>
Open/Edit a job
Setup menu
Stoke out
Troverse/side shot
Show directory
Leveling

rMORE ,- --r-I I I

Shooting sequence
for dircctional:
>BS.FS flip BS.FS

IEXIT I

~
-ll..c;o

~
'tJ
~'
~.

\.l.)
OOi

I

T
I
i
I

f

I I I

3-Sa

I

EXIT I

IlS.FS Ilip llS.FS /
<= BS.FS Ilip rS.BS
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o
4-1l-I o rs:

<Select G to S> Ãng righl / Milllulh / fkaring / o
Open/Edit a job Ãnglcn/ Derrighl/Dcflcn=> : 0.0000
Setup menu Zenilh ang / Verl ang / Chng elcv=> 0.0000
Stake out Slope disl / Slope disl / Horiz disl=> 0.000
Traverse/side shot ...__._.on·...on .---------..---Illo-

Shaw directory I
Leveling

G
H
I

J
K
L

IMOREI I I I I EXIT I

4-2

0.0000

0.0000
reading

0.0000
1

Backsiqht
I3S poinl / BS aZIll / 13S brg => I >BS point:

BS Circle
af gun:

Occupy pt:
HI: 0.000
BS Azm:

I SOLVEI CHECKI I FAST I CIRCL I EXIT I

~
.t.,

~

~
"1::l
~.

~.

l..J
10
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1-1

1-2

5-1
begin N: 0.0000
Begin E: 0.0000,,- End N 0.0000
End E : 0.0000
Bearing : NOO.OOOOE
Azimuth : 0.0000
Horiz dist: 0.000

I SOLVEIS':PTS I I SYLlN I I EXIT I

,~"-""""'''-'.

<Select G to S>
G Open/Edit a job
H Setup menu
I Stake out

J Traverse/slde shot
K Shaw directory
L Leveling

rMOREI I I I I EXIT I

,

M CO-GO menu
N Survey adjustment
O Sun shot
P Sereen plot
Q Curve menu
R Print menu
S File transfer

I I I I I I EXIT1 I
1-6

~
~
~

"ti
~'

ti

CO-GO menu
G Area co.mputation 5-2
H Converslon menu I I
I Intersections Resection from 2 Pts
J Inv~rse .bet~een pts """""""''''''''''''''' O~tion: >Direct & Rev I<=Direct & Rcv /
K Pt ln ,dlrectlon I Flrst pt: O Direct only
L Resectlon (2 pts) - .•-.-.--- HI: 0.000 HR: 0.000

~ I é::::::I:Qrr] Circular: 0.0000
MVI"ót. EXIT Zenith ang: 0.0000

Slope dist: 0.000
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1-1
<Select G to S>

G Open/Edit a job
H Setup menu
I Stake out

J Traverse/side shot
K Show direetory
L Leveling

~ I c:::llillJ.

! 1-2
CO-GO menu
Survey adjustment
Sun shot
Sereen plot I File type:
Curve menu IR/wire:
Print menu Baud rate:
File transfer-_.. _._ - - _ .._._ _ Parity:

>CRD
>Wire
>%00
>None

6-1
<= crm / RA W / PLST·
<= \Vire / IR
<= 9600/ r200/ 2400 / 4S00

<= Nane / Odd IEven

~
-4:l".
cro
~
~

~'
~.

-4:l".
"'-

Start pt:
End pt:

I S-END '-RECV fssLKl
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MENUS PRINCIPAIS
(ordenar símbolos)

SÍMBOLO ÉCRAN, BOTÕES FUNÇÃO

Ang right: 4-1
Angle tol (sec): 3-5

Angle unit: 3-3
Apply collimation: 3-4

Azimuth: 3-3

Azimuth: 5-1

BACKS 4-1
Baud rate: 6-1
Bearing: 5-1

Beeper: 3-3a
Begin E: 5-1

Begin N: 5-1

BSAzm: 4-2

BS Cirele reading
ofgun:

BS point
BS pt:
BYCRD

BYLIN

BYPTS

Circular:

CLCK
CO-GOMenu
COLLI
CREAT
Create New Job

4-2

4-2
4-1
5-1

5-1

5-1

5-2

3-1, D
l-I, M
3-2, B
2-1, A
1-2, G

Ângulo - o ângulo horizontal à direita
Ângulo - para fixar o grau de precisão do ângulo
horizontal antes que o programa exibir um aviso
Ângulo - para fixar as unidades dos ângulos
Função - para usar a correção colimação que aparece na
janela com as medidas
Ângulo - para fixar o azimute com o norte para um valor
zero
Ângulo - o azimute calculado com "SOLVE" da linha
entre os dois pontos que aparecem na janela
Ângulo - para visar o ponto atrás e fixar a linha básica
Transferir - velocidade de transferência dos dados
Ângulo - a orientação calculada com "SOLVE" da linha
entre os dois pontos que aparecem na janela
Função - para ligar e desligar o som "bip"
Cálculos - a coordenada do Este do ponto ao princípio da
linha desconhecida
Cálculos - a coordenada do Norte do ponto ao princípio
da linha desconhecida
Ângulo - para fixar o ângulo horizontal entre o ponto
ocupado e o ponto atrás (ou o ângulo horizontal calculado
com "SOLVE" entre o ponto ocupado e o ponto atrás)

Ângulo - para fixar o ângulo horizontal entre o ponto
ocupado e o ponto atrás
Coordenadas - o número do ponto atrás
Coordenadas - o número do ponto atrás
Cálculos - para calcular a direcção da linha entre os dois
pontos usando as coordenadas dos pontos
Cálculos - para calcular a direcção duma linha
perpendicular entre o ponto e a linha entre os dois outros
pontos
Cálculos - para calcular a direcção da linha entre os dois
pontos usando os números dos pontos
Cálculos - o ângulo horizontal entre o ponto ocupado e o
primeiro ponto conhecido
Função - para mostrar o tempo corrente
Cálculos - para ir ao menu dos cálculos
Controle - para ir ao menu da colimação
Obra - para fazer o trabalho novo usando os dados na janela
Obra - para ir ao menu para fazer um trabalho novo
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First point: 5-2
Free memo!)' 2-3
FS: 4-1
RI: 4-1
Horiz angle mode: 3-5

Horiz coIl.: 3-4
Horiz dis: 5-1

Hoursto GMT 3-1

HR: 4-1
Instr dist unit: 3-2

Dist mode: 3-5

Dist tol (cm) 3-5

Dist unit: 3-3
Eaith curve adj.: 3-3

Easting 2-1
Edit coordinates 1-3, J

EndE: 5-1

EndN: 5-1

End pt: 6-1
EXIT vários, F
FAST vários, D
File transfer l-I, S
File type 2-6

File type 6-1

SÍMBOLO

Current job info
Deletejob
Devices

Dist measur:

ÉCRAN, BOTÕES

1-3, I
1-3 L,
1-5, H

3-2

FUNÇÃO

Obra - informações sobre o trabalho na memória corrente
Obra - para eliminar um trabalho na memória
Parâmetros - para fixar o tipo do aparelho e as unidades de
distância
Distância - para fixar o número das medidas distância para
um valor um
Distância - para fixar o número das medidas distância para
um valor um
Ângulo - para fixar o grau de precisão da distância
horizontal antes que o programa exibir um aviso
Distância - para fixar as unidades de distância
Função - para ligar e desligar a correção para a curva do
mundo
Coordenadas - a coordenada do Este do primeiro ponto
Coordenadas - para mudar as coordenadas dos pontos no
trabalho corrente
Cálculos - a coordenada do Este do ponto ao fim da linha
desconhecida
Cálculos - a coordenada do Norte do ponto ao fim da linha
desconhecida
Transferir - o último ponto transferido
Controle - para sair e fixar os ajustamentos novos
Função - para ligar e desligar o modo de medir exacto
Tranferir - para ir ao menu da transferência dos dados
Obra - tipo do ficheiro; "Coord." é um ficheiro das
coordenadas
Transferir - tipo do ficheiro; "CRD" é um ficheiro das
coordenadas e ''RAW" é um ficheiro com os dados
ongmals
Cálculos - o número do primeiro ponto conhecido
Função - a quantidade da memória disponível
Coordenadas - o número do próximo ponto
Coordenadas - a altura do aparelho
Ângulo - fixar o número das medidas ângulo horizontal
para um valor um
Ângulo - a correção de colimação horizontal
Distância - a distância horizontal calculada com "SOLVE"
da linha entre os dois pontos que aparecem na janela
Função - a diferença entre o tempo local e o tempo de
Greenwich
Coordenadas - a altura do prisma
Distância - para fixar as unidades de distância
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SÍMBOLO ÉCRAN, BOTÕES FUNÇÃO

Inverse between pts 1-6, J

Prompt for description
in sideshot: 3-3a

Instnnnt: 3-2
IR/wire: 6-1
Job Menu l-I, G
Job name 2-1
Last point 2-3
Model: 3-2
MORE vários, A
Newname 2-6
NOlthing 2-1
NÚOlber of sets: 3-5

OC: 4-1
Occupypt: 4-2
Old name 2-6
Open existingjob 1-3, H

Open/Edit a job 1-1, G
Operating modes 1-5, I

Option: 5-2
Parity: 6-1
PGDN vários, C
PGUP vários, B
PREV 3-3a, A
Prism constant: 3-4

Prompt for rod Ht:

PT+
PT-
Raw data
Rename Job
RCL

Rename file
RECV

3-3

2-4, A
2-4, B
2-1
1-1, M
2-4, D

1-4, M
6-1, B

Cálculos - para calcular a direcção entre os dois pontos
conhecidos
Parâmetro - para definir a marca do aparelho
Transferir - método de comunicação; 'Wire" é com fio
Obra - o menu das obras
Obra - o nome do trabalho
Obra - o último ponto da obra
Parâmetro - para definir o tipo de aparelho
Controle -para ir para o próximo menu para escolher mais
Obra - o nome novo do trabalho
Coordinados - a coordenada do Norte do primeiro ponto
Ângulo - para fixar o número das medidas ângulos
horizontal para se fazer a média
Coordenadas - o número do ponto ocupado (estação)
Coordenadas - o número do ponto ocupado (estação)
Obra - o nome velho da obra
Obra - para escollier um trabalho da memória do aparelho
recordar dados
Obra - para ir aos menus dos trabalhos
Parâmetros - para fixar a sequência das perguntas depois
de medir e fixar as unidades de medida
Cálculos - escolher o tipo de medida. Usar "Direct only"
Transferir - o protocolo de transferir os dados
Obra - para ir para o próximo écran
Obra - para ir para o écran antecedente
Controle - para ir ao menu antecedente
Parâmetro - a correção de distância é adicionada à
distância medida (constante de prisma)
Função - para perguntar ao automático antes de cada
medida para uma descrição do ponto (interrega-se sobre a
descrição do ponto)
Função - para perguntar ao automático antes de cada
medida para a altura do prisma (interrega-se sobre a altura
do prisma)
Controle - para ir ao próximo ponto do ficheiro
Controle - para ir ao ponto antecedente do ficheiro
Obra - os dados ângulos e distâncias originais
Obra - para ir ao menu para fazer um nome novo da obra
Controle - para ir ao menu para escolher um ponto
existente
Obra - para fazer um nome novo para um traballio existente
Transferir - para receber os dados usando os parâmetros
na janela
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SÍMBOLO ÉCRAN, BOTÕES FUNÇÃO

Repitition mode 1-5, J

Resection (2 pts) 1-6, L

Scale factor: 3-3

SELCT vários, A
SEND 6-1, A

SET 3-1, A
Setup Menu 1-1, H

SHOOT 3-4, A
Shooting sequence
for directional 3-5a

SIDES 4-1

Slope dist: vários
SOLVE vários, A
STORE 3-4, C

START 2-6, A
Start point vários
STüRE 2-4, C

Storing pause: 3-3

T+S 3-1, B

Time + sec 3-1

Time/Date 1-5, G
Traverse/Sideshot l-I, J
UNUSE 2-4, E

Use lumi-light: 3-2
Vert angle: 3-5

Velt CoU: 3-4
Zenith ang: vários

Parâmetros - para fixar a medida continua ou a medida
singular
Cálculos - para calcular as coordenadas do ponto ocupado
usando dois outros pontos conhecidos
Distância - é o número atravez do qual todas as distâncias
medidas deve multiplicar
Obra - para escolher a obra debaixo da linha escura
Transferir - para transferir os dados usando os parâmetros
na janela
Função - para mudar a data e o tempo
Função - para ir aos menus para fixar os parâmetros do
aparelho recordar os dados
Função - para medir a correção de colimação

Função - para fixar a sequência dos pontos: atrás­
avançado
Coordenadas - para medir as coordenadas de um ponto
novo
Distância - distância inclinada
Coordenadas - para calcular usando os dados nesta janela
Função - para escrever a correção de colimação no
ficheiro dos dados originais
Obra - para fazer o nome novo que aparece na janela
Obra - o primeiro ponto
Controle - para escrever os dados do ponto que aparece na
janela na memória
Flmção - para exibir as coordenadas dos pontos depois de
cada medida
Função - para aceitar o número dos segundos que aparece
na janela
Função - para fixar o número dos segundos é adicionar ao
tempo corrente
Parâmetros - para fixar o tempo e a data
Medidas - para ir ao menu para medir a distância e o ângulo
Controle - para ir ao numero do ponto próximo da
sequência
Função - para ligar e desligar a luz interna
Ângulo - para fixar o número das medidas ângulo vertical
para um valor um
Ângulo - a correção de colimação vertical
Ângulo - o ângulo vertical com o zero no zénite
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FUNÇÃO

MENUS PRINCIPAIS
(ordenar funções)

SÍMBOLO ÉCRAN,BOTÕES

Angle tol (sec): 3-5
Bearing: 5-1

Circular: 5-2

Resection (2 pts) 1-6, L

BYLIN 5-1

BS Circle reading
ofgun: 4-2
Azimuth: " ".:J-.:J

Number of sets: 3-5

Horiz angle mode: 3-5

Vert angle: 3-5

Ângulo - o ângulo horizontal à direita
Ângulo - o ângulo vertical com o zero no zénite
Ângulo - para visar o ponto atrás e fixar a linha básica
Ângulo - o azimute calculado com "SOLVE" da linha
entre os dois pontos que aparecem na janela
Ângulo - a correção de colimação horizontal
Ângulo - a correção de colimação vertical
Ângulo - para fixar as unidades dos ângulos
Âugulo - para fixar o ângulo horizontal entre o ponto
ocupado e o ponto atrás (ou o ângulo horizontal calculado
com "SOLVE" entre o ponto ocupado e o ponto atrás)
Ângulo - para fixar o ângulo horizontal entre o ponto
ocupado e o ponto atrás
Ângulo - para fixar o azimute com o norte para um
valor zero
Ângulo - para fixar o número das medidas ângulo
horizontal para se fazer a média
Ângulo - para fixar o número das medidas ângulo
horizontal para um valor um
Ângulo - para fixar o número das medidas ângulo
vertical para um valor um
Ângulo - para fixar o grau de precisão do ângulo
horizontal antes que o programa emitir um aviso
Ângulo - a orientação calculada com "SOLVE" da linha
entre os dois pontos que aparecem na janela
Cálculos - o ângulo horizontal entre o ponto ocupado
e o primeiro ponto conhecido
Cálculos - para calcular as coordenadas do ponto ocupado
usando dois outros pontos conhecidos
Cálculos - para calcular a direcção duma linha
perpendicular entre o ponto e a linha entre os dois
outros pontos
Cálculos - para calcular a direcção entre os dois pontos
conhecidos
Cálculos - para calcular a direcção da linha entre os dois
pontos usando as coordenadas dos pontos
Cálculos - para calcular a direcção da linha entre os dois
pontos usando os números dos pontos
Cálculos - a coordenada do Este do ponto ao fim da
linha desconhecida

Ang right:
Zenith ang:
BACKS
Azimuth:

Horiz coll.:
Vert Coll:
Angle unit:
BSAzm:

Inverse between pts

BYCRD

BYPTS

EndE:

4-1
vários
4-1
5-1

3-4
3-4
3-3
4-2

1-6, J

5-1

5-1

5-1
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SÍMBOLO É~BOTÕFS

Begin E: 5-1

EndN: 5-1

Begin N: 5-1

Option: 5-2

First point: 5-2
STORE 2-4, C

CO-GOMenu l-I, M
COLLI 3-2, B
PREV 3-3a, A
RCL 2-4, D

Setup Menu l-I, H

Traverse/Sideshot l-I, J

File transfer 1~ 1, S
UNUSE 2-4, E

MORE vários, A
PT- 2-4, B
PT+ 2-4, A
EXIT vários, F
SOLVE vários, A

Easting 2-1
Northing 2-1
SIDES 4-1

Edit coordinates 1-3, J

BS point 4-2
BSpt: 4-1
OC: 4-1
Occupypt: 4-2
FS: 4-1
Horiz dis: 5-1

FUNÇÃO

Cálculos - a coordenada do Este do ponto ao princípio
da linha desconhecida
Cálculos - a coordenada do Norte do ponto ao fim da
linha desconhecida
Cálculos - a coordenada do Norte do ponto ao princípio
da linha desconhecida
Cálculos - para escolher o tipo de medida.
Usar "Direct on1y"
Cálculos - o número do primeiro ponto conhecido
Controle - para escrever os dados do ponto que aparece
na janela na memória
Controle - para ir ao menu dos cálculos
Cóntrole - para ir ao menu da colimação
Controle - para ir ao menu antecedente
Controle - para ir ao menu para escolher um ponto
existente
Controle - para ir aos menus para fixar os parâmetros
do aparelho recordar os dados
Controle - para ir ao menu para medir a distância
e o ângulo
Controle - para ir ao menu da transferência dos dados
Controle - para ir ao número do ponto próximo da
sequência
Controle - para ir ao próximo menu
Controle - para ir ao ponto antecedente do ficheiro
Controle - para ir ao próximo ponto do ficheiro
Controle - para sair e fixar os ajustamentos novos
Coordenadas - para calcular as coordenados usando
os dados nesta janela

Coordenadas - a coordenada do Este do primeiro ponto
Coordinadas - a coordenada do Norte do primeiro ponto
Coordenadas - para medir as coordenadas de um ponto
novo
Coordenadas - para mudar as coordenadas dos pontos
no trabalho corrente
Coordenadas - o número do ponto atrás
Coordenadas - o número do ponto atrás
Coordenadas - o número do ponto ocupado (estação)
Coordenadas - o número do ponto ocupado (estação)
Coordenadas - o número do próximo ponto
Distância - a distância horizontal calculada com
"SOLVE" da linha entre os dois pontos que aparecem
na janela
Distância - a distância inclinada
Distância - para fixar as unidades de distância

---- ~-----------

Slope dist:
Dist unit:

vários
3-3
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Shooting sequence
for directional 3-5a
Earth curve adj.: 3-3

Use lumi-light: 3-2
Beeper: 3-3a
FAST vários, D
SHOOT 3-4, A
CLCK 3-1, D
SET 3-1, A
Prompt for description
in sideshot: 3-3a

SÍMBOLO ÉÇRAN,BOTÕES

Instr dist unit: 3-2
Dist measur: 3-2

Dist mode: 3-5

Dist tol (cm) 3-5

Scale factor: 3-3

T+S 3-1, B

Hoursto GMT 3-1

STORE 3-4, C

Storing pause: 3-3

Time + sec 3-1

FUNÇÃO

Distância - para fixar as unidades de distância
Distância - para fixar o número das medidas distância
para um valor nm
Distância - para fixar o número das medidas distância
para um valor um
Distância - para fixar o grau de precisão da distância
horizontal antes que o programa exibir um aviso
Distância - é o número atravez do qual todas as
distâncias medidas deve multiplicar
Função - para aceitar o número dos segundos que
aparece na janela
Função - a diferença entre o tempo local e o tempo
de" Greenwich
Função - para escrever a correção de colimação no
ficheiro dos dados originais
Função - para exibir as coordenadas dos pontos depois
de cada medida
Função - para fixar o número dos segundos é adicionar
ao tempo corrente
Função - para fixar a sequência dos pontos: atrás-avançado

F1UlÇão - para ligar e desligar a correção para a curva
do mundo
Função - para ligar e desligar a luz interna
Função - para ligar e desligar o som ''bip''
Função - para ligar e desligar o modo de medir exacto
Função - para medir a correção de colimação
Função - para mostrar o tempo corrente
Função - para mudar a data e o tempo
Função - para perguntar ao automático antes de cada
medida para urna descrição do ponto (interrega-se
sobre a descrição do ponto)
Função - para perguntar ao automático antes de cada
medida para a altura do prisma (interrega-se sobre a
altura do prisma)
Função - a quantidade da memória disponível
Função - para usar a correção colimação que aparece na
janela com as medidas
Obra - os dados ângulos e distâncias originais
Obra - para eliminar um trabalho na memória
Obra - para escolher a obra debaixo da linha escura
Obra - para escolher um trabalho da memória do aparelho
recordar dados
Obra - para fazer um nome novo para um trabalho
existente

Prompt for rod Ht:

Free memory
Apply collimation:

Raw data
Deletejob
SELCT
Open existing job

Rename file

3-3

2-3
3-4

2-1
1-3, L
vários, A
1-3, H

1-4, M

- .. ---._-_ ..._._._---------.----.__ .__.._-------------------
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START 2-6, A
Start point vários
CREAT 2-1, A

Current job info 1-3, I
Job Menu 1,.1, G
OpenlEdit a job l-I, G
Rename Job 1-1, M
Create New Job 1-2, G
PGUP vários, B
PGDN vários, C
Job name 2-1
Newname 2-6
01d name 2-6
File type 2-6

Last point 2-3
m: 4-1
HR: 4-1
Prism constant: 3-4

Instrmnt: 3-2
Model: 3-2
Repitition mode 1-5, J

Devices 1-5, H

Operating modes 1-5, I

IR/wire: 6-1
Parity: 6-1
TimelDate 1-5, G
File type 6-1

FUNÇÃO

Obra - para fazer o nome novo que aparece na janela
Obra - o primeiro ponto
Obra - para fazer o trabalho novo usando os dados
na janela
Obra - informações sobre o trabalho na memória corrente
Obra - para ir ao menu das obras
Obra - para ir aos menus dos trabalhos
Obra - para ir ao menu para fazer um nome novo da obra
Obra - para ir ao menu para fazer um trabalho novo
Obra - para ir ao écran antecedente
Obra - para ir ao próximo écran
Obra - o nome do trabalho
Olha - o nome novo do trabalho
Obra - o nome velho da obra
Obra - tipo do ficheiro; "Coord." é um ficheiro das
coordenadas
Obra - o último ponto da obra
Parâmetros - a altura do aparelho
Parâmetros- a altura do prisma
Parâmetro - a correção da distância é adicionada à
distância medida (constante de prisma)
Parâmetro - definir a marca do aparelho
Parâmetro - para definir o tipo de aparelho
Parâmetros - para fixar a medida continua ou a medida
singular
Parâmetros - para fixar o tipo do aparelho e as unidades
de distância
Parâmetros - para fixar a sequência das perguntas depois
de medir e fixar as unidades de medida
Transferir - o método de comunicação; "Wire" é com fio
Transferir - o protocolo de transferir os dados
Parâmetros - para fixar o tempo e a data
Transferir - o tipo do ficheiro; "CRD" é um ficheiro das
coordenadas e "RAW" é um ficheiro com os dados
ongmals
Transferir - para receber os dados usando os parâmetros
na janela
Transferir - para transferir os dados usando os parâmetros
na janela
Transferir - o último ponto transferido
Transfelir - velocidade de transferência dos dados

SÍMBOLO

RECV

SEND

End pt:
Baud rate:

ÉCRAN,BOTÕES

6-1, B

6-1, A

6-1
6-1
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PARÂMETROS NORMAIS "Setup Menu"
(ordenar símbolos)

CLCK
COLLI
EXIT
FAST
MORE
PREV
SHOOT
STORE
T+S

Função - para mostrar o tempo corrente
Controle - para ir ao menu da colimação
Controle - para sair e fixar os ajustamentos novos
Controle - para ligar e desligar para medir exacto
Controle - para ir ao próximo menu para mais escolhas
Controle - para ir ao menu antecedente para mais escolhas
Função - para medir a correção colimação
Parâmetros - para escrever a correção colimação no ficheiro dos dados originais
Função - para aceitar o número dos segundos que aparecem na janela

SíMBOLO e ajustamento normal FUNÇÃO

0.00

0.00

Single

Single

Meter
OFF

0.0000
3

Ângulo - para fixar o grau de preCIsao do ângulo
horizontal antes que o programa emitir um aviso
Ângulo - para fixar as unidades dos ângulos
Função - para usar a correção colimação que aparece na
janela com as medidas

N. Azimuth Ângulo - para fixar o azimute com o norte para o valor
zero
Função - para ligar e desligar o som "bip"
Distância - fixar o número das medidas distâncias para um
valor um
Distância - para fixar o número das medidas distâncias
para um valor um
Ângulo - para fixar o o grau de precisão da distância
horizontal antes que o programa emitir um aviso
Distância - para fixar as unidades de distância
Função - para ligar e desligar a correção para a curvatura
terrestre
Ângulo - para fixar o número das medidas ângulo
horizontal para um valor um
Ângulo - a correção colimação horizontal
Função - a diferença entre o tempo local e o tempo de
Greenwich

Meter Distância - para fixar as unidades de distância
Topcoo Parâmetro - para definir o marco do aparelho
GTSB-D & 4 Parâmetro - para definir o tipo do aparelho
O Ângulo - para fixar o número das medidas do ângulo

horizontal para se fazer a média

Grad
No

00
Siogle

Horiz angle mode:

Instr dist unit:
Instrmnt:
Model:
Number of sets:

HOliz coIl.:
Hoursto GMT

Dist tol (cm)

Dist mode:

Dist unit:
Earth curve adj.:

Beeper:
Dist measur:

Azimuth:

Angle unit:
Apply collimation:

Angle tol (sec):

---------- ------------------
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SÍMBOLO e ajustamento normal FUNÇÃO

Prompt for description
ill sideshot: Yes

Yes

0.00

0.0000

Parâmetro - a correção distância é adicionada à distância
medida (constante de prisma)
Função - para perguntar ao automático antes de cada
medida para uma descrição do ponto (interrega-se para a
descrição)
Função - para perguntar ao automático antes de cada
medida para a altura do prisma (interrega-se para a altura
do prisma)
Distância - o número para todas as distâncias medidas são
multiplicadas (factor de escala)
Função - para fixar a sequência dos pontos: atrás­

BS.FS flip BS.FS avançado
OFF Função - para exibir as coordenadas dos pontos depois de

cada medida
Função - para fixar o número dos segundos para o tempo
corrente a ser adicionada
Função - para desligar a luz interna
Ângulo - para fixar a medida do ângulo vertical de uma só
vez
Ângulo - a correção colimação vertical

No
Single

1.0000000

0.0000

Use lumi-light:
Velt angle:

Vert Coll:

Time + sec

Shooting sequence
for directional
Storing pause:

Scale factor:

Prompt for rod Ht:

Prism constant:
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PARÂMETROS NORMAIS "Setup Menu"
(ordenar funções)

Controle - para ir ao menu da colimação
Controle - para ir ao próximo menu para mais escolhas
Controle - para ir ao menu antecedente para mais escolhas
Controle - para sair e fixar os ajustamentos novos
Função - para aceitar o número dos segundos que aparecem na janela
Função - para escrever a correção colimação no ficheiro dos
dados originais
Função - para ligar e desligar para medir exacto
Função - para medir a correção colimação
Função - para mostrar o tempo corrente

COLLI
MORE
PREV
EXIT
T+S

STORE
FAST
SHOOT
CLCK

FUNÇÃO SÍMBOLO e ajustamento normal

Horiz coIl.: 0.0000
Vert CoIl: 0.0000
Horiz angle mode: Single

Number ofsets: O

Angle tol (sec): 0.00

Vert angle: Single

Angle unit: Grad
Azimuth: N. Azimuth

Dist measur: Single

Dist mode: Single

Dist tol (cm) 0.00

Ângulo - a correção colimação horizontal
Ângulo - a correção colimação vertical
Ângulo - para fixar o número das medidas ângulo
horizontal para um valor um
Ângulo - para fixar o número das medidas do
àngulo horizontal para se fazer a média
Ângulo - para fixar o grau de precisão do ângulo
horizontal antes que o programa emitir um aviso
Ângulo - para fixar a medida do ângulo vertical
de uma só vez
Ângulo - para fixar as unidades dos ângulos
Ângulo - para fixar o azimute com o norte para
o valor zero
Distância - para fixar o número das medidas
distância para um valor um
Distância - para fixar o número das medidas
distâncias para um valor um
Distância - para fixar o grau de precisão da
distância horizontal antes que o programa
emitir um aviso
Distância - para fixar as unidades de distância
Distância - para fixar as müdades de distância
Distância - o número para todas as distâncias
medidas são multiplicadas
Função - a diferença entre o tempo local e o
tempo de Greenwich
Função - para desligar a luz interna
FllllÇão - para exibir as coordenadas dos pontos
depois de cada medida

Dist unit:
Instr dist unit:
Scale factor:

Hoursto GMT

Use lumi-light:
Storing pause:

Meter
Meter
1.0000000

3

No
OFF
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FUNÇÃO SÍM:BOLO e ajustamento normal

Prompt for description
in sideshot: Yes

Função - para fixar a sequência dos pontos:
atrás-avançado .
Função - para fixar o número dos segundos para
o tempo corrente a ser adicionada
Função - para ligar e desligar a correção para a
cUIvatura terrestre
Função - para perguntar ao automático antes
de cada medida para uma descrição do ponto
(interrega-se para a descrição)
Função - para perguntar ao automático antes
de cada medida para a altura do prisma
(interrega-se para a altura do prisma)
Fu~ção - para usar a correção colimação que
aparece na janela com as medidas
Função - para ligar e desligar o som ''bip''
Parâmetro - a correção distância é adicionada
à distância medida (constante de prisma)
Parâmetro - para definir o marco do aparelho
Parâmetro - para defuÚf o tipo do aparelho

Shooting sequence
for directional
Time + sec

Earth curve adj.:

Prompt for rod Ht:

Apply collimation:

Beeper:
Prism constant:

Instnnnt:
Model:

BS.FS tlip BS.FS

0.00

OFF

Yes

No

On
0.0000

Topcon
GTSB-D & 4
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PROCEDIMENTO PARA MEDIR OS PERFIS NO CAMPO

NoHP48GX

.

..... :~.Ligue o aparelho de recordar os dados. Se o aparelho não
estiver no modo do programa, comece com "FC48"

2 I No menu principal escolha "OpenlEdit a job"

[u] [F][u] [C] [4]
[8] [ENTER]

[G]

3
I

I No menu de "Job menu" escolha "Create new job"
I

[G]

4

I

Introduza o nome da obra e o número do primeiro ponto.
Normalmente use o ponto número 1. Crie a obra com

. "CREAT"

[A]

No aparelho Topcon GTS 501
----------------,---'--------11

5 I Fixe o aparelho em cima da primeira estação e o prisma em
: cima da segunda estação

6 I Com o aparelho nível em cima da primeira estação, ligue o
i aparelho e rode nos eixos horizontal e vertical
I ----------t------

[F5]

i [F3]IEscolha o modo de medir com "Std"

8

7

No écran número 4-2 introduza as coordenadas e a elevação
. do ponto ocupado com "SET"

---------------j------------jl

9 : No écran número 4-2 introduza a altura do aparelho e a altura [F2]
do prisma com "HT"

-----+----~------------

10 I No écran número l-I meça as coordenadas do ponto do [F3]

11--------1 prisma com "NEZ"

NoHP48GX

[G]

[1]

,1--_l_l_J~~~nenu principal escolha "OpenlEdit a job"

__~_I No menu de "Job menu" escolha "Edit coordinates"

13 I Introduza o número da estação ocupada com "Point", eg [A]???
I

I 1001. Se a mensagem aparece: "End offile exceeded, I

increase file size", responda com "YES"
-------------~----

14 Introduza a coordenada de Norte da estação ocupada no
"Northing:"

15 Introduza a coordenada de Este da estação ocupada no
i "Easting:"

16 Introduza a elevação da estação ocupada no "Elev:"
._-=--------=~------------'-- -----"
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17 Introduza a descrição da estação ocupada no "Desc:"

18 Grave os dados 'da estação ocupada na memória com
"STORE"

[C]

19 Introduza as informações da estação do prisma: o número, as
coordenadas e elevação, e a descrição. Grave os dados da
estação ocupada na memória com "STüRE"

[C]

20 Saia da janela de "Point Data" com "EXIT" [P]

21 Saia da janela de "Job menu" com "EXIT" [P]

22 No menu principal escolha "Traverse/side shot" [J]

23 Introduza o número da estação ocupada no "OC:"
I -----=-----------+--------11

24 I Introduza o número da estação do prisma no "BS pt:"

25 I Introduza a altura do aparelho no "RI:"

26 Introduza a altura do prisma no "HR:"

27 Fixe o azimute da linha básica o zero com "BACK" [C]

30

28

31

29

I

, Na janela de "Backsight" escolha "BS azm" com os botões
direcções na segunda linha da janela

I ------------t---------ll

I

Fixe o tamanho do circulo para um valor 400 no "BS Circ1e
reading of gun:"

11---- +---..::.----=-------------------------+--------11

I Introduza o número da estação ocupada no "Occupy pt:"
I~-----~--------------------------+------------jl

i Introduza a altura do aparelho no "RI:"
I

35

32 I Introduza o azimute da linha básica o zero no "BS Azm"
-----------1---

33 I Fixe o azimute da linha básica o zero com "SOLVE" [A]
I --------------+-------11
I

1I__3_4__II----S_ai_a_d_a_janela de "Backsight" com "EXIT" [P]
I

I Com um prisma em cima de cada ponto topográfico, comece [A]
a medir os pontos com "SInES"

---------------1----------11

36 De ois de medir todos, saia com "EXIT" [P]
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PROCEDIMENTO PARA TRANSFERIR OS DADOS

No computador
II--~~-,-----~-------------------,-------ll

I I Comece o programa do sistema DOS C:\TDS\EASY

2 [ Feche a janela de "Current Job Info" (com informações da
obra corrente)

[F6] ou o rato

3 I Escolha "Iransfer" [Alt][T] ou o
rato

4 Escolha "Receive File from Data Conector" [A] ou o rato

NoHP48GX

5 i Lige o HP 48GX
!

6
I

i Escolha "File transfer" i [S]

7 Escolha "SEND" [A]

[1] e [l] ou o
rato

8 I Use os botões direcções e a linha azul que escolhe o nome da
I obra

.----------.,----------------------------1--------.

9
[

, Transfira os dados com"SELCT" [A]

No computador
I

IO I Escolha "RECV"
i

[FI] ou o rato

__I_I__L~epois os dados são transferidos, saia com "EXIT"

NoHP48GX

[F6] ou o rato

12 I Saia com "EXIT" [F]

OS PROTOCOLOS DA COMUNICAÇÃO

o computador
COM port: COM2
Baud: 9600
Parity: None

OHP48GX
File type:
IR/wire:
Baud rate:
Parity:
Start pt:
End pt:

CRD
wrre
9600
None
I
N° > último ponto, e.g. 1010
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[Alt][J] ou o
rato

[Shift][F8] ou
o rato

PROCEDIMENTO PARA FAZER OS MAPAS - PLANOS

No computador
!

,1---__1~~_C_o_m_e_c_e_o_p_r_o_g_ra_m_a__d_o_s_ist_e_m_a~D_O_S~~~~~~~~~--j~:TDS\EASY

2 ! Feche a janela de "Current Job Info" (com informações da I [F6] ou rato
i obra corrente)

II-----+---~~~~-~~~~~~~~~~~~~~~~--+------

3 I Elimine o mapa no écran se já está e se não esta corrente

~-r-Esco~a "Job"
I

5 I Escolha "Open Existing Job"

6 I Usar os botões direcções e a linha azul que escolhe o nome da
I

obra

7 Escolha a obra com "SELCT"
i

8 I Feche a janela de "Current Job lufo" (com informações da
---I obra corrente)

j

9 I Feche a janela de "JOB"
II----·--~·_­

I

10 I Desenhe os pontos e as linhas. Escolha "GRAPH"

11 I Na primeira linha na janela escolha ''From point: 1
I

To point: 1010"

12 Desenhe os pontos com ''POINT''

13 I Escolha "PTLST"
II----~+--_··

14 Elimine a lista dos pontos corrente com "Clear Current Point
List"

[C] ou o rato

[1] e [!] ou o
rato

[FI] ou o rato

[F6] ou rato

[F6] ou rato

[Shift][F2] ou
o rato

[FI] ou o rato

I [F2] ou o rato

[B] ou o rato
I

I

ou 14 Mude a lista dos pontos corrente com ''Edit Current Point [A] ou o rato
I List"

--_ .. _---.,... ··_·_-~~--~~~~~~~~~--+-~~~~~---II

15 I Faça uma lista dos pontos que descreve as linhas de água e os
I diques com ''Edit Current Point List":
t Entre os pontos das linhas da agua da montante à jusante
I Entre os pontos dos diques da esquerda à direita

~~----i-- ~~~~~~~~t--~~~-

[F6] ou o rato
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18 Desenhe as linhas com ''LINES''

19 Feche a janela de "Screen Plot" com '''EXIT''

17, Escolha "Using Point List" na primeira linha da janela de
"Screen Plot"

[K] ou o rato

[A] ou o rato

[Alt][M] ou o
rato

Escolha "On Screen Plotting"

I Escolha "Plot Text"

21

22

20 Desenhe os números dos diques, o nome da zona e da ribeira
e os outros textos. Escolha "Maps"

----+--

23 Entre a posição, azimute, e o tamanho do texto

24 t Escolha ''LINE'' e entre os textos na janela de '''Enter Text To [F2] ou o rato
Plot"

[A] ou o rato
[B] ou o rato

I [F6]
--_._--

[F6]
------lI

[Shift][F8] ou
o rato

I Elimine o mapa do écran com "CLEAR"

31

30

33 Feche a janela de ''MAPS''

34

25 Escolha ''DRAW'' e desenhe os textos no mapa [FI] ou o rato

I [F6] ou o rato26 Feche a janela de ''Plot Text"

27 I Feche a janela de "Screen Plot" [F6] ou o rato
-~------j+---- -------------------+------------il

28 I Grave o mapa no ficheiro no disco duro com "Output to [D] ou rato
I PlotterlFile

II---------+!----------------------------'------------11

_2_9_-+1 Escolha ''Map to ~ile" ~C] ou o rato

t Chame o ficheiro najallela de "Save Graphic DB". Introduza [FI] ou [Enter]

11 1 o llo~~~__e_n_t_re_. +___o-u-o-r-a-to--___jl

I

Imprima o mapa com o plotter ou com a impressora:
Escolha o plotter com ''Map to Plotter"

I Escolha a impressora com ''Map to Printer"
-------,._------

32 ! Feche a janela de "Output Maps"
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PROCEDIMENTO PARA FAZER OS PERFIS

No computador

I I Comece o programa do sistema DOS
i
I C:TDS\EASY

2 I Feche a janela de "Current Job lufo" (com informações da
obra corrente)

[F6] ou rato

3 I Elimine o mapa no écran se já está e se não está correcto
i
i

[Shift][F8] ou
o rato

4 Escolha "Job" [Alt][J] ou o
!
- rato

5 - Escolha "Open Existing Job" [C] ou o rato

6 U se os botões direcções e a linha azul que escolhe o nome da
obra

[1] e [!] ou o
rato

[FI] ou o rato

[F6] ou o rato

7

8

I

I Escolha a obra com "SELCT"
11--------+-- ----------------+------11

Feche a janela de "Current Job lufo" (com informações da
obra corrente)

11------!----------------------------+---------11

9

10 Escolha "Maps"

[F6] ou o rato

[Alt][M] ou o
rato

-------------+----------------------------+----------il

Feche a janela de "JOB"
If-----+--

[E] ou o rato_1_1_--l_Escolha "Recall Maps"

12 I Use os botões direcções e a linha azul que escolhe
: "PERFIL A I" ou ''PERFIL D". ''PERFIL AI" é o tamanho
i de AI (m~nor) e ''PERFIL_D'' é o tamanh~de D (maior)

--------------+------------------------+---------11

13 ~ Escolha "Ou Screeu_~l_o_tt_in_g_" -+_[_A_]_o_u_o_r_at_o_
1I

14 l~~_~~lha_'!lot Vertical Profile" [P] ou o rato

15 IEscolha ''PT_L_S_T_''_______________ [F2] ou o rato

16 , Elimine a lista dos pontos corrente com "Clear Current Point [B] ou o rato
! List"

ou 16
i Mude a lista_d_o_s_P_o_ll_to_s_c_o_rr_e_n_t_e_c_om_'_'E_d_it_C_U_rr_e_nt_p_oin_t__J-_ [A] ou o rato_
I List"

IL.- L _
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17 Faça uma lista dos pontos que descreve o perfil com "Edit
Current Point List":

I Entre os pontos das linhas da agua da montante à jusanteI Entre os pontos dos diques da esquerda à direita

18 Feche a janela de ''Edit Point List"

19 Escolha ''Using Point List" na primeira linha da janela de "Plot
I Vertical Profile"
I

[F6] ou o rato

[...] e [...] ou o
rato

20 I Entre a posição do perfil. Use a coordenada do Norte (Pos.

I
North) igual a 1000.00 e a coordenada do Este (Pos. East)

. igual a 1000.00

. 21 I Entre a elevação debaixo da elevação do ponto mais baixo
---------+.------------------------------+--------11

22 Fixe as escalas vertical e horizontal. Escala 0.5 igual I: 50, I
iguall:IOO, 5 iguall:500, e lO iguall:IOOO

23 Escolha "START" para desenhar o perfil I [FI] ou o rato

24 I Saia da janela de "Plot Vertical Profile"
._._------_.--+-._-----_..

[F6] ou o rato

[H] ou o rato

[FI]

25 I Na janela de "Screen Plot" escolha "Draw Leader and Arrow"
I e desenhar as linhas desejadas senão o perfil

'f-----2-6--i Na janela de "Draw Leader and Arrow" introduza as linhas
I com as botões do rato. Fixe as setas com [F2]. Fixe cada
I linha com "Save"

---_·-----i-------------------------·~------_ll

27 I Saia da janela de "Draw Leader and Arrow" I [F6] ou o rato
..-- ---1·----- 1

28 Na janela de "Screen Plot" escolha "Plot Text" para introduzir I [K] ou o rato
os textos que descrevem o lugar, números dos pontos, a
elevação básica, etc.

29 Entre a posição e o tamanho do texto. A coordenada do
Norte é POSo North a coordenada do Este é POSo East.
Azimute 100 é horizontal na página

----"----. --------------- --------------------

[F2] ou o rato

[FI] ou o rato31 I Desenha o texto com "DRAW"

30 I Escolha "LINE" e introduza o texto
II-------+-- -----------------1----------11

--------r-----------
32 I Saia da janela de "Plot Text" [F6] ou o rato

11-----+-------------------------------+----------11

33 I Saia da janela de "Screen Plot" [F6] ou o rato
-- 1·--------------------1------

34 I Escolha "GEDIT" e edite ou elimine as linhas e os textos não [Shift][F3]

I
desejados. Use ''Edit Lines" para as linhas e ''Edit Notes"
para os textos_______L __.__ _ '--- ---',
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35

36

Saia da janela de "GEDIT"

Grave o mapa nO ficheiro no disco duro com "Output to
PlotterlFile

[F6] ou o rato

[D] ou rato

~-----+------------------------+

37

38

39

,40

41

42

Escolha ''Map to File"

Chame o ficheiro na janela de "Save Graphic DB". Introduza
o nome e entre.

I Imprima o mapa com o plotter ou a impressora:
! Escolha o plotter com ''Map to Plotter"

Escolha a impressora com ''Map to Printer"

Feche a janela de "Output Maps"

Feche a janela de ''MAPS''

I Elimine o mapa do écran com "CLEAR"

[C] ou o rato

[FI] ou [Enter]
ou o rato

I

I [A] ou o rato
[B] ou o rato

[F6]

[F6]

[Shift][F8] ou
o rato
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