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SD HD NEZ QSET HOWD P1i - MEAS MODE jVH iHD NEZ Pl h
[ETIF2)E3IF4ESIEE] [EOF2IEIF4IES]
1-2 2-2
HSET R/L Vv/% TLT P2} SA SO MEAN m/ft P24
[FF2)E3)[F4FS]FEek (FE2E3[F4[FS]Ef k-t
el
§9 ¥
4-1 3-1
MEAS MODE VH SD HD P1} - MEAS MODE VH SD NEZ P1} -
E‘Z]EF]IEZIESJ [FFZIE3E4ESFE]
4-2 3-2
SA HT MEAN m/ft SET P2} SA SO MEAN m/tt P2}
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ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.
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SIMBOLO

OSET
HD
HOLD
HSET

HT
MEAN

MEAS
MODE

m/ft

P1
P2
SA
SD

SET
SO

TILT

V/%

MODO DE MEDIR “Std”

ECRAN, BOTOES

(ordenar simbolos)

FUNCAQO

=

Y

N

2

2

W

2

—_— B DN = —

-1
-1
-1
-1
-1

= T T ™
iy

wn

1-2, Fl

4-2, F2
varios, F3

varios, F1
varios, F2

varios, F4
1-1, F3

varios, F5
varios, F6

varios, F6

1-2, F2
varios, F1
1-1, F1
varios, F4
4-2, F5
varios, F2

1-2, F4
varios, F3

1-2, F3

Angulo - para fixar o zero do aparelho
Distancia - para medir a distancia horizontal

Angulo - para colocar o angulo horizontal para acumular
medidas

Angulo - para fixar o ingulo horizontal para um valor
conhecido

Altura - para fixar a altura do instrumento e do prisma
Fung¢ido- medigdo continua e fixar o numero das medidas
para se fazer a média

Fungao- para medir e escolher as formas a continua ou a
singular

Medir - para escolher o modo de medir (sempre, melhor
ou exacto)

Unidades - para escolher entre os metros ou os pés
Coordenadas - para medir através das coordenadas

Controle - para ir ao proximo écran (outra pagina do
mesmo écran)

Controle - para ir ao écran antecedente (outra pagina do
mesmo écran)

Angulo - escolher o angulo esquerdo ou o angulo direito
Som "bip" - para ligar e desligar o som "bip"

Distancia - para medir a distancia inclinada

Coordenadas - para fixar as coordenadas do ponto ocupado
Coordenadas - implantagéo (fixar pontos € marcar os
pontos com estacas)

Fungio - para ligar ou desligar a fungio inclinada
Angulo - para medir os angulos ambos na vertical ¢ na
horizontal

Angulo - para escolher o ngulo vertical ou a percentagem
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MODO DE MEDIR “Std”

(ordenar fungoes)

FUNCAO

Altura - para fixar a altura do instrumento e do prisma
Angulo - para escolher o angulo esquerdo ou o angulo
direito

Angulo - para colocar o angulo horizontal para
acumular medidas

SIMBOLO ECRAN,BOTOES

HT
R/L

HOLD

Angulo - para escolher o 4ngulo vertical ou a percentagem V/%

Angulo - para fixar o angulo horizontal para um valor
conhecido

An_gulo - para fixar o zero do aparelho

Angulo - para medir os angulos ambos na vertical e na
horizontal

Controle - para ir ao écran antecedente (outra pagina
do mesmo écran)

Controle - para ir ao préximo écran (outra pagina do
mesmo écran)

Coordenadas - implantagao (fixar pontos e marcar os
pontos com estacas)

HSET

OSET
VH

P2

P1

SO

Coordenadas - para fixar as coordenadas do ponto ocupado SET

Coordenadas - para medir através das coordenadas

Distancia - para medir a distancia horizontal

Distancia - para medir a distdncia inclinada

Fungao- medigdo continua e fixar o nimero das medidas
para se fazer a média

Fung@o- para escolher o modo de medir (sempre, melhor
ou exacto)

Fungdo- para medir e escolher as formas a continua ou a
singular

Inclinado - para ligar ou desligar a fung@o inclinada

Som "bip" - para ligar e desligar o som "bip"

Unidades - para escolher entre os metros ou os pés

NEZ

HD

SD
MEAN
MODE
MEAS
TILT

SA
n/ft

4-2, F2
1-2, F2

1-1, F5

1-2, F3
1-2, F1

1-1, F4
varios, F3

varios, F6
varios, F6
varios, F2

4-2, F5
1-1, F3
varios, F5
1-1, F2
2-1, F4
4-1,F5
1-1, F1
varios, F4
varios, F3

varios, F2
varios, F1
1-2, F4

varios, F1
varios, F4
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MODO DO PROGRAMA “Prog”

5—1
Programs
Fi BS g
F2 STORE: b 4/7
F3 REM p _
F4 MM P MORE Programs 5-2
[FA[F2E3F4[F5IFel "1 F{  REP
F2 LAYOUT p 7/7
F3 LUNE »p
, MORE
6-1 [EO[F2I[E3NF4JES] [}
Setfing Directlon Angle
BS: M-POINT
N: 0,00 m
E: 0.00 m
INP oK %
[F IE2)E 3 E4I[F 5]y
H 6-—2
Setting Direction Angle
BS: T-POINT
N: 0,00 m
E: 0.00 m
EXIT BS EEB ........... s “*-.,__“§
[FAF2IE3IF4FSIES] l
H | 7—1
Sefting Direction Angle
BS: T-POINT
N: 0,00 m e
E: 0.00 m
EXIT BS %T)
l (F1](F2][F3I[F4IF5IEs]
H 8—1
Setl Directl Ang!
EMENTA F'RINCI[PAL BS: e
HR: 50.0000
> Sat OK?
YES NO
[FFE2E3E4ES FBH--
f9-1
COMPLETE
ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN b,y ARBITRA’RIO. @@E]m
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SIMBOLO

BS

COMPLETE

EXIT
HR

INP

LAYOUT

LINE
MLM
MORE
M-POINT
NO

REM
REP

Set OK?
STORE

T-POINT
YES

MODO DO PROGRAMA “Prog”
(ordenar simbolos)

5-1, F1
9-1
6-2, F1
7-1, F1
8-1

6-1, F1

CRAN, BOTOES

FUNCAO

Angulo - para calcular o dngulo horizontal entre o ponto
ocupado e o outro ponto conhecido

Fungdo - para fixar o angulo direito horizontal entre o
ponto ocupado e o ponto atras

Fung@o - para sair do modo do programa

Angulo - o angulo direito horizontal entre o ponto
ocupado e o ponto atras

Coordenadas - para fixar as coordenadas do ponto
ocupado e ir ao écran aonde introduzir as coordenadas do
ponto atras

Coordenadas - implantagdo (fixar pontos e marcar os
pontos com estacas)

Elevacdo - para calcular a elevagdo da linha remota
Distancia - para calcular a distancia entre os dois pontos
Fungio - para escolher mais programas

Coordenadas - as coordenadas do ponto ocupado
Fungio - ndo

Elevagdo - para calcular a elevagdo do ponto remoto
Angulo - para colocar o dngulo horizontal para acumular
medidas

Fungdo - para confirmar o angulo direito horizontal
Coordenadas - para escrever na memoria as coordenadas
do proximo ponto a medir

Coordenadas - as coordenadas do ponto atras

Fungdo - sim

TOPCON GTS-501 pagina 6



MODO DO PROGRAMA “Prog”
(ordenar funcdes)

FUNCAO SIMBOLO ECRAN,BOTOES
Angulo - para colocar o angulo horizontal para acumular  REP 5-2,F1
medidas
Angulo - o dngulo direito horizontal entre o ponto HR 8-1
ocupado e o ponto atras
Angulo - para calcular o angulo horizontal entre o ponto ~ BS 5-1, F1
ocupado e o outro ponto conhecido
Coordenadas - para fixar as coordenadas do ponto INP 6-1, F1
ocupado e ir ao écran aonde introduzir as coordenadas
do ponto atras
Coordenadas -implantagdo (fixar pontos e marcar os LAYOUT 5-2, F2
pontos com estacas)
Coordenadas - as coordenadas do ponto atras T-POINT 7-1
Coordenadas - as coordenadas do ponto ocupado M-POINT 6-1
Coordenadas -para escrever na memoria as coordenadas  STORE 5-1, F2
do proximo ponto a medir
Distancia - para calcular a distancia entre os dois pontos ~ MLM 5-1, F4
Elevagao - para calcular a elevagido da linha remota LINE 5-2,F3
Elevagao - para calcular a elevagido do ponto remoto REM 5-1, F3
Fungdo - para escolher mais programas MORE 5-1, F6
Fungio - para fixar o angulo direito horizontal entre o COMPLETE 9-1
ponto ocupado e o ponto atras
Fungdo - ndo NO 8-1, F6
Fungéo - para confirmar o angulo direito horizontal Set OK? 8-1
Fungio - para sair do modo do programa EXIT varios, F1
Fungéo - sim YES 8-1, F5

TOPCON GTS-501 pagina 7



MODO DE AFINACAO “Adj”
(ordenar simbolos)

SIMBOLO ‘ FUNCAO

F1 VO/Axes (Measurement) Erros - para medir erros mternos do aparelho. Vai medir erros do
eixo vertical, indice vertical, colimagdo, e do eixo horizontal.

F2 V0/Axes (Constant list)  Erros - para escrever os erros medidos com F1 no écran

F3 Date Time Data - para fixar a data e o tempo na memoria

F4 Instrument constant Constante - o rebento intemo. Normalmente = 19.8 mm. Nio
mudar a menos que saiba se tem erros nas medidas da distancia.

(ordenar fungoes)

FUNCAO SIMBOLO
Constante - o rebento interno. Normalmente = 19.8 mm. Nio F4 Instrument constant
mudar a menos que saiba se tem erros nas medidas da distancia.
Data - para fixar a data e o tempo na memoria F3 Date Time
Erros - para escrever os erros medidos com F1 no écran F2V0/Axes (Constant list)
Erros - para medir erros internos do aparelho. Vai medir F1 V0/Axes (Measurement)
erros do eixo vertical, indice vertical, colimagdo, e do eixo

horizontal.
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EXIT
SET

PARAMETROS NORMAIS “Para”
(ordenar simbolos)

Controle - para sair sem fixar os ajustamentos novos
Fungdes - para fixar os ajustamentos novos

SIMBOLO e ajustamento normal

FUNCAOQO

Ang.Unit
A.P.OFF

CR/LF
Date
Dist.Uni
Eir.corr

HAOindex

Heater
Min.Angl

Min. Dist

N/E-ord

N/E/Zmem

Pres.Uni
REC-A/B

S/Abuzz.
Temp.Uni

Tilt

V-0

W-corr.

deg [gon]
OFF  [ON30}
OFF  [ON]

w/d/y  [d/m/y]
[meter] feet

OFF [ON]
OFF [ON]
[OFF] ON
OFF  [ON]
OFF [ON]
[NEZ] ENZ
OFF [ON]
mmHg inHg
[REC-A]
OFF [ON]
rq °F
OFF laxis
[Zenith]
[OFF] 0.14

mil

y/m/d

MEM.ON

[hPa]
REC-B

[2axis]

Level

0.20

Angulo - para fixar as unidades de dngulo
Fungio - para desligar o aparelho
automaticamente

Fungdo - para ligar ou desligar a fungéo dos
caracteres controle dos computadores

Data - para fixar a data do ano, do més e do dia
Distancia - para fixar as unidades de distancia
Fungao - para ligar ou desligar a fungdo de
ajustamento dos erros de colimagdo e
atmosférica

Angulo - para escolher o método de fixar
angulo horizontal para o valor zero

Fungdo - para ligar ou desligar o aquecedor
Angulo - para ligar ou desligar a medida angulo
até ao minimo de 0,5 segundos

Distancia - para fixar a unidade de distancia até
ao minimo de 0,2mm

Coordenadas - para fixar a sequéncia das
coordenadas com o Norte (y) primeira ou o
Este (x) primeira

Coordenadas - para escrever na memoria as
coordenadas do ponto ocupado

Pressdo -para fixar as unidades de pressio
Fungdo - para escolher o método de medir as
distancias

Fungdo - para ligar ou desligar o som “bip”
Temperatura - para fixar as unidades de
temperatura

Fungdo - para ligar ou desligar a fungio
inclinada e fixar o numero dos eixos (laxis
igual sO wvertical e 2axis igual vertical e
horizontal)

Angulo - para fixar o angulo zé&nital para um
valor zero ou o angulo vertical para um valor
Zero

Fungido -para escolher o método de ajustar os
erros refracgido e da curvatura terrestre

TOPCON GTS-501 pdgina 9



PARAMETROS NORMALIS “Para”
(ordenar fungdes)

EXIT
SET

FUNCAOQO

Angulo - para escolher o método de fixar angulo
horizontal para o valor zero

Angulo - para fixar as unidades de dngulo

Angulo - para ligar ou desligar a medida dngulo
até ao minimo de 0,5 segundos

Aqgulo - para fixar o angulo zénital para um valor
zero ou o angulo vertical para um valor zero
Coordenadas - para fixar a sequéncia das
coordenadas com o Norte (¥) primeira ou o

Este (x) primeira

Coordenadas - para escrever na memoria as
coordenadas do ponto ocupado

Data - para fixar a data do ano, do més e do dia
Distancia - para fixar as unidades de distancia
Distancia - para fixar a unidade de distancia até
ao minimo de 0,2mm

Fungdo - para desligar o aparelho automaticamente
Fungio -para escolher o método de ajustar os
erros refrac¢ao e da curvatura tetrrestre

Fungio - para escolher o método de medir as
distancias

Fungdo - para ligar ou desligar a fungdo dos
caracteres controle dos computadores

Fung@o - para ligar ou desligar o aquecedor
Fungio - para ligar ou desligar o som “bip”
Fung@o - para ligar ou desligar a fungio de
ajustamento dos erros de colimagio e atmosférica
Fungio - para ligar ou desligar a fungéo inclinada
¢ fixar o namero dos eixos (1axis igual so vertical
e 2axis igual vertical e horizontal)

Pressdo - para fixar as unidades de pressao
Temperatura - para fixar as unidades de
temperatura

Controle - para sair sem fixar os ajustamentos novos
Fungdes - para fixar os ajustamentos novos

r

SIMBOLO e adjustament normal

HAOindex

Ang.Unit
Min.Angl

V-0

N/E-ord

N/E/Zmem
Date
Dist.Uni
Min.Dist

A P.OFF
W-cotr.

REC-A/B

CR/LF OFF

Heater [OFF] ON

S/Abuzz.
Err.corr

Tilt  OFF

Pres.Uni
Temp.Uni

OFF [ON] MEM.ON
deg [gon] mil

OFF [ON]

[Zenith] Level
[NEZ] ENZ
OFF [ON]

m/d/y [d/m/y] yind
[meter] feet
OFF [ON]

OFF [ON30]

[OFF] 0.14 0.20
[REC-A] REC-B
[ON]

OFF [ON]

OFF [ON]

laxis [2axis]

mmHg inHg  [hPa]
[[Cl] °F
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1—1

2-4

7P T2] aeen [3] o 4] U0 [o] e J6] PN [7] Geewr Jo] CLEAR |9 VW [10] NOTE 111] GAC Ji2] CLIP
Job,] Fdt | Cogo | Fedwak | Layoul Adjustment | Beports | Maps | Setup | Transfer | Quit
n Create New Job
Data Path
C:\TDS
Job Name :SMITH
Raw Data : >0ON <= ON/ OFF
Point order :>Non-Sequential <= Sequential /
First pt : 1 Non-Sequential
3 2—1 Northing 5000.0000
Easting 5000.0000
[A] Seclect Data Path Screen. Elev. 100.0000
D Lpt START
IB] Create New Job Screen, =
[C] Open Existing Job Screen. § Control file path:
{D} Current Job Info Screen PR Control file:<<NONE>>
F1 F2 | F3 | F4 | F5 ] F6 F7
|E} Delete Job Screen. CREATE DIR |CNTRL EXIT | CODE
[F}] Rename Job Screen.
|G} Backup Job Screen.
[H] Restore Job Screen.
1] Create Raw Data File Screen.
{4} Delete Raw Data File Screen.
K] Generate Coordinates Screen. |
Va 22'"5?
[L] Select Control File Screen. Select Job File
Current Dir ->C:\TDS\
[M] Unsclect Control File Command. I ]
[N] Show Directory Screen. File Name -- Date Drives Directories
SMITH.CR5 18 Jan 1994 [ A ) <Up 1 Dirs
(0] Shell to DOS Command. TEST.CRS 5 Dec 1993 [ B TDS_DAT
T T T el [DATA .cRS 3 Jan 1994 [ C PRN_DRV
r EXIT TDS_EXAM
TDS_SYS
Fi F2 F3 F4 F5 F6
SELCT | HOME END [ EXIT

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.

| Current Job Info

Data path:

C:\TDS

Job Name TEST
Raw data . <OFF
First point: 1
Last point: 125 .
Point order: <Sequential

Control file: <<NONE>>
Free memory

(Points) : Hi#4

(Bytes ): HHHRES

Fi F2 F3 F4 FS | F6
PRINT EXIT




1—1
1] Hip [2] GweH 3] GIm [4] WD [5] rEraw [6] PN |7 ] GPRNT |8} CLEAR [9] vew [10] NOTE [11] CAC [12] cLip
Job | Edity| Cogo | Feldwok L ayout Adjustment | Beports | Maps | Setup | ITramsfer | Quit

3 3—1 -2
u Easy Survey Coordinate Editor, File -> SMITH.CR5
Point| Northing Easting Elevation| Description 3—-—3
[A] Edit Raw Data Screen. 1 5000.000000 | 5000.000000 | 100.000 BOUNDARY ] Edit Coordinate
2 5030.210873 | 5001.737099 | 100.650 | DRIVE Point.: T
[B] Edit Coordinates Screen. et 3 5148.439260 | 5008.535127 | 100.606 | FENCE North: 5000.0000
4 5116.002531 | 5095.310986 | 102.962 | TOPO East : 5000.0000
|C] [Ldit Descriptor Code Screen, 5 5070.082778 | 5125.082055 | 104.470 TREE Elev : 100.0000
6 5023.336090 | 5116.184648 | 104.763 DRIVE Desc : START
[D] Edit Text File Screen. 7 5031.540122 | 5150.744022 | 105.692 | DRIVE FI] F2] F3 ] F&] F5] F6 ] F7
Fi F2 F3 F4 I F5 ! F6 I F7 fine - 1 ENTER Pt+ | pt. EXIT | coDE
{E] Edit Point List Screen. EDIT | DEL | GOTO|SERCH|UNUSE| EXIT | PRINT Total : 27

[F} Edit Feature Code Table Screen.

|G} View/Print File

{H

File Management

F2 F3 Fi Fs F6
EXIT

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.
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p1 vwdpd ST AFANNS ASVA SAL

1—1

1] WP [2] Gvert [3] G [4] WO

s| ATRAW 6] Pan [ 7] GPRNT [8] CLEAR [a] vBw [10] NOTE |11} CAC [12]cLip

Job | Edit | Cogo | Fedwok

Layout |

Adjustment

[ Beports | Maps | Setup | Transfer | Quit

4-2

REPORT |
n Print Coordinates
>From point: 0  |<= From point - To point /
To point : 0 | << Using point list >/ etc. ¥
Print Elevation : >YES <= YES/NO 4—1
F1 F2 F3 r4 F§ Fé -
PRINT | PTLST EXIT [A]" Report Setup
[B] Select Printer .
IC] Print Coordinates
[D] Print Raw Data
[E} Print Spray Sheet
[F} Station / Offset Report
{G] Print Closure Report
| 4_3 [H] Print Cut Shect
REPORT |
[] Print Spray Sheet l F2 ' F3 I F4 I FS I Fé6
>From point : 0 <= From point - To point / ExiT
To point 0 << Using point list >/ etc.
Distance = :>Slope Dist. <= Slope Dist. / 11 dist-Vdist
Direction :>Azimuth <= Azimuth / Bearing
Ang-Rt & Azimuth
Print Area : >OFF ~ OFF /ON
Print Precision :>OFF L~ OI'F / ON
F1 F2 F3 Fa | F5 F6
PRINT | PTLST EXIT

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.



1—1

1] WP [2] GweH [3] Gaor J4] N0 |5) rERw (6] PAN [ 7] GPRNT [8] CLEAR |9 vBw [10] NOTE [11] CAC [12cLip

Job | Edit | Cogo | Fedewok | Llayout |  Adjustment | Reports |iMaps | Setup | Transfer | Quit

|A] Setup H 5-' 1

5"'3 IBI Plot Points il ' [A] On Screen Plotting
T C] Plot Lines
F1 Save| F2 Add Arrow | F3 Undo | F4 | F5 | F6EXIT] i€l {B] Contour Plot
1 {D] Plot Line Calls

[C} Auto LineWork Plot
[E] Plot Curves

|D| Output to Potter/File
F| Drawali
Click at the start of the arrow, [F} Draw a Line IE] Recall Maps
i int, d lastly at G] Fita Curve to Points .
then at tht? mid point, an : dy S an (Gl [F] Edit Symbol Marker
the end point. If you want to draw a it [H] Draw Leader and Arrow A
arrow head press F2 after the lines s [G] Edit Line Template
. - i 1 pur Annotation
are drawn. 'll?e arrow head will be drawn HI Sy {H] Plotter Setup
at the end point. If you want to save [J] Rotate Plot N
the arrow press Fl. Press F3 to remove (K] Plot Fext - 1} Select Printer
the arrow and start over. Press Fé6 ¢
to exit. This message will disappear (L] Draw Scale Bar F2 F3 Fa FS5 F6
when you move your mouse. [M] Plot Coordinates EXIT
[N] Draw Box

[O] North Arrow
[P] Plot Vertical Profile
[Q] Plot Road Menu

F2 F3 Fa Fs F6
EXIT

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.



5—

4
_

1—1

1| Hap (2] Gwed [3] G |

4] WD

5| i {6} Pan [7] orrr [8] ot 9 vew {10} NOTE [1t] CaC Biefcup

Job | Edit | Cogo | Feidvark

Layout [ Adjustment

[ Beports

[+Maps | Selup { Iransler | Quit

[A]
i
IC]
1D}
{E]
[F]
1G]
i
it
11

MAPS
Screen Plot |

n Plot Text
Pen Number : i- 0
Text size : 0.15 in
Text Azimuth : 90.0000
Pos. North : 0.00
Pos. East : 0.00

| file name : text.txt
| ] F2 | F3 F4& | F5 | F6
START| LINE FILE EXIT

g“

K]
(Ll
M
(N]
101
(rl
{Ql

Setup
Plot Points

Plot Lines

Plot Line Calls

Plot Curves

Draw a Line

Fita Curve to Points
Draw Leader and Arrow
Spur Annotation
Rotate Plot

Plot Text

Draw Scale Bar

Plot Coordinates
Draw Box

North Arrow

Plot Vertical Profile
Plot Road Menu

F2

F3 Fa Fs F6
EXIT

ESTA SISTEMA DOS

|A] On Screen Plotting
[B] Contour Plot

[C] Auto LincWork Plot
[D] Output to Potter/File
|F] Recall Maps

{F} Edit Symbol Marker
G
[11] Plotter Setup

Edit Line Template

|1} Select Printer

F2 F3 Fi Fs F6
EXIT

NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.




-1

1[ 8P (2] Gred (3] aor [4{ w0 [s] A [6] PN [7] G (8] cuea o vew [10] NOTE [11] cac [12fcup

Job | Fdit | Cogo | Fedeok | Layout [ Adjustment [ Reports [¢Maps | Selup [ Transfer | Quit

i —
[A] Setup 5 1

[B} Plot Points
ICl Plot Lines

ID] Plot Line Calls [C] Auto LineWork Plot
[E] Plot Curves

{D} Output to Potter/File
IFl Draw a Line [E] Recall Maps
5—56 (Gl

Fit a Curve to Points

m [A] On Screen Plotting
|B] Contour Plot

YAPS ] [F] Edit Symbol Marker
T — l {H] Draw Lcadcr.:md Arrow (G] Edit Line Template

N Plot Vertical Profile {] Spur Amotation [H] Plotter Setup

>From.point : 0 <= From point - To point / {]] Rotate Plot 11l Select Printer

To point : 0 << Using point list >/ ctc. K] Plot Text

Annotation: >Pt num & Elv <= Pt num & Elv/ Pt num / [L] Draw Scale Bar F2 Fa Fd Fs F6

Text size : 0.15 in Elv {M] Plot Coordinates EXIT

Elv. decimal digits: 4

Pen number: R 1 IN] Draw Box

Draw as : >Line <= Line / Points [O] North Arrow

L%ne Type ; 0 n [’] Plot Vertical Profile

Line size : 0

{Q] Plot Road Menu
>Horiz Scale(Screen): 100.00 <= Screen / Relat

Vert Scale{Screen) : 10.00 F2 F3 F4 Fs E;S
Base Elv. : 100.000
Pos. North : 0.00
Pos. East 0.00
_'T__ Fi | F2 | F3 F4 | F5 | F6
START| PTLST|- EXIT

. ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.



1—1

e [T ave 3] aor Taluao Ts] nowy o] e T a8 ouemn Jo] ww fio] Motk Jii] oac piefoup

Job | Eat [ Cogo | ek | Layoul |

Adjustment

| fieparts

Maps | Selup | Laansfer [ Quil

6—2

MAPS

Output Maps

1
.

Text size :>Scale Dependent

1 F T RT =

MOVE | ROTAT|SCALE

Fa] F5 ] Fe
RE-DO | EXIT

n Plot To Plotter
Plotting Scale 50
Low north of map: 4750.000 | [A]l Map to Plotier
Low e§5t of map : 4750.000 [B] Map to Printer
Rotation Angle 0.0000
Rotation North 0.000 {C] Map to File
Rotation East 0.000 Scale Independent/ .
Text Scale:>Scale Dependent <= Scale Dependent [D] Map to DXF
- -Border-- (E] Map to DGN
Draw Border File: >ON
Name: BORDER.GBS —
Fl | F2] F3 ] Fa] F5 ] 6 N AN B A
START FILE |SETUP/PVIEW | EXIT
! 6-3
MAPS
Output Maps ]
Plot To Plotter "_1
[] Preview Plot
Plotting Scale 60
Low north of map: 4950.000
Low east of map : 4700.000
Rotation Angle 36.0000
Rotation North 4945.739
Rotation East 5001.590

(Al
(B

On Screen Plotting

Contour Plot

[C] Auto LineWork Plot

[D] Output to Potter/File

1B} Recall Maps

IF] Rdit Symbol Marker

|G] Edhit Line Template

{Hy Plotter Setup

111 Select Printer

F2 F3 3 Fs F6
EXIT

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.



1—1

e [2] Gvn (3] aur (4] weo [o] row Je] e 7T Gravr [8] cieat {9 ww [10] NOTE 1] oic Lieleup

Job | Edl | Cogo | Foovak | Layoul | Adjustment | feports |iMaps [ Selup | Taansler | Quil

MAPS : l 6—— 1

Jutput Maps l [A] On Screen Plotting
n Save Graphic DB noC -
Current Dir ->C:\TDS\ [A] Map to Plotter [B] Contour Plot
. C] Auto LineWork Plot
I [B] Map to Printer Icl
File Name -- Date Drives DireCtories | |}-esifmmmmmommmmmmrmetC] Map to File - DI Quiput o P(‘).ltcr/hlc
SMITH.GBS 18 Jan 1994 [ A1 [[.. <up 1 Dir> ) [E} Recall Maps
TEST.GB5 5 Dec 1993)| [ B ] |{DATA {D] Map to DXF e
DATA .GBS |F] Fdit Symbol Marker
. 3 Jan 19941} [ C ] PRN_DRV [E] Map to DGN
TDS_EXAM “L Map [G] Ldit Line Template
TDS_SYS Motter Se
- - l 2 l 3 s T3 e (11} Plotter Setup
] F3 F4 F5 Fé EXIT I Seleet Printe
SELCT | HOME eno | exit [T} Sclect Printer
F2 F3 Fa FS 3
EXIT

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.



0t vutdpd  S1Td AAANNS ASVT S

1—1

1T 18P [2] Gy [3] GOV [4] W00

51 AT 6] PAN |71 GRRr 8] CLEAR {9 viw {10] NOTE [11] CAC [i2fcup

Job | Edit | Cogo | Feidwark

Layout | Adjustment | Reports [ Maps | Selup | Transfer | Quit

6_5 [A] On Screen Plotting

Maps

|| RECALL GRAPHIC DB

{3} Contour Plot

Current Dir ->C:\TDS\TDS-DAT

{C] Auto LineWork Plot

L

l [D} Output to Potter/Iile

File Name -- Date Drives Directories |E] Recall Maps
SMITH.GBS 9 Dec 1993 [ A] .. <Up 1 Dir> [F] Edit Symbol Marker
TEST.GB5 17 Jan 1994 [ B]

[ Cc [G] Cdit Line Template
{H] Plotter Setup
| | F2 F3 F4 F5 F6 11l Select Printer
SELCT [ HOME END | EXIT

F2 | F3 | F4 £S5 | F6
EXIT

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.




1—1
1] HP [2{ Gwert {3 o [4] o0 [5] Az [6] PaN 7] GPRT (8] cuear [9f vew [10] NOTE [11] caC refcup
Job | Editl | Cogo | Fedwok | layout | Adjustment [ Reports | Maps | Setup | Transler [ Quit

{ 7—1

Text scale:>Scale Independent

F2
POINT | PTLST

F3 | F4
LINES | AUTO

F5
ZOOM

Fg
EXIT

u Screen Plot

>From point: 0 <= From point - To point /
To point 0 | << Using point fist >/ ctc.
Pen Number for points:ijjill o

Pen Number for lines :ijJlij o

Text size 0.15 in

Scale 0

Low north 0.0000

Low east 0.0000 Scale Independent

<= Scale Dependent

7—3
R

EDIT
7——2 Point List Menu ]
| Edit Point List
[A] Edit Current Point List
{B] Clear Current Point List
IC] Store Point List To File VA Y
Point?
seint List From T F1 F2 Fa F4 F5 F6
[D] Recall Point List From File EDIT |DEL | CURVE| PENUP| PENDN EXIT

{E] Delete Point List From File

|F] Auto Generate Point List

(= 1"

il |

Fs
EXIT

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.




zz vuiSpd  §NTd AAAYNS ASVA SAL

1—1
1] 1P [2] Gwer [3]yc0r [4] w0 [5] My [6] Pav [7] GeruT [8] CLEAR [9 ] vew [10] NOTE [11] cac [1e]cup
Job | Edit | Cogoi| Fedwak | Layout Adjustment | Beports | Maps | Setup | ITransfer | Quit

8-2

Bent Line Values
Tail Pt N 4000.0000
Tail Pt E 4000.0000
Mid Pt N 5000.0000
Mid Pt E 4000.0000
£ 8-—1 T%p Pt N 5000.0000
Tip Pt E 5000.0000
|A] Edit Points I L:lne Elev. 100.0000
IB] Edit Lines os| Line Color 13
[C} Edit Curves 1:-'1‘0“' - - : :.:eade;x; & AFrGrow
:g: Eg:: gzi(:: REDO| DEL |STORE EXIT

|F] Edit North Arrows

|G} Edit Scal- Bars

|H] Edit Contour Line

{1}  Edit Curve Fit to Points
[4] Remove Last [tem Drawn

8-38

Text Values
Text size : 0.15 in
Text Color: ] 13
Text North: 5000.0000
Text East : 5000.0000
Text Azim : 90.0000
Fi F2 | F3 | F4 | F5 ] F6
REDO| DEL |STOREj DRAG EXIT

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.



gz oui8pd  SNTd ATAYNS ASVA SAL

1—1
1] Hp [2] Gert (3] G [4] N0 [5] mecRew [6]sPaN [ 7] GPRnT [8] CiEar |9 [ vew {10] NOTE 11 cac Tr2[cup
f Job | Edit | Cogo | Fedwok Layout Adjustment | Repos | Maps | Setup | Transfer [ Quit

¥

9—1

LFi ] Zoomin JF2]Zoom Out| F3 | Window [F4| Prevs | F5] Shrink |

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.



pz vuidpd  §)Td AAAMNS ASVH SAL

1—1

1] 1P [2f G [3] G [4] IND

5] FEAAY [6] PAN |7] GPRNT [8] CLEAR 19| VEwW [10] NOTE [11} CAC [12] CLIP

Job | Edit | Cogo | Feideok

Layout | Adjustment | Reports §| Maps | Setup | Transfer | Quit

10—1
L Graphic Screen Modified
WARNING: The current screen has
been changed since it was created
or last saved.
Your choices are to:

[F1 SAVE & CLEAR-Save screen and Clear)
[F2 CLEAR - Clear the screen NOT SAVED]
[F3 SAVE - Save the screen DO NOT CLEAR]
{F4 CONTINUE - Do not clear screen]

F1 | F2 | F3 | F4 | F5 | F6
S&CLR|CLEAR| SAVE | CONT EXIT

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.




MENUS PRINCIPAIS

(ordenar simbolos)

SIMBOLO _ECRAN, BOTOES FUNCAO

1 = [Shift]

Add Arrow 5-3,F2 Grafico - juntar uma seta ao fim da linha

Arrow 8-2 Edigdo - a descri¢do do tipo do fim da linha, com uma seta
ou s6 uma linha ‘

Annotation 5-5 Grafico - para fixar os dados dos pontos desenhados no
perfil vertical

AUTO 7-1, F4 Grafico - para fixar a escala automatica e exibir todos os
pontos escolhidos

Base Elv. 5-5 Grafico - para fixar a elevagio basica no perfil vertical

CLEAR 1-1, 1 F8 Grafico - eliminar todo o desenho no écran

CLEAR 10-1, F2 Grafico - para verificar antes de eliminar todos os
desenhos no écran

Clear Current Pnt Lst 7-2, [B] Lista dos pontos - eliminar a lista dos pontos que existe na
memoria

Click at the start...  5-3 Grafico - janela que descreve o sistema como se utiliza a
fungdo de desenhar as linhas

CNTRL 2-2, F4 Controle - ir a0 menu aonde escolher um ficheiro fora do
trabalho corrente com os pontos a usar no trabalho
corrente

CONT 10-1, F4 Grafico - para continuar sem eliminar depois a pergunta
que verifica antes de eliminar todos os desenhos no écran

CONTINUE 10-1, F4 Grafico - para continuar sem eliminar depois a pergunta
que verifica antes de eliminar todos os desenhos no écran

Control file 2-2 Obra - um ficheiro fora do trabalho corrente com as
estagdes a usar no trabalho corrente

CREATE 2-2, F1 Obra - fazer um trabalho novo usando os dados exibidos
na janela, chama-se “Create New Job”

Create New Job 2-1, [B] Obra - fazer uma trabalho novo usando os dados exibidos

: na janela, chama-se “Create New Job”

Current Job Info 2-1, [D] Obra - informagdes sobre o trabalho corrente

DEL varios, F2 Dados - para eliminar as coisas escolhidas

DIR 2-2, F3 Obra - fixar o lugar no disco duro para os dados do
trabatho novo

DRAG 8-3, F4 Edigdo - deslocar as coisas ja escolhidas

Draw leader & arrow 5-2, [H] Grafico - desenhar as linhas e as setas

East 3-3 Dados - a coordenada Este do ponto que ¢ igual a
coordenada x

Edit 1-1, [Alt] E  Edigdo - para entrar nos menus da edigdo dos dados

EDIT 3-2,F1 Edigdo - para escolher um ponto que quer mudar

Edit Coordinates 3-1, [B] Edigdo - para ir ao menu da edigdo das coordenadas
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SIMBOLO _ECRAN, BOTOES

FUNCAO

1 = [Shifi]

Edit Current Pnt List 7-2, [A]

Edit Lines 8-1, [B]
Edit Notes 8-1, [E]
END varios, F5
ENTER 3-3, F1
EXIT varios, F6
FILE 5-4, F4
FILE 6-2, F3
First pt 2-2

From point varios
GEDIT 1-1, 1 F3
GOTO 3-2, F3
GRAPH 1-1, 1 F2
HELP 1-1, 1 F1
HOME varios, F2

Horiz Scale (Screen) 5-5

Job 1-1, [Alt] ]
Leader 8-2

Leader & Arrow 8-2

LINE 5-4, F2
LINES 7-1, F3
Maps 1-1, [Alt] M
Map to File 6-1, [C]
Map to Plotter 6-1, [A]
Map to Printer 6-1, [B]
Mid Pt 8-2
MOVE 6-3, F1
North 3-3

Open Existing Job 2-3, [C]
On screen plotting  5-1, [A]
Output to Plotter/File 5-1, [D]

Lista dos pontos - para mudar a lista corrente dos pontos
Edi¢do - para mudar as linhas

Edigdo - para mudar os textos

Controle - para ir ao fim da lista das pastas

Edi¢3o - para aceitar os dados que a parecem na janela
corrente

Controle - para sair da janela corrente

Grafico - para escolher um ficheiro do texto para desenhar
no écran

Imprimir - para escolher o tipo do bordo

Controle - para fixar o nimero do primeiro ponto do
trabalho

Grafico - para fixar o primeiro ponto numa sequéncia dos
pontos

Edigédo - para entrar nos menus da edigdo dos graficos
Controle - para ir ao ponto do numero conhecido
Grafico - para ir aos principais menus de desenhar
Ajudas - para pedir as ajudas

Controle - para ir ao principio da lista das pastas
Grafico - para fixar a escala horizontal no perfil vertical.
Multiplicar este nimero vezes 100 para calcular a escala.
Obra - para ir aos menus dos trabalhos principais

Edigdo - a descrigdo do tipo do fim da linha sem uma seta
Edigdo - a descrigio do tipo do fim da linha com uma seta
Grafico - para introduzir os textos que serdo desenhados
Grafico - para desenhar linhas entre os pontos usando a
sequéncia ordinal “From point - To point” ou usando a
lista dos pontos

Grafico - para ir aos menus dos mapas, perfis e textos
principais

Controle - para escrever o mapa no ficheiro do disco duro
Imprimir - para mandar o mapa ao plotter

Imprimir - para mandar o mapa a impressora

Edigdo - o segundo ponto que descreve uma linha
Imprimir - para mudar os limites do desenho a imprimir
Dados - a coordenada Norte do ponto que ¢ igual a
coordenada y

Obra - para escother um ficheiro do disco duro com dados
Grifico - para desenhar perfis, textos, e linhas no écran
Imprimir - para imprimir o mapa no écran e escrever o
mapa no ficheiro do disco duro
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SIMBOLO

ECRAN, BOTOES

1 = [Shift]

PAN 1-1, 1 F6
Pen number varios
PENDN 7-3, F4
PENUP 7-3, F4
Plot text 5-2, [K]
Plot vertical profile  5-2, [P]
Plotting Scale 6-2

Pos. East varios
Pos. North varios
POINT 7-1, F1
Point order 2-2

Prevs 9-1
PRINT varios, F1
PRINT 3-2, F7
Print Coordinates 4-1, [C]
Print Spray Sheet 4-1, [E]
PTLIST varios, F2
PVIEW 6-2, F5
Quit 1-1, [Alt] Q
Raw data 2-2
Recall maps 5-1, [E]
Recall Pnt Lst Frm File7-2, [D]
REDRAW 1-1,1 F5
RE-DO 6-3, F5
REDO varios, F1
Reports 1-1, [Alt] R
ROTATE 6-3, F2

FUNCAQ

Grafico - para escother uma vista nova do mapa corrente
Grafico - para escolher o numero da caneta a qual
corresponde a cor das linhas e do texto

Grafico - para mandar p6r a caneta em cima da folha
Grafico - para mandar levantar a caneta da folha
Grafico - para escrever e desenhar uma linha do texto
Grafico - para desenhar um perfil vertical

Grafico - para fixar a escala do impressor

Grafico - para fixar a coordenada x da posigdo do texto
Grafico - para fixar a coordenada y da posigdo do texto
Grafico - para desenhar os pontos usando a sequéncia
ordinal “From point - To point” ou usando a lista dos
pontos

Obra - para fixar a sequéncia dos pontos ordinais ou casual
Grafico - para voltar a vista do écran prévio

Imprimir - para imprimir os dados que aparecem na janela
corrente

Imprimir - para imprimir a lista das coordenadas usando a
sequéncia ordinal

Imprimir - para imprimir a lista das coordenadas usando a
sequécia ordinal “From point - To point” ou usando a lista
dos pontos

Imprimir - para imprimir a lista das distancias horizontal e
vertical entre os pontos usando a sequécia ordinal “From
point - To point” ou usando a lista dos pontos

Lista dos pontos - para ir ao menu da lista dos pontos
Imprimir - para ver o mapa com os limites no écran antes
de ser imprimido

Controle - para sair do programa

Controle - para ligar ou desligar a fungdo que faz um
ficheiro separado das coordenadas com os dados originais
Grafico - para tirar um mapa do disco duro

Lista dos pontos - tirar uma lista dos pontos do disco duro
Grafico - para desenhar o écran novo sem modificagio do
desenho

Imprimir - para fixar os novos pardmetros depois das
mudangas das coordenadas, escala, angulo da rotagio ou
tamanho do texto

Edigdo - para fixar pardmetros novos depois das mudangas
na janela

Imprimir - para ir ao menu das reportagens

Imprimir - para rodar o mapa usando o angulo e em cima
do ponto com as coordenadas que aparecem na janela
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SIMBOLO _ECRAN, BOTOES

1 = [Shift]
S&CLR

Save
SAVE

SAVE & CLEAR
SCALE

Scale Dependent
Scale Independent
SELCT

SERCH
Setup

Shrink
SETUP

START
STORE

Store Pnt Lst To File

Tail Pt
Text size
Tip Pt
To point

Transfer
UNDO
Undo
UNUSE

Vert Scale (Screen)

Window
Z00OM

10-1, F1

5-3, F1
10-1, F3

10-1, F1
6-3, F3
varios
varios
varios, F1

3-2, F4
1-1, [Alf] S

9-1
6-2, F4

varios, F1
varios, F3

7-2, [C]

8-2
varios
8-2
varios

1-1, [A] T
1-1, 1 F4
5-3, F3
3-2, F5

FUNCAO

Grafico - para gravar o mapa corrente no disco duro e
depois eliminar do écran

Grafico - para gravar no écran a ultima linha desenhada
Grafico - para gravar o mapa corrente no disco duro e
depois nio eliminar do écran

Grafico - para gravar o mapa corrente no disco duro e
depois eliminar do écran

Imprimir - para fixar a nova escala na janela ¢ desenhar o
novo mapa

Grafico - para desenhar os textos no mapa usando um
tamanho que depende da escala do mapa

Grafico - para desenhar os textos no mapa usando um
tamanho que ndo depende da escala do mapa

Controle - para escolher o ficheiro que aparece debaixo da
linha azul

Controle - para procurar um ponto conhecido

Fungdo - para fixar os varios parametros do programa a
usar

Grafico - para fazer a vista nova do mapa corrente menor
aonde € possivel ver mais

Grafico - para ir & janela aonde é possivel fixar os
parametros do plotter

Grafico - para comegar a desenhar

Edi¢do - depois de mudar na janela, fixar os parametros
novos e sair da janela

Lista dos pontos - para escrever a lista dos pontos
correntes no disco duro

Edigdo - o primeiro ponto do principio da linha escolhida
Grafico - para fixar o tamanho do texto

Edicdo - o ultimo ponto ao fim da linha escolhida
Grafico - para fixar o ultimo ponto numa sequéncia dos
pontos

Tranferir - para ir ao programa de transferir os dados
Grafico - para eliminar a ultima coisa desenhada

Grafico - para eliminar a ultima linha desenhada

Edigdo - para imprimir uma lista dos pontos ndo usados
entre o primeiro e o ultimo ponto usado

Grafico - para fixar a escala vertical no perfil vertical.
Multiplicar este nimero vezes 100 e calcular a escala
Grafico - para escolher a janela para ver no proximo écran
Grafico - para escolher uma vista nova mais perto do mapa
corrente
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SIMBOLO _ECRAN. BOTOES FUNCAO

I = [Shift]

Zoom In 9-1, F1 Grafico - para escolher uma vista nova mais perto do mapa
corrente

Zoom Out 9-1, F2 Grafico - para escolher uma vista nova mais longe do

mapa corrente
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MENUS PRINCIPAIS

(ordenar fungdes)

FUNCAQ

Ajudas - para pedir as ajudas

Controle - para escolher o ficheiro que aparece debaixo
da linha azul

Controle - para escrever o mapa no ficheiro do disco duro
Controle - para fixar o nimero do primeiro ponto do
trabalho

Controle - para ir ao fim da lista das pastas

Controle - para ir ao menu aonde escolher um ficheiro
fora do trabalho corrente com os pontos que usar

no trabalho corrente

Controle - para ir ao principio da lista das pastas
Controle - para ir ao ponto do numero conhecido
Controle - para ligar ou desligar a fungdo que fazum
ficheiro separado das coordenadas com os dados originais
Controle - para procurar um ponto conhecido

Controle - para sair da janela corrente

Controle - para sair do programa

Dados - a coordenada Este do ponto que é igual &
coordenada x

Dados - a coordenada Norte do ponto que € igual a
coordenada y

Dados - para eliminar as coisas escolhidas

Edi¢ao - para aceitar os dados que aparecem na

janela corrente

Edigao - a descrigdo do tipo do fim da linha com uma
seta ou s6 uma linha

Edigéo - a descri¢do do tipo do fim da linha com uma seta
Edigio - a descrigdo do tipo do fim da linha sem uma seta
Edicdo - depois de mudar na janela, fixar os parimetros
novos e sair da janela

Edigdo - o primeiro ponto do principio da linha escolhida
Edigdo - o segundo ponto que descreve uma linha
Edi¢do - o dltimo ponto ao fim da linha escolhida
Edigdo - para deslocar as coisas ja escolhidas

Edigao - para escolher um ponto que quer mudar

Edigao - para fixar parametros novos depois das
mudangas na janela

Edigdo - para imprimir uma lista dos pontos nio usados
entre o primeiro ¢ o ultimo ponto usado

Edigdo - para ir ao menu da edigdo das coordenadas
Edicdo - para ir aos menus da edi¢do dos dados

SIMBOLO ECRAN,BOTOES
HELP 1-1, 1 F1
SELCT varios, F1
Map to File 6-1, [C]
First pt 2-2

END varios, FS
CNTRL 2-2, F4
HOME varios, F2
GOTO 3-2,F3
Raw data 2-2
SERCH 3-2, F4
EXIT varios, F6
Quit 1-1, [Alt] Q
East 3-3

North 3-3

DEL varios, F2
ENTER 3.3, Fl
Arrow 8-2

Leader & Arrow 8-2

Leader 8-2
STORE varios, F3
Tail Pt 8-2

Mid Pt 8-2

Tip Pt 8-2

DRAG 8-3, F4
EDIT 3-2,F1
REDO varios, F1
UNUSE 3-2, F5
Edit Coordinates 3-1, [B]
Edit 1-1, [AIt]E
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FUNCAO SIMBOLO ECRAN,BOTOES

Edigao - para ir aos menus da edigido dos graficos GEDIT 1-1, 1 F3
Edicdo - para mudar as linhas Edit Lines 8-1, [B]
Edigdo - para mudar os textos Edit Notes 8-1, [E]
Fungdo - para fixar os varios parametros do programa Setup 1-1, [Alt] S
a usar

Grafico - para comegar a desenhar START varios, F1
Grafico - para continuar sem eliminar depois a pergunta CONT 10-1, F4
que verifica antes de eliminar todos os desenhos no écran

Grafico - para continuar sem eliminar depois a pergunta CONTINUE 10-1, F4
que verifica antes de eliminar todos os desenhos no écran

Grafico - para desenhar linhas entre os pontos usando a LINES 7-1, F3

sequéncia ordinal “From point - To point” ou usando
a lista dos pontos

Grafico - para desenhar as linhas e as setas Draw leader & arrow 5-2, [H]
Grafico - para desenhar o écran novo sem modificagdo REDRAW 1-1,1 F5
do desenho

Grafico - para desenhar os perfis, textos, e linhas no écran On screen plotting  5-1, [A]
Grafico - para desenhar os pontos usando a sequéncia POINT 7-1, F1
ordinal “From point - To point” ou usando a lista

dos pontos

Grafico - para desenhar os textos no mapa usando um Scale Dependent varios
tamanho que depende da escala do mapa

Grafico - para desenhar os textos no mapa usando um Scale Independent  varios
tamanho que ndo depende da escala do mapa

Gréfico - para desenhar um perfil vertical Plot vertical profile  5-2, [P]
Grifico - para eliminar a Gltima coisa desenhada UNDO 1-1, 1 F4
Grifico - para eliminar a tltima linha desenhada Undo 5-3,F3
Grafico - para eliminar todo o desenho no écran CLEAR 1-1, 1 F8
Grafico - para escolher a janela para ver no proximo écran  Window 9-1, F3
Grafico - para escolher o niimero da caneta a qual Pen number varios
corresponde a cor das linhas e do texto

Grafico - para escolher um ficheiro do texto para desenhar FILE 5-4, F4
no écran

Grafico - para escolher uma vista nova do mapa corrente  PAN 1-1, 1 F6
Grafico - para escolher uma vista nova mais longe do Zoom QOut 9-1, F2
mapa corrente

Grafico - para escolher uma vista nova mais perto do Z0OOM 7-1, F5
mapa corrente

Grafico - para escolher uma vista nova mais perto do mapa Zoom In 9-1, F1
corrente

Grafico - para escrever e desenhar uma linha do texto Plot text 5-2, [K]
Grafico - para fazer a vista nova do mapa corrente Shrink 9-1
menor aonde ¢ possivel ver mais

Gréfico - para fixar a coordenada x da posigio do texto Pos. East varios
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FUNCAO

Grafico - para fixar a coordenada y da posigdo do texto
Grafico - para fixar a elevagio basica no perfil vertical
Grifico - para fixar a escala automatica e exibir todos
os pontos escolhidos

Grafico - para fixar a escala horizontal no perfil vertical.
Multiplicar este numero vezes 100 para calcular a escala.
Grafico - para fixar a escala do impressor

Grafico - para fixar a escala vertical no perfil vertical.
Multiplicar este niimero vezes 100 e calcular a escala
Grafico - para fixar os dados dos pontos desenhados no
perfil vertical

Grafico - para fixar o primeiro ponto numa sequéncia
dos.pontos

Grafico - para fixar o tamanho do texto

Grafico - para fixar o Gltimo ponto numa sequéncia
dos pontos

Grafico - para gravar no écran a Ultima linha desenhada
Grafico - para gravar o mapa corrente no disco duro

e depois eliminar do écran

Grafico - para gravar o mapa corrente no disco duro

e depois eliminar do écran

Grafico - para gravar o mapa corrente no disco duro

e depois ndo eliminar do écran

Grafico - para introduzir os textos que serdo desenhados
Grafico - para ir a janela aonde € possivel fixar os
parametros do plotter

Grafico - para ir aos menus dos mapas, perfis e

textos principais

Grafico - para ir aos principais menus de desenhar
Grafico - para juntar uma seta ao fim da linha

Grafico - janela que descreve o sistema como se utiliza
a fungdo de desenhar as linhas

Grafico - para mandar levantar a caneta da folha
Grafico - para mandar por a caneta em cima da folha
Grafico - para tirar um mapa do disco duro

Grafico - para verificar antes de eliminar todos os
desenhos no écran

Grafico - para voltar a vista do écran prévio

Imprimir - para escolher o tipo do bordo

Imprimir - para fixar a nova escala na janela e desenhar
0 NOVO mapa

Imprimir - para fixar novos parametros depois das
mudangas das coordenadas, escala, angulo da rotagio
ou tamanho do texto

’

SIMBOLO

Pos. North
Base Elv.
AUTO

Horiz Scale (Screen)

Plotting Scale

Vert Scale (Screen)

Annotation
From point

Text size
To point

Save
S&CLR

SAVE & CLEAR

SAVE

LINE
SETUP

Maps

GRAPH
Add Arrow

Click at the start...

PENUP
PENDN
Recall maps
CLEAR

Prevs
FILE
SCALE

RE-DO

ECRAN,BOTOES

varios
5-5
7-1, F4
5-5

6-2
5-5

5-5
varios
varios
varios
5.3, F1
10-1, F1
10-1, F1
10-1, F3

5-4, F2
6-2, F4

1-1, [AK] M

1-1, 1 F2
5-3, F2
5-3

7-3, F4
7-3, F4

5-1, [E]
10-1, F2

9-1
6-2, F3
6-3, F3

6-3, F5
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FUNCAQ

Imprimir - para imprimir a lista das coordenadas usando
a sequéncia ordinal

Imprimir - para imprimir a lista das coordenadas usando
a sequécia ordinal “From point - To point” ou usando

a lista dos pontos

Imprimir - para imprimir a lista das distancias horizontal
e vertical entre os pontos usando a sequécia ordinal
“From point - To point” ou usando a lista dos pontos
Imprimir - para imprimir os dados que aparecem na

janela corrente

Imprimir - para imprimir o mapa no écran e escrever

o mapa no ficheiro do disco duro

Imjpirimir - para ir a0 menu das reportagens

Imprimir - para mandar o mapa a impressora

Imprimir - para mandar o mapa ao plotter

Imprimir - para mudar os limites do desenho a imprimir
Imprimir - para rodar o mapa usando o angulo e em
cima do ponto com as coordenadas que aparecem na janela
Imprimir - para ver o mapa com os limites no écran antes
de ser imprimido

Lista dos pontos - para eliminar a lista dos pontos que
existe na memoria

Lista dos pontos - para escrever a lista dos pontos
correntes no disco duro

Lista dos pontos - para ir ao menu da lista dos pontos
Lista dos pontos - para mudar a lista corrente dos pontos
Lista dos pontos - para tirar uma lista dos pontos do
disco duro

Obra - para escolher um ficheiro do disco duro com dados
Obra - para fazer um trabalho novo usando os dados
exibidos na janela, chama-se “Create New Job”

Obra - para fazer uma trabalho novo usando os dados
exibidos na janela, chama-se “Create New Job”

Obra - para fixar a sequéncia dos pontos ordinal ou casual
Obra - para fixar o lugar no disco duro para os dados do
trabalho novo

Obra - informagdes sobre o trabalho corrente

Obra - para ir aos menus dos trabalhos principais

Obra - um ficheiro fora do trabalho corrente com as
estagOes a usar no trabalho corrente

Tranferir - para ir ao programa de transferir os dados

4

SIMBOLO _ECRAN.BOTOES
PRINT 3-2, F7
Print Coordinates 4-1, [C]
Print Spray Sheet 4-1, [E]
PRINT varios, F1

Output to Plotter/File 5-1, [D]

Reports I-1, [Alt] R
Map to Printer 6-1, [B]
Map to Plotter 6-1, [A]
MOVE 6-3, F1
ROTATE 6-3, F2
PVIEW 6-2, F5

Clear Current Pnt Lst 7-2, {B]
Store Pat Lst To File 7-2, [C]
PTLIST varios, F2

Edit Current Pnt List 7-2, [A]
Recall Pnt Lst Frm File7-2, [D]

Open Existing Job ~ 2-3, [C]
CREATE 2-2, F1
Create New Job 2-1, [B]
Point order 2-2

DIR 22, F3
Current Job Info 2-1, [D]
Job 1-1, [Alt] J
Control file 2-2
Transfer 1-1, [Alt] T
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1—1

<Select G to 5>
G Open/Edit a jobwwww
H Setup menu
| Stake out
J Traverse/side shot
K Show directory
L Leveling

fMore] | 1 ]

| ExiT |

ce vudpd XD-8¢ dH

1-3

| Current job

G Create new job
H Open existing job

J Edit coordinates
K Raw date file

Job menu

2—1

info

L Delete job

MORE] | ]

| ElXIT1

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.

New Job
Job name: XRXHHAX
Raw data: >ON <= 0ON/OFF
Start point: 0
Northing: 0.0000
Easting : 0.0000
Elev : 0.0000
| creaT]| i | i | ExiT |}
Current Job Info.
Job mame: XHxNRxXxX
.~ JRaw data: >ON <= ON/OFF
) Start point: 0
Last point: . 0
Free memory{pts): 0
Control file: xxxXxxxzx
L | i | [ [ ExiT ]
Point Data
Point : 0
- Northing: 0.0000
Easting : 0.0000
Elev : 0.0000
DESC ! XAXARNAAARXLARRKAA
[ pT+ | PT- [STORE[ RCL [UNUSE| EXIT |
ABC.CR5
I DEF.CR5
"1 GHI.CRS
| seLct] pGup | PGDN | | | ExiT }




o vurdpd xXO-8t dH

1—1

<Select G to S>
G Open/Edit a job:
H Setup menu
| Stake out
J Traverse/side shot
K Show directory
L Leveling

More] ] ] | [ExIT ]

¥ 1_3
Job menu — 2—2

G Create new job ABC.CR5

H Open existing job " DEF-CRE

| Current job info GHI.CR5

J X .

K %?,'L cdo;:dnz?etas | sELCT] PGUP | PGDN | | exit |

L Delete job

MORe] | | | Texit]
2—6
1-—4 Rename File
M Rename file: ! wed File type:> Coord. <= Coord / PtLst / Text
N Delete points Old name: ##H###H#
New name: ##4#4#44444
I 'sTarT] | | | T x|

| | L L1 [exiT]

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.



<Select G to S>

31

Set Date and Time
Date: 01-25-1993
Time: 12:34:56

G Open/Edit a job Hours to GMT: 0
H Setup menu Time + sec: 0.00
| Stake out !
J Traverse/side shot [ser | 1+s | ] cLek | ] ExiT |
K Show directory
L Leveling
jvore] | | | {exiT]
3-2
¢ 1 f; Device Setup
- Instrmnt: ><<Manual>> }<=(Scec Below)
Setup Menu Model @ >
G Time/Date Instr dist unit:>Feet do. o/ Meter
H Devices | ] DiSL measur:>single

| Operating modes
J Repetition modes
K Select contrl file
L Deselect contrl file

1

| | |

| ExiT |

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.

Use lumi-light:>No

<= Single / Averaging

<= Yes/ No
| {coLu} | FAST | EXIT |
3—4
Collimation
Apply collimation:>No |<=No/ Yes
Horiz coll.: 0.0000
Vert coll.: 0.0000 .

Prism constant: 0.000

| sHooT]

| STORE] | | ExiT |




8¢ vudpd XD-8¢ JH

1—1

<Select G to S>
G Open/Edit a job
H Setup menu
| Stake out
J Traverse/side shot
K Show directory
L Leveling

More] | | ]

i

I EXIT |

1-56

G Time/Date

H Devices

| Operating modes
J Repetition modes
K Select contrl file
L Deselect contrl file

Setup Menu

s it

3—3

Operating Modes
zimuth: >N. azimuth
Scale factor:1.0000000

<= N._azimuth/ S. azimuth

L1

|

[ 1T Jext]

Barth curve adj.:>0FF }<=0QFF/ON
e ] SLOT1ING pause: >OFF | <=0FF/ON
Dist unit: >Feet <= Feet / Meter
Angle unit: >Degree <= Degree / Grad
[MoRre] | | | EXiT |
i 3—-3a
OP Modes (cont.)
Beeper:> ON <= ON/OFF
Prompt for rod Ht:>No |<=No/Yes
Prompt for description
in sideshot:>Yes <= Yes/No
| PREV ] | | | ExiT |
Horiz angle mode: Single / Dircctional / <=
U >Gingle Accumulation
Vgrt angle: >Single <= Single / Multiple
Dist mode: >Single <= Single / Multiple
Number of sets: 0
Angle tol (sec): 0.060
Dist tol(ft) : 0.00
| MORE] | | | ExiT ]
] 3-5a

Shooting sequence
for directional:
>BS.FS

flip

BS.FS

BS.ES Mip BS.ES /

<=BS.I'S flip FS.B3S

| I

| | [ Exm ]

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.



65 vutdvd xXO-8¢ dH

oC: 0 Fs: 0

BS pt: 0

>Ang right 0.0000
>Zenith ang: 0.0000
Slope dist: 0.000

Desc: XAXXXAXXUXXNXXKX
HI: 0.000 HR: 0.000

| sibEs| REP |BACKS| TRAV | OFFCT] EXIT |

1—1

<Select G to S> Ang right / Azimuth / Bearing /
G Open/Edit a job Ang left / Def right /Def left=>
H Setup menu Zenith ang / Vert ang / Chng elev=>
| Stake out Slope dist / Slope dist / Horiz dist=>
J Traverse/side shot
K Show directory
L Leveling

More] | | | lexiT]

4-2

BS point/ BS azm / BS brg =>

Backsight
>BS point: 0.0000
BS Circle reading

of gun: 0.0000
Occupy pt: 1
HI: 0.000
BS Azm: 0.0000

| soLvE] cHECK]

| FAST | cIRCL |

EXIT |

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.



of vui3pd XO-8y JH

<Select G to S> 5—1
G Open/Edit a job _
H Setup menu Begin N: 0.0000
| Stake out Begin E: 0.0000
J Traverse/side shot e | ENA N 0.0000
K Show directory End E 0.0000
L Leve“ng Bearlng : NOO.OOQOOOE
. Azimuth : 0.0000
[More] ] | | [ExIT | Horiz dist: 0.000
i [ SOLVE|B-PTS | [ BYUN| [ ExiT ]
i
; /-2
M CO~GO menu -
N Survey adjustment
0 Sun shot
P Screen plot
Q Curve menu
R Print menu
S File transfer
I | | lexit]
1—6
CO—-GO menu
G Area computation
H Conversion menu 5—2
| Intersections .
Resection from 2 Pts
J Inve.rse .batw.een pls e Option: >Direct & Rev |<=Direct & Rev/
K Pt in direction I First pt: 0 oir l
L Resection (2 pts) . BI:  0.000 HR: 0.000 irect only
IMORE] | l | TexiT | Circular: 0.0000
Zenith ang: 0.0000
Slope dist: 0.000
[SOLvE] [ [ I [ ExiT |

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.



[+ vudnd XO-8¢ dH

1-1

<Select G to S>
G Open/Edit a job
H Setup manu
I Stake out
J Traverse/side shot
K Show directory
L Leveling

MoRel| | 1 1 lext]

Y 1-2

CO—-GO menu
Survey adjustment
Sun shot
Screen plot
Curve menu
Print menu
File transfer

mm R R o & <

I . =T

ESTA SISTEMA DOS NUMEROS DO ECRAN E ARBITRARIO.

6—1
File type: >CRD
IR/wire: >Wire
Baud rate: >9600
Parity: >None
Start pt: 0
End pt: 0

<= CRD/RAW/PLST

<= Wire /IR
<=9600/1200/2400/ 4800
<= None / Odd /Even

| senp | Recv | sBLK | GET | mobm|

ExiT |




MENUS PRINCIPAIS
(ordenar simbolos)

SIMBOLO _ECRAN, BOTOES FUNCAQ

Ang right: 4-1 Angulo - o angulo horizontal a direita

Angle tol (sec): 3-5 Angulo - para fixar o grau de precisio do angulo
horizontal antes que o programa exibir um aviso

Angle unit: 3-3 Angulo - para fixar as unidades dos dngulos

Apply collimation: 3-4 Funcgdo - para usar a corregio colimagio que aparece na
janela com as medidas

Azimuth: 3-3 Angulo - para fixar o azimute com o norte para um valor

, zero
Azimuth: 5-1 Angulo - o azimute calculado com “SOLVE” da linha
' entre os dois pontos que aparecem na janela

BACKS 4-1 Angulo - para visar o ponto atras e fixar a linha basica

Baud rate: 6-1 Transferir - velocidade de transferéncia dos dados

Bearing: 5-1 Angulo - a orientagdo calculada com “SOLVE” da linha
entre os dois pontos que aparecem na janela

Beeper: 3-3a Fungio - para ligar e desligar o som “bip”

Begin E: 5-1 Calculos - a coordenada do Este do ponto ao principio da
linha desconhecida

Begin N: 5-1 Calculos - a coordenada do Norte do ponto ao principio
da linha desconhecida

BS Azm: 4-2 Angulo - para fixar o 4ngulo horizontal entre o ponto
ocupado e o ponto atras (ou o dngulo horizontal calculado
com “SOLVE” entre o ponto ocupado € o ponto atras)

BS Circle reading

of gun: 4-2 Angulo - para fixar o dngulo horizontal entre o ponto
ocupado e o ponto atras

BS point 4-2 Coordenadas - o nimero do ponto atras

BS pt: 4-1 Coordenadas - o numero do ponto atras

BYCRD 5-1 Calculos - para calcular a direcgio da linha entre os dois
pontos usando as coordenadas dos pontos

BYLIN 5-1 Calculos - para calcular a direcgdio duma linha
perpendicular entre o ponto e a linha entre os dois outros
pontos

BYPTS 5-1 Calculos - para calcular a direcgio da linha entre os dois
pontos usando os nimeros dos pontos

Circular: 5-2 Calculos - o dngulo horizontal entre o ponto ocupado € o
primeiro ponto conhecido

CLCK 3-1,D Fungdo - para mostrar o tempo corrente

CO-GO Menu 1-1, M Calculos - para ir ao menu dos calculos

COLLI 3-2,B Controle - para ir a0 menu da colimagdo

CREAT 2-1,A Obra - para fazer o trabalho novo usando os dados na janela

Create New Job 1-2, G Obra - para ir ao menu para fazer um trabalho novo
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SIMBOLO _ECRAN, BOTOES FUNCAO

Current job info 1-3,1 Obra - informagdes sobre o trabalho na meméoria corrente

Delete job 1-3,L Obra - para eliminar um trabalho na memoria

Devices 1-5,H Pardmetros - para fixar o tipo do aparelho e as unidades de
distancia

Dist measur: 3-2 Distancia - para fixar o nimero das medidas distancia para
um valor um

Dist mode: 3-5 Distancia - para fixar o nimero das medidas distancia para
um valor um

Dist tol (cm) 3-5 Angulo - para fixar o grau de precisio da distancia
horizontal antes que o programa exibir um aviso

Dist unit: 3-3 Distancia - para fixar as unidades de distancia

Eaitth curve adj.: 3-3 Fung@o - para ligar e desligar a corregio para a curva do
mundo

Easting 2-1 Coordenadas - a coordenada do Este do primeiro ponto

Edit coordinates 1-3,] Coordenadas - para mudar as coordenadas dos pontos no
trabalho corrente

End E: 5-1 Calculos - a coordenada do Este do ponto ao fim da linha
desconhecida

End N: 5-1 Calculos - a coordenada do Norte do ponto ao fim da linha
desconhecida

End pt: 6-1 Transferir - o ultimo ponto transferido

EXIT varios, F Controle - para sair e fixar os ajustamentos novos

FAST varios, D Fungio - para ligar e desligar o modo de medir exacto

File transfer 1-1, S Tranferir - para ir ao menu da transferéncia dos dados

File type 2-6 Obra - tipo do ficheiro; “Coord.” ¢ um ficheiro das
coordenadas

File type 6-1 Transferir - tipo do ficheiro; “CRD” ¢ um ficheiro das
coordenadas e “RAW” ¢ um ficheiro com os dados
originais

First point: 5-2 Calculos - o niimero do primeiro ponto conhecido

Free memory 2-3 Fungio - a quantidade da memoria disponivel

FS: 4-1 Coordenadas - o nimero do proéximo ponto

HI: 4-1 Coordenadas - a altura do aparelho

Horiz angle mode:  3-5 Angulo - fixar o nimero das medidas dngulo horizontal
para um valor um

Horiz coll. 3- Angulo - a corregdo de colimagio horizontal

Horiz dis: 5-1 Distancia - a distancia horizontal calculada com “SOLVE”
da linha entre os dois pontos que aparecem na janela

Hours to GMT 3-1 Fungdo - a diferenga entre o tempo local e o tempo de
Greenwich

HR: 4-1 Coordenadas - a altura do prisma

Instr dist unit: 3-2 Distancia - para fixar as unidades de distancia
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r 4

SIMBOLO E

Inverse between pts

Instrmnt:
IR/wire:

Job Menu

Job name

Last point
Model:

MORE

New name
Northing
Number of sets:

ocC:

Occupy pt:

Old name

Open existing job

Open/Edit a job
Operating modes

Option:

Parity:

PGDN

PGUP

PREV

Prism constant:

CRAN, BOTOES

1-6,7

3-2

6-1

1-1, G
2-1

2-3

3-2
varios, A
2-6

2-1

3-5

4-1
4.2
2-6
1-3,H
1-1, G
1-5,1
5-2
6-1
varios, C
varios, B
3-3a, A
3-4

Prompt for description

in sideshot;

Prompt for rod Ht:

PT+

PT-

Raw data
Rename Job
RCL

Rename file
RECV

3-3a

3-3

FUNCAQO

Calculos - para calcular a direcgio entre os dois pontos
conhecidos

Pardmetro - para definir a marca do aparelho

Transferir - método de comunicagio; “Wire” é com fio
Obra - o0 menu das obras

Obra - o0 nome do trabalho

Obra - o ultimo ponto da obra

Pardmetro - para definir o tipo de aparelho

Controle -para ir para o proximo menu para escother mais
Obra - 0 nome novo do trabalho

Coordinados - a coordenada do Norte do primeiro ponto
Angulo - para fixar o nimero das medidas 4ngulos
horizontal para se fazer a média

Coordenadas - o nimero do ponto ocupado (estagio)
Coordenadas - o niimero do ponto ocupado (estagio)
Obra - o nome velho da obra

Obra - para escolher um trabalho da memoéria do aparelho
recordar dados

Obra - para ir aos menus dos trabalhos

Parametros - para fixar a sequéncia das perguntas depois
de medir e fixar as unidades de medida

Calculos - escolber o tipo de medida. Usar “Direct only”
Transferir - o protocolo de transferir os dados

Obra - para ir para o proximo écran
Obra - para ir para o écran antecedente
Controle - para ir ao menu antecedente
Parametro - a corre¢do de distancia €
distancia medida (constante de prisma)
Fungio - para perguntar ao automatico antes de cada
medida para uma descri¢do do ponto (interrega-se sobre a
descrigdo do ponto)

Fungio - para perguntar ao automatico antes de cada
medida para a altura do prisma (interrega-se sobre a altura
do prisma)

Controle - para ir ao proximo ponto do ficheiro
Controle - para ir ao ponto antecedente do ficheiro

Obra - os dados dngulos e distancias originais

Obra - para ir a0 menu para fazer um nome novo da obra
Controle - para ir ao menu para escolher um ponto
existente

Obra - para fazer um nome novo para um trabalho existente
Transferir - para receber os dados usando os parametros
na janela

adicionada a
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SIMBOLO _ECRAN, BOTOES

Repitition mode
Resection (2 pts)
Scale factor:

SELCT
SEND

SET
Setup Menu

SHOOT
Shooting sequence
for directional

SIDES

Slope dist:
SOLVE
STORE

START
Start point
STORE

Storing pause:
T+S

Time + sec
Time/Date
Traverse/Sideshot

UNUSE

Use lumi-light:
Vert angle:

Vert Coll:
Zenith ang:

15,7
1-6, L

3-3

varios
varios, A
3-4,C
2-6, A
varios

2-4,C

3-3

3-4
varios

FUNCAOQ

Parametros - para fixar a medida continua ou a medida
singular

Calculos - para calcular as coordenadas do ponto ocupado
usando dois outros pontos conhecidos

Distancia - é o namero atravez do qual todas as distancias
medidas deve multiplicar

Obra - para escolber a obra debaixo da linha escura
Transferir - para transferir os dados usando os parimetros
na janela

Fung?o - para mudar a data e o tempo

Funcio - para ir aos menus para fixar os pardmetros do
aparelho recordar os dados

Fungdo - para medir a corregido de colimagio

Fungdo - para fixar a sequéncia dos pontos: atras-
avangado

Coordenadas - para medir as coordenadas de um ponto
novo

Distancia - distancia inclinada

Coordenadas - para calcular usando os dados nesta janela
Fungido - para escrever a corregio de colimagdo no
ficheiro dos dados originais

Obra - para fazer o nome novo que aparece na janela
Obra - o primeiro ponto

Controle - para escrever os dados do ponto que aparece na
janela na memoria

Fungio - para exibir as coordenadas dos pontos depois de
cada medida

Fungio - para aceitar o nimero dos segundos que aparece
na janela

Fungdo - para fixar o nimero dos segundos € adicionar ao
tempo corrente

Parametros - para fixar o tempo e a data

Medidas - para ir a0 menu para medir a distancia e o dngulo
Controle - para ir ao numero do ponto proximo da
sequéncia

Fungio - para ligar e desligar a Iuz interna

~ Angulo - para fixar o nimero das medidas dngulo vertical

para um valor um
Angulo - a corregio de colimagao vertical
Angulo - o angulo vertical com o zero no zénite
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MENUS PRINCIPAIS
(ordenar funcgoes)

FUNCAQ SIMBOLO _ECRAN,BOTOES

Angulo - o angulo horizontal 4 direita Ang right: 4-1

Angulo - o angulo vertical com o zero no zénite Zenith ang: varios
Angulo - para visar o ponto atras e fixar a linha basica BACKS 4-1

Angulo - 0 azimute calculado com “SOLVE” da linha Azimuth: 5-1

entre os dois pontos que aparecem na janela

Angulo - a corregdo de colimagio horizontal Horiz coll.: 3-4

Angulo - a corregio de colimagdo vertical Vert Coll: 3-4

Angulo - para fixar as unidades dos angulos Angle unit: 3-3

Angulo - para fixar o dngulo horizontal entre o ponto BS Azm: 4-2

ocupado e o ponto atras (ou o angulo horizontal calculado
com “SOLVE” entre o ponto ocupado e o ponto atras)

Angulo - para fixar o 4ngulo horizontal entre o ponto BS Circle reading
ocupado e o ponto atras of gun: 4-2
Angulo - para fixar o azimute com o norte para um Azimuth: 3-3
valor zero

Angulo - para fixar o nimero das medidas angulo Number of sets: 3-5
horizontal para se fazer a média

Angulo - para fixar o numero das medidas dngulo Horiz angle mode:  3-5
horizontal para um valor um

Angulo - para fixar o nimero das medidas angulo Vert angle: 3-5

vertical para um valor um
Angulo - para fixar o grau de precisio do angulo

horizontal antes que o programa emitir um aviso Angle tol (sec): 3-5
Angulo - a orientagio calculada com “SOLVE” da linha Bearing: 5-1
entre os dois pontos que aparecem na janela

Calculos - o angulo horizontal entre o ponto ocupado Circular: 5-2

e 0 primeiro ponto conhecido

Calculos - para calcular as coordenadas do ponto ocupado Resection (2 pts) 1-6, L
usando dois outros pontos conhecidos

Calculos - para calcular a direcgio duma linha BYLIN 5-1

perpendicular entre o ponto ¢ a linha entre os dois
outros pontos

Calculos - para calcular a direcgido entre os dois pontos Inverse between pts  1-6,J
conhecidos

Calculos - para calcular a direcg¢do da linha entre os dois BYCRD 5-1
pontos usando as coordenadas dos pontos

Calculos - para calcular a direcg¢@o da linha entre os dois  BYPTS 5-1
pontos usando os niimeros dos pontos

Calculos - a coordenada do Este do ponto ao fim da End E: 5-1

linha desconhecida
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FUNCAQ

Calculos - a coordenada do Este do ponto ao principio
da linha desconhecida

Calculos - a coordenada do Norte do ponto ao fim da
linha desconhecida

Calculos - a coordenada do Norte do ponto ao principio
da linha desconhecida

Calculos - para escolher o tipo de medida.

Usar ‘“Direct only”

Calculos - o numero do primeiro ponto conhecido
Controle - para escrever os dados do ponto que aparece
na janela na memoria

Controle - para ir a0 menu dos calculos

Controle - para ir ao menu da colimagio

Controle - para ir ao menu antecedente

Controle - para ir a0 menu para escolher um ponto
existente

Controle - para ir aos menus para fixar os parametros
do aparelho recordar os dados

Controle - para ir ao menu para medir a distancia

e o angulo

Controle - para ir ao menu da transferéncia dos dados
Controle - para ir ao nimero do ponto proximo da
sequéncia

Controle - para ir a0 proximo menu

Controle - para ir ao ponto antecedente do ficheiro
Controle - para ir ao proximo ponto do ficheiro
Controle - para sair e fixar os ajustamentos novos
Coordenadas - para calcular as coordenados usando

os dados nesta janela

Coordenadas - a coordenada do Este do primeiro ponto
Coordinadas - a coordenada do Norte do primeiro ponto
Coordenadas - para medir as coordenadas de um ponto
novo

Coordenadas - para mudar as coordenadas dos pontos
no trabalho corrente

Coordenadas - o niimero do ponto atras

Coordenadas - o numero do ponto atras

Coordenadas - o numero do ponto ocupado (estagdo)
Coordenadas - o nimero do ponto ocupado (estagio)
Coordenadas - 0 nimero do préoximo ponto

Distancia - a distancia horizontal calculada com
“SOLVE” da linha entre os dois pontos que aparecem
na janela

Distancia - a distancia inclinada

Distéancia - para fixar as unidades de distancia

SIMBOLO _ECRAN,BOTOES
Begin E: 5-1

End N: 5-1
Begin N: 5-1
Option: 5-2

First point: 5-2
STORE 2-4, C
CO-GO Menu -1, M
COLLI 3.2, B
PREV 3-3a, A
RCL 2-4,D
Setup Menu 1-1,H
Traverse/Sideshot 1-1,J
File transfer 1-1, S
UNUSE 2-4, E
MORE varios, A
PT- 2-4. B
PT+ 2-4, A
EXIT varios, F
SOLVE varios, A
Easting 2-1
Northing 2-1
SIDES 4-1

Edit coordinates 1-3,J
BS point 4-2

BS pt: 4-1

ocC: 4-1
Occupy pt: 4-2

FS: 4-1
Horiz dis: 5-1
Slope dist: varios
Dist unit: 3-3
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FUNCAQO SIMBOLO E BOTOES

Distancia - para fixar as unidades de distancia Instr dist unit: 3-2
Distancia - para fixar o nimero das medidas distancia Dist measur: 3-2
para um valor um '

Distancia - para fixar o nimero das medidas distincia Dist mode: 3-5
para um valor um

Distancia - para fixar o grau de precisio da distancia Dist tol (cm) 3-5
horizontal antes que o programa exibir um aviso

Distancia - é o namero atravez do qual todas as Scale factor: 3-3
distancias medidas deve multiplicar

Fung@o - para aceitar o numero dos segundos que T+S 3-1,B
aparece na janela

Fungio - a diferencga entre o tempo local e o tempo Hours to GMT 3-1

de Greenwich

Funcgio - para escrever a corregdo de colimagio no STORE 3-4,C
ficheiro dos dados originais

Fungio - para exibir as coordenadas dos pontos depois Storing pause: 3-3

de cada medida

Fungdo - para fixar o numero dos segundos ¢ adicionar Time + sec 3-1

ao tempo corrente
Fung@o - para fixar a sequéncia dos pontos: atras-avangado Shooting sequence

for directional 3-5a
Fung@o - para ligar e desligar a corregfio para a curva Earth curve adj.: 3-3
do mundo
Fung@o - para ligar e desligar a luz interna Use lumi-light: 3-2
Fungao - para ligar e desligar o som “bip” Beeper: 3-3a
Fungdo - para ligar e desligar o modo de medir exacto FAST varios, D
Fungio - para medir a correg@o de colimagio SHOOT 3-4, A
Fungio - para mostrar o tempo corrente CLCK 3-,D
Fungdo - para mudar a data e o tempo SET 3-1,A
Fungdo - para perguntar ao automatico antes de cada Prompt for description
medida para uma descrigdo do ponto (interrega-se mn sideshot: 3-3a
sobre a descrigdo do ponto)
Fungdo - para perguntar ao automatico antes de cada Prompt for rod Ht:  3-3

medida para a altura do prisma (interrega-se sobre a

altura do prisma)

Fungdo - a quantidade da memoria disponivel Free memory 2-3
Fungdo - para usar a corregdo colimagio que aparecena  Apply collimation:  3-4
janela com as medidas

Obra - os dados dngulos e distancias originais Raw data 2-1

Obra - para eliminar um trabalho na memoria Delete job 1-3, L
Obra - para escolher a obra debaixo da linha escura SELCT varios, A
Obra - para escolher um trabalho da memoria do aparelho  Open existing job 1-3, H
recordar dados

Obra - para fazer um nome novo para um trabalho Rename file 1-4, M
existente
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FUNCAQO

Obra - para fazer o nome novo que aparece na janela
Obra - o primeiro ponto

Obra - para fazer o trabalho novo usando os dados

na janela

Obra - informagdes sobre o trabalho na memoria corrente
Obra - para ir ao menu das obras

Obra - para ir aos menus dos trabalhos

Obra - para ir a0 menu para fazer um nome novo da obra
Obra - para ir a0 menu para fazer um trabalho novo
Obra - para ir ao écran antecedente

Obra - para ir ao préoximo écran

Obra - o nome do trabalho

Obra - o nome novo do trabalho

Obra - 0 nome velho da obra

Obra - tipo do ficheiro; “Coord.” ¢ um ficheiro das
coordenadas

Obra - o ultimo ponto da obra

Parametros - a altura do aparelho

Parametros- a altura do prisma

Parametro - a correcio da distdncia é adicionada a
distdncia medida (constante de prisma)

Pardmetro - definir a marca do aparelho

Parametro - para definir o tipo de aparelho

Parametros - para fixar a medida continua ou a medida
singular

Parametros - para fixar o tipo do aparelbo e as unidades
de distancia

Parametros - para fixar a sequéncia das perguntas depois
de medir e fixar as unidades de medida

Transferir - o método de comunicagio; “Wire” ¢ com fio
Transferir - o protocolo de transferir os dados
Parametros - para fixar o tempo e a data

Transferir - o tipo do ficheiro; “CRD” ¢ um ficheiro das
coordenadas e “RAW” ¢ um ficheiro com os dados
originais

Transferir - para receber os dados usando os parametros
na janela

Transferir - para transferir os dados usando os parametros
na janela

Transferir - o Gltimo ponto transferido

Transferir - velocidade de transferéncia dos dados

SIMBOLO _ECRAN,BOTOES
START 2-6, A
Start point varios
CREAT 2-1,A
Current job info 1-3,1
Job Menu 1-1,G
Opew/Edit a job 1-1, G
Rename Job 1-1, M
Create New Job 1-2, G
PGUP varios, B
PGDN varios, C
Job name 2-1
New name 2-6
Old name 2-6
File type 2-6
Last point 2-3
HI: 4-1
HR: 4-1
Prism constant: 3-4
Instrmnt; 3-2
Model: 3-2
Repitition mode 1-5, 1
Devices 1-5, H
Operating modes 1-5,1
IR/wire: -1
Parity: -1
Time/Date 1-5, G
File type 6-1
RECV 6-1,B
SEND 6-1, A
End pt: 6-1
Baud rate: 6-1
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CLCK
COLLI
EXIT
FAST
MORE
PREV
SHOOT
STORE
T+S

SIMBOLO e ajustamento normal

Angle tol (sec):

Angle unit:

Apply collimation:

Azimuth:

Beeper:
Dist measur:

Dist mode:
Dist tol (cm)

Dist unit:
Earth curve adj.:

Horiz angle mode:

Horniz coll.:
Hours to GMT

Instr dist unit:
Instrmnt:
Model:
Number of sets:

PARAMETROS NORMAIS “Setup Menu”

0.00

Grad
No

N. Azimuth

On
Single

Single
0.00

Meter
OFF

Single

0.0000
3

Meter
Topcon

(ordenar simbolos)

Fungfo - para mostrar o tempo corrente

Controle - para ir ao menu da colimagio

Controle - para sair e fixar os ajustamentos novos

Controle - para ligar e desligar para medir exacto

Controle - para ir a0 préximo menu para mais escolhas

Controle - para ir ao menu antecedente para mais escolhas

Fungdo - para medir a correg¢do colimagdo

Parametros - para escrever a corregdo colimagdo no ficheiro dos dados originais
Fungdo - para aceitar o nimero dos segundos que aparecem na janela

FUNCAOQO

Angulo - para fixar o grau de precisio do angulo
horizontal antes que o programa emitir um aviso

Angulo - para fixar as unidades dos angulos

Fungio - para usar a corregdo colimagdo que aparece na
janela com as medidas

Angulo - para fixar o azimute com o norte para o valor
Zero

Fungdo - para ligar e desligar o som “bip”

Distancia - fixar o nimero das medidas distancias para um
valor um

Distancia - para fixar o nimero das medidas distancias
para um valor um

Angulo - para fixar o o grau de precisdo da distdncia
horizontal antes que o programa emitir um aviso
Disténcia - para fixar as unidades de distancia

Fung#o - para ligar e desligar a corregdo para a curvatura
terrestre

Angulo - para fixar o nimero das medidas angulo
horizontal para um valor um

Angulo - a corregio colimagio horizontal

Fungio - a diferenga entre o tempo local e o tempo de
Greenwich

Distéancia - para fixar as unidades de distancia

Parametro - para definir o marco do aparelho

GTSB-D & 4 Parametro - para definir o tipo do aparelho

0

Angulo - para fixar o nimero das medidas do angulo
horizontal para se fazer a média
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SIMBOLO e ajustamento normal FUNCAO

Prism constant; 0.0000 Parametro - a corregido distancia ¢ adicionada a distancia
. medida (constante de prisma)

Prompt for description Fungdo - para perguntar ao automatico antes de cada

in sideshot: Yes medida para uma descri¢do do ponto (interrega-se para a
descrigio)

Prompt for rod Ht:  Yes Fungdo - para perguntar ao automatico antes de cada
medida para a altura do prisma (interrega-se para a altura
do prisma)

Scale factor: 1.0000000  Distancia - o nimero para todas as distincias medidas sdo
multiplicadas (factor de escala)

Shooting sequence Fungio - para fixar a sequéncia dos pontos: atras-

for directional BS.FS flip BS.FS avangado

Storing pause: OFF Fungdo - para exibir as coordenadas dos pontos depois de
cada medida

Time + sec 0.00 Fungio - para fixar o numero dos segundos para o tempo
corrente a ser adicionada

Use lumi-light: No Fungio - para desligar a luz interna

Vert angle: Single Angulo - para fixar a medida do angulo vertical de uma so6
vez

Vert Coll: 0.0000 Angulo - a corregdo colimagio vertical
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PARAMETROS NORMAIS “Setup Menu”

(ordenar fungdes)

Controle - para ir ao menu da colimagio

Controle - para ir ao proximo menu para mais escolhas
Controle - para ir a0 menu antecedente para mais escolhas

Controle - para sair e fixar os ajustamentos novos

Fungdo - para aceitar o nimero dos segundos que aparecem na janela
Fungdo - para escrever a corregio colimagéo no ficheiro dos

dados originais

Fung@o - para ligar e desligar para medir exacto
Fungio - para medir a corregio colimagio
Fungdo - para mostrar o tempo corrente

FUNCAO

COLLI
MORE
PREV
EXIT
T+S

STORE
FAST
SHOOT
CLCK

SIMBOLO e ajustamento normal

Angulo - a correcgio colimagdo horizontal
Angulo - a corregdo colimagdo vertical

Angulo - para fixar o niimero das medidas angulo
horizontal para um valor um

Angulo - para fixar o nimero das medidas do
angulo horizontal para se fazer a média

Angulo - para fixar o grau de precisio do angulo
horizontal antes que 0 programa emitir um aviso
Angulo - para fixar a medida do angulo vertical
de uma s6 vez

Angulo - para fixar as unidades dos angulos
Angulo - para fixar o azimute com o norte para
o valor zero

Distancia - para fixar o nimero das medidas
distancia para um valor um

Distancia - para fixar o nimero das medidas
distancias para um valor um

Distancia - para fixar o grau de precisio da
distancia horizontal antes que o programa

emitir um aviso

Distancia - para fixar as unidades de distancia
Distancia - para fixar as unidades de distancia
Distancia - o numero para todas as distincias
medidas sao multiplicadas

Fungéo - a diferenga entre o tempo local e o
tempo de Greenwich

Fungéo - para desligar a luz interna

Fungéo - para exibir as coordenadas dos pontos
depois de cada medida

Horiz coll.:

Vert Coll:

Horiz angle mode:
Number of sets:
Angle tol (sec):

Vert angle:

Angle unit:
Azimuth:

Dist measur:
Dist mode:
Dist tol (cm)
Dist unit:
Instr dist unit:
Scale factor:

Hours to GMT

Use lumi-light:
Storing pause:

0.0000
0.0000
Single
0

0.00
Single

Grad
N. Azimuth

Single
Single
0.00
Meter
Meter
1.0000000

3

No
OFF
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FUNCAO

Fung@o - para fixar a sequéncia dos pontos:
atras-avangado

Fungio - para fixar o nimero dos segundos para

o tempo corrente a ser adicionada

Fungdo - para ligar e desligar a corregio para a

curvatura terrestre

Fungio - para perguntar ao automatico antes
de cada medida para uma descri¢do do ponto
(interrega-se para a descrigdo)

Fungdo - para perguntar ao automatico antes
de cada medida para a altura do prisma
(interrega-se para a altura do prisma)

Fu})qﬁo - para usar a correcdo colimagio que
aparece na janela com as medidas

Fung@o - para ligar e desligar o som “bip”
Pardmetro - a correcio distancia é adicionada
a distancia medida (constante de prisma)
Parametro - para definir o marco do aparelho
Parametro - para definir o tipo do aparelho

SIMBOLO e ajustamento normal

Shooting sequence
for directional
Time + sec

Earth curve adj.:

BS.FS flip BS.FS
0.00

OFF

Prompt for description

in sideshot:

Prompt for rod Ht:

Apply collimation:

Beeper:
Prism constant:

Instrmnt:
Model:

Yes

Yes

No

On
0.0000

Topcon
GTSB-D & 4
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PROCEDIMENTO PARA MEDIR OS PERFIS NO CAMPO

No HP 48GX

1 Ligue o aparelho de recordar os dados. Se o aparelho nio [e][F][«][C][4]
estiver no modo do programa, comece com "FC48" [S8][ENTER]

2 ' No menu principal escolha "Open/Edit a job" [G]

3 No menu de "Job menu" escolha “Create new job” [G]

4 Introduza o nome da obra e o niimero do primeiro ponto. [A]
Normalmente use o ponto numero 1. Crie a obra com
"CREAT"

No aparelho Topcon GT§ 501

5 Fixe o aparelho em cima da primeira estagdo e o prisma em
cima da segunda estagdo

6 Com o aparelho nivel em cima da primeira estagao, ligue o
aparelho e rode nos eixos horizontal e vertical

7 Escolha o modo de medir com "Std" [F3]

8 No écran numero 4-2 introduza as coordenadas e a elevagao [F5]
do ponto ocupado com "SET"

9 " No écran ntmero 4-2 introduza a altura do aparelho e a altura | [F2]
- do prisma com "HT"

10 No écran numero 1-1 mega as coordenadas do ponto do [F3]
prisma com "NEZ"
No HP 48GX

11 No menu principal escolha "Open/Edit a job" [G]

12 No menu de "Job menu" escolha “Edit coordinates"” [3]

13 Introduza o numero da estagdo ocupada com "Point", eg [A]77?

1001. Se a mensagem aparece: "End of file exceeded,
" increase file size", responda com "YES"

14 | Introduza a coordenada de Norte da estagdo ocupada no
"Northing:"

15 Introduza a coordenada de Este da estagio ocupada no
"Easting:"

16 Introduza a elevagdo da estagdo ocupada no "Elev:"
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17 Introduza a descrigio da estagdo ocupada no "Desc:"
18 Grave os dados da estagio ocupada na memoria com [C]
"STORE"
19 Introduza as informagdes da estagdo do prisma: o nimero, as | [C]
- coordenadas e elevagdo, e a descri¢do. Grave os dados da
- estacdo ocupada na memoria com "STORE"
20 = Saia da janela de "Point Data" com "EXIT" {(F]
21 Saia da janela de "Job menu" com "EXIT" [F]
.22 No menu principal escolha "Traverse/side shot" J]
'23 Introduza o numero da estagdo ocupada no "OC:"
24 Introduza o numero da estagdo do prisma no "BS pt:"
25 Introduza a altura do aparelho no "HI:"
26 Introduza a altura do prisma no "HR:"
27 Fixe o azimute da linha basica o zero com "BACK" [C]
28 Na janela de "Backsight" escolha "BS azm" com os botdes [*]e[«]
direcgdes na segunda linha da janela
29 Fixe o tamanho do circulo para um valor 400 no "BS Circle
reading of gun:"
30 ! Introduza o nimero da estagdo ocupada no "Occupy pt:"
31 Introduza a altura do aparelho no "HI:"
32 Introduza o azimute da linha basica o zero no "BS Azm"
33 Fixe o azimute da linha basica o zero com "SOLVE" [A]
34 Saia da janela de "Backsight" com "EXIT" [F]
35 Com um prisma em cima de cada ponto topografico, comece | [A]
| a medir os pontos com "SIDES"
36 | Depois de medir todos, saia com "EXIT" [F]
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PROCEDIMENTO PARA TRANSFERIR OS DADOS

No computador

1 Comece o programa do sistema DOS CA\TDS\EASY
2 Feche a janela de "Current Job Info" (com informagdes da [F6] ou o rato
obra corrente)
3 Escolha "Transfer" [Alt][T] ou 0
rato
4 Escolha "Receive File from Data Collector" [A] ou o rato
No HP 48GX

5 Lige o HP 48GX

6 Escolha "File transfer" [S]
7 Escolha "SEND" [A]
8 Use os botdes direcgdes e a linha azul que escolhe onome da | [T]e[!]ouo
obra rato
9 ‘ Transfira os dados com "SELCT" [A]
No computador
10 Escolha "RECV" [F1] ou o rato
11 Depois os dados sao transferidos, saia com "EXIT" : [F6] ou o rato
No HP 48GX
12 Saia com "EXIT" [F]
0S PROTOCOLOS DA COMUNICACAO
QO computador O HP 48GX
COM port: COM2 File type: CRD
Baud: 9600 IR /wire: wire
Parity: None Baud rate: 9600
Parity: None
Start pt: 1
End pt: N° > ltimo ponto, e.g. 1010
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PROCEDIMENTO PARA FAZER OS MAPAS - PLANOS

No computador

1 Comece o programa do sistema DOS C: TDS\EASY
2 . Feche a janela de “Current Job Info” (com informagdes da [F6] ou rato
obra corrente)
3 Elimine o mapa no écran se ja esta e se ndo esta corrente [Shift][F8] ou
o rato
4 Escolha “Job” [Alt][J]ou o
rato
5 Escolha “Open Existing Job” [C] ou o rato
6 Usar os botdes direcgdes e a linha azul que escolhe o nome da | [1]e[l]ouo
obra rato
7 Escolha a obra com “SELCT” [F1] ou o rato
8 Feche a janela de “Current Job Info” (com informagdes da [F6] ou rato
obra corrente)
9 Feche a janela de “JOB” [F6] ou rato
10 Desenhe os pontos e as linhas. Escolha “GRAPH” [Shift][F2] ou
o rato
i1 Na primeira linha na janela escolha ‘“From point: 1
To point: 1010
12 Desenhe os pontos com “POINT” [F1] ou o rato
13 Escolha “PTLST” [F2] ou o rato
14 Elimine a lista dos pontos corrente com “Clear Current Point = [B] ou o rato
List”
ou 14 Mude a lista dos pontos corrente com “Edit Current Point [A] ou o rato
List”
15 Faga uma lista dos pontos que descreve as linhas de agua e os
diques com “Edit Current Point List™
Entre os pontos das linhas da agua da montante a jusante
Entre os pontos dos diques da esquerda a direita
16 Feche a janela de “Edit Point List” [F6] ou o rato
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17 Escolha “Using Point List” na primeira linha da janela de [~]le[-]ouo
“Screen Plot” | rato
18 Desenhe as linhas com “LINES” [F3] ou o rato
19 Feche a janela de “Screen Plot” com “EXIT” [F6] ou o rato
20 Desenhe os nimeros dos diques, o nome da zona e da ribeira t [Alt][M] ou o
e os outros textos. Escolha “Maps” - Tato
21 Escolha “On Screen Plotting” ' [A] ou o rato
22 Escolha “Plot Text” - [K] ou o rato
-+ 23 Entre a posi¢do, azimute, e o tamanho do texto |
24 Escolha “LINE” e entre os textos na janela de “Enter Text To [F2] ou o rato
Plot” ‘
25 Escolha “DRAW?” e desenhe os textos no mapa [F1] ou o rato
26 Feche ajanela de “Plot Text” q [F6] ou o rato
27 Feche ajanela de “Screen Plot” [F6] ou o rato
28 Grave o mapa no ficheiro no disco duro com “Output to | [D] ou rato
Plotter/File |
29 Escolha “Map to File” | [C] ou o rato
30 Chame o ficheiro na janela de “Save Graphic DB”. Introduza | [F1] ou [Enter]
0 nome ¢ entre. ou o rato
31 Imprima o mapa com o plotter ou com a impressora:
Escolha o plotter com “Map to Plotter” [A] ou o rato
Escolha a impressora com “Map to Printer” [B] ou o rato
32 ‘ Feche a janela de “Output Maps” [Fo]
33 ' Feche a janela de “MAPS” [F6]
34 | Elimine o mapa do écran com “CLEAR” [Shift][F8] ou
0 rato
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PROCEDIMENTO PARA FAZER OS PERFIS

No computador

List”

1 Comece o programa do sistema DOS C. TDS\EASY
2 Feche a janela de “Current Job Info” (com informagdes da [F6] ou rato
obra corrente)
3 Elimine o mapa no écran se ja esta e se nio esta correcto [Shift][F8] ou
o rato
4 Escolha “Job” [Alt][J] ou 0
‘ rato
5 - Escolha “Open Existing Job” [C] ou o rato
6 Use os botdes direcgdes e a linha azul que escolne onome da | [t]e[l]ouo
- obra rato
7 | Escolha a obra com “SELCT” [F1] ou o rato
8 | Feche a janela de “Current Job Info” (com informagdes da [F6] ou o rato
. obra corrente)
9 Feche a janela de “JOB” [F6] ou o rato
10 Escolha “Maps” [Alt][M] ou o
rato
11 Escolha “Recall Maps” [E] ou o rato
12 Use os botdes direcgdes e a linha azul que escolhe
“PERFIL_Al" ou “PERFIL D”. “PERFIL_Al" é o tamanho
de Al (menor) e “PERFIL_D” é o tamanho de D (maior) ‘
13 Escolha “On Screen Plotting” [A] ou o rato
14 Escolha “Plot Vertical Profile” [P] ou o rato
15 Escolha “PTLST” [F2] ou o rato
16 Elimine a lista dos pontos corrente com “Clear Current Point | [B] ou o rato
| List”
ou 16 Mude a lista dos pontos corrente com “Edit Current Point [A] ou o rato
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desejados. Use “Edit Lines” para as linhas e “Edit Notes”
para os textos

17 Faga uma lista dos pontos que descreve o perfil com “Edit

Current Point List™:

Entre os pontos das linhas da agua da montante a jusante
Entre os pontos dos diques da esquerda a direita

18 Feche a janela de “Edit Point List” [F6] ou o rato
19 Escolha “Using Point List” na primeira linha da janela de “Plot | [-] e [~] ou o

Vertical Profile” rato
20 Entre a posi¢do do perfil. Use a coordenada do Norte (Pos.

North) igual a 1000.00 e a coordenada do Este (Pos. East)

igual a 1000.00

21 Entre a elevagdo debaixo da elevagdo do ponto mais baixo

22 Fixe as escalas vertical e horizontal. Escala 0.5 igual 1:50, 1

igual 1:100, 5 igual 1:500, e 10 igual 1:1000
23 Escolha “START” para desenhar o perfil [F1] ou o rato
24 Saia da janela de “Plot Vertical Profile” [F6] ou o rato
25 Na janela de “Screen Plot” escolha “Draw Leader and Arrow” | [H] ou o rato

e desenhar as linhas desejadas sendo o perfil
26 Na janela de “Draw Leader and Arrow” introduza as linhas [F1]

com as botdes do rato. Fixe as setas com [F2]. Fixe cada

linha com “Save”
27 | Saia da janela de “Draw Leader and Arrow” [F6] ou o rato
28 Na janela de “Screen Plot” escolha “Plot Text” para introduzir | [K] ou o rato

os textos que descrevem o lugar, nimeros dos pontos, a

elevagdo basica, etc.
29 . Entre a posi¢do e o tamanho do texto. A coordenada do

Norte é Pos. North a coordenada do Este é Pos. East.

Azimute 100 € horizontal na pagina
30 ‘ Escolha “LLINE” e introduza o texto [F2] ou o rato
31 | Desenha o texto com “DRAW” [F1] ou o rato
32 Saia da janela de “Plot Text” [F6] ou o rato
33 Saia da janela de “Screen Plot” [F6] ou o rato
34 Escolha “GEDIT” e edite ou elimine as linhas e os textos ndo | [Shift][F3]
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35 Saia da janela de “GEDIT” [F6] ou o rato
36 Grave o mapa no ficheiro no disco duro com “Output to [D] ou rato
Plotter/File
37 Escolha “Map to File” [C] ou o rato
38 Chame o ficheiro na janela de “Save Graphic DB”. Introduza | [F1] ou [Enter]
0 nome ¢ entre. ou o rato
39 Imprima o mapa com o plotter ou a impressora:
Escolha o plotter com “Map to Plotter” [A] ou o rato
Escolha a impressora com “Map to Printer” [B] ou o rato
140 Feche a janela de “Output Maps” [F6]
41 Feche ajanela de “MAPS” [F6]
42 Elimine o mapa do écran com “CLEAR” [Shift][F8] ou
0 rato

Procedimentos pdgina 61




