P A"

s
q (;J“‘ PR
MINISTERE DE L'EDUCRTION NATIONRLE REPUBLIQUE DU MALI
DIRECTION DES RFFRIRES UN PEUPLE- UN BUT-UNE FOI

ADMINISTRATIVES ET FINANCIERES

INITIATION A L'INFORMATIQUE
ET AU SYSTEME D'EXPLOITATION
MS - DOS

PROJET DE OEUELOPPEMENT DE L'EDUCATION DE BASE

UNITED STATES AGENCY FOR INTERNATIONAL DEUELOPMENT
Bamako, Mall

1992




BASIC EDUCATION EXPANSION PROJECT
UNITED STATES AGENCY FOR INTERNATIONAL DEVELOPMENT

MANAGEMENT INFORMATION SYSTIMS (SYSTEMUES DI GESTION INFORMATISIES)

DATE LANGUAGE TITLE A SOURCE
1990- French ANNUAIRE DES STATISTIQUES SCOLAIRES DNESGTP
1991 DE L'ENSEIGNEMENT SECONDAIRE 1980 - 1994

1990- French ANNUAIRE DES STATISTIQUES SCOLAIRES DAF
1991 1980 - 1091

Jun English FUNDAMENTAL EDUCATION IN MALI DAF
1991

Oct French ANALYSE FONCTIONNELLE DES DEPENSES DAF
1991 : PUBLIQUES D't DUCATION

Apr French STATISTIQUES SCOLAIRES - MANUEL DE DAF
1992 L'UTILISATEUR

May French INITIATION A L'INFORMATIQUE ET AU DAF
1992 SYSTEME D'EXPLOITATION MS, DOS

Jun French PROPOSITION D'UN SYSTEME DINFORMATION DAF
1992 ET DE GESTION, CAS DE LA DIRECTION

REGIONALE DE L'EDUCATION DE KOULIKORO

Aug ’ French REFORME DU SYSTEME D'INFONMATION DANS DAF
1992 L'ENSEIGNEMENT FONDAMENTAL 1ER RAPPGHT 1992

Jun French REFORAME DU SYSTEME D'INFORMATION DANS DAF
1993 L'ENSEIGNEMENT FONDAMENTAL 2EME RAPPORT 1993

Sep French LE PERSONNEL DU MINISTERE DE L'EDUCATION DAF
1992 NATIONALE, PRESENTATION GENERALE,

DEPLOIEMENT, UTILISATION

1992 French TABLEAU DU RECENSEMENT DU PERSONNEL DU DAF
MINISTERE DE L'EDUCATION NATIONALE 1992

1991 English SELECTED PRIMARY SCHOOL DAF
ENROLLMENT DATA
1991 French DONNEES CHOISIES SUR LA SCOLARISATION DAF

DANS LES ECOLES PRIMAIRES

1990- French ANNUAIRE STATISTIQUES SCOLAIRES DNES
1991 ENSEIGNEMENT SUPERIEUR

Aug French CONTRIBUTION DANS L'ELABORATION D'UN DAF
1993 PLAN DE REDEPLC!=MENT DU PERSONNEL ENSEIGNANT

SITUATION DES ENSEIGNANTS NON CHARGES DE COURS



LY

USAID/MALI

EDUCATION/HUMAN RESOURCES DEVELOPMENT OFFICE

BASIC EDUCATION EXPANSION PROJECT (BEEP)

PROJET DE DEVELOPPEMENT DE L'EDUCATION DE BASE

I

OBJECTIF
Améliorer la gqualité, l’efficacité, et 1l’équité
du systéme éducatif.

REGIONS CIBLES
Koulikoro, Sikasso, Ségou, District de Bamako

FORMATION CONTINUE (BG)

ASSISTANCE EN GESTION (JT)

Initiation Directeurs d’écoles et maitres aux méthodes
d’enseignement par Objectifs (OPO).

Formation Inspecteurs et Conseillers Pédagogigques pour
assurer formation en cascade.

Etudes sur l'amélioration de la gestion au MEN.
Stages de formation en gestion pour cadres au niveau
national, régional, et local/Visites d‘é&tude.
Analyse des dépenses fonctionnelles.

I

I

SYSTEME D'INFORMATION EN GESTION (DG)

AFPUI AUX COMMUNAUTES (IS/JT)

Recensement Personnel du MEN et constitut‘on k-se de
données informatisée sur les Ressources Humaines.

Mise en place systéme informatisé de saisie et d’exploi-
tation des statistiques scolaires dans les DRE.

Financement a 75% Projets APE pour rénovation/&guipe-
ment salles de classes.

Lancement Projet pilote "d’Ecole Compléte dans la
Région de Xoulikoro. Initiation APE en Gestion.

[

SCOLARISATION DES FILLES (KK/FND)

SUIVI ET EVALUATION (YMG)

Etudes sociologigues sur le phénoméne de la sous~scola-
sation des filles.
Campagnes de sensibilisation & travers les média/ONG

locales.
Compétition entre écoles et distribution de prix.

Suivi des interventions du Projet.

Test dans les écoles au moyen de grilles d‘évaluation
des maltres et éléves.

Soumission & 1‘IPN rapports périodigues d‘évaluation
sur l’impact du Projet.




French EBAUCHE D'ANALYSE DES STATISTIQUES DU USAID/MEN/
3 MINISTERE DE L'EDUCATION DE BASE IPE

END:

- Direction Administrative et Financidre
=S - Direction Nationale Enseignement Supérieur

SGTP - Direction Nationale de I'Enselgnement Secondaire Général Technique el Prolessionnel

—® | -



CHAPITRE 1 _: LE MATERIEL
(HARDWARE)

Un micro-ordinateur est constitué de nombreux composants que 1’on
peut définir en fonction de la tdche qu'ils ont & accomplir dans le
systéme et comment ils réagissent avec les autres composants., Un micro-
ordinateur est essentiellement composé d’une unité centrale de
traitement & laquelle est connecté certains périphériques tel que le
clavier, le moniteur (écran), ure imprimante...

I. UNITE CENTRALE DE TRAITEMENT.
L’unité centrale de traitement qui est protégée dans un boitier
métallique contient les parties essentielles de tout micro-ordinateur

que sont le micro-processeur et la mémoire principale.

1. LE MICRO-PROCESSEUR

En efret, au coeur de tout micro-ordinateur se trouve un micro-
processeur dans lequel se fait le traitement des données. Le micro-
processeur comprend les éléments fonctionnels suivants :

- Une Unité de Commande (UC) qui est le module le plus important
dans la mesure ou elle régle et coordonne 1l'activité du
micro-ordinateur;

- Une Unité Arithmétique et Logique (UAL) dans laquelle s'’effectue
les opérations arithmétiques et logiques;

- Des Registres qui sont des emplacements & 1’intérieur du micro-
processeur ol les données prélevées de la mémoire centrale
peuvent étre temporairement conservées.

Les micro-processeurs couramment utilisés dans les PC et compati-
bles sont:

- Le 8088 cadencé a 4,77 Mhz et qui se trouvait sur les
premiéres machines IBM en 1981. Il se retrouve
aussi souvent sur les micro-ordinateurs portables.

- Le 8086 qQui se retrouve sur le bas de gamme de la série des
PS/2 lancé en Avril 1987. Il travaille avec des
mots de 16 bits.

- Le 80286 ou <<286>> utilisé sur le PC/AT. 11 est aujourd’hui
a la base de la gamme actuelle de micro-ordinateurs
PS/2 IBM. C'est un processeur 16 bits qui peut
travailler & des vitesses entre 8 et 20 Mhz et méme
davantage.
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- Le 80386 ou <<386>> est un processeur 32 bits de treés
grandes performances. 11 est réservé aux appareils
haut de Zamme des modéles PS/2 IBM et compatibles.
Sa cadence horloge est 16 Mhz, mais on peut le
faire fonctionner a 20 Mhz, a 25 Mhz el méme a4 33
Mhz et plus.

- Le 80486 ou ¢<486>> est un processcur 32 bits de hautes
performances cadencé a 25 Mhz. Les premiers micro-
ordinateurs utilisant ce processeur ront sortis en
1989 et sonl destinés aux applications qui nécessi-
tent une trés grande puissance.

On n'arréte pas le progrés et d'autres micro-processeurs toujours
plus performants sortiront indvitablement.

Quand on parle du fonetionnement des micro-processeurs, on parle
essentiellement de deux choses @ la longucur des unilés des données
qu’ils traitent et leur vitesse de fonctionnement. Un microe-processeur
dit 16 hits s'appelle ainsi parce qu’il traite les données par unités
ou mots composés de 16 4léments, Donce un processeur 16 bits  est en
principe plus puissant qu’un processeur 8 bits el moins puissant qu'un
processeur 32 bits, Le processeur fonctionne & une vitesse cadencée par
une horloge qui émet des signaux & une fréquence fixe. Plus cette
fréoquence est élevée plus lo processeur travaille vite. Ces [réquences
se mesurent on MEGAHERTZ ou MHZ. Un processceur travaillant a 8 MHZ est
done plus rapide que le méme fonctionnant a 6 MHZ,

Lo processear traite les donndes, mais ne peut les stocker., A
cette fin, tout apdinateur est doté d'une mémoire ou seront stockées
les donndes de fagon temporaire ou permanente. On trouve dans la
mémoire :

- Des instructions qui disent a la machine quoi faire (c'est ce
qu’on appelle PROGRAMME)

- Des donndes  fournies par 1'utilisateur ou  générdées par
'oprdinateur

- Des instructions qui servent & la bonne marche interne de
1'ordinateur

A. LA MEMOIRE CENTRALE

La mémoire morte ou ROM (Read Only Memory) est appelée ainsi parce
gque c'est la partie de la mémoire centrale qui contient des instruc-
tions permancntes lesquelles doivent étre lues sculement. Ces instruc-
tions sont inscrites en mémoire par le constructeur ct ne peuvent étre
détruites ou effacées par 1’utilisateur. En effet, lorsqu'un usager
allume 1’ordinateur, les instructions pré-programmées en mémoire sont
automatiquement activées el deés lors 1'ordinateur est prél a étre
utilisé,



Toutes les autres informations, données et programmes sont stockés
dans 1'autre mémoire appelée mémoire vive ou RAM (Random Access
Mcmory). Celle-ci est appelée vive parce qu'elle doit étre chargée
aprés la mise sous tension de 1’appareil. Toute coupure d’électricité
efface tout ce qui est en mémoire RAM. Lorsque 1’on parle de mémoire
centrale pour un micro-ordinateur, il s'agit essentiellement de la
mémoire vive ou RAM,

L'unité de mesure de la mémoire d’un micro-ordinateur est 1'octet
{byte en anglais) ou mot composé de huit petites unités appelées bits,
Un bit est une valeur représentée dans les circuits électroniques par
la présence ou 1'absence d’une certaine tension électrique. Puisque la
mémoire vive contient un nombre considérable d'octets, on a pris
1'habitude d'utiliser le terme Kilo-octets ou simplement Ko ou K pour
représenter un groupe de mille octets. En réalité un Ko contient 1024
octets et non pas 1000 octets. C'est ainsi qu’on entend qu'un tel
ordinateur posséde une mémoire RAM de 640 Ko alors qu'en réalité il
s'agit de 655360 octets (1024 x 640).

Lorsque la quantité de mémoire dépasse le million d'octets, on
utilise le terme méga-octets ou Mo pour désigner un million d'octets,

ce qui en réulité est 1048576 octets (1024 x 1024).

B. LA MEMOIRE EXTERNE

La mémoire vive a un inconvénient majeur. Lorsque 1'appareil est
éteint, toutes les données en mémoire RAM sont perdues., La scule fagon
de les conserver est de les transférer vers une mémoire & caractére
permanent.

{n) 1A DISQUETTE

La disquette est la plus répandue des supports externes. Grice a
un ou deux lecteurs de disquettes, le micro-ordinateur transfére les
données de la mémoire vive vers la disquette ou dans le sens contraire,
il transfére les domnées de la disquetle vers la mémoire centrale.

Les disquettes pour micro-ordinateur sont de deux types

- La disquette 5 pouces 1/4. Elle est constituée de minces disques
circulaires en matiore plastique revétue d'une fine couche d'oxyde
de Ter présentant la propriété de retenir les signaux magnétiques
enreygistrés.  La  disquette elle-méme est contenue  dans  une
pochette-enveloppe carrée & 1’intérieur de laquelle elle tourne.
La capacité de ce type de disquette est de 360 ko ou 1,2 Mo. 11
est importunt de savoir qu'un lecteur de disquette 360 Ko ne peut
lire une disquette 1,2 Mo tandis qu’un lecteur 1,2 Mo peut lire
également une disquette 360 Ko.

- La disquette 3 pouces 1/2. La popularité de ce type de disquette
est de plus en plus croissante. Elle se présente sous un boitier
en plastique rigide. Sa capacitd est de 720 Ko ou 1,14 MO.
Rappelons qu'un lecteur 720 Ko ne peut lire les disquettes 1,44
alors qu'un lecteur de haute cupacité peut lire aussi bien les
disquettes 720 Ko que 1,44 Mo,
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La disquette est insérée dans le lecteur de disquette. L'ordina-
teur peut alors détecter la présence d’une disquette. Les tétes de
lecture/écriture sent placées en contact avec les deux faces., La
disquette esl préte & tourner dés le signal approprié., Un témoin
lumineux rouge, vert ou jaune s'allumera lorsque le lecteur est en
activité., On évitera d’ouvrir la perte du lecteur en ce moment-la.

Par convention, lorsqu’'il y a deux unités de disquette, une
s'appelle le lecteur A (celui de gauche en regardant 1'ordinateur) et
1’autre B (celui de droile en regardant 1'ordinateur). Quand il y a
une seule unité de disquette, celle-ci est en méme temps, par une sorte
de tricherie, A et B.

Dans 1’ensemble, les disquettes sont remarquablement (fiables
surtout lorsqu’on pense qu'il s'agit de minuscules éléments magnétiques
qui sont lus et écrils des centaines de fois. Cependant, il y a
certaines précaulions élémentaires & prendre de fagon générale.

Evitez soidncusement de  toucher les parties exposées de la
disquette. De méme, la fumée de cigaretle, la poussifre, le café, bref
tout ce qui risque de salir la surface du disque est a Zéleigner. Il
faul aussi faire altention aux champs magnéliques dégagés par les
aimants, le té1dphone ot autres appareils & moleur. Evitez de plier une
disquette et enfin évitez d’exposer la disquette sur des températures

Ltrés Aleviées an Lrds bhasses,
Les svstémes i disque souple sonl plus lents et d’une capacité
moindre que les disques durs, mais leur prix meins élevé en ont fail le

pariphdérique populairve par excellence pour les micro-erdinateurs.

(h) _LE DISQUE DUR

L'aulre type de mémoire externe que 1'on rencontre fréquemment est
le disque dur appelé éualement disque rigide ou disque fixe, Il s’agit
en fait d’un boitier hermétiquement fermé dans lequel un ou plusicurs
plateany métalliques tournent i grande vitesse, Conlrairement o la
disquette, lo disque dur n’est généralement pas amovible, Le lecteur et
le disque font un tent,

Le premicr avantage du disque dur est sa grande capacité, A
1'heure actuelle un disque dur bas de gamme comporte une capacité de 20
migaoclels, 0r des disques de 30, 44,70 Méga-oclels et mime davantage
sont de plus en plus courants. L’autre avantage du disque dur est la
rapidité avee laquelle les informations sont Lransférdes vers la
mémoire centrale ou de la mémoire centrale vers le disque.

Un autre facteur dans la haute performance d'un disque dur est Ia
vitesse avee laquelle les Lotes de Jecture/écriture se déplacent d’une
piste & une autre. Ce Lemps d'aceds moyen, qui se définil comme le
temps de déplacement sur un tiers des pistes du disyne, se mesure en
milliseeondes, Entre deux disques de méme capacits, on choisira celui
qui a Te temps dMaces

s Je moins élevé. On préférera done un disque avee
un Lemps d'acees de 40 ms o celui ayanl un Lemps d’accos de 60 ms. Les
disques de hautes performances ont un temps d’accoas  généralement
inféricur & 30 ns,



Le disque dur est généralement désigné comme le lecteur C:. Si on
a d'autres disques durs sur 1'ordinateur ou un gros disque dur divisé
ou "partitionné” en plusieurs parties ou disques logiques, ces autres
disques sont désignés par D:, E:, T:... et ainsi de suite.

Puisqu’il est dans un boitier scellé, le disque dur n'exige aucun
soin particulier. Il est cependant demandé de faire altention aux

chocs.,

1l. LES PERIPHERIQUES.

On appelle périphérique tout appareil pouvant &ire conneclé i
l’ordinateur, c’est-d-dire & 1'unité centrale. Les périphériques
peuvent é&tre regroupés en deux grandes catégories: les appareils
d’entrée/sorlie ot les mémoires auxiliaires ou externes dont nous avons
parlé précédemment,

Les périphériques d’entrée/sortie sont des équipements  qui
permettent & 1'homme de communiquer avec 1’ordinateur. Parmi les plus

connus, nous pouvons citer

1. LE CLAVIER

Le clavier est proche du clavier de la machine a ccrire. Les
principales différences se situent au niveau des touches de fonction et
des Louches munmdringues,

On Lrouve dans la rangée supérieure douze touches numérotées de Fl
i F12. Ces touches sont appelées Touches de fonction. Elles jouent un
role  spécifique pour chague logiciel ou progiciel.

11 v plusieurs autres touches sur le clavier d’un micro-ordina-
teur. Ces touches sonl

- Echap (esc ou escape)
- ¢trl (control)
- SHIFT pour aveir les majuscules
~ CAPS LOCK pour Cixer les Majuscules
- Alt (Alternatle)
- Altgr (Alternate graphic) pour obtenir certains caracleres du
clavier
- Entrée (Enter,Return,Retour) pour valider une commande
- Recul (Backspace ou Baksp) pour reculer et effacer un caractére
a gauche
- Impr écran (Prtscr) pour imprimer }'écran
- Suppr (Del) pour effacer un caractére directement
- Inser {Inserl) pour passer de mede insertion au mode ¢écrasement
ot vive- versa lors  d'écriture de texte
- Yerr num (Num lock) pour changer les touches numériques a droite
en touches de déplacement et vice-versa
— Arrél défil el Pause (Break) pour arréler 1'action de certains
programmes
llome, Pgup , Pgdn , Fin (End) et les touches i leches sont des
touches de déplacement



2. L'ECRAN OU LE MONITEUR

L'écran ressemble & un écran de télévision. Tl permet de visuali-
ser & la fois les données entrées & 1’aide du clavier ainsi que les
données générées par 1’ordinateur. Les dcrans se divisent en 2 grandes

catégories: les écrans en couleur et les écrans monochromes.

3. L'TMPRIMANTE

La plupart des micro-ordinateurs sont branchés sur une imprimante
afin de produire des documents pour fin de consultation ou utilisation
nltéricurce. On trouve :

- Des Imprimantes matricielles ol les caracteres sont formés d’
une série de points imprimés par des aiguilles.

- Des imprimantes & marguerite ot les lettres sont tapées par
des formes métalliques au bout des branches d’une margueri-
te.

- Des imprimantes & jel d'encre qui projettent 1’'cncre sur le
papier

- Des imprimantes & Laser qui utilisent le rayon laser pour
tracer des caractéres et des images sur le papier.

4. AUTRES PERIPHERIQUES

Outre les éléments périphériques cités ci-dessus, beaucoup de
micro-ordinateurs font appel & d'autres périphériques. De plus en plus
d'usagers utilisent la souris pour communiquer avec l'ordinateur. Elle
est tros pratique dans les logiciels de graphisme et de dessin. De
nombreuy ordinateurs sont munis d’un modem qui leur permet de communi-
quer avec d'autres ordinateurs. Le scanner est devenu aussi un des
périphériques beaucoup ulilisés pour le captage ¢’ images.



CHAPITRE_II : LE LOGICIEL

Le logiciel est 1'ensemble des programmes utilisés sur un micro-
ordinateur. Tl constitue 1"interface indispensable entre 1'utilisateur
et la machine physique et permet le dialogue entre eux. Un micro-ordi-
nateur sans logiciel est comme une voiture sans essence. Logiciel et
matériel sonl complémentaires. L’un ne peut étre utilisé sans 1’autre.

11 existe deux grandes catégorics de logiciel :

- Les logiciels de base
- Les logiciels d'application

I. LES LOGICIELS D’APPLICATION

Ce sont des programmes congus pour un but précis pour traiter un
probléme bien déterminé ou pour réaliser une fonction bien spécifique.
Ils sont triés varidés el dépendent du besoin de 1'utilisateur.

I1. LES LOGICIELS DE BASE OU LOGICIELS D’EXPLOITATION

C'est 1’ensemble des programmes et langages qui sont fournis
sndralement  avee le matériel. Ils permettent a 1l'utilisateur de
oncevoir lui-méme ses logiciels d'application. Ils se divisent en
rois grands groupes

= O (a

LES LOGICIELS SYSTEME
LES LANGAGES
LES UTILITAIRES

1. LES 1LOGICIELS SYSTEME

Leur rdéle est d’aider & faire fonctionner le matériel de fagon
efficace, 1ls facilitent la communication entre l'utilisateur et la
machine physique, de simplifier et d’accélérer 1'utilisalion du micro-
ordinateur. 11 en existe plusicurs selon le matériel utilisé. Le plus
connu de tous est le svstéme d'exploitation.

Le systoéme d’exploitation est un logiciel composé de plusieurs
programmes, I1 rend autematique 1’utilisation de toutes les ressources
duv micro-ordinateur, 11 facilite la programmation et rend possible
l'exploitation des autres logiciels et des langages. Il est le seul
intermédiaire direct avec le matériel. 11 peut étre plus ou meins
sophistiqué selon 1’orientation et le type de matériel sur lequel il
tourne. Le plus connu en micro-informalique sont MS-DOS, PROLOGUE,
UNIX, 0S/2...

I1 v a aussi des logiciels systéme qui permettent d’'améliorer les
performances de la machine, d’autres pour utiliser la mémoire indiffé-
remment. Ces logiciels inLerviennent généralement dans les rapports
entre la machine et les logiciels d'application.
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2. LES_LANGAGES

Un langage est un systéme qui contient un ensemble des symboles,
caractéres, méthodes et syntaxe auquel toute personne & recours pour
communiquer avec 1'ordinateur. Son but principal est 1'¢écriture du
programme qui constitue une suite d’instructions qui deuandent a la
machine d’accomplir une tiche bien définie. 11 existe deux types
fondamentaux de langages @

- Les Langages bas de gamme
- Les Langages évolués

A. LES LANGAGES BAS DE GAMME

Les langages bas de gamme englobent les langages machine et les
langages d'assemblage. 1ls sont plus compatibles avec le matériel car
ils utilisent plus ou moins les mémes codes que lui.

(a). LE LANGAGE MACHTINE

C'est le plus ancien des lungages d’ordinateurs. 11 est le seul
qui seit directement {sans intermédiaire) compréhensible par le micro-
ordinateur. 11 est Alaboré A partir du langage binaire dont les seculs
symboles utilisés sont "™ et "1", Pour ccrire un programme <n lansage
machine, 11 faut connailre les codes binaires des opérations, les
adresscs des données et des rvegistres et docomposer le probléme en
opérations Mémentaires.  Chaque famille de micro-ordinateur a son
propre langage machine car celui-ci Lient nécessairement compte de la
technologie du matériel utilisé.

(L)_LE_LANGAGE D’ ASSEMBLAGE

Dans le langage assembleur, les codes binaires des opiérations sont
pemplacés par des codes mnémoniques. Ce sont des codes qui se rappro-
chent un peu du langage courant. (Exemple ADD pour addition).

Le programmeur A aussi  la VUSSibilihﬁ de donper lui-méme des noms
svmboligues aux difforentes donnles qu'il utilise.

L'ordinateur ue comprenant que le langage machine, il est dong
necessaire de traduive co  programme Serit en langage d?assemblage
(programme gource) en un éguivalent en langage machine (code résultat).
Cotte opeération intermidinive ost péalisie par un programne appelé

Assembleur qui est fourni par le constructeur.

B. LES LANGAGES EVOLUES

Les langnges évolués se ra, prochent beaucoup plus du langage
humain el sc caractoérisent par leur purtubilité sur des micreo-ordina-
teurs de différentes marques. Le langage évoluéd n'est pas compréhensi-
ble directement par 1’ordinateur d'ol la nécessité dtun intermédiaire.

Ils se divisenl en deux granQs groupes Les langages compilés et
les langages interprétés.
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Les langages compilés utilisent un compilateur. C'est un programme
de traduction qui regoit en entrée un programme ¢écrii dans un langage
évolué (programme source) et génére en sortie un programme équivalent
en langage machine appelé programme objet ou code résultant. 11 exisle
une multitude de langages: évolués compilés @ FORTRAN, PLL1, PASCAL,
CcoBoL, C...

Les langages interprélés utilisent un interpréteur, C'est aussi un
programme de traduction. Contrairement au compilateur, il ne preduit
pas un programme objel, mais interpréte une i une les instruclions du
programme source et les fait oxdcuter. Le langage Basic en est un

exemple,

3. LES UTILITAIRES

Comme leur nom 1'indiquent, les utilitaires sont des outils
destinés & faciliter certaines opérations de base. Certains utilitaires
visent & rendre le maniement du systeme d'expleitation plus facile
alors que d'autres visent a faire des interfaces intéressantes entre
1'usager eob la machine de manifre % rendre le travail plus simple,
pParmi les plus cCldbres, signalons NORTON UTILITIES ot PCTOOLS ...

111. LES PROGICIELS OU LOGICIELS GENERAUX D'APPLICATION,

Un progiciel est un ensemble de programmes qui perret & un
utilisateur de pouveir développer ses propres applications sans avoir
A recourir & la programmation d’une fagon traditionnelle, Ils sont
concus ot réanlisdés par des socittés do service en inforaatique (aqui ne
sont pas nécessairement des constructeurs d'ordinateurs) ot vendus dans

e commerce,
11 existe 7 srands types de progiciels
- Le Progicicl TRAITEMENT DE TEXTE
Co progiciel sert a effecteur les différents travaux de
traitement de texte a savoir saisic des documents, correction
des documents, édition ...

EXEMPLE : WORDPERFECT, WORDSTAR, WORD, MACWRITE....

- Le Progicicl TABLEUR
Co progiciel permet de conceveir ot de réaliser des travaux
des tableaux contenant du texte, des donndes numériques ct
des formules de calcul;

EXEMPLE : LOTUS, EXCEL, MULTIPLAN, QUATTRO.....
- Le DProgiciel GESTIONNALRE DES DONNLEES (sGBD)
g~ progicicl permet de gérer des ensembles de données

disynsées sous forme d'enregistrements dans des [ichiers;

EXEMPLE : DBASE, PARADOX, SUPERBASE, DATAFLEX....
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LE

LE

Le

Progiciel GRAPHIQUE
Ce progiciel permet de faire des dessins ou des représenta
tions graphiques genre courbe, histogramme, diagrammes....

EXEMPLE : CHART, CHARTMASTER, FLOWCHART...

Progiciel de RESEAU

Ce progiciel permet de faire communiquer des ordinateur
entre eux en rendant possible le partage des données et de
ressources informatiques;

EXEMPLE : LAN, NOVEL, II1 COMM, APPLETALK....

Progiciel de TELECOMMUNICATION
Ce progiciel permet la communication entre des micro-ordine
teurs situés a des distances trés éloignées;

FXEMPLE: PCTALK, UPFRONT, PROCOM ....

Progiciel INTEGRE

C'est un progiciel qui posséde toutes les fonctions néce:
saires pour le travail de bureau, Il est en méme tem)
traitement de texte, tableur, graphique, gesticnnaire ¢
données, télécommunication;

EXEMPLE : FRAMEWORK , OPEN ACCES , ENABLE...

Les Progiciels SPECIFIQUES

Il s’agit d'une catégorie de plus en plus large de progicie
généraux d’application correspondant a un domaine bi
défini: statistiques, ordonnancement... SPSS.... Ils peuve
souvent atre étendues & certaines réalisations relevant
classes de produits plus particuliers comme 1'enseiguene
par ordinatenr (EAO), le dessin assisté par ordinateur (DA
ou la conception assistée par ordinateur (CAO).
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CHAPITRE III : LE SYSTEME D'EXPLOITATION MS-DOS

I. GENERALITES

Pour faire fonctionner 1l'ordinateur, il faut un systéme d’exploi-
tation. On appelle systéme d'exploitation le logiciel chargé de gérer
le fonctionnement de toutes les composantes - matériels et logiciels -
d’un systéme informatique. Le systéme d’exploitation coordonne
1’interaction entre tous les périphériques et 1'unité centrale. Tout ce
qui entre dans 1'ordinateur et tout ce qui en sort passe par le systéme
d'exploitation. Il est particuliérement important dans la gestion des
mémoires internes et externes et gére tout ce qui touche & 1l'organisa-
tion des fichiers et documents sur le disque. C’est d’ailleurs pour
cette raison que 1'on dit DISK OPERATING SYSTEM (DOS) ou SYSTEME
D’EXPLOITATION DU DISQUE.

On a d’ailleurs souvent tendance & comparer le systéme d'exploita-
tion & 1'ilectricité dans une maison. Sans elle, aucun appareil ne
fonctionne el pourtant ceci est presque transparent pour nous dans la
mesure ou nous oublions complétement le rdle du courant dans le
fonctionnement de nos apparecils.,

A l'exception de quelques programmes spéciaux comme les jeux, tous
les logiciels ont besoin du DOS pour fonctionner. C'est pour cela que
tout micro-ordinateur est vendu avec un systéme d’exploitation.

A ce niveau, le DOS est en quelque sorte invisible. Une fois
chargée en mémeire, il s’efface pour laisser la place au logiciel
d’application. Cependant, il y a une autre facette de DOS que doit
counnitre 1'usager, C'est que le DOS est dgalement un ensemble d'outils
trés puissants mis & la disposition de 1'usager pour effectuer divers
travaux de ménage au nivean de 1'erdinateur. La  plupart de ces outils
ou commandes touchent la gestion des fichiers sur les disquettes, mais
d’autres permettent de manipuler 1'écran, la mémoire RAM, le clavier.
Apprendre Ye DOS, ¢’est apprendre comment manier toutes ces commandes,

O pent séndéralement considdérer qu’un systéme d'exploitation ost
divisé en:

- Un module de gestion du miecro-processeur

- Un module de gestion de la mémoire RAM

- Un module de gestion des périphériques

Un module qui constitue la couche externe de gestion des données
de 1'utilisateur. C'est ce module qui constitue 1'interface avec
1'environnement humain,

Parmi les systémes d’exploitation en vogue en micro-informatique,
on peut citer CP/M, MS-DOS, XENIX, UNIX, PROLOGUE, 0S2...
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II. LE SYSTEME D’EXPLOITATION MS-DOS

MS-DOS est le sigle pour MICROSOFT DISK OPERATING SYSTEM.
Microsoft est le nom de la société qui a développé ce systéme d’explei-
tation pour le compte de la socidté IBM. Ce systéme d'exploitation a
été adopté ensuite par plusieurs constructeurs de micro-ordinateurs
computibles IBM. On appelle compatible IBM toute une gamme d’ordina-
teurs dont 1'aspect est trés proche de celui d'IBM et surtout dont les
caractéristiques fonctionnels sont sensiblement identiques c-est-a-dive
que 1'on peut sans peine faire fonclicnner un logiciel d’un compatible
& un autre,

1. LES VERSIONS DU _MS-DOS

Le MS-DOS évolue avec la technologie. Chaque version apporte des
amélinrations et surtout une grande capacité & supporter les nouveaux
matériels.

Le Personnal Computer a #Lé Iancé en 1981 avec le DOS version 1.0,
Peu de temps aprés la version 1.1 est sortie, En mars 1983 la version
2.0 au DOS accompagnait le lancement du PC/XT muni d'un disque dur. En
aolit 1986, le modile PC/AT est sorti avec le DOS 3.0 suivi de prés par
le DOS 3.1. Eu 1987, la version 3.3 sort avee la nouvelle génération de
pmachines PS/2. Enfin, en juillet 1988, DOS 4.0 voil le jour aprés
plusieurs mois d’attente. N'ayant pas donnée entiére satisfaction, la
version 4.0 a 4té pdécemment remplacée par la version 5.0,

Chaque version comporte Loutes les possibilités de la version
précédente plus des fonctions supplémentaires. Les versions plus
Gvoludes occupent plus de place en mémaire,

A 1’heure actuelle 3 versions du MS-DOS sont vendues par IBM el
MICROSOFT, 1a 3.3, la 4 et la 5. Conlrairement au passé, le DOS 4 n'a
pas remplacé le 3.3, 11 s’agit d’un DOS trés différent dans sa forme et
son fonctionnement., Certains usagers préférent le DOS 3.3 et celui-ci
garde Loute son actualité. Par contre, le DOS 5, étant plus récent,
offre plusicurs améliorations et surtout un plus grand cenfort
d'utilisation,

2. ARCHITECTURE

Le noyvau du DOS est divisé en 3 fichiers :

- COMMAND.COM
- MS-DOS.SYS (1BMDOS.COM)
- 10.8YS (1BMIO.COM)

Les deux derniers fichiers {*.SYS) sont des fichiers cachés c'est-
a-dire que bien qu’existant sur la disquette ou le disque dur ces deuy
fichiers ne sont pas visibles par les commandes usuels tel que DIR.

Le fichier COMMAND.COM constitue 1'interface entre le systémc
d’exploitation et 1'utilisateur. Il exécute les commandes et envoie les
messages, Ce module posséde 3 parties


http:COMMAND.COM
http:IBMIO.COM
http:IBMDOS.COM
http:COMMAND.COM

- Une partic FIXE
Elle réside en mémoire en permanence aprés chaque chargement
de l'ordinateur. C’est elle qui traite les erreurs et
transfere la partie transitoire.

~ Une partie TRANSITOIRY
Elle sert de communication directe avec 1'utilisateur. Cette
partie peut étre écrasée et ensuite récupérée par la partie
fixe en cas de besoin.

- Une partie FUGITIVE
Cette partie ne sert qu'a 1'initialisation du systéme et elle
est immédiatement écrasée apreés.

Le fichier MS-DO0S.SYS (ou IBMDOS.COM) est le véritable noyau du
systéme. Il traduit les ordres de transfert de 1'utjlisateur pour les
rendre exécutables par L'I0.SYS. Il est indépendant de matériel
utilisé.

Le fichier 10-SYS gére les entrées/sorties. 11 est dépendant du
matériel,

Le MS-DOS posséde 2 sertes de commandes. Les commandes internes el
externes. Les commandes internes sont chargées en mémoire centrale des
la mise en marche de 1'ordinateur. Elles sont permanentes et dispeni-
bles & tout moment. Les commandes exlernes existent sous forme de
fichiers sur la disquette ou 1o disque dur, mais ne sont pas chargées
de fagon permanente en mémoire cenlrale,

I11I. QUELQUES PRINCIPES

1. LE CUARGEMENT DU MS-DOS

Les programmes du syvstéme d'exploitation sont contenus sur des fi-
chiers de la disquette DOS appelé "disquette systéme" ou sur le disque
dur aprés installation.

Comme loul logiciel, le DOS doil &lre chargé en mémeire pour
fonctionner. En fait, lers de la mise en route de 1'ordinateur, des
instructions en mémoire ROM prévoient le chargement du DOS & partir du
locteur A:. S'il n'y a pas de disquelle systeme dans le lecteur Ad,
1’ordinateur cherchera le DOS sur le lecteur C:, le disque dur. Au
cours de ce processus rue l'on désigne par "booter" ou "initialiser"
1'ordinateur, les trois [ichiers systeme du DOS sont chargés en
mémoire.

A tout moment, le systéme DOS peut étre redémarré en frappant

simultanément les touches ALT CTRL DEL notamment cn cas de blocage de
programme, C’'est ce qu'on appelle le démarrage it chaud de 1'ordinateur.
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2. L'UNITE PAR DEFAUT

MS-DOS tient compte de 1'unité de disque plutdt que de la
disquette qui se trouve dans l'unité., Ceci est accompli par 1l'attribu-
tion d'un code (lettre) pour identifier chaque unité de disque (A:, B:,
C:.). En travaillant avec des données ou des programmes sur un disque,
il faut indiquer au MS-DOS 1’unité du disque qui est utilisée. Ceci se
fait en précisant 1'unité du disque suivi de deux points A: , B: ou C:,

Afin d'éviter & préciser 1'unité de disque avec chaque commande ou
entrée des données, MS-DOS simplifie le processus en avant toujours une
unité de disque implicite ou unité par défaut. Le symbole A> ou ©> qui
apparait au lancement de 1’ordinateur signifie que 1’unité de disque
par défaut est A ou C. L’unité par défaut est celle sur laquelle le DOS
va chercher un fichier (programme ou données) si un nom d'unité logique
n'est pas spécifié devant le nom du fichier.

3. SYNTAXE DE NOM DE FICHIER SQUS MS-DOS

Le contenu d’un disque ou d'une disquette est orsanisé en fichiers
auxquels sont associdés des noms individuels. Ces noms de fichiers
doivent respecter cerlains critéres précis pour étre acceptables par le
systeme d'exploitation.

Le nom d'un fichier MS-DOS comporte deux (2) parties

- LE NOM proprement dit composé de un & huit caractéres maximug
- UN SUFFIXE OU UNE EXTENSION facultative composé de un A trois
caractéres, L'extension, si elle est utilisée, est séparée du
nom par un point, i
|
Dans les nems de fichier, il ne faut pas utiliser d’espaces ou de!
signes de ponctuation. On peut utiliser tous les caractéres sauf . > /!
y [ 12 ¢+ =,

EXEMPLE DES NOMS ACCEPTABLES :

RAPPORT . DAF
BUDGET91.MEN
LETTRE
123MON. 456

En respectant les régles énoncés sur les noms des fichiers, on a
une grande liberté en matiére de nom de fichier. Certes, huit caracté-
res ne suffisent pas pour indiquer le contenu du fichier, il faut,
cependant, prendre 1'habitude d'utiliser des noms aussi significatif
que possibles, Pour ce faire, il est fortemenl recommandé d'utiliser
systématiquement 1’extension comme moyven de classement ou de prolonge-
ment de nom. Certains logiciels comme la plupart de traitement de
Lexte, donnent 1'entiére liberté pour le choix des extensions. D'autres
logiciels imposent d'office une extension spécifique comme .PIC, .PRN,
.DBF, .WK1, .DOC,...
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Il existe méme une série d’extensions qui sont devenues associées
& certains types de fichiers DOS. Il est recommandé de respecter ces
usages et de ne pas utiliser ces extensions autrement.

EXTENSION SIGNIFICATION EXPLICATION

BAK BACKUD Copic de sauvegarde d’un fichier

BAT BATCH Fichier de commandes DOS

BAS BASIC Programme écrit en basic

COM COMMAND Fichier commandes exécutables

cpI Code Page Fichier utilisé par Dos pour
International sua configuration

EXE EXECUTABLE Fichier commandes exdcutables

HLP HELP Fichier d’aide

LIB LLIBRARY Bibliothéque de programmes

MSG MESSAGE Fichier de messasges

PAS PASCAL Programmes éerits en PASCAL

SYS SYSTEM Fichier utilisé par DOS pour

configurer le systame
TXT TEXTE Fichier texte en ASCII

Outre ces extensions "standards" que 1’on retrouve partout, on
Lrouve aussi des extensions propres i chaque logiciel ou & chaque
prograpme. Les noms eb les extensions sont particulidrement importants
lorsqu’il s'agit de manipuler des [ichiers sur disque car ils rendent
certaines manipulations ou commandes tros faciles el tris efficaces.,

4. LES CARACTERES GENERIQUES

[1 est trés pratique de travailler avee sculement  certains
fichiers parmi ceux qui se trouvent sur le disque. Si les noms ou les
extensions des fichiers sonl bien nomnés, on peut sélectionner des
groupes de fichiers en utilisant les caractéores génériques qu'on
appelle également caractéres de remplacement. Le DOS propese deux
caractéres dgéndriques ; L’astérisque (*) et le point d’interrogation
(?). Ils peuvent atre dans le nom comme dans 1’extension pour la
spécification d’un groupe de fichiers.
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L’astérisque est utilisé pour remplacer une série de caractéres
de n'importe quelle longucur dans le nom ou dans 1'extension d’un
fichier,

EXEMPLE:

La spécification de fichier ci-aprés *.EXE permettrait de
manipuler tous les fichiers ayant 1'extension EXE.

La spécification de [fichier ci-aprés T*.* permettrait de
manipuler tous les fichiers commengant par la lettre T.

Le point d’interrogation est utilisé pour substituer un seul
caractére i la position indiquée.

EXEMPLE:

La spécilicalion ci-aprés FICHE??,SFX permettrait de manipuler
tous les fichiers comportant sepl caractéres et commengant
obligatoirement par les lettres FICHE avec l'extension SFX. Dans
cel optique, les fichiers suivants peuvent figurer dans celte
liste :

FICHEO1.SFX

[FICHE99.SFX

FICHED6.SFX

On peut combiner les deux caracléres de remplacement pour cibler
des groupes de fichiers.

EXEMPLE:

BILANB8.WK1
TMPOT88.DBF
FRAIS88.10C

trait de sélectionner tous les fichiers d’un disque ou d’une disquette,
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CHAPITRE IV :ETUDE DE QUELQUES COMMANDES DU MS-DOS

I. GENERALITES .

Le DOS posséde une mémoire tampon dans laquelle la derniédre
commande est mémorisée. Lorsqu’on veut refaire la méme commande ou une
commande semblable, il est souvent plus pratique et plus rapide de la
rappeler de la mémoire tampor que de la taper de nouveau, surtout s’il
s'agit d'unc commande trés longue comme nous en verrons plus loin. Le
DOS utilise les touches de fonction Fl & F5 de la maniére suivante :

F1 répéte la derniére commande caractére par caractére
F2  caractére répéte toute la derniére commande jusqu’au carac-

tére indiqué

F3 répete les caractéres de la commande existant en
mnémoire tampon

F4  caractérc répete la commande en partant du caractére indiqué
Fb entre le contenu de la ligne de commandes dans la

mémoire tampon
De toules ces Llouches, la plus importante est F3 qui répéte la

derniére commande. Les autres - surtout F4 ot F5 - sont plus rarement
employéds,

IT. LES COMMANDES

Une commande commence avec le nom de la commande suivie des
parametres si nécessaires. Lorsqu'il v a plusieurs parameétres, ceux-ci
sont sépardés par une virgule ou un espace. En rdgle générale, les
commandes  indiquent les opérations & effectuer et les paramdtres
précisent la Tagon dont 1'epération doit &tre accomplie.

1. FORMATAGE DE DISQUETTE : FORMAT (Commande FXTERNE)

Chaque face d'une disquette est divisée en pisles ou anncaux
circulaires. Chague piste est ensuite divisée en secteurs de 512
oclets. La capucité d’une disquette cst fonction du nombre de pistes
que 1'on peut inscrire sur la disquetle et du nombre de secteurs par
piste. Selon une convention, les pistes sont numérotées a partir de
Zéro (0). Si une disquette posséde 80 pistes, ceux-ci seront numérotés
de 0 & 79. Ainsi, chagque secteur d'unc disquette porte une référence
qui comprend @ la Face, le Piste el le Secteur. L'organisation du
disque dur est la méme avec en plus qu’il v a plusieurs plateaux ou
disques qui tournent en méme temps. Chaque face cst divisée en pistes
et secteurs. Le DOS appelle cylindre 1'ensemble de pistes équivalentes
de toutes les faces,
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Cette organisation précise de la disquette ou du disque dur est |
résultat d’une opération dite FORMATAGE. Une disquette vierge n'est p:
formatée et doit 1'adtre avant 1'utilisation. Une disquette  dé,
formatée peut étre formatée de nouveau, mais toutes les informatio
qui y sont contenues seront perducs.

Le type de formatage (nombre de pistes et de secteurs) dépend ¢
modéle de micro-ordinateur. Sur les lecteurs de disquettes des micre
ordinateurs PC, PC/XT et compatibles, le formatage standard est de 3t
KO. Sur les PC/AT et compatibles, muni d'un d'un lecteur haute densit
le formatage est de 1,2 Mo. Sur le Personal System/2, le formatas
standard est de 1.44 Mo. Sur les portables et le PS bas de gamme, |
formatage est de 720 Ko. Mais il faut toujours vérifier la capacité ¢
1'unité de disque car on trouve de plus en plus couramment de
mélanges de type de lecleurs. Certains ordinateurs récents formater
déja & 2 Mo!.,

La syntaxe de la commande FORMAT est FORMAT VU:[/S]1[/V]
U: est 1'unité de disque ou de disquette & formater
/5: est un puramélre facultalif permettant, outre |

formatayge du suppert, d’enregistrer sur ce dernier le
fichiers essentiels du MS-DOS qui servent au démarras
de 1'ardinateur. 11 s’agit de deux fichiers cachés
DOS plus le Tichier COMMAND.COM,

AN est un parametre facultatif qui permet de deonner un ne
{ un support. Ce nom sert de réfarence a 1'utilisateur

EXEMPLE :

FORMAT A: Formatage de la disquelte se trouva
dans le lecteur A

FORMAT A:/S Formatage de la disquette se Lrouva
dans le lecteur A:r avee transfert d
fichiers systome du MS-DOS,

N.B. ATTENTION A LA COMMANDE FORMAT C: car vous risquerez de voulo
formater votre disque dur et de perdre Loules les données qui s
Lrouvent.

2. L’AFFICHAGE DU REPERTOIRE DU DISQUE : DIR {Commande INTERN

Pour vérifier le contenu ou les fichiers sur un disque ou u
disquette, on utilise la commande DIR qui vient de DIRECTORY q
signifiec REPERTOIRE.

MS-D0S affiche le contenu du répertoire en fournissanl pour chac
fichier: le Nom, l'Extension, la Taille du fichier, la Dale et 1'Het
de la création du fichier. Il affiche & la fin de la liste
fichicers, le nombre d'octetls disponibles sur la disquette ou le dis
dur,
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La syntaxe de cette commande est : DIR [U:][/W][/P]

U: est 1l'unité, de disque ou de disquette dont il faut
afficher le contenu

/H: (WIDE) permet 1'affichage des fichiers par ligne de
cinq. Ne sont affichés en ce moment que le nom et
1'extension du fichier.

/D: (PAGE) permet d'arréter 1'affichage de la liste chaque
fois que 1'écran est plein. La reprise de 1'affichage
est provoquée par l’appui d’une touche du clavier.

La commande DIR peut aussi étre utilisée avec un nom de fichier.
Elle provoque alors 1'affichage des caractéristiques du fichier en
question. Si on utilise un nom générique, tous les fichiers ayant les
caractéristiques du nom ou de 1’extension seront recherchés et
affichés,

EXEMPLE

DIR A:/D Affichera écran par écran le contenu de la
disquette se trouvant dans le lecteur A:

DIR C:*.EXE Affichera tous les fichiers avec 1'extension
EXE du disque dur C:

3. COPIE DES FICHIERS : COPY (COMMANDE INTERNE)

Cette commande permet la copie d’un ou de plusieurs fichiers sur
un autre support. Lorsque 1'on copie un fichier sur le méme disque, il
suffit d'indiquer le fichier de départ et le nom du fichier de destina-
tion. L'utilisation des caracléres génériques facilitent 1’emploi de
cetle commande dans la manipulation de groupes de [ichiers,

La syntaxe de la commande ost:

COPY  [U:I\CHEMIN\[NOM DE FICHIER SOURCE]
[U: T\CHEMIN\[NOM DE FICHIER CIBLE][/V]

La premiére séric de paramitres concerne 1'unité "source". C'est
P'unilté A partir de laquelle sera lu le fichier a copier. Le second
groupe de paramétres concerne 1'unité “"cible"., Clest 1'unité sur
laquelle résidera la copie. Le paramétre V permet de s'assurer que tous
les secteurs écrits lors d’une opération de copie l'ont été correcte-
ment. En 1'absence d'une désignation d'unité, c’est 1'unité a défaut
qui sera concernd, 11y a 3 grandes ulilisations de la commande COPY :

- COPIE sans changement de nom d'origine

- COPIE avee changement de nom
~ COPIE avec concaténation
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(a). COPIE SANS CHANGEMENT DE NOM

Dans ce cas d'espéce, scul le nom du fichier source et sculement
le nom du lecteur sont nécessaires.

EXEMPLE :
COPY A:FICHIER1.TXT C: Copie du fichier FICHIER].TXT se
trouvant sur 1'unité A: sur le
disque dur C:.
COPY C:*.BAT A:/V Copie de tous les fichiers du dis-

que dur C: ayant 1’extension .BAT
sur 1'unité A:,

(b). COPIE AVEC CHANGEMZNT DE NOM

L'opiration ne diffdre pas de la premicére. 11 faut cependant
donner un nouveau nom au fichier cible.

EXEMPLE :
COPY C:FICHIER.DOC A:DOCUMENT.TXT
Celle commande copie le fichier FICHIER. DOC du disque C
sur 1'unité A: en lui denunant un nouveau nom
DOCUMENT ., TXT
(c). COPIE AVEC CONCATENATION
Outre le repreduction de fichiers, la commande CoPrY permet de
constituer en un seul Fichier plusieurs fichiers qui seront ajoulds les
uns & la suite des autres, Pour cela, 1] suffil de séparer les noms de
fichier & concaténer avec le signe "+",
EXEMPLE :
COPY A:FICHIERL.TXT+A:FICHIER2.TXT C:FICHIER.TXT
Cette commande créera un fichier nommd FICHIER,TXT sur
Ie disque C: qui sera le résultat de la fusion de

FICHTERT.TXT ot FICHIERZ.TXT,

4. COMPARAISON DE FICHIERS : COMP _ (COMMANDE INTERNE)

Lorsque 1'on veut vérifier si une copie a éL6 bien exécutée, la
commande COMP permetl cette opération en comparant les deux fichiers et
en vérifiant s'il eviste des différences entre leg deux,

La syntaxe de la commande est:

COMD  [U: J\CHEMIN\[NOM DE FICINER 1]
[U: J\CHEMIN\[NOM DE FICHIER 2]

On peut.également utiliser les caractéres génériques pour comparer
des groupes de fichicrs.
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EXEMPLE

COMP IMPOTS.LET REVENU.LET Comparaison du (ichier
IMPO'TS,LET au fichier
REVENU. LET

COMP A:*.DOC C:*,DOC Comparaison de tous les fi-
chiers du disque A: ayant 1’e-
xtension .DOC aux mémes (i-
chiers du disque dur.

Dans le cas de la comparaison de groupes de fichiers, les noms de
fichiers seront affichés a 1'écran an cours de 1'opération de comparai-

sQn.

5. SUPPRESSTON DE FICHTERS : D&f ou ERASE (COMMANDE INTERNE)

A un certain moment, il faut effacer des fichiers du disque. On
voudrait peut-&tre libérer des octets pour d'autres fichiers ou tout
simplement Caire du ménage et ¢liminer les vieux [ichiers inutilisés.
DEL ou ERASE sent les deux commandes qui permettent la suppression des
fichiers. Ces deux commandes font exactement la méme chose.

La syntaxe de la commande est:

DEL [U: INCHEMIN\[NOM DE FICIHIER] [/P]
ERASE [U:]\CHEMIN\[NOM DE FICITIER] [/P]

Le paramtre P doune la possibilité de confirmer 1’effacement do
chaque fichier en répondant "Oui" & la question posée par le systéme,
La commande DEL va particuliérement de pair avee 1'utilisation des
caractéres génériques pour effacer un groupe de fichiers d'un seul

coup.
EXEMPLE

DEL C:CLIENTS.DBI Cetle commande supprimera le flichier
' CLIENTS,DBF,

DEL C:#*.PRG Cette commande supprimera tous le [i-
chiers du disque C: qui ont 1’extension
. PRG

DEL C:*.%* Cette commande et particuliorement utile

el dangereuse en méme temps car clle
efface Lous les lichiers., Elle est tel-
lement dangereuse que le systéme demande
une confirmation avant de continuer
’opération. Vous avez la possinilité
d’annuler 1'opération en répondant par
"Non" & la questlion posée par le systéme
d'exploitation,
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6. CHANGEMENT DE NQOM DE FICHIER : RENAME ou REN (bOMMANDE

INTERNE

Il arrive que 1'on veuille changer le nom d'un fichier souvent
pour systématiser le nom ou améliorer le précédent. La commande RENAME
permet cette opération. On peut abréger cette commande en REN

La syntaxe de la commande est:
RENAMI [U: I\NCHEMIN\[ANCIEN NOM] [NOUVEAU NOM]

Le nom donné dans le premier paramétre qui est le nom d'origine
est changé par celui donné dans le second paramétre. Il est & remarquer
que 1'unité n'a pas été spécifide pour le deuxidéme paramétre; s'il (le
paramétre) 1'était, il n'aurait pas 4té pris en compte; seul le premier
paraméfre peut contenir une spécification d’unité. Comme pour les
autres commandes, il est possible d'utiliser les caractéres génériques
pour recnommer Lout un groupe de fichicrs.

EXEMPLE

RENAME A:MONFICH.TXT TONFICH.TXT Le fichier MONFICH. TXT
sera renommé en
TONFICH,TXT

REN *,PRG ¥.SRC Tous les fichiers ayant
1’extension PRG auront
leur extension changé en
. SRC

7. COPIE ENTIERE DE DISQUETTE : DISKCOPY (COMMANDE EXTERNE)

Cette commande permet la recopie inlégrale de toute une disquette
sur une autre. Il faut pour cela indiquer la disquette source et la
disquette cible,

La syntaxe de la commande est:
DISKCOPY [UNITE SOURCE:] [UNITE CIBLE:]

Les deux disquettes doivent étre identiques (méme capacité et méme
formatage). Toute information antérieure sur la disquette cible sera
détruite, Si cette disquette n'est pas formatée, le systéme fera le
formatage en méme temps. Cette commande ne sert done qu’d copier des
disquettes,

EXEMPLE_:

DISKCOP'Y A: B: Copic de la disquette a: sur b:
DISKCOPY B: A: Copic de la disquette b: sur a:

Si vous ne disposez que d’une seule unité a disquette, le cas le
blus fréquent, on dupliquera de A: vers A:.



EXEMPLE:
DISKCOPY A: A:  Copie de la disquette a: sur a:

8. COMPARAISON DE DISQUETTES : DISKCOMP (COMMANDE EXTERNE)

Aprés 1'utilisation d’une commande PISKCOPY, il est intéressant de
vérifier 1’opération avec la commande DISKCOMP. En réalité, il est rare
que la copie soit défectueuse, mais lorsqu'il s'agit de disquettes
importantes, il est utile de pouveir comparer les deux disquettes.
C’est le rdle de la commande DISKCOMP

La syntaxe de la commande est:
DISKCOMP [UNITE SOURCE:] [UNITE CIBLE:]

Si les deux disquettes sont identiques, un message indiquera que
la comparaisen s'est bien effectuée, si non le message indiquera la
piste ~t la face du disque ol se trouve la divergence. Celle-ci peut
étre causée par des défectuosités dans une disquette ou tout simplement
que les deux disquettes ne sont pas identiques. Lorsque 1'cn ne peut
faire de comparaison sur deux unités idenliques, on indiquera sculement
une seule unité et 1'ordinateur demandera 1'insertion de disquettes au
fur el a mesure de la comparaison.

EXEMPLE
DISKCOMP A: B: Comparaison de la disquetle A: el B:
DISKCOMDP A: Comparaison de deux disquettes sur A:
DISKCOMDP B: Comparaison de deux disquettes sur B:

8. VERTIFICATION DE DISQUETTE : CHKDSK _(COMMANDE EXTERNE)

Périodiquement, il faut vérifier 1'état de la disquette afin de
prévenir des problémes éventuels qui pourraient causer des pertes de
données ou de fichiers. Clest le rale d'une des plus importantes
commandes exlernes ZHRDSK. Si on ne spécifie pas un autre disque, cette
commande vérifice 1'état du disque courant., Elle analyse 1'6tat du
disque, détecte ot signale les mauvais secleurs, vérifie la table des
entrées du disque (répertoires), la mémoire vive, le nombre de fichiers
réellement présents (fichiers cachds également) et 1’espace disponible.
Cette commande est beaucoup utilisdée pour voir la quantité de¢ mémoire
installée dans la machine et vérifier combien il reste de mémoire aprés
le chargement du systeme d’expleoitation ou d'autres logiciels, Elle
sert également & déceler, el de fagon limitée, & réparer certains
problémes sur le disque. La commande esl aussi ulilisée pour vérifier
comment les secleurs d’un fichier donné sont organisés sur le disque.

La syntaxe de la commande est:

CHKDSK [UNTTE:]1[/F]
CHKDSK [UNITE:\CHEMIN\NOM DU FICHIERI[/F][/V]
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Le paramétre F donne la possibilité de récupérer les secteurs
perdus en fichiers. Les fichiers ainsi récupérés sont nommés FILEnumé-
ro.CHK ot le numéro est up nombre entre 000 et 999, En réalité les
fichiers récupérés de cetite maniére sont inutilisables parce qu'il
s'agit souvent de pelits bouts de programme ou de texte., Il existe des
utilitaires plus performants pour ce genre de tdche. Le paramétre V
permet 1’affichage & 1’écran des fichiers en instance de contrdle

EXEMPLE
CHKDSK C: Vérification du disque C:
CHKDSK C:/F Vérification du disque C: avec récupéra-

tion des secteurs libres.

CHKDSK C:CliAP1.DOC Vérification des secteurs du fichier
CHAPL.DOC

10, AFFICHAGE DE LA _DATE ct de L'HEURE : DATE ET TIME ( COMMANDE
INTERNE)

Dés sa mise sous tension, l'ordinateur active une horloge qui

indique la date et 1'heure. La commande DATE permet & toul moment

d'afficher et de modifier la date., Celle-ci s'affichera en format

Américain (MM~JJ-AA) cu Europden (JJ-MM-AA) selen la confliguration du

MS-DOS utilisé. La commande TIME permet aussi de pouvoir & tout moment

alficher 1’heure de 1'ordinateur., L'affichage se fait sous le format
HIl:MM:SS:TT.

La syntaxe de la «»mmande est DATE
TIME

L'ordinateur affichera la date ou 1'heure en cours et attendra
1'introduction de la nouvelle date ou de la nouvelle heure. Si la date
ou 1'heure en cours sont correctes, on confirmera en validant sans
introduction d’une nouvelle date ou d’une nouvelle heure.

Avec cerlaines machines et/ou cerlaines versions du MS-DOS, la
date et 1'heure preposées sont simplement congignées pour la séance de
travail en cours et ne modifie pas la date et 1'heure "systéme". Dans
ce cas, pour régler définitivement la date et 1'heure de 1’horloge du
sysléme, il faul faire appel & unc commande fourniec par le constructeur
de 1’ordinaleur ou de 1'horlege.

11. EFFACER I'ECRAN : CILS (COMMANDE INTERNE)

Une commande interne bien pratique est CLS (CLEAR SCREEN) qui
efface tout 1'écrun et positionne le curseur sur la premiére ligne de
1'écran,

La syntaxe de la commande est : CLS
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12. AFFICHAGE DE LA VERSION DU MS-DOS_: VER (COMMANDE INTERNE)

Puisqu’il est parfois question du numéro de la version du DOS, la
commande VFR permet d’afficher la version du DOS sur laquelle on est en
train de travailler.

La syntaxe de la commande est : VER

13. AFFICHAGE D) NOM DE DISQUETTE OU DISQUE : VOL {COMMANDE
INTERNE)

Lors du formatage des disquettes ou de disque dur, il est possible
de donner un nom & ces unités de stockage. La commande VOL permet
1’affichage du nom d'une disquette ou d’un disque dur.

La syntaxe de la commande est : VOL [U:]

U: indique la lettre du lecteur qui contient le disque ou la
disquette dont le nom sera affiché,

14. CHANGER LE NOM DE DISQUE : LABEL__ (COMMANDE EXTERNE)

La commande LABEL permet de changer le nem ou d’inscrire un nem
sur une disquette ou un disque dur qui n'en avait pas. Ce nom peut
avoir une longueur maximale de 11 caractéres,

La syntaxe de la commande est : LABEL [U:]

U: indique la lettre du lecteur qui contient le disque dont le nom
sera changé,

15. AFFICHAGE DE CONTENU D’UN FICHIER : TYPE (COMMANDE INTERNE)

La commande TYPE permet d'afficher & 1’écran le contenu d’un
fichier texte. Cela veul dire que cette commande ne permet  pas
d'afficher le contenu d'un fichier programme écrit en un langage que
seul la machine peut comprendre. Et encore faul-il que le texte secil en
ASCIT (American Standard Code for Information Interchange). S'il s'agit
d'un texte normal d'un traitement de texte, on verra certains signes
connus, mais la préscnce d'une foule de codes propres au traitement de
texte fera que 1'affichaye peut étre bizarre 2t généralement invisible.

La svntaxe de la commande est : TYPE [U;\CHEMIN\] NOM DU FICHIER
EXEMPLE

TYPE AUTOEAEC.BAT Affichage & l'écran du fichier
AUTOEXEC. BAT
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CHAPITRE V : LES REPERTOIRES

I. GENERALITES

Le répertoire d’un disque est une sorte de table de matiéres qui
contient des informations sur tous les flichiers d'un méme disque. Le
nombre maximum d'entrées dans un répertoire ou le nombre de fichiers
que 1'on peut avoir sur un disque est limité, selon la disquette & 112
(disquette 360 ko ou 720 ko) et & 224 (disquette 1,2 Mo ou 1,44 Mo).

Sur une disquette, il est rare qu'on arrive au maximum d'entrées.
Lorsqu’on travaille avec un disque dur, les capacités de stockage sont
telles que 1'on peut facilement mettre des centaines voire de milliers
de fichiers sur disque. Or, le probléme qui se pose, c'est qu'il
devienl difficile de travailler avec un grand neombre de fichiers
stockés ensemble dans un méme répertoire. Le probléme qui se pose n'est
pas celui du nombre de fichiers, mais plutét comment se retrouver dans
tous ces fichiers.

Une solution & ce probléme est de diviser le disque en parties
distincles et regrouper des fichiers selon leurs affinités anns chaque
subdivision. Et chaque partie du disque aurait son répertoire. Donc au
lieu d'avoir tous les fichiers sur le disque mélés cnsemble dans la
confusion, les mémes fichiers seront "classés” dans des coins dis-
tincts, sous un titre spécifique,

Lorsque le DOS formate un disque ou une disquette, il crée
toujours un réperteire qu’en appelle répertoire principal (en anglais
rool directory), Mais 1'utilisateur peutl ¢également créer des répertoi-
res supplémentaires qu'eon appelle sous-répertoire (en anglais subdirec-
tory). Chaque sous-répertoire est distinet et contient ses propres
fichiers, Lorsque le DOS travaille dans un sous-réperteire, il ne voit
pas les fichiers des autres sous-répertoires.

L'avantage principal de 1’utilisation de sous-répertoires est donc
1e classement de fichiers par groupes et le désencombrement du
répertoire principal, L'emploi de sous-répertoire est particuliérement
utile dans les sitnations ol plusieurs personnes partagent un méme
disque dur. Chaque personne pourrait aveir son aire de travail ou elle
gardera ses fichiers bien sépards des autres personnes.

A partir du répertoire principal,(qui n’a pas de nom, mais
s'identifie par le signe "\" anti-slash) on créc des sous-répertoires
et & partir de ces sous-répertoires, on peut créer d'autres sous-
répertoires ou des sous-sous-réperloires el ainsi de suite. 8Si on
regardail cette organisation sur papier, on verrait un ordre hiérarchi-
que dans lequel les sous-sous-réperteoires sont attachés & des sous-
répertoires qui eux se rapportenl au répertoire principal. Tout cela
fauit penser & un arbre avec ces multiples racines qui se rappertent au
tronc ou le répertoire principal. D'ol le terme de répertoire arbores-
cent ou arborescence.
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Voici un exemple simple d’organisation en sous-répertoire :

Répertoire
principal
Bases de utilitaires Traitement
données de texte
Gestion Fichiers Rapports Procés
Iuventaire Clients verbaux

Note de
service

Dans cet exemple, il y a trois sous-répertoires: bases de données,
utilitaires et traitement de texte. Le sous-répertoire "bases de
données” contient & son tour deux sous-réperteires: un pour le systame
de gestion et 1’autre pour les fichiers de clients. Le sous-répertoire
"utilitaire” contient les programmes de maintonance de 1'opdinatour et
ne dispose pas de sous-répertoires. Quant an sous-répertoire "traite-
ment de texte”, il est subdivisé en treis sous-répertoires pour les
"rapports™, les "notes do service” ot les "procds-verbaux”,

Une telle organisation, mais en plus complexe, est typique d'un
disque dur ou il est plus important de séparer plusicurs centaines de
fichiers., Sur une disquette, le nombre de fichiers est beaucoup
moindre, mais on peut utiliser les mémes principes pour regrouper des
fichiers par thémes ou catégories., Un avantage de 1'utilisation des
sous-répertoires est le fait que le DOS considére les fichiers dans les
sous-répertoires différenls comme étant totalement distinets. Cela veut
dire que plusieurs fichiers pourraicent porter le méme nom, a condilion
d'étre dans des sous-répertoires différents,
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I]. GESTION DE REPERTOIRE

1. CREATION DES SOUS-REPERTOIRES : MD ou MKDIR (COMMANDE INTERNE)

On crée des sous-répertoires avec la commande MKDIR (de 1’anglais
Make Directory) ou, dans sa forme abrégée, MD.

La syntaxe de la commande est : MD [U:]\[CHEMIN\]NOM

Le nom est celui du réperteire que 1'on veut créer. Les noms de
répertoires doivent respecter les mémes reégles que les noms de
fichiers, c’est-a~-dire, un maximum de huit caractéres sans ponctuation
ni espace. Il est fortement recommandé de ne pas utiliser d’extension
dans les noms de sous-répertoires.

EXEMPLE :
C:\> MD WP Création du sous-répertoire WP
C:\LOTUS\> MD FICHIERS Création du sous-repertoire
FICHIERS dépendant du

sous-reportoire LOTUS

2, CHANGEMENT DE REPERTOIRE : CD ou CHDIR (COMMANDE INTERNE)

Pour changer de réperteire courant, on utilise la commande interne
CHDIR (de 1’anslais Change Directery) ou simplement CD suivi du
répertoire ou on veul se déplacer, CD utilis® sans répertoire

affichera 'e répertoire actifl,

La syntaxe de la commande est : CD [U:]1\[CHEMIN\]INOM
EXEMPLE
C:\>CDh wp Déplacement dans le réperteire WP

C:\LOTUS\>CD FICHIERS Déplacement dans le sous-répertoire
FICHIERS du sous-répectoire LOTUS.

Pour se déplacer d'un sous-réperteire & un aulre avec la commande
CD, on peut en teut liecu indiquer le chemin d'acedés 4 partir du
répertoire principal au sous-répertoire désiré, 11 y a cependant des
commandes agrégées qui permetlent d'aller plus  rapidement. Les
changements de répertoire actifs se classent en quelques grands types:

(a) A partir de réperteire principal, pour changer de sous-
répertoire actif, on utilise la commande CD et le chemin
d’acceés. Puisque nous partons du répertoire principal,
1’anti-slash désignant le répertoire principal n'est pas
obligatoire. g
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(e) On veut se déplacer vers un sous-répertoire qui n'a que le
répertoire principal en commun avec le répertoire actif. La
scule solution véritable est d'utiliser tout le chemin
d’accés.

EXEMPLE:

On se trouve dans le répertoire \DBASE\CLIENTS et on vcut
passer au répertoire \TEXTE\RAPPORTS :

C:\DBASE\CLIENTS> CD \TEXTE\RAPPORTS

3. SUPPRESSION D'UN SOUS-REPERTOIRES : RD ou RMDIR (COMMANDE
INTERNE)

Un sous-répertoire inutile s’efface avec la commande RMDIR (de
1’Anglais Remove Directory ) ou simplement RD. T1 v a quelques regles
particuliéres & respecter lorsque 1'on veul supprimer un sous-répertoi-
re. Tout d'abord, on ne peut supprimer un sous-répertoire actif., Il
faut donc quitter un sous-répertoire avant de le supprimer, Un sous-
répertoire ne peut étre supprimé s'il contient des fichiers ou d'autres
sous-répertojres, Avant d’effacer un sous-répertoire du disque, on doit
commencer par effacer tous les sous-sous-répertoires ot les fichiers
aux niveaux inféricurs.

Pour chenger le nom d'un répertoire, il faudrait créer le nouveau
répertoire d'abord, copier tous les fichiers et sous-réperteires dans
le répertoire d'arrivée; relourner dans le répertoire de départ et
effacer les fichiers et sous-répertoire, remonter un niveau hiérarchi-
que avanl de supprimer le sous-répertoire de départ,

La syntaxe de la commande est : RD [U:I\[CHEMIN\]NOM
EXEMPLE

RD \DRASE\CLIENTS Suppression du sous-répertoire CLIENTS

4. AFFICHAGE DU REPERTOIRE COURANT _: PROMPT (COMMANDE INTERNE)

Lorsqu’on travaille sur un disque, sculement un répertoire peut
tre actif 4 la fois. Or comment saveoir dans quel répertoire se trouve-
L-on ? Pour répondre & ce probléme, on ulilise la commande PROMPT qui
permet de modifier 1'indicatif du DOS et de faire afficher diverses
informations dans le sous-répertoire actif.

La syntaxe de la commande est la suivante : PROMPT opltions

oll les options consistent en un court texte facultalil el une série de
codes a choisir dans la liste suivante :
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EXEMPLE :

(b)

CD DBASE ou CD C \DBASE
CD DBASE\CLIENTS
CD JEUX
CD WPF\PV

Le sous-répertoire actif étant un sous-répertoire, on veut
aller dans un sous-répertoire inférieur, Il suffit d'indiquer
le nom du sous-répertoire ou chemin & partir du répertoire
courant.

EXEMPLE :

(c)

(d)

On se trouve dans le sous-répertoire DBASE et on veut aller
dans 1w sous-repertoire CLIERTS @ 11 suffit d'utiliser la
commande CD CLIENTS.

C:\DBASE\> CD CLIENTS

On veut passer d'un sous-réperteire i un sous-répertoire
supérieur. Les deux points .. permettent de meonter au
répertoire immédiatement supéricur. Si le répertoire désiré
est plus haut qu'un seul niveau, il faut alors donner tout le
chemin d'aceds en partant du chemin principal.

Pour revenir directement au réperteire principal quel que
soit le répertoire sur lequel on se trouve, on utilise la
commande CD\ qui veut dire "retourner au répertoire princi-
pal™.

En considérant notre EXEMPLE précédent, nous sommes dans le
réperioire DBASENCLIENTS el nous voudrions revenir dans le
répertoire DBASE @ 11 suffit d’utiliser la commande CD.. pour
revenir au sous-répertoire DBASE, En faisant deux fois la
meme opéralion ,le résultat serailt que 1'on se retrouverait
sur le répertoire principal. Cette opération en denx Gtapes
pouvant otre directement réussic par la commande  CD\.

On veut aller dans un sous-répertoire avant le méme "parent”
que le répertoire actif. On deit indiquer le chemin d'accés
a partir du chemin principal ou & partir du parent commun,

EXEMPLE:

On se trouve dans le répertoire “DBASE\CLIENTS et on veut
passer au répertoire \DBASE\GESTION :

Premicre solulion CD \DBASE\GESTION
Deuxitme solution CD . \GESTION

Dans la deuviéme solution, les deux points indiquent qu'il

faul monter & un parent commun el descendre dans un sous-
répertoire paralléle.
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Signe trait vertical

La date du systéme

Le code pour ESC

le signe plus grand que ()
recul d'un espace

le signe plus petit que (<)
lettre du disque actif

le répertoire actif

espace

1'heure du systéme

la version du DOS

aller au début de la ligne suivante

< TR S~ 0 e

S0 4% se e et 48 ss es et be e ey

Chacune des codes doit étre précédé du signe $, sinon il sera
considéré comme du texte a afficher. Les options les plus couramment
utilisées sont $p$g qui permet d'indiquer le répertoire actif sur
lequel on se trouve ot le signe >, Pour revenir a 1'indicatir habitucl,
il suffit d’entrer la commande PROMPT sans options,

EXEMPLE

PROMPT $p$dsg affichera comme indicatif du DOS le réper-
Loire principal,la date et le signe "»",

5 _LE CHEMIN DE RECHERCHE : PATH (COMMANDE INTERNE)

La notion de sous-répertoire oblige I’utilisateur i toujours
indiquer le chemin qu'il doit utiliser pour aller chercher ses fichiers
ou exéculer ses prodrammes ou les Tichiers exécutables, Cette pratique
alourdit le maniement des commandes surtoul Jorsque leg cheming d'aceds
sont trés longs. Pour Sliminer cetto obligation de toujours inscrire le
chemin de recherche des lichicrs, 14 commande PATH est utilisde pour
définir les chemins de recherche, 11 s'asit tout simplement de la liste
des cheming daegne que le systime va consulter a4 tour de rdle a la
recherche des fichiers avant de répondre que le fichier est introuva-
bleo 11 n’est plus néeossaipe alers d'inscrire le chemin d’accds lors
du tancement d'un fichier exécutable ou de la recherche d’un fichier.

La syntaxe de la commande est la suivante :
PATH  CHEMIN D'accés;CHEMIN D’accés;....CHEMIN D’accds

Les chemins d’acces qui constituent le chemin de recherche sont
inscrits dans 1’ordre dans lequel le DOS va les parcourir. La commande
PATHL toule seule affiche 1'état actuel du chemin de recherche. Tout
disque dur devreait avoip un chemin d’accés car si le chemin d'accés est
bien congu au départ, le travail avec les commandes externes ou tonut
autre fichier exécutable est considérablement simplifis.
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CHAPITRE VI : COMMANDES_EXTERNES DU MS-DOS

Les commandes externes du DOS s'appellent ainsi parce qu’elles
existent sous la forme de fichiers exécutables sur le disque. Ces
commandes ont un caractere utilitaire en ce sens qu’ils servent
essentiellement & effectuer des téiches de "ménage" ou de configuration
au niveau du matériel. Ces fichiers onl tous unc extension .EXE, .COM,
.SYS, .BAT. L’cxécution d’une commande externe est fondamentalement la
méme chose que lancer un logiciel d'application. Nous allons étudier
quelques unes de commandes externes les plus utilisées.

1. COPIE DE FICHIERS AVEC XCOPY

La commande XCOPY comporte beaucoup d’avantages par rapport & la
commande COPY ot notamment lorsqu’on copie des fichiers dans des sous-
répertoires, La commande ne fonctionne que pour les fichiers dont la
taille ne dépasse pas la capacité de la disquette,

Lu syntaxe <o la commande est la suivante

XCOPY [U:\CHEMINI\SOURCE
[U:\CHEMIN]\DESTINATION [/SI1[/E1[/DI1[/P1[/V](/W]

Sans options, XCOPY fonctionne comme la commande COPY,

/S Ce paramétre permet de copier les fichiers du
répertoire indiqué, les sous-répertoires non vides
partant de ce répertoire et les fichiers qui se
trouvent dans les sous-répertoices, 8i les réper-
toires n'existent pas sur le disque d'arrivée, ils

serant oriéds,
/E est utilisé avec le paramétre /S pour criéer sur le
disque d'arrivée des sous-répertoires qui sont

vides sur le disque de départ,

/D:jj-mm-aan Ce paramctre est utilisé pour copier les fichiers
modifids ou ecrdes depuis la date indiquée.

/P Ce parametre fera en sorte que la commande demande
la confirmation avant de copier chaque fichier.

/W permet d’avoir une pause avant le début ue i'opdra-
tion de copie.

/v sert a faire vérifier 1'intégrité de la copic au
cours de 1’opération.
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2. ARCHIVAGE DE FICHIERS : BACKUP

La commande BACKUP ser( i faire 1’archivage d’un disque dur sur
des disquettes. A la différence de XCOPY, cette commande peut copier un
fichier sur plusieurs disquettes si nécessaire., Cependant, lorsque
BACKUP archive des fichiers sur disquettes, ils ne sont pas utilisables
tels quels. Ces fichiers sont stockés dans un format spécial et doivent
8tre restaurdés a leur état initial par la commande RESTORE. Lorsque le
Backup se fait sur plusieurs disquettes, BACKUP numérote les disquettes
en ordre ascendant de 1,2,3...

La syntaxe de la commande st
BACKUP [U:\CIIEMIN]\SOURCE [U:DESTINATION] [/S][/A]1[/D]

/S Ce paramétre précise que l'archivage doit se faire
également pour le répertoire indiqué, ainsi que les
sous~répertoires partant de ce répertoire.

/A ajoute les fichiers & ceux qui ont déja 414 archi-
vis, Normalement la commande efface tous leg
fichiers sur la disquelte, Cotte option permet done
de ne pas effacer leg fichiers qui avaient déja éta
archivis,

/D:jj~mm-aa Ce paramilre est utilisé bour ne sauvegarder que
les fichiers modifiés oy crées depuis la date
indiquée,

EXEMPLE

BACKUP C:\PIERRE\*. % A:/S Sauvegarde des [ichiers du
répertoire C:\PIFRRE (plus les
sous-répertoires) sur la dig-
quette se trouvant sur A:

BACKUP C:\ A:/s Sauvegarde des tous les [j-
chiers du disque dur sur la
disquette se trouvant sur As

3. RESTAURATION DES FICHIERS : RESTORE

Les fichiers sauvegardés avee la commande BACKUP sont stockés sous
un format spécial et pe beuvent étre utilisés tels quels, 11 faut les
convertir ou les "restaurer” avee la commande BACKUP. Cette commande
fait le contraire de BACKUP, clle raméne les fichiers restaurés,

La syntaxe de la commande est
RESTORE [U:]1SOURCE [U:\CHEMIN]DESTINATION [/810/pr]
L’unité source est 1’unité sur laquelle seront lues les disquettes

de sauvegarde pour la restuuration, tandis que la destination indique
les répertoires et sous Répertoires qui doivent étrc restaurés,
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/S Ce paramétre précise que la restauration doit se
faire également pour le répertoire indiqué, ainsi
que les sous-répertoires partant de ce répertoire,

/P Ce paramétre demande confirmation avant de restau-
rer le fichier si celui-ci qui est sur le disque
dur a été modifié depuis le dernier backup.

EXEMPLE :

RESTORE C:\ A:/S Restauration de tous les fichiers
du disque dur & partir de la dis-
quette se trouvant sur le lecteur
A:

RESTORE A: C:\PIERRE\*.DBF Restauration des fichiers du sous-
répertoire \PIERRE et ayvant 1'ex-
tension DBF a partir de la dis-
quette se trouvant sur 1'unité A:

4. CHANGER LES ATTRIBUTS ¢ ATTRIB

Le systiéme d’expleilation associe a chaque fichier un certain
nombre de caractéristiques particuliéres qu’on appelle attributs. Ils
sont utiliers par le DOS pour son fonctionnement interne. La commande
ATTRIB pernet de changer deux de ces attributs: 1'attribut de lecture
ot 1’attribut d’archivage, On peut ainsi protéger les fichiers pour un

effacement dventuel ou accidentel,
La syntaxe de Ia commande est @ ATTRIB [+/-1R NOM DU FICHIER

Le paramétre R peraet de designer un fichier pour lecture
seulenent, c’est-a-dire que ce fichier ne pourra que étre lu et par
conséquent ne peut otre modifié ni effacé, Le paremitre -R permet de
supprimer cette protection et de rendre le fichier en Lecture/Ecriture
c’est-d-dire que 1'on peut lire et derire sur ce [fichier et par
conséruent pouvoir 1'cffacer. Comme les autres commandes du DS, les
caractores génériques pourront étre utilisdés pour travailler sur des

groupes de fichiers,
EXEMPLE :

ATTRIB +I} COMPTES.DBF fera en sorte que ce fichier ne
puisse qu’étre consulté et i1 ne
sera donc pas possible de pouvoir
1’eflfacer,

ATTRIB -R C:\DOS\%.* Cette commande enlévera la protec-

tion d’cffacement de tous les fi-
chiers du répertoire \DOS.
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CHAPITRE VII : QUELQUES NOTIONS AVANCEES

1. LES FICHIERS BATCH

Lorsque 1l’on travaille avec le DOS, certaines séquences de
commandes reviennent souvent. Ceci rend le travail plutét fastidicux et
plein de risques. La solution & ce probléme est d'utiliser ce qu'on
appelle les fichiers BATCH ou fichiers de procédure., Un fichier BATCH
en DOS est donc une suite de commandes rassemblées dans un fichier
portant un nom el 1l'extension .BAT. Le nom du fichier doit respecter
les normes du DOS, Il est donc fortement déconseillé de donmer a un
fichier BATCH le nom d'une commande de DOS. Pour exécuter un fichier
BATCH, on tape le nom du fichier sans son extension et toutes les
commandes & l'intérieur seront exécutées -selon 1l’ordre indiqué. En
fait, un fichier .BAT est un fichier exécutable comme n'importe quelle
autre commande externe du DOS.

EXEMPLE
Le Tichier de commande WP51.BAT contient les commandes suivantes:

CD C:\WD51 - aller au répertoire WP51

Wp - lancement du logiciel Wordperfect
CD\ - retour au répertoire principal

Aiusi, au lieu de chaque fois taper les 3 commandes précédentes,
il suffit de taper WP51 pour que ie fichier de commandes puisse
exéeuter la séquence des commandes qu'il contient,

2. LE FICHIER AUTOEXEC. BAT

Un des fichiers BATCH le plus impertant est le fichier AUTOEXEC. -
BAT, En effet, lorsque 1’erdinateur est allumé, des instructions dans
la mémoivre morte procédent au chargement du DOS & partir de la
disquette systeme ou du disque dur. Apres que les fichiers systéme
saient charvds, le DOS va chevcher autematiquement le fichier AU-
TOEXEC.BAT  danl le contenu sera exécuts comme n’importe quel fichier
LBAT, Ainsi ce Tichier est tros ulile car il permet de déterminer la
soquence des commandes que 'ordinateur deit exéeuter avant sa mise en
route, Lo seule contrainte A respecter est 1'obligation de placer le
fichier AUTOEXEC.BAT dans le répertoire principal

Duns le fichier AUTOEXEC.BAT, on placera la séquence de commandes
de configuration ou de personnalisation du systéme. Les commandes que
1'on trouve fréquemment dans ce [ichier sont @ PROMPT, PATH, APPEND,
MODE., Si 1’on crée un fichier Bateh appeld MENUL.BAT, on le placera dens
1’AUTOEXEC.BAT. Ainsi le menu sera Loujours affiché au démarrage de
1'erdinateur.

3. LE _FICHIER CONFIG.SYS

Certains aspects de la configuration du DOS sont réglés par le
biais d'un autre fichier de configuration appelé CONFIG.SYS. Ce [ichicer
contient les commandes DOS, mais d’un type spécial; ce sont des
commandes de configuration qui sont exécutées uniquement lors de la
mise en route de 1'appareil et avant 1l’exéculion de 1’AUTOEXEC.BAT.
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Comme ce dernier, le fichier CONFIG.SYS doit se trouver dans le
répertoire principal du disque. Les principales commandes que 1l'on
trouve dans un fichier CONFIG.SYS sont BREAK , COUNTRY, DEVICE, VDISK,
FILES, BUFFERS, INSTALL, LASTDRIVE, SHELL.

4. ORGANTSATION DU DISQUE DUR

La plupart des ordinateurs sont munis d’un disque dur. En effet,
ce dernier présente tant d’avantages de vitesse, de capuacité et de
manipulation par rapport & la disquette qu’ii n'y a pratiquement pas de
raison de s’en passer. Le probléme numéro un des disques dur est
comment éviter le fouillis dans les fichiers. 11 n’est pas étonnant de
trouver un millier de fichiers cur un disque dur et le probléme se
complique lorsque plusieurs personnes utilisent le méme disque dur.
S’il n'est pas correctement organisé, le disque devienl trés rapidement
encombré de fichiers et on trouve difficilement ses fichiers dans un
répertoire sans ordre,

Dans les meilleurs cas, on peut planifier 1'organisalion du disque
au début de son utilisation. Veici quelques principes d’organisation
d'un disque dur

I, Réduire le contenn du répertoire principal au strict
minimum

Le  réperteire principal ne deit contenir que ley
fichiers essentiels pour démarrer et configurer lo
systéeme el les noms de sous-répertoires

2. Utiliser 1'organisation arborescente .
Le principe de base de 1'organisation du disque dur est
le reapoupement des fichiers en sous-répertoires sur

disque.

3. Utiliser les sous-répertoires pour les fichiers utilidg
taires.

Voici gquelques sous-répertoires gue 'on reconmande sw
tous les disques durs. 11 faut les adapter & chaque
situation :

\DOS Pour toutes les commandes externes du DOS

\BAT Pour tous les Tfichiers BATCH fréquenmen
ul.iliscés

\UTIL Pour les fichiers utilitaires aontres que le

fichiers BATCH notamment NORTON, PCTOOLS...

4, Eviter si possible plus de Lrois niveaux de sous-réper
toires

Au-deld de trois niveaux de sous-répertoires, 1'organi
sation arbaorescente devient lourde & manipuler et peu
meme ralentir le disque dur qui doit suivre les chemin
d'acceés aux fichiers. On recommande deux niveaux et u
maximum de trois.
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(3]
.

Utiliser des noms de sous-répertoires courts

Les noms de sous-répertoires deoivent étre aussi couris
que possibles sans devenir incompréhensibles. N'utilisez
jamais une extension dans un nom de sous~répertoire.
Utiliser des noms de fichiers systématiques

11 est fortement recommandé d’utiliser une extension au

niveau de nom de fichier et particuliérement comme moyen
de regrouper des fichiers par sujet.
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CHAP VIIT: SYNTHESE DES COMMANDES

1. COMMANDES POUR FICHIERS

APPEND
ATTRIB
COMMAND
coMp
COPY
DEL
ERASE
FILES

FIND

PATH

PRINT

RENAMFE
REPLACE

SORT
SYS

TYPE
VERITY

Xcopy

Indique au sysléme dans quels répertoires il devra
rechercher les fichiers de données ou de commandes.
Affiche ou modifie les attributs des fichiers.

Appelle un processeur de commandes secondaires, ou
réinstalle le processeur de commandes COMMAND.COM du
DOS.

Compare des f{ichiers afin de vérifier leur identité.
Sert a copier un ou plusieurs fichiers, les concaténer,
etc,..

Déiruit un ou plusicurs fichiers sur disque (et agit
comme la commande ERASE).

Détruit un ou plusieurs fichiers sur disque (et agit
comme la commande DEL).

Spécifie le nombre de fichiers ouverts, dans le
CONFI1G.SYS.

Recherche la chaine de caraclére indiquée dans un
fichier et expédie au périphérique actif de sortie
toutes les lignes ou elle 1'a trouvée, :

Spécifie des chemins de recherche alternatifs pour les
fichiers de commande (avec 1'extensjon .COM, .EXE ou
«BAT) non trouvés dans le répertoire actif. Celte
commande se trouve géndralement dans le [lichier Au-
toexec,bat,

Imprime le contenu de fichiers, en arriére-plan, pendant
qu’on poursuit un Lravail & 1’écran,

Renomme un fichier (et agit comme REN)

Remplace ou ajoute sélectivement des lichiers en prove-
nance d’un disque source ou un disque cible.

Trie une liste de noms par ordre alphabétique.

Copie les deux fichiers qui servent de novau au systéme
du disque source aclif vers le disque cible.

Affliche le contenu d'un lichier,

Met en service (avee ON) ou annule (avec OFF) la
vérification des donnes éerites sur disque,

Copie sélectivement des fichiers, vy compris ceux
provenant des sous-répertoires,

2. COMMANDES POUR DI SQUES

ASSIGN
BACRUD
CHDIR

CHRDSK

DIR
DISKCOMP

Renvoie la commande adressée & un disque vers un autre
disque; ce dernier se substitue ainsi au premier.
Sauvegarde des fichiers d'un disque sur un ou plusicurs
autres disques, en affichant leur nom au passage.
Changement de réperteire dont le nom abrégé et GD.
Teste un disque et fournit des informations sur sa
capacilé, son état, les réperteires, les fichiers, la
FAT, etc...

Liste le contenu d’un répertoire.

Compare le contenu total, piste par piste et secteur per
secteur, de deux disqueltes de méme type.
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DISKCOPY

FORMAT

MKDIR
RECOVER
RMDIR
RESTORE
SHIPDISK

TREE
VoL

Recopic le contenu d’une disquette source sur une disque
cible identique, en formatant cette derniére au
préalable si nécessaire.

Formate le disque cible en marquant et éliminant les
secteurs défectucux, en initialisant le répertoire et la
table d'allocation des fichiers (FAT), et en chargeant
le programme amorce si le paramétre /s est ajouté a la
commande.

Crée un sous-répertoire dont le nom abrégé est MD
Intervient lorsqu’il faut récupérer les données d’un
fichier alors qu'un secteur du disque est défectueux.
Les données de ce secteur seront, clles-mémes, perdues.
Supprime un sous-répertoire qui doit obligatoirement
étre vide. Son abrégé est RD.

Restaure, rétablit le contenu d’un disque & partir de sa
sauvegarde antériecure.

Verrouille les tétes du disque dur avant déplacement.
Affiche 1l'arborescence des répertoires d'un disque.
Affiche le nom du disqu~ propose.

3. COMMANDES DIVERSES

CLS
DATE
DOSSHELIL

ECHO
EDLIN
KEYB
PAUSE
PROMPT
SELECT

TIME
VER

Efface simplement 1'écran, sans rien changer d'autre.
Affic. » et modifie la date utilisée par le systéme.
Appellce la superstructure de dialogue du DOS 4.xx. ou
S.xx

Réaffiche ou nom, les commandes exécutées dans un
fichier .BAT, selon qu'en met cet éche en service avec
ON ou hors service avec OFF,

La commande EDLIN appelle 1'éditeur de lignes du DOS.
Charge le programme de gestion du clavier.

Stoppe 1’exécution d'un programme .BAT en affichant un
message facultatif,

Définit ou affiche les caractére d'invite utilises par
le DOS,

Installe le DOS,

Affiche ou modifie 1l'heure maintenue par le systéme,
Affiche la version du DOS.

4. COMMANDES TNTERNES USUELLES

BREAK
CHDIR(DIR)
CLS

copy

DATE

DEL

DIR RENAME
ERASE RMDIR(RD)
ERASE TIME
MKDIR(MD) TYPE
PATH VER
PROMPT VoL

9. COMMANDES EXTERNES USUELLES

APPEND
ASSIGN
ATTRIB
CHKDSK
COMP
FDISK

FIND PRINT SUBST
FORMAT RECOVER SYS
JOIN RESTORE TREE
LABEL SELECT XCOPY
MODE SHARE

MORE SORT
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