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USAID/MALI 
ED UCATION/HUMAN RESO URCES DEVELOPMENT OFFICE 
BASIC EDLICATION EXPANSION PROJECT(BEEP) 

PROJET DE DEVELOPPEMENT DE L'EDUCATION DE BASE
 

OBJECTIF
 
A-mliorer la qualit6, l'efficacit6, et l'6quitg
 

du syst~me 6ducatif.
 

REGIONS CIBLES
 
Koulikoro, Sikasso, S~gou, District de B3mako
 

FORMATION CONTINUE (BG) 

Initiation Directeurs d'6doles et maitres aux mthodes 

d'enseignement par Objectifs (OPO). 

Formation Inspecteurs et Conseillers P~dagogiques pour 

assurer formation en cascade. 


SYSTEME D'INFORMATION EN GESTION (DG) 

* 	 Recensement Personnel du MEN et constitution b-se de 
donn~es informatis~e sur les Ressources Humdines. 

* 	 Mise en place syst&me informatis6 de saisie et d'exploi-
tation des statistiques scolaires dans les DRE.

I 
SCOLARISATION DES FILLES (KK/FND) 


* 	 Etudes sociologiques sur le ph~nom~ne de la sous-scola-
sation des filles. 

* 	 Campagnes de sensibilisation a travers les m~dia/ONG 
locales. 

* 	 Competition entre 6coles et distribution de prix. 

ASSISTANCE EN GESTION (JT) 

* 	Etudes sur l'am~lioration de la gestion au MEN.
L* 	 Stages de formation en gestion pour cadres au niveau 
national, r~gional, et local/Visites d'&tude. 
Analyse des d~penses fonctionnelles. 

APPUI AUX COMMUNAUTES (IS/JT) 

* Financement a 75% Projets APE pour r~novation/6quipe­
ment salles de classes.
 

* Lancement Projet pilote "d'Ecole Compl~te dans la
 
Rdgion de Koulikoro. Initiation APE en Gestion.
 

I
 
SUIVI ET EVPAUATION (YMG)
 

* Suivi des interventions du Projet.
 
* 	 Test dans les 6coles au moyen de grilles d'dvaluation 

des maitres et 6lves. 
* 	 Soumission & I'IPN rapports periodiques d'&valuation 

sur l'imnact du Projet.
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CHAPITRE I , LE MATERIEL 

(HARDWARE) 

Un micro-ordinateur est constitu6 de nombreux composants que l'on
 
peut d6finir en fonction de la thche qu'ils ont A accomplir dans le
 
syst~me et comment ils r6agissent avec les autres composants. Un micro­
ordinateur est essentiellement compos6 d'une unit6 centrale de
 
traitement A laquelle est connect6 certains p6riph6riques tel que le
 
clavier, le moniteur (6cran), une imprimante...
 

I. UNITE CENTRALE DE TRAITEMENT.
 

L'unit6 centrale de traitement qui est prot6g6e dans un boitier
 
m6tallique contient les parties essentielles de tout micro-ordinateur
 
que sont le micro-processeur et la m6noire principale.
 

1. LE MICRO-PROCESSEUR 

En effet, au cocur de tout micro-ordinateur se trouve un micro­
processeur dans lequel se fait le traitement des donn6es. Le micro­
processeur comprend les A16ments fonctionnels suivants :
 

- Une Unit6 de Commande (UC) qui est le module le plus important 
dans la mesure ou elle rZgle et coordonne l'activit6 du 
micro-ordinateur; 

- Une Unit6 Arithm6tiquc et Logique (UAL) dans laquelle s'effectue 
les opA-rations arithmA-tiques et logiques; 

- Des Registres qui sont des emplacements a l'int6rieur du micro­
processeur o~i les donn6es prdIevAes de la m6moire centrale 

peuvent etre temporairement conserv6es. 

Les micro-processeurs couramment utilis6s dans les PC et compati­

bles sont:
 

- Le 8088 	 cadenc6 h 4,77 Mhz et qui se trouvait sur les 
premibres machines IBM en 1981. l1 se retrouve 
aussi souvent sur les micro-ordinateurs portables. 

- Le 8086 	 qui se retrouve sur le bas de gamme de la s~rie des
 
PS/2 lanc6 en Avril 1987. 1l travaille avec des
 
mots de 16 bits.
 

- Le 80286 	 ou <286>> utilis6 sur le PC/AT. Il est aujourd'hui
 
A la base de la gamme actuelle de micro-ordinateurs
 
PS/2 IBM. C'est un processeur 16 bits qui peut
 
travailler A des vitesses entre 8 et 20 Mhz et m~me
 
davantage.
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- Le 80386 	 ou <<386>> est un processeur 32 bits de tris 
grandes performances. I1 est r6serv6 aux appareils 
haut de gamme des modules PS/2 IBM et compatibles. 
Sa cadence horloge est 16 Mhz, mais on pout le 
faire fonctionner A 20 Mhz, A 25 Mhz et m~me A 33 
Mhz et plus.
 

- Le 80486 	 ou <(486>1 est un processeur 32 bits de hautes 
performances cadenc6 h 25 Mhz. Les premiers micro­
ordinateurs utilisant cc processeur ront sortis en 
1989 et sont destin6s aux applications qui n6cessi­
tent une tris grando puissance.
 

On n'arrte pas le progris eK d'autres micro-processeurs toujours 
plus performants sortiront in6vitablement.
 

Quand on parle 	du fonctionnement des micro-processeurs, on parle
 
essentiellemnt do deux coses : La longueur des unit6s des donn6oes 
qu ls traitent Kt leur vitesse de fonctionnemeniL. Un micr,.-processeur 
dit 16 bits s'appelle ainsi parce qu'il traite los donn6Ls par uit6s 
ou mots compos6s de 16 _'3l6ments. Donc u processeur 16 bits est en 
princilye plus puissutiLt q.'un processeur 8 bits cl maoins puissant tiU'un 
processonur 32 bit s, Le processeur fouct ionne A une viiesse ca(lenc6e par 
ure horloge qu i 't des si giu:: h unu fr6quence fixe. Plus cette 

fr'Oqu,'llc, est ,,v1- plus 1. irom sso'r traaille eite.Ces frtquences 
se mesurent en MEGrAIERTZ on MIZ, U processeur travaillant A 8 MHZ est. 
donc p l us rapido que le m,_m, foud iotunt_An 6 MHZ. 

2. LA MEMOIIE 

Le processetur 	 traite les donnes, mais ne peut les stocker. A 
cotto finu, Lout ord ititeur est dot d'unc mcmoire oA seront stock6es 
les donlies de fwnl tempornir, on permanette. On trouve dalls Ia 
m.moire : 

Des instruetions qui disent.A 1a machine quoi fniie (c'st ce 

qu'on app,,11e PROGRAMME) 
-lDes dolite."s toirnies par l'utilisateur ot ginees par 
1' ordina teiut 
Des instructions qui servent la bonne marche interne de 
S'ord inteu 

A. LA MEMOIRE CEIlTRAIE 

La m6moire morne on ROM (Read Only Memory) est appel6e ainsi parce 
que c'est In partie do In mSmoire centrale qui contienit des instruc­
tions permanentes lesquelles doivent tre lues seulemont. Ces instruc­
tions sont inscrites en m6moire par le constructeur et ne peuvent 6tre 
d6truites ou effac6es par 1'utilisateur. En effet, lorsqu'un usager 
allume l'ordinateur, les instructions pr6-programm6es en memoire sont 
automatiqument nctiv6cs et. dAs lors 1'ordinateur est pr&t a 5tre 
utilis6, 
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Toutes les autres informations, donn6es et programmes sont stock6s
 

dans l'autre m6moire appel6e m6moire vive ou RAM (Random Access
 

est appel6e vivo parce qu'elle doit 6tre cliarg~e
Memory). Celle-ci 

apr~s la mise sous tension de l'appareil. Toute coupure d'6lectricitc
 

m6moire
efface tout cc qui est en m6moire RAM. Lorsque lon parle de 


centrale pour un micro-ordinateur, il s'agit essentiellement de la
 

m6moire vive ou RAM,
 

L'unit6 do mesure do la m6moire d'un micro-ordinateur est l'octet
 

(byte en anglais) ou mot compos6 de huit petites unit6s appel6es bits.
 

Un bit est une valeur repr6sent6e dans les circuits 6lectroniques par
 

la pr6sence ou l'absence d'une certaine tension 6lectrique. Puisque la
 

m6moire vive contient un nombre consid6rable d'octets, on a pris
 

l'habitude d'utiliser le terme Kilo-octets ou simplement Ko ou K pour
 

repr6senter un groupe de mille octets. En r6alit6 un Ko contient 1024
 

octets et non pas 1000 octets. C'est ainsi qu'on entend qu'un tel
 

ordinateur poss de unc m6moire RAM do 640 Ko alors qu'en r6alit6 il
 

s'agit do 655360 octets (1024 x 640).
 

Lorsque la quantit6 do m6moire d6passe le million d'octets, on 

utilise le terme m6ga-octets ou Mo pour d6signer un million d'octets, 
cc qui on r6alit6 est 1048576 octets (1024 x 1024). 

B. LA MEMOIRE EXTERNE
 

La m6moire vivo a un inconv6nient majeur. Lorsque l'appareil cst 

6teint, toutes les donnbes en m6moire RAM sont perdues. La seule faqon 

de les conserver ost do les transf6rcr vcrs une m6moirc h caractL:r 
permanent.
 

(a) LA DISQUETTE 

La disquette est In plus r6pandue des supports externes. Gr.ce A 
tin ou deux lecteurs do disquettes, lo micro-ordinatour transfrc les 
donn6es de In m6moire vi e vers la disquctte ou dans le sons contraire, 

i! transfate les donn6es do Ia d:squette vers Ia m6moire eontrale. 

Los disqueLLttes pour micro-ordinateur sont de deux types :
 

- La disquetto 5 pouces 1/4. Ele est constitu6e de minces disques 
circulaires on matibro plastique revWtue d'une fine couche d'oxyde 
de ror prbsentant In propritc de retenir les signaux magnt iues 
enregis trLs .a disquette clle-Sme st. contenue dars uric 
pochette-cnveloppe cnrre A lint6rieur do laquelle elle tourne.
 
La capacit6 do ce type de disquette est de 360 ko ou 1,2 Mo. 11 
cst important do savoir qu'un lecteur do disquette 360 Ko no peut 
lire uric disquette 1,2 Mo tandis qu'un lectcur 1,2 Mo peut liro 

6galement une disquette 360 Ho. 

- La disquette 3 pouces 1/2. La popularitS do ce type de disquotte 
est do plus en plus croissante. Elle so pr6sente sous tin boitior 
en plastique rigido. Sa capacit' ost do 720 Ko ou 1,44 MO. 
Rappelons (u'un locteur 720 Ho no pout lire los disquettes 1,44
 

alors qu'un lectcur de haute capacit6 peut lire aussi hicni los
 

disquettcs 720 Ko que 1,44 Mo.
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La disquette est ins6r6e dans le lecteur de disquette. L'ordina­

teur peut alors d6tecter In pr6sence d'une disquette. Les t~tes do
 

lecture/6criture sont plackes en contact avec les deux faces. La 

disquette est prte A tourner dbs le signal appropri 6 . Un t6moin 

lumineux rouge, vert ou jaune s'allumera lorsque le lecteur est en 
du lecteur en cc moment-lh.activit6. On 6vitera d'ouvrir la porte 

Par convention, lorsqu'il y a deux unit~s de disquette, une 

s'appelle le lecteur A (celui do gauche en regardant l'ordinateur) et 

l'autre B (celui de droite en regardant l'ordinateur). Quand il y a 

une seule unitQ de disquette, celle-ci est en m~me temps, par une sorte 
de tricherie, A et B. 

Dans l'ensemble, les disquettes sont remarquablement fiables 

surtout lorsqu'on pense qu'il s'agit de minuscules 616ments magn6tiques 

qui sont lus et 6crits des centaines do Lois. Cependant, il y a 

certaines pr6cautions 61'mentaires h prendre do faqon g6n6rale. 

Evitez soignetisemenL de toucher les parties exposes de Ia 
disquette. De mime, la fum6e do cigarette, 1a poussi,'_re, ic car,, bref 

Lout cc qui risque de salir In surface d disque osL A 61oigner. 11 
fau1t aussi faire attention aux champs magni6tiques dcgag6s par les 

aimants, le t,616phone A nutres appareils h moLeur. EviLtez de plier une 

disquete el , nfon viez d'exposer 1a disquette sur des tempkratures 
trbs 1ev,"es ,nu trbs basses. 

Les sys,_mnes A disque souple sonL plus Icnts oL d'uno capaciL6 
moindre que les disques durs, mais leur prix moins 61ev6 on out Lait le 
p6riphrique ,pouluairo par excellence pour ls micro-ordinaLeurs, 

(b) IE DISQiJE DUR 

L'autre type de m6moiro externe que 1'on rencontre fr6quemment est 
le disque dur appo ,_ngalement disque rigide on disque fixe, I1 s'agiL 
en Lait d'lin bhiLie Iorn6tiquemenLt. ferm' dans 1equel un o plusiours 
p1 teaux nm'talliuoos to,rnent A, grande vitesse. Conl.rairemit ai a 

disquetLe, l.e Mlisqoe dr n'esL gCn6ralmenL. pIas amovible. Le lecLeur t 
le disque ronL! un t , 

Le premier av'alnage do disque dur esL sa grande capacit6. A 
!'lhenr actnel, un disque dur has de gamme comporte tne capaci t& de 20 
m6gaoc:tets. Or des disques le 30, 44,70 M6ga-oc I.ets et m7me davantage 
souL de plus en plus couratis. L'autre avantage du disque duir est In 
ral)iIi t6 avec WIaNKc11 le informaL ions sont Lransfor_,s vers 1a 
memoire ceirale ou de Ia m6moire centrale vers le disque, 

n auLre LacLaur darts 1I haute performauce d'an (iSute dur est. 1la 
viLesse avec laquelle los t'tes de 1ecLure/6cri Lure so d6placent d'une 
pisLe une auitro. C, temps d'accbs moyen, qui se dfinit conme le 
temps do dplacomiu 1 sur on tiers des pistes du disque, se mesure Oil 

mi 11 isecondes, Entre deux disques de mme capc it.,_, on doisira cclui 
qui a le LeMps d'nccbs le moins 61S. On pi'fcrera done u" disqueavec 

Uin temps d','10005 de 10 ills A el i ayai, tin temps d'aecs de 60 ms. Les 

disquies de hu-uis performances onlt on temps d'naces g'n6ralemenl. 

in C,'ieur A 30 as. 
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Le disque dur est g6n6ralement d6sign6 comme le lecteur C:. Si on
 

a d'autres disques durs sur l'ordinateur ou un gros disque dur divis6
 
6


ou "partitionn " en plusieurs parties ou disques logiques, ces autres
 

disques sont d6sign6s par D:, E:, F:... cA ainsi do suite.
 

boitier scell6, le disque dur n'exige aucun
Puisqu'il est dans un 

demand6 de faire attention aux


soin particulier. Ii est cependant 


chocs.
 

II. LES PERIPHIERIQUES. 

On appelle p6riph6rique tout appareil pouvant Ctre connect6 h 
Les p6riph6riques
l'ordinateur, c'est-A-dire A l'unit6 centrale. 


tre regroup6s en deux grandes cat6gories: les appareilspeuvent 

d'entr~e/sortie et les m6moires auxiliaires ou externes dont nous avons
 

parl6 pr6c6demment.
 

Les p6riph6riques d'entre/sortie sont des 6quipements qui
 

communiquer avec l'ordinateur. Parmi les pluspermettent A I'homme de 

COoIUS, InOUS poovons citer
 

1. IE C,AVT E 

Le clavier est proche du claviecr de 	 la machine h 6crire. Les 
des touches de fonction etprincipales dirf6rences se situenL au niveau 


des touches 'iuinCes.
 

On Lrouve dans la rang6e superieure douze touches num6rot6es de F1 

A F12. Ces touches sont appel'es Touches do fonction. Elles jouent un 

r~le sp6cif'ique pour chaque logiciel ou progiciel. 

micro-ordina-II y plusieurs -,itres touches sur le clavier d' un 


teir. Ces touches sol. :
 

- Echap (esc ou escape) 

- CirI (control)
 
- S1IFT pour avoir les majuscules
 
- CAPS LOCK pour fixer les Majuscules
 
- AIL (Alternate) 

obtenir' certains caractbres du - Al gr (Alternate graphic) pour 
clavier
 

- Entr6e (Enter,Return,Retour) pour valider inee commande
 
et effacer un caracthre- Recul (Backspace ou Baksp) pour reculer 

h gauche
 
- Impr 6cran (Prtscr) pour imprimer I'6cran
 

- Suppr (Del) pour effacer un caractre directement
 
pour passer de mode insertion nu mode 6crasement- lAser (Insert) 

et vive- versa lots d'6ci ture de texte 
- Verr num (Num lock) pour changer les touches num6riques A droite 

en touches do d6placement et vice-versa 

- Arrt d6til c . Pause (Break) pour arrter l'action de certains 

programmes 
- Home, Pgup , Pgdn , Fin (End) ct los touches h flbchcs sont des 

touches de d6placement 
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2. LWECRAN OU LE, MONITFU 

L'6cran ressemble h un 6cran do t6l~vision. I permet do visuali­

1)aide du clavier ainsi que les 
ser A la fois les donn6es entr6es h 

donn6es g6n~r6os par l'or.dinateur. Les 6crans so divisent en 2 grandes 

lcs 6crans on couleur et les 6crans monochromes.cat6gories: 

3. L'IMPRIMANTE 

imprimanteLa plupart des micro-ordinateurs sont branch6s sur une 

afin de produiro des documents pour fin de consultation ou utilisation 

ult6rieure. On trouve : 

- Des Imprimants matricielles o6 les caracteres sont form6s d' 

points imprim6s par des aiguilles.une s6rie de 

- Des imprimantos A marguerite ojiles lettres sont tap6cs par 
margueri­des formes m6talliques au bout des branches d'une 

te.
 

- Des imprimantlcs A jot d'encre qui projcttont l'.ncre sui le 
paI) icr 

- Des imprimantes A Laser qui utilisent le rayon laser pour 
images sur le papier.tracer des caract6res et des 

4. AUTI"IS PERIPIIEIIQUiES 

Outre les 616ments pCriph~riqucs cit,_s ci-dessus, beaucoup de 

d 'autres p6riilhoriques. De plus en plusmicro-ord inn t nurs fort. appl1 
u. i lisent lia souris pour communiquer avec 1'ordinateur. Elicdusagors 

est tr_,'s pratique dans los logi:ciels de graphisme et do dessin. De 
. L- de communi­nombreux orila t trs se,,t. sunis d ',n modem qt, i luur pcrtit 

qluer avec d'autr s ordinsiteurs. Le scanner ost. devenu aussi till des 

pbri phtritos bo~tttCOUl ti. iilises potir le captage d'images. 
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CIIAPITRE II : LE LOGICIE. 

Le logiciel est l'ensemble des programmes utilis~s sur un micro­

ordinateur. 1i constitue l'interface indispensable entre l'utilisateur 

et In machine physique et permet le dialogue entre eux. Un micro-ordi­

nateur sans logiciel est comme une voiture sans essence. Logiciel et 

mat6riel sont comI)lmnentaires. L'un ne peut 6tre utilis6 sans l'autre. 

II existe deux grandes cat6gories de logiciel 

- Les logiciels de base
 

- Les logiciels d'application
 

I. LES LOGICTELS D'APPLICATION
 

Cc sont des programmes con'us pour un but pr6cis pour traiter un 

problhme bien d6termin6 ou pour r6aliser une fonction bien sp6cifique. 

Ils sont tris vari6s eA d6pendent du besoin de 1'utilisateur. 

I. LES LOGICIELS DE BASE OU LOGICIELS D'EXPLOITATION 

C'est 1'ensemble des programmes et langages qui sont fournis 

g.neralement avec le mat6riel. Iis permettent A l'utilisateur de 
concevoir lui-meme ses logiciels d'application. Ils so divisont on 

trois grands groupes : 

- LES LOGICIELS SYSTME
 
- LES LANGAGES
 

- LES UTILITAIRES 

1. LES LOCICIELS SYSTEME 

Leur rble est d'aider hi faire fonctionner le mat6riel de faqon 
efficace. ls facilitent In communication entre l'utilisatcur et la 

machine physique, de simplifier At d'acc61drer 1'utilisation du micro­
ordinateur. 11 en existe plusiours solon le mat6riel utilis6. Le plus 

connu de tous est Ic systbme d'exploiLation. 

Le syst~me d'exploitation est tin logiciel compos6 de plisieurs 
programmes. I1 rend automat ique I'utilisation do toutes les ressourcos 
du micro-ordinateur, II faciiite la programmation et rend possible 
l'exploitation des utres logiciels et des langages. I1 est le soul 
intermediaire direct avec le mat6riel. 11 peut 5trc plus ou moins 

sophistiqu6 solon l'orientation et le type do maturiel sur lequel il 
tourne. Le plus connu en micro-informatique sont MS-DOS, PROLOGUE, 
UNIX, OS/2... 

I1 y a aussi des logiciels syst.me qui permettent d'am6liorer les 

performances Ae Ia machine, d'autres pour utiliser la memoire indiff6­
remmeiit. Ces logiciels interviennent g6n6ralemert dans les rapports 
entre la machine et les logiciels d'application. 
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2. LES LANGAGES 
des symboles,

systbme qui contient un ensemble 
Un langage est un a recours pourtoute personne

m6thodes et syntaxe auquel ducaractbres, est l'6critureSon but principal
avec lordinateur. Acommuniquer qul dewandent A 

suite d'instrUctions
qui constitue deux typesprogramme une 

Ii existed6finie.une tFAche bien
machine d'accomplir 

de langages :fondamentaux 


de grumme
- Les Langages bas 


- Les Langages 6volu6s
 

BAS DE GAMMEA. LES LANGAGES 
lesles langages machine et 

has de gamme englobentLes langages le mat6riel car 
sont plus compatibles avec 


langages d'assemblage. uIs 

codes que lui. 

ou moins les m mes
ils utilisent plus 

(a). LE LANGAGEI MACIIINE 

I1 est le seul
langages d'ordinLteurs.

C'est le plus ancien des 
par le micro­compr6hensibleinterm6diaire)qui soil dircLement (sans dont les sen s 

A partir (In laiigige I) naire 
est 6halora 6ordinateur, 11 programme en Inigage

Pour vcrire un"0" t "1",ut iis6s sntsymbolcs 
les codes binairs des op,_rations, les 

il f[ut conra'ire enmachine, le problimet d6composert des registresdes donniesadresss a son
famill e (i micro-ordinviteurChaqueop6rations ,16mentAires. compte de la 

t. ieni n6cessai resentcelui-ci propre 1aiguoc mach ine car 

du nat6riel 
 utiOis6.Lechnologie 

(L_) TI LANGAGE I)'rAFSSMBlA(E 
son

les codes biinaires des op, rations 
larigage assembleur,Daris le . den codes qui se rappro-C SOihdls codes mni6moniques.Acs parrempi ADD pour addition)
du luifgge couraut. (Exemple

chent nn pen 
d-u (oier lui-m6me des noms 

aussi In p'.SSibiliA"' pl.9gremm-', aLae qu i uL i lise. 
- ix di f .2r tes doni,,.,-essymboli ilts 

ii est donc 
Ti leo Iali.n"a' michine,

compr,.l!alI'ord i nateur n 
tit ,igge d' assemblage

cu progMi OHL
dotrduiire
die 

en un 6quivalunt ,_n 1.ngage machine (code r6sO ttt)
 
(programme source) par ui progrn:amme iipl.6

est r'alis'-ei ntermi'ireCette opat ion 
par 1'.construcleur.,.st fou,'niAssembleur qo i 

VOIUES 

du ltuia age 
B. LES lANGAGES 

se rn procent beaucoup plus
MvoAu'sLes lngrges sur ties micro-ordina­par leur por bilit,

se carict6riseinthumain et, W est pas comprhensi-Le langage volul 
de diff6rentes marques. uteurs d' n interm6diaire.d'oi l n6cessit.ptr l'ordinaLeurble directement 

: Les langages compil6s et 
I ls se liv isent en deux grantis groupes 


les larigages interpr6tcs.
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Les langages compilks utilisent un compilatcur. C'est un programme 
un 6criL dans un langagede traduction qui reqoit en entr6c programme 

volu (programme source) et g6nbre en sortie un programme 6quivalent 

en langage machine appel6 programme objet ou code r6sultant. 11 existe 
PM, PASCAL,une multitude de langages- 6voiu6s compil6s : FORTRAN, 

COBOL, C... 

un 

programme de traduction. Contrairement au compilateur, il ne produit 

objet, mais interprbte une A une les instructions du 

Les langages interprL6ts utilisent un interpr6teur. C'est aussi 

pas un programme 
Le langage Basic en est un programme source et les fait ex6cuter. 

exemple.
 

3. LES UTIITAIRES 

sont outilsComme leur nom 1'indiquent, les utilitaires des 

destins A faciliter certaines op6rations de base. Certains utilitaires 

visent h rendre le maniemenL du systbme d'exploitation plus facile 

alors que d',a t res visent A faire des interfaces int6ressantes entre 
A rendre travail plus simple.l'usager e la machine de mani,"re ]e 

..Parmi log plls c,16bres, signalons NORTON UTIIIrIES et PCTOOLS 

P!IOGICIEIS OIJ ,OGICIEIS GENFRAUX I)'APPICATION.11I, .LES 

Un prog iciel est tn ensemble de programmes qui perret A un 

uti Isateur de poivoir ,evelopper ses propres appl ications sans avoir 
Ils sonta recouri r iila ,rogrammtLion (I'lune fUaon Lradit ionnelle. 


conqus et re.lis~smpal dos soci'tes de service en inforwatique (qui ne
 

sont pas n6c.ssairement des consL rueteurs d'ordinateurs) et vendus dans
 

le commerce.
 

11 existe 7 grands types de progiciels 

- Le 	Progiciel TRAITEMENT DE TEXTE 
Ce progiciel sert h effecteur les diff6rents travaux de 

savoir saisic des documents, correctiontraitement de text, i 


des documcnts, Cdition ....
 

...EXEMPLE : WORDPERFECT, WORDSTAR, WORD, MACWRITE 

- Le 	Progi ciel TABLEIIR 
Ce progiciel permel de concevoir et de r6aliscr des travaux 

des tallemu coiieiaii du tex t es(doiies numeriques et 

des fo rlIsi de C calu1; 

EXEMPLE : LOTUS, EXCEL, MULTIPLAN, QUATTRO ..... 

- Le Progiciel GESTIONNAIRE )ES I)ONNEES (SGBD) 
C progiciel permet do g6,er des ensembles de donn6es 

dis, sces sous forme d'enregistrements dans des fichiers; 

EXEMPLE : DBASE, PARADOX, SUPERBASE, DATAFLEX .... 
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- Le Progiciel GRAPHIQUE
 
Ce progiciel permet de faire des dessins ou des repr6senta
 

tions graphiques genre courbe, histogramme, diagrammes....
 

EXEMPLE : CHART, CHARTMASTER, FLOWCHART... 

- LE Progiciel de RESEAU 
Ce progiciel permet de faire communiquer des ordinateul 

entre eux en rendant possible le partage des donn6es et d( 

ressources informatiques; 

EXEMPLE : LAN, NOVEL, III COMM, APPLETALK....
 

- LE Progiciel de TELECOMMUNICATION 
Ce progiciel permet la communication entre des micro-ordini 

teurs situ6s A des distances tr6s 6loign6es; 

FXEMPLE: PCTALK, UPFRONT, PROCOM ....
 

- Le Progiciel INTEGRE
 
les fonctions nece
C'est un progiciel qui possSde toutes 

saires pour le travail de bureau. 11 est en mSme tern 

traitement de texte, tableur, graphique, gestionnaire 

donn6es, t6l, communication; 

EXEMPLE : FRAMEWORK , OPEN ACCES , ENABLE... 

- Les Progiciels SPECIFIQUES
 
I1 s'agit d'une cat6gorie de plus en plus large de progicie 

gneraux d'application correspondant h un domaine bi 

d6fini: statistiques, ordonnancement... SPSS .... Ils peuve 

6tendues A certaines r~alisations relevantsouvent 6tre 
classes de produits plus particuliers comme l'enseigneme 

dessin assist6 par ordinateur (DApar ordinateur (EAO), le 
ou la conception assist"e par ordinateur (CAO).
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CIIAPITRE III: LE SYSTEME D'EXPLOITATION MS-DOS
 

I. GENERALITES 

Pour faire fonctionner 1'ordinateur, il faut un systbme d'exploi­
tation. On appelle systbme d'exploitation le logiciel charg6 de g6rer 
le fonctionnement de toutes les composantes - mat6riels et logiciels ­
d'un systbme informatique. Le systbme d'exploitation coordonne 
l'interaction entre tous les p6riph6riques et l'unit6 centrale. Tout ce 
qui entre dans 1'ordinateur et tout cc qui en sort passe par le systbme
 
d'exploitation. Ii est particulihrement important dans la gestion des
 
m6moires internes et externes et gbre tout ce qui touche h l'organisa­
tion des fichiers et documents sur le disque. C'est d'ailleurs pour
 
cette raison que 'on dit DISK OPERATING SYSTEM (DOS) ou SYSTEME 
D'EXPLOITATION DU DISQUE.
 

On a d'ailleurs souvent tcndanco I comparer le systkme d'exploita­
tion h ','-lectricit6 dans une maison. Sans lle, aucun appareil ne 
fonctionnc et pourtant ceci est prcsque transparent pour nous dans lit 
mesure ou nous oubiions compltoment le r6le du courant dans le 
fonctionnement de nos appao ils. 

A l'excoption de quelques programmes sp6ciaux comme les jeux, tous
 
les logiciels ont besoin du DOS pour fonctionner. C'est pour cola que
 
tout micro-ordinateur est vendu avec un systhme d'exploitation.
 

A ce niveau, le DOS est on quelque sorte invisible. Uno fois 
charg6oe n m'moire, ii s'efface pour laisser Ia place au logiciel 
d'application. Cependant, il y a une autre facette de DOS que doit 
eoaa!tte l'usager C'est que le DOS est 6galement un ensemble d'outi ls 
trs puissants mis A la disposition de l'uager pour effectuer divers 
travaux de m6iage an inivoa d I 'ordinaLeur. La plupart do ces outils 
ou commandes touchenLt la gestion les fichiers sur les disquettes, mais 
d'nutres permetLont do manipuler 1'6cran, la m6moiro RAM, l clavier. 
Aplrndre Iv DOS, c'est apprendre comment manier toutes ces commandos, 

ln peqt gn6ra,.menl, consid~rrr qu'un sysLtmc d'exploi tat.ion ,st 
divi en: 

- Un module io gestion du miero-processeur 
- Un module de gestion de Ia m6moirM RAM 
- Un module de gestion des p6riph6riques 
- Un module qui constitue Ia couche externe de gestion des donndes 

do l'utilisateur. C'est cc module qui constitue l'interface avec 
1 'envi ronnement humain, 

Parmi les syst~mes d'exploitation en vogue en micro-informatique, 
on pout citer CP/M, MS-DOS, XENIX, UNIX, PROLOGUE, 0S2... 
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II. LE SYSTEME D'EXPLOITATION MS-DOS
 

MS-DOS est le sigle pour MICROSOFT DISK OPERATING SYSTEM. 

Microsoft est le nom de la sbci6t6 qui a d6velopp6 ce systbme d'exploi­

tation pour le compte de la soci6t IBM. Ce systbme d'exploitation a 

t6 auopt6 ensuite par plusieurs constructeurs de micro-ordinateurs 
IBM toute une gamme d'ordina­compatibles IBN. On appelle compatible 


teurs dont l'aspect est trs proche de celui d'IBM et surtout dont les
 

caract6ristiques fonctionnels sont sensiblement identiques c-est-a-dire
 

que l'on peut sans peine faire fonctionner un logiciel d'un compatible
 
un autre.
 

1. LES VERSIONS DU MS-DOS
 

Le MS-DOS 6volue avec la technologie. Chaque version apporte des
 

amliorations et surtout une grande capacit6 A supporter les nouveaux
 

mat6riels.
 

Le Personnal Computer a 6t6 1,8n: 6 en 1981 avec le DOS version 1.0. 

Peu de temps aprbs la version 1.1 est sortie. En mars 1983 la version 

2.0 uu DOS accompagnait le lancement du PC/XT muni d'un disque dur. En 

aoit 1986, le modl PC/AT est sorti avec le DOS 3.0 suivi do pres par 

le DOS 3.1. En 1987, Ia version 3.3 sort avec la nouvelle g6n6ration de 

machines PS/2. Enfin, en juillet 1988, DOS 4.0 voit le jour apr s 
plusieurs mois d'attenLe. N'ayant pas donn6e entihre satisfaction, ]a 
version 4.0 a ,t6 rcemment remplac6e par In version 5.0. 

Chaque version comporte toutes les possibilit6s de la version 

pr6c6dente plus des fonctions suppl6mentaires. Les versions plus 
6volukos occupnt plus de place en m6moire. 

A 1'heure actuelle 3 versions du MS-DOS sont vendues par IBM et 
MICROSOFT, ]a 3.3, in 4 e la 5. Contrairement au passe, le DOS 4 n'a 
pas remplacW le 3.3. 11 s'agit d'un DOS t,'s diff6rent dans sa forme et 
son fonctionnement. Certains usagers Vr6frent le DOS 3.3 Vt celui-ci 
garde toute son actualitG. Par contro, le DOS 5, 6tant plus r6cent, 
offre plusieurs nm&liorations et surtout un plus grand confort 
d'utilisation. 

2. ARCHITECTURE
 

Le noyau du DOS est divis6 en 3 fichiers 

- COMMAND.COM
 

- MS-DOS.SYS (IBMDOS.COM)
 
- IO.SYS (IBMIO.COM)
 

Les deux derniers fichiers (*.SYS) sont des fichiers cach6s c'est­
h-dire que bien qu'existant sur la disquette ou le disque dur ces deuy
 

fichiers ne sont pas visibles par les commandes usuels tel que DIR.
 

Le fichier COMMAND.COM constitue l'interface entre le systbmc
 
d'exploitatiou et l'utilisateur. I1 ex6cute les commandos et envoic lE
 

messages. Ce module possede 3 parties
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- Une partic FIXE
 

Elle r6side en m6moire en permanence 
aprbs chaque chargement
 

elle qui traite les erreurs et

C'est 


transfere la partie transitoice.
 
de l'ordinateur. 


- Une partie TRANSITOIRE
 

Elle sert de communication directe avec 
l'utilisateur. Cette
 

6
 e par la partie
 
partie peut 6tre 6cras6e et ensuite 

r6cup6r
 

fixe en cas do besoin.
 

- Une partie FUGITIVE
 

Cette partie ne sert qu'A P'initialisation 
du systbme ct elle
 

est imm~diatemenLt 6cras6e apr~s.
 

le v6ritable noyau du
 
Le fichier MS-DOS.SYS (ou IBMDOS.COM) 

est 


traduit les ordres de transfert de l'utilisateur 
pour les
 

syst~me. II 

de mat6riel
Ii est ind6pendant
par L'IO.SYS.
rendre ex6cutables 


utilis6.
 

II est d~pendant du 
IO-SYS gZre les entr6es/sorties.Le fichier 

materiel. 

poss~de 2 sortes do commandes. Les commandes internes ct 
Le MS-DOS -sm6moire centrale dsoiL charg6es en 

externes. Les commandes inLernes 
Elles soul permanenuts et disponi­

marche do ]'ordinateur.la mise en 
sous forme de 

bes A touL moment. Les commandes externes existent 
mai s no sont pas chargees

fichiers sur la disqwut te ou le disque dur, 

de faon permanente en m',m,.,ire centrale. 

III. QUEIQUES PRINCIPES
 

I. LE CIIARGEMENT DU MS-DOS
 

sont contenus sur des fi­
systme d'exploitationLos programmes du 

"disquette syst&me" ou sur le disque chiers do la disquette DOS appol 


dur aprbs installation. 

le DOS doi t 5tre charg6 en mumoire pour.
Comme tout logiciel, 

linmise en route de l'ordinateur,
fonctionncr. En fait, ]ors do des 

du DOS A pirt ir du 
en memoire ROM j)rcvoient le chargement

instriuctions lecteil, A:,
pas de disquette syst _me dars le 

lecteur A: . S'il W'y a 
dur. Aulecteur C:, le disque

1'ordinateur cherchera le DOS sur le 
0e dlsigne par "booter" ou "initialiser"11'on
cours dec. procussus u 

sonL cliargSs on 
los trois fichie'rs syst;me du DOS

1'ordinaLeur, 

m6moi re. 

DOS ,eut &tre redkmarr 6 on rappant
A tout moment, le systme 

cas de blocage deDEL notamment onles touches ALT CTRLsimultan6ment 
ce qu'on appelle le d6marrage A chaud do 'ordinateur. 

programme. C'est 
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2. L'UNITE PAR DEFAUT
 

MS-DOS tient compte de 1'unitQ do disque plut6t que de la 
disquette qui so trouve dans l'unit6. Ceci est accompli par l'attribu­
tion d'un code (lettre) pour identifier chaque unit6 do disque (A:, B:, 
C:.). En travaillant avec des donn6es ou des programmes sur un disquc, 
il faut indiquer au MS-DOS 1'unit6 du disque qui est utilis6e. Ceci se 
fait en pr6cisant 1'unit6 du disque suivi de deux points A: , B: ou C:. 

Arin d'6viter A pr6ciser l'unit6 do disque avec chaque commande ou 
entr6e des donn6es, MS-DOS simplific lA processus on ayant toujours une 
unit6 de disque implicite on unit6 par d6faut. Le symbole A> on C> qui 
apparait an lancement de l'ordinateur signifie que l'unit6 do disque 
par d~faut est A ou C. L'unit6 par d6faut est celle sur laquelle le DOS 
va chercher un fichier (programme ou donn~es) si un nomad'unit6 logique 
n'est pas spcifi6 devant le nom du fichier.
 

3. SYNTAXE DE NOM DE FICIIIER SOUS MS-DOS
 

Le contenu d'un disque ou d'une disquette est organis' on fichiers 
auxquels sont assoc6s des noms individuels. Ces noms de fichiers 
doivtnt respecter eertains critZres pr6cis pour Wire accptables par le 
syst'_me d' o'xplo i tat ion. 

Le nom dun r'ic:hier MS-DOS comporte deux (2) parties 

- LE NOM proprement dit compos6 de un it huit caract.res maximu 
- UN SUFFIXE OU UNE EXTENSION facultative compose do un a trois 

caracter,_s. L'extension, si elle est utilis6e, est s6par6e du 
[ion p.r till poinllt 

Duns les noms do fichier, il ne faut pus utiliser d'espaces on do 
signes de ponctuation. On peut utiliser tons les caract~res saul . > / 
, [ ] : < + 

EXEMPLE DES NOMS ACCEPTABLES 

RAPPORT. DAF 
BUDGET91. MEN 
LETTRE
 
123MON. 456 

En respectant los r0gles ,noc6s sur les noms des fichiers, on a 
une grande libert, en matibre de nom de fichier. Certes, huit caract6­
res n sufrisent pus pour indiquer le contenu du fichier, ii runt, 
cependant, prendre 1'habitude d'utiliser des noms aussi significatif 
que )ossibles. Pont' ce faire, il est fortement recommand6 d'utiliser 
syst6matiquement I 'extension comme moyen de classement on do prolongo­
ment de nom. CertaiUs logiciols comme la plupart do traitment do 
texte, donnont 1' t irc NibWrt6 pour lo choix des extensions. D'autros 
logiciels imposent d'offico une extension sp6ci fique comme .PIC, .P1N, 
.DBF, .WKI, .DOC,... 
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Ii existe m6me une s6rie d'extensions qui sont devenues associ6es
 
a certains types de fichiers DOS. 
11 est recommand6 de respecter ces
 
usages et de ne pas utiliser ces extensions autrement.
 

EXTENSION SIGNIFICATION 
 EXPLICATION
 

BAK BACKUP Copic dc sauvegarde d'un fichier 

BAT BATCH Fichier de commandes DOS
 

BAS BASIC Programme 6crit en basic
 

COM COMMAND 
 Fichier commandes ex6cutables
 

CPI Code Page Fichier utilis6 par Dos pour
 

International sa configuration
 

EXE EXECUTABLE 
 Fichier commandos exvcutables
 

IILP HELP 
 Fichier d'aide
 

LIB LI BRARY Bibliothbque d programmes
 

MSG MESSAGE 
 Fichier (Ie messages 

PAS PASCAL 	 Programmes 6crits en PASCAL
 

SYS SYSTEM 	 Fichier utilis6 par DOS pour
 
configurer le systeme
 

TXT TEXTE Fichier texie en ASCII
 

Outre ces extensions "standards" 
 que l'on retrouve parlout, on

Irouve aissi ds extensioiis propres it chaqie logiciel 
 on A chaque 
prgramme. LI's noms et l, s extensions sont pqartictliremen t importants
lrsqu'il s'agit de manipulcr des fichiers sur disque car ils renden I
certaines ma'ipulatiois commancheson tre's faciles et. Lres erficaces. 

4. IFS CARACTEHRES GENERIQUES 

I1 est trs prat ique de Lravaillcr avec seulement certains 
fichiers parmi c..ux qui so trouvent sur le disque. lcs noms onSi les
extensions des fichies sonL nomm6s, 6bien on peut s lectionuer des 
groupes (e fichiers on uLi Iisant les caracteres g6n6riques qu'on
ap)elle 6galement caraetbres de remplacement. Le DOS propose deuxcaract'res g,-eriques : L'ast6risque (*) et le point d'interrogation
(?). Ils peuvent dans le danstre nom comme l'extension pour la 
spoeification d'un degroupe fichiers. 
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L'ast6risque est utilis pour remplacer une s6rie de caractres
 

de n'importe quell longueur dans le nor ou dans 1'extension d'un 
fichier. 

EXEMPLE:
 

La sp6cification de fichier ci-apr~s *.EXE permettrait de
 
manipuler tous les fichiers ayant 1'extension EXE.
 

La sp6cification de fichier ci-apr~s T*.* permettrait de
 
manipuler tons les fichiers commen'ant par la lettre T.
 

Le point d'interrogation est utilis6 pour substituer un seul 
caractre Aila position indiqu6c. 

EXEMPLE:
 

La sp~cification ci-apr,_s FICIIE??.SIFX permettrait de manipuler 
tous les fichiers comporta,,t sept caractbres et commenrant 
obligatoirement par les lettres FIC E avec l'extension SFX. Dans 
cet optique, les ficliery suivants peuvent figurer dans cett-2 
liste : 

FICIIEO .SFX
 
FI CIIE99. SFX
 
FI CIIE56. SFX
 

On peut combiner les deux caracL~res de remplacement pour cibler 

des groupes de fichiers. 

EXEMPLE:
 

?????88.* permettrait de s.l1ectionner les fichiers ci-aprbs 

BILAN88.WKI
 
IMPOT88.I)BF 
FIRAI S88. I)OC 

Un nora totalement g6norique serait *.* ou ????????.??? qui permet­
trait do s'lectio,,n.r tos les fichiers d'un disque ou d'une disquetto. 
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CHAPITRE IV :ETUDE DE QUELQUES COMMANDES DU MS-DOS 

I. GENERALITES
 

Le DOS possbde une m6moire tampon dans laquelle la dernibre 
commande est m6moris6e. Lorsqu'on veut refaire la mime commande ou une 
commande semblable, 	il est souvent plus pratique et plus rapide de la
 
rappeler de La m6moire tampov que de In taper de nouveau, surtout s'il 
s'agit d'une commande tr6s longue comme nous en verrons plus loin. Le 
DOS utilise les touches de fonction Fl A F5 de la manihre suivante : 

F1 	 r6pLte la dernihre commande caractbre par caractbre
 

F2 caractZre 	 r6pte toute In dernibre commande jusqu'au carac­
tbre indiqu6
 

F3 	 r6pbte los caractbres do La commando existant en 
mmoi re tampon 

4 caractbre r6phte La commande en partant du caractbre indiqu6
 

F5 	 entre le contenu de ]a ligne de commandes dans la 
memoire tampon 

De toutes ces touches, Ia plus importante est F3 qui r6p~te la 
dernire commande. Los autres - surtout F4 et P5 - sont plus rarement 
employ6s. 

I. LES COKMANDES 

Uine commande commence avec le nom de la commande suivie des 
paramtres si n6cessaires. Lorsqu'il y a plusieurs parametres, ceux-ci 
sont scpar,'s priiune virgule ou un espace. En rg~e g6nirale, les 
commandes indiquent los opertions A effectuer et les parambtres
precisent la fauoi oent ! 'opration doit 6tre accomplie. 

1. FORMATAE DISqUETTE : FORMAT (Commando FXTERNEJ 

ChLaque face d'une disquette est divis6e en pistes ou anneaux 
circulaires, Chnque piste est ensuite divisee en secteurs de 512 
octets. La capaciWt d'une disquette cst fonction du nombre de pistes 
que 'on peut inscrire sur lI disquette et du nombre de secteurs par
piste. Solon uric convention, los pistes sonL num6rotdcs h partir de 
Z6ro (0). Si une disquette poss:de 80 pistes, ceux-ci seront numrotes 
de 0 h 79 Ainsi, chaque secteur d'une disquette porte une r6f6rence 
qui comprend : lai Price, le Niste et le Secteur, L'organisation du 
disque dur es. Ia meme avec en plus qu'il y a plusieurs plateaux ou 
disques qui tournent en mime temps. Chaque face est divis6e en pistes 
et secteurs. Le DOS uppelle cylindre l'ensemble de pistes 6quivalentes 
de toutes los faces, 
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Cette organisation pr6cise de la disquette ou du disque dur est
 
r6sultat d'une op6ration dite FORMATAGE. Une disquotte vierge n'est p 
format6e et dolt l'6tre avant l'utilisation. Une disquette d6
 
format6e peut 6Lre format6e do nouveau, mais Loutes les iniormatio 
qui y sont contenues seront perdues.
 

Le type do formatage (nombre de pistes et de secteurs) d6pend 
modble de micro-ordinatour. Sur les lecteurs de disquettes des micr 
ordinateurs PC, PC/XT et compatibles, le formatage standard est do 3 
KO. Sur les PC/AT et compatibles, muni d'un d'un lecteur haute densit 
le formatage est de 1,2 Mo. Sur le Personal System/2, le formata 
standard est de 1.44 Mo. Sur les portables et le PS bas de gamme, 
formatage est de 720 Ko. Mais il faut toujours v6rifier la capacit6 
l'unit6 do disque car on trouve de plus en plus couramment d 
m6langes de type de lectours. Certains ordinatours recents formate 
d6j A A 2 Mo!. 

La synLaxe de lit commando FORMAT est. FORMAT U:[/S][/V] 

U: 	 est l'unit6 do disque ou do disquette A formater 

/S: 	 es I un parambtre facu]La Lif permet.Lant, out re 
formatage du supporL, dn'enregistrer sur cc dernior 1 
fichiers essenticls du MS-DOS qui servent au d6marra 
de 1'ordinatLur. ii s'agi do deux ficliiers cach6s 
DOS plus ie fichier COMIMAND.COM. 

/V: est un param,'tre faculLatif qui permet do donner un n 
t un support., Cc nom sert dle re.','rnco A l'utilisaLeu 

EXEMPLE : 

FORMAT A: 	 Formatage do la disquetto so trouva 
duns e l,.ct.eur A: 

FORMAT A:/S 	 Formatage do li disquette se trouva 
(tans Ie l-,2teur A: avec transrert d 
fichiers sysLme du MS-DOS. 

N.B. ATTENTION A LA COMMANDE FORMAT C: car vous risquerez (t0 voulo 
rormater votro disque dur eL do perdre routes los donn6cs qui s 
trouvenL. 

2. ,'AFFICIIAGE DU REPERTOIRE )U DISQUE : DIR (Commande INTERN 

Pour v,.'rifir le conLenu ou les fichiers sur un disque oi U 
disquette, on utilise li commande DIR qui vient do DIRECTORY q 
signifie REPERTOIRE. 

MS-DOS afficho le conten du r6pertoire on fournissant pour clino 
riciier: le Noni, 1'Extension, lI Taille (It fichier, ]I Datoe ct 1'llot 
do la cr6ation du fichier. I1 arficthe t la [in do li lisLe 
fichiers, lo nombre d'octets disponibles sur In disquette ou le dis 
dur. 
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La syntaxe de cette commande est : DIR [U:][/W][/P]
 

U: 	 est l'unit6. de disque ou de disquette dont ii faut
 
afficher le contenu 

/W: 	 (WIDE) permet l'affichage des fichiers par ligne de 
cinq. Ne sont affich6s en ce moment que le nom et 
V'extension du fichier. 

/P: 	 (PAGE) pormet d'arr6ter 1'affichage de la liste chaque
 
fois que I'6cran est plein. La reprise de l'affichage
 
est provoqu6e par l'appui d'une touche du clavier.
 

La commande DIR peut aussi 6tre utilise avec un nom de fichier.
 
Elle provoque alors l'affichage des caract6ristiques du fichier en
 
question. Si on utilise un nom g6n6rique, tous les fichiers ayant les
 
caract6ristiques du nom ou de l'extension seront recherch6s et 
affich6s. 

EXEMPLE
 

DIR A:/P 	 Affichera 6cran par 6cran le contenu de Ia 
disquette se trouvant dans le lecteur A: 

DIR C:*.EXE 	 Affichera tons les fichiers avec l'extension 
,EXE du disque dur C: 

3. COPIE DES FICIIIERS : COPY (CON1ANI). INTERNE) 

Cette commande permet Ia copie d'in ou de plusieurs fichiers sur 
un autre support. Lorsque 'on copie un fichier sur le rn6me disque, il 
suffi t d'indiquer le ficlier do d6part et le nom du fichier do destina-
Lion. L'utilisation des caract6res g6n6riques facilitenLt 1'mploi de 
cet I comnan( daiis la manipalaL.ion de groups de fichiors. 

Im syntaxe de in commande est: 

COPY 	 [U:I\CIIEMIN\[NOM DE FICIIIER SOURCEI] 
[L:]\CIIEMIN\[NOM DE IICIIIER CIBLE][/V] 

Ia prmi,'r, s6rio (It paramctres concerne 1'uan1iL "source". C'est. 
l'uniL 6l partir de Ilquelle sera it l ricijer a copier. Ix second 
groupo de ptruim,'t res concerne I'anit.6 "cible". C'est 1'unite sur 
laquelle r6sidera lia copic. Le parambtre V permet de s'assurer que tons 
les socteurs e6crits lors d'une op6ration de copie Pont 6t correcto­
ment. En l'absence (' ine d6signation d'unit6, c'est 1'unit6 A d6fat t 
qui sera coicern,_;. 11 y a 3 grandes utilisations de la commande COPY 

- COPE sans changement de nom d'origine
 
- COPIE av!c changement de nom
 
- COPIE avec concatLnation
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(a). COPIE SANS CIiANGEMENT DE NOM 

Dans ce cas d'espl~ce soul le norn du fichier source et seulemont 
le nom du locteur sont n6cessaires. 

EXEMPLE : 

COPY A:FICIIIER1.TXT C: Copic du fichier FICIIIERI.TXT se 
trouvant sur 1'unit6 A: sur le 
disque dur C:. 

COPY C:*.BAT A:/V Copie de tous les fichiers du dis­
quo dur C: ayant I'extension .BAT 
sur l'unit6 A:. 

(b). 	COPIE AVEC CIIANGEMENT DE NOM
 

L'op6ration ne diff',re pits de la 
premiro. 11 faut copendant 
donner un nouveau nom iu fichier cible. 

EXEMPlE :
 

COPY 	 C:FICIIIER.DOC A:DOCUMENT.TXT 

Celle commande copio le fichier FICIIIER.DOC du disque C 
sur l'unil6 A: on 11.1i doiaiant un nouveau nom 
DOCUMENT. TXT 

(c). 	COIE AVEC CONCATENATION
 

Outre li repr-ddtion de fichiers, la commando COPY permet de
constituer en un s-il fichier plusieurs fichiers qui seront ajoutds ,es 
uns A la suite des aitres. Pour cola, ii suffit tie separer les noms do 
fichier A concatAner avc ]e sigle "+". 

EXEMPLE :
 

COPY 	 A:FICIERITXT A:FlCIIEI2.TXT C:FICIIIER.TXT 

Cot.to commando crdera un fichier nomn,6iECIII'ER.TxT sur 
le di sque C: (li1i sem Ic rt sIlt'at de ht I'usion dc 
F I I l{].TX T ,t FICII I 'R2.TXT. 

4. COMPARAISON DE ERSI#1CIII : COMP (COMMANDE, INTERNF 

Lorsque 'on vtit v6rifier si tine copi ea 6L6 ien ex6cut6e, Ia
commande COMP permet celte op6ration en comparant los deux fichiers et 
en vArifiant s'il existe des diff6rences entre los deux. 

La syntaxe de la commande est: 

COMP [UJ:]\CIIEMIN\[NOM D)E FICIIIER 1] 
[U:]\CIIEMIN\[NOM DE FICIIIER 2] 

Oni petit -galement ut i liser les caractres g'n6riques pour comparer 
des groupes do fichiers. 
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EXEMPLE
 

COMP IMPOTS.LET REVENU.LET Comparaison du fichier
 
IMPOTS.LET au fichier 
REVENU. LET
 

CaMP A:*,DOC C:*.DOC Comparaison de tous les fi­
chiers du disque A: ayant 1'e­
xtension .DOC aux mimes fi­
chiers du disque dur.
 

Dans le cas de la comparaison de groupes de fichiers, les noms de 
fichiers seront affich6s A 1'6cran an cours de l'op6ration de comparai­
son.
 

5. SUPPRESSION DE FICHIERS : DEL on ERASE (COMMANDE INTERNE) 

A un certain moment, il faut effacer des fichiers du disque. On 
tvoudrait peuf -tro lib6ror des octets pour d'autres fichiers ou Lout 

siml)lement faire du m6nage KL 61iminer lts vieux fichiers inutilis6s. 
DEL ou ERASE sont los deux commandos qui permettout la suppression des 
fichiers. Ces deux commandos font exactement L a mtme chose, 

La synLaxe de Ia commande est: 

DEL [U:]\CIIEMIN\[NOM DE FICIITER] [/P]
 
ERASE [U:]\CEMN\[NOM DE FICHIER] [/P]
 

Le purammtro P donnei aIn.ossibili t de confirmer 1'effacement de 
chaque fichier cn r6pondant "Ou" ia question pose par le systme, 
La commando )EL va part iulir,.ment de pair avec I'utilisation des 
caractre'es g6n6riques pour of[acer un groupe de fichiers d'un seul 
coup, 

EXEMPIE 

DEL C:CLIENTS.DBI, 	 Cetto commande supprimora le fichier 
CLI ENTS. DBF. 

DEL C:*.PRG 	 CeLte commande SUpprimera tous ie fi­
chiers du disque C: qui ont I'oetonsion 
. PRG 

DEL C:*.* CeLLe commando et particuli~rement utile 
At dangereuse en meme temps car clle 
efface tons les fichiors, Elle est tel­

emont dangereuso quo 10 systkme demande 
une confirmation avant de continuer 
l'op6ration, Vous avoz la possi; ilit6 
d'mmulcr l'op9ration on r6pondan t par 
"Non" A In question pos6c par le systkmo 
d'exploitation.
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6. CIIANGEMENT DE NOM DE FICIITER : RENAME on REN (COMMANDE 
I NTIERN E) 

I arrive que 
 'on veuille changer le nom d'un fichier souvent
 
pour systematiser le nom ou am6liorer'le pr6c6dent. La commando RENAME 
permet cette op6ration. On petit abr6ger cette commando on REN 

La syntaxe de In commando est: 

RENAME [U:]\CHENIN\[ANCIEN NOM] [NOUVEAU NOM] 

Le nom donn6 darts le premier paramtre qui est le nom d'origine
est chang6 par celui donn6 dans le second paramtre. II est h remarquer 
quo l'unit6 W'a pus 6t sp6cifi6e pour le deuxime param~tre; s'il (le
paramtre) l'6tait, il n'aurait pas t6 pris en compte; seul le premier
param~tre pout contenir une spwcification d'unitc. Comm(- pour los
 
autres commandes, il est possible d'utiliser los caract res 
g6n6riques 
pour renommer Lout un gromlpe de fichiers. 

EXEMPIE : 

RENAME A:MONFICII.TXT TONFICII.TXT Le fichier MONFICII.TXT 
sera renomme on
 
TONFI CII. TXT
 

REN *.PRG *.SRC 
 Tous les fichicrs ayant 
1'extonsion .PRG auront 
leur extension chang6 en 
.SRC 

7. COPIE ENTIERE DE I)ISQUETTE : DISKCOPY__(COMMANDF ENTERNI) 

Cette commande pemeL la recopie intgrale de toute une disquette 
sur nw ut re. II fumk, pour cola iridquor in disquet te source el. la 
disquette cible. 

La syntaxe de In conimande ost: 

DISKCOPY [UNITE SOURCE:] [UNITE CIBLE:] 

Les deux disquettes doivent etridentiques (mSwe capacit6 et mme
formatuge), Tonte inirormnatio antkrieure sur In disquett cible scra 
dtruite. Si eL t, disquette ost lpas formatoe, le '_ len' sys me C'ora
formatage en mom, temps. Cette commando ne sert done qu'h copier des 
disquettes, 

EXEMII,E 

DISKCOPY A: B: Copie de li disquette a: sur b:
 
DISKCOPY B: A: Copie de la disquette b: sur a:
 

Si vous fiedisposez que d'une seule unit6 A disquette, le cas le
plus fr',queit, on dupliquera do A: vers A:. 
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EXEMPLE:
 

DISKCOPY A: A: Copie de la disquette a: sur a:
 

8. C.OMPARAISON DE DISQUETTES : I)ISKCOMP (COMMANDE EXTERNE) 

Apris l'utilisation d'une commande DISKCOPY, i] est int6ressant de 
Wvrifier l'op6ration avcc In commande DISKCOMP. En ralit6, il est rare
 
quc la copie soit d6fectueuse, mais lorsqu'il s'agit de disquettes 
importantes, iA est utile de pouvoir comparor les deux disquettes. 
C'est le rble de la commande DISKCOMP 

La syntaxe do In commande est: 

DISKCOMP [UNITE SOURCE:] [UNITE CIBLE:]
 

Si les deux disquettes sont identiques, un message indiquera que 
la comparaison s'est bion cffcctu6e, si non le message indiquera la 
piste -t In face du disque oi so irouve Ia divergence. Celle-ci pout 
itre causkc par des difcctuosits dans une disquette ou tout implement 
que ls dcux disquettes ne sont pas identiques. Lorsque 1'on ne pout 
faire dc comparaison sur dotx unit6s identiques, on indi quera senlement 
uine seule unito eA 1'ordinatour demandera 1'insertion de disquettes an 
fur et a mesure de In comparaison. 

EXEMPLE 

DISKCOMP A: B: Comparaison de la disqueito A: et B: 
DISKCOMP A: Comparaison de doux disquettos sur A: 
I)ISKCOMP B: Comparaison do deux disquettos sur B: 

9. VERIFICATION DE DISQUETTE : C1IKDSK (COMiANDF EXTERNE) 

Priodiquement, il faut v6rifir ''rat do lia disqtetto arin do 
prevenir des probibmes ventuels qui pourt'ient causer des pertes do 
dowmri'es ou do ficiers. C'est le r51c d'une des plus importantes 
commandes exierts CIIKDSK. Si on ne sp6cirLie pas un autre disque, cette 
coimaido v,'riLie 1','.it. (ii disque cour'ant. lle i tnalys,.' l'6tat (t 
disqlto, doice toAci signale les mauva is secleurs, v6rifie It table des 
entr6es du disque (Ar,_pertoires), 1a m,"moire vive, le tombre de fichiers 
r6ellement prsenis (Cichiers cach's 6galement) A I 'espace disponible. 
Cette commtide esl baucouip tiilisko pour volt' 1 utqtinit iL' tic mmoire 
inslulle ldaits In machine et virie combieni il reste do momoire apros 
le chargemen ti systme d'e)xploiittion ou c'autres logiciels. Elle 
sort 6gal ettn it dCceler, ,At d fw'on limite, t roparer ceriains 
problimes sur le disqu. La commande eost aussi utils6e pour v6riCier 
comment les secLeurs d't fichier dont,_t sent organis6s sur le disque. 

La syitiaxe do lit commandi esi: 

CIIKDSK [UNITE:][/F]
 
CIIKDSK [UNITE:\CEIN\NOM DU FICIIIER[/F][/V]
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Le param~tre F donne la possibilit6 de r6cup6rer les secteurs 
perdus en fichiers. Les fichiers ainsi r6cup6r6s sont nomm6s FILEnumo-
ro.CIIK otile num6ro est urinombre entre 000 et 999. En r6alit6 les 
fichiers r6cup6r&7 	de cette manihre sont inutilisables parce qu'il
 
s'agit souvent de petits bouts de programme ou de texte. Ii existe des
 
utilitaires plus performants pour ce genre de tache. Le param~tre V
 
permet l'affichagc A I'6cran des fichiers cn instance dc contr6le 

EXEiPLE 

CIIKDSK C: 	 V6rification du disque C:
 

CIIKDSK C:/F 	 V6rification du disque C: avec r4cup6ra­
tion des secteurs libres. 

CIIKDSK C:CIIAPI.DOC 	V6rification des secteurs du fichier 
CI1API. DOC 

10. AFFICIIAGE DE LA 	DATE et de L'IfEURE : DATE ET TIME (COMMANDE 
INTERNE)


DZs sa mist sous tension, l'ordinateur active une horloge qui 
indique li date et l'heure. La commande DATE permet A tout moment 
d'afficher et de modifier Ia date. Celle-ci s'affichera en format 
Am6ricain (MN-JJ-AA) ou Enrop'en (JJ-MM-AA) selon li configuration du 
MS-DOS utilis6. La commaride TINE pc'rmct autssi de pouvoir A tout moment 
afficher 1'lheure de l'ordinateur. L'affichage sc rait sons le format 
ll1: Mll: SS: TT. 

La syntaxe de la ( ' mmande est : DATE 
TIME
 

L'ordinatenr affichora li date ou l'heure en cours et attendra 
l'introduction de lia :ouvelle date ou de la nouvelle heure. Si la date 
on 1'hieure en cours sont correctes, e confirmera en validant saris 
introduction d'ure noivelle date ou d'une nouvelle heure. 

Avec cerLaines machines el/ou certaines versions du MS-DOS, Ia 
date et I 'hcure propos6cs sont simplemenL consign6es pour la sr6ance de 
travail en cours cL ne modific pas la date et l'hcurc "systc"me". Dans 
cc cas, pour r6gler d6finitivement la date et i'heure de l'horloge du 
systme, iI faut. faire appel Aiuric commande fournie par le constructeur 
dc l'ordinalcur ou do I'hiorloge. 

11. EFFACER I,'ECRAN 	 : CS (COMIMANDE INTERNE) 

UIne commande interne bien pratique es CLS (CLEAR SCREEN) qui 
efface tout 1'6cran et positionne le curseur sur la premibre ligne de 
1'6cran, 

La synLaxe de li commande est : CLS 
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12. AFFICIIAGE DE LA VERSION DU MS-DOS : VER (COMMANDE INTERNE) 

Puisqu'il est parfois question du num6ro de la version du DOS, la
 

commande VER permet d'afficher la version du DOS sur laquelle on est en
 

train de travailler.
 

La syntaxe de La commande est : VER
 

13. AFFICHAGE PU NOM DE DISQUETTE OU DISQUE : VOL (COMMANDE 
INTERNE)
 

Lors du formatage des disquettes ou de disque dur, il est possible 
de donner un nom A ces unit6s de stockage. La commande VOL permet 
l'affichage du nom d'une disquette ou d'un disque dur. 

La syntaxe de litcommande est : VOL [U:] 

U: indique In lettre du lecteur qui contient le disque ou Ia 

disquette dont le nom sera affich6. 

14. CHANGER LE NON DE DISQUE : LABEL (COMMANDE EXTERNE) 

La commande LABEL permet de changer le nom ou d'inscrire un non 
sur' uie dis(iuette o un disque dur qui n'en avait pas. Ce nom peut 

avoir une longueur maximale de 11 caract~res. 

La syntaxe de la comiande est : LABEL [U:] 

U: indique li letire du lecteur qui contient le disque dont le non 
sera chang6. 

15. AFFICIIAGE DE CONTENU I)'UN FICHIER : TYPE (COMMANDE INTERNE) 

La commande TYPE permet d'afficher Ai 1'6cran le contenu d'un 
fichier texte. Celi vent dire que cette commande ne permet pas 
d'affich,,r le contenu d'un fichier programme 6crit en un langage que 
seul Ia machine pteut comprendre. Et encore faut-il que le texte soiL en 
ASCII (American Standard Code for Information Interchange). S' il s'agit 
d'un texe normal d'un traitemont de texte, on verra certains signes 
connus, mais li prdsence d'une foule de codes propres au traitement de 
texte fern que 1'affichage peut 8tre bizarre :!t g6n6ralement inv isible. 

La syntaxe de La commande est : TYPE [U:\CIIEMIN\] NON DU FICIIIER 

EXEMPLE 

TYPE AUTOEXEC.BAT Affichage A l'6cran du fichier 
AUTOEXEC.BAT
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CHAPITRE V : LES REPERTOIRES
 

I. GENERALITES
 

Le r6pertoire d'un disque est une sorte de table de matibres qui 
contient des informations stir tous les fichiers d'un m~me disque. Le 
nombre maximum d'entr6es dans un r6pertoire ou le nombre de fichiers 
que 'on peut avoir sur un disque est limit, selon Ia disquette A 112 
(disquette 360 ko ou 720 ko) et A 224 (disquette 1,2 Mo on 1,44 Mo). 

Sur une disquette, il est rare qu'on arrive au maximum d'entr6es. 
Lorsqu'on travaille avec un disque dur, les capacit~s de stockage sont 
telles que l'on peut facilement mettre des centaines voire de milliers 
de fichiers sur disque. Or, le problbme qui se pose, c'est qu'il 
devient difficile de travailler avec un grand nombre de fichiers 
stock~s ensemble dans un m6me r6pertoire. Le problbme qui se pose n'est 
pas celui du rombre de fichiers, mais plutt comment se retrouver dans 
tous ces fichiers. 

Une solution A ce probl2me est de diviser le disque en parties 
distinctes et regrouper des fichiers scion leurs affinit6s opus chaque 
subdivision. EL chaque partie du disque aurait son r6pertoire. Done au 
lieu d'avoir tous les fichiers sur le disque m~l6s ensemble dans la 
confusion, les momes fichiers seront "class6s" dans des coins dis-
Linets, sous un titre speciique, 

Lorsue le DOS formate un disque ou une disquette, il crde 
toujours un r6pertoire qu'on nppplle rpertoire principal (cn anglais 
root directory), Mais 1 ti 1isateur peut 6galement eret des r~perLoi­
res supplementaires qu'on appelle sous-rpertoire (en anglais subdirec­
tory). Chiaque sous-r6pertoire est distinct et eontient ses propres 
richiers, Lorsque ie DOS travaille dans un sous-r6pertoire, i1 ne voit 
pas les fichiers des autres sous-rcpertoires. 

L'avantage principal de lI'utilisation de sous-repertoires est done 
le classment de fichiers par groupes et le d'sencombrement du 
r6pertoire principal, I.'empl-i de sous-repertoirc est particu1iZrement 
utile dans les situations oii plusieurs personnes parLagent un meme 
disque dur, Chaque personne pourruit avoir son aire de travail oh ele 
gardera ses ichiers bien s6pares des autres personnes. 

A partir du r'pertoire principal,(qui n'a pas de nom, mais 
s'idenLifie par le signe "%" anti-slash) on cre des sous-rpertoires 
et 6i partir de ces sous-r6pertoires, on pout crCer d'autres sous­
r6pertoires ou des sous-sous-rdpertoires e. ainsi de suite. Si on 
regardait cetLe organisatLion sur papier, on verrait un ordre hi6rarchi­
que dans lequel les sous-sous-r6perLoires sont attach6s A des sous­
r6pertoires qui eux se rapportent au r6perLtoire principal. Tout cela 
faiL penser A un arbre avec ces multiples racines qui so rapportent au 

tronc ou le repertoire principal. D'oi le terie de r6pertoire arbores­
cent ou arborescence. 
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Voici tinexemple simple d'organisation en sous-r6pertoire
 

R6pertoire
 
principal
 

Bases de 
 uilitaires 
 Traitement
 
donn6es de texte
 

=Gestion 
 Fichiers Rapports Proc6s
 

Inetire 
 ClientsItIVo 

L Note _de 

service 

Dans cet exemple, I1 y a trois sous-r
6 pertoires: bases de donn6es,
utilitaires 
 t traitcment de 
toxte. Le sous-r6pcrtoire "bases 
d
donn'es" contient i tourson deux sous-r~pertoires: un pour le systame
de gestion At l'autre pour les fichiors d clients. Le sous-r6pertoire"utiliaiire" contient les programmes de maintenance de l'ordinatour eLne dispose pas de sous-r6perLoires. Quant au sous-r6pertoire "traite­mcnt de texte", il est subdivis6 en trois sous-r6pertoires pour les"rlpports", les "noLes de service" ct ls proces-verhaux". 

Une i elle organisatio,, mais en plus complexe, est typique dundisque dur oA i1 ost plus important de s6parer plusiours centaines defichiors. Sur une disquette, 
le nombre de fichiers ost beaucoup
moindro, mais on 
pout utilisor les m,_mes principes pour regrouper des
fichiers par 
thZmes ou cat6gories. Un 
avantage de l'utilisation des
sous-r6pertoires est le fait que le DOS consid,'rc les fichiors dans lessous-rcpertoireodiff~iets combe 6tant totalement distincts. Cela veut
dire quo plusieurs fichiers pourraient porter le m~me nom, A condition
d'6tre dans des sous-r6pertoires diff6rents.
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II. GESTION DE REPERTOIRE
 

I. CREATION DES SOUS-REPERTOIRES : MD ou MKDIR (COMMANDE INTERNE)
 

On cr~e des sous-r~pertoires avec Ia commande MKDIR (de l'anglais
 
Make Directory) ou, dans sa forme abr6g6e, MD.
 

La syntaxe de hA commande est : MD [U:]\[CIIEMIN\]NOM
 

Le nom est celui du r6pertoirc quc l'on veut cr6er. Les noms do
 
r~pertoires doivent respecter les memes rogles que les noms do
 
fichiers, c'est-h-dire, un maximum de hull caractbres sans ponctuation
 
ni espace. Ii est fortement recommand6 de ne pas utiliser d'extension
 
dans les noms de sous-r6portoires.
 

EXEMPLE -

C:\> MD WP 	 Cr6ation du sous-r6pertoire WP 

C:\LOTUS\> MD FICIIIERS 	 Cr6ation du sous-repertoire
 
FICIIIERS d6pendant du
 
sous-reportoire LOTUS
 

2. CIIANGEMENT DE REPERTOIRE : CD on CHDIR (COWIANDE INTERNE) 

Pour changer de r6pertoire courant, on utilise la commande interne 
CIIDIR (do l'anglais Change Directory) ou simplement CD suivi du 
r6pertoire o6u on vut se d6placer. CD tHiisY sans r6pertoire 
affichera 'e rpertoire actir. 

Lt syntaxe de la commande est : CD [U:]\[CIIEMIN\]NOM 

EXEMPLE : 

C:\>CD WP 	 D6placement dans le repertoire WP 

C:\LOTUS\>CD FICIIIERS 	 D6placemont dans le sois-repertoire 
FICIIIEIS du soLs-r,.pcct.oiro LOTUS. 

Pour se ddplacer d'un sous-rpertoire h lnautre avc Ia commando 
CD, on peut en tout lien indiquer ly chemin d'accbs A partir d 
r6pertoire principal au sous-r6pertoire d6sir'. I1 y a cepondant des 
commandes agr6g6es qui permettent d'aller plus rapidement. Les 
changements de r61,ertoire actifs so classent en quelques grands types: 

(a) 	A partir de repertoire principal, pour changer de sons­
r6pertoire actif, on utilise lA commande CD t le chemin 
d'acce s. Puisque nous partons du r6pertoire principal, 
l'anti-slash d6signant le r6pertoire principal n'est pas 
obligatoiro. 
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(e) 	 On veut so d~placer vers un sous-r6pertoire qui n'a quo le 
r6pertoire principal en commun avec le r6pertoire actif. La 
seule solution vritable est d'utiliser tout le chemin 
d'acc s.
 

EXEI4PLE:
 

On se trouve dans le r6pertoire \DBASE\CLIENTS et on veut 
passer au r6pertoire \TEXTE\RAPPORTS 

C: \DBASE\CLIENTS> CD \TEXTE\RAPPORTS
 

3. SUPPRESSION D'UN SOUS-REPERTOIRES : RD ou RMDIR (COMMANDE
 

INTERNE)
 

Un sotis-r6pertoire inutile s'efface avec la commande RMDIR (de 
l'Anglais Remove Directory ) on simplement RD. I1 y a quelques rgles
particulires A respecter lorsque 1'on veut supprimer un sous-r6ertoi­
re. Tout d'abord, on ne peut supprimer un sous-rpertoire actif. Ii 
faut donc quitter un sous-repertoire avant do le supprimer. Un sous­
repertoire no peut itre supprim6 s'il contient des fichiers on d'autres 
sous-repertoires, Avant d'effacer un sous-repertoire du disque, on doit 
commencer par effacer tous los sous-sous-r6pertoires et les fichiers 
aux niveaux inferieurs. 

Pour changer le nom d'un rpertoire, il faudrait cr6er 1e nouveau 
r6pertoire d'abord, copier tous les fichiers et sous-rApertoires dans
 
le r6pertoire d'arrik"e; retourner et
dans le rdpertoire de d'part
effacer les fichiers t sous-rApertoire, remontor un nivean hirarchi­
quo avant de supprimer le sous-r6pertoire du *part. 

La syntae de li commande est : RD [U:]\[CIEMIN\]NOM 

XEMPLE 

RD \DBASE\C.LIENTS Suppression du sous-r6pertoire CLIENTS 

4. AFFICIIAGE DU! REPERTOIRI COURANT : PROMPIT (COMMANDE INTERNE) 

Lorsqu'on travaile sur un disque, setnlement un r6pertoire peu

Watre actif A la fois. 
 Or comment savoir dans quel reportoire se trouve­

t-o" ? Pour r6iondre A ce problime, on utilise la commande PROMPT qui 
permet de modifier 1'indicatif du DOS et do faire arficher diverses 
informations dans Iv sous-rpertoire actif. 

La syntaxo de la commande est la suivante : PROMPT options 

o les options consistent en un court texte faculiatif Ki une sric de 
codes I choisir dans la liste suivante 
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EXEMPLE
 

CD DBASE ou CD C \DBASE
 
CD DBASE\CLIENTS
 
CD JEUX
 
CD WPF\PV
 

(b) 	Le sous-r6pertoire actif 6tant un sous-r6pertoire, on veut
 
allerdans un sous-r6pertoire inf6ricur. I1 suffit d'indiquer
 
le nom du sous-r6pertoire ou chemin A partir du r6pertoirce
 
courant.
 

EXEMPLE : 

On se trouve dans Ic sous-r6pertoire DBASE et on veut aller 
dans I sIus-ru--irc CLIENTS : I1 suffit d'utiliser la 

commundo CD CLIENTS. 

C:\DBASE\> CD CLIENTS
 

(c) 	Oil vOnut passer d'un sous-r6pecrtoire A un sous-rcpertoire 
supkrieur. Los deux )oints .. permettent do monter au 

r6pertoire imm6diatemenV, superieur. Si le r6pertoire dWsir6 
est plus hau qU'un seul niveau, i! faut alors donner tout le 
ch,_min dMuc Cn partanLt di Chemin principal. 

Pour revenir directemeit au r6pertoire principal quel que 

soil le r6perLoire sur lequel on so trouve, on utilise la 
commando CD\ qn i veu dire "retourner au r6pertoire princi­
pal".
 

En consid6rant notre EXEMPLE )recedent, nouns sommes dans le 
r6pertoire DBASE\CLIENTS et nous voudrions revenir dams le 

repertoire DBASE : I1 suffit d'utiliser in commande CD.. pour 
revenir au sous-repertoire DBASE. En faisant deux fois In 
m~me operation le rsultat seraii que ]'on so rtrouivernit 
sur le r6pertoire principal. Cette operation oi du eRapes 
pouvan t tc directement ro'ussi,_ par ]a commando Cl)\. 

(d) 	On v\ut aller dails un sous-rApertoire ayant le meie "parent" 
quo le r6pertoire actiF. On doit indiquer le diemin d'accls 
A partir du therein principal ou A pair du parent commun. 

EXEMPLE:
 

On so trouve dalls le repertoire .,DBASE\CLIENTS ei on veu 
passer au ropertoire \DBASE\GESTION 

Premi're solittio CD \DBASE\GESTION 
Deuyxibc solution CD .. \GESTION 

Dans la deuxi&me solution, les deux points indiquent qu'il 
faut moiter A un parent commun eL descendrc dans un sous­
r6pertoire parallele. 
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b : 
Signe trait vertical
 
d : La date du syst~me
 
e : Le code pour ESC
 
g : le signe plus grand quo (>) 
h : recul d'un espace

1 : le sigrie plus petit que (<) 
n : lettre du disque actif
 
p : 6
le r pertoire actif
 
s espace
 
t l'heure du systme
 
v 
 la version du DOS
 

aller au d6but: de 
 la ligne suivante 

Chacune des codes doit 6tre pr6c6d6 du signe $, sinon il seraconsid6r6 comme 
du texte A afficher. Les options les plus couramment
utilis6es 
sont $p$g qui permet d'indiquer le repertoire actif 
sur
lequel on so trouve et le signe >. Pour revenir h l'indicatif habituel,i1 suffit d'entrer Ia commande PROMPT sans oI)tions. 

EXEMPLE : 

PROMPT $p$d$g affichera comme indicatif du DOS le r6per-
Loire )/rincipal,la date et le signe ">". 

5 LE ClEMIN DE RECIIERCIIE: PATH (COMANDE INTERNE) 

La notion de sous-r6pertoire oblige I'utilisateur A toujoursindiquer le chmin qu'il doit utiliser pour aller chercher ses richiersou exScuter ses programmes ou les Cichiers excutables. Cette pratiquealourdit le maniement des commandes surLout ]orsque les chem ins d'acchssonL tr,'s longs. Pour , liminer cette obligation de toujours inscrire lechemin d. recherche dies Cicli iers, Ina comnande PAT Cst utilis6e pourd'Cinir les chemins de ru'ch.vche. II s'agit tout simplement ie Ia listedes chemins d',.,,pie IV vsyst'L consulter A tour de r6le A Iirec ieridvs fichiers avant de r6pondre que le Cichier est introuva­I.,1,, 11 'est plus n6cessaire alors d'inscrire le clemin d'acchs Iorsdu lancement d un ri drier exScttnble ou de Ia recherche d'un richier, 

La syntaxe de Ia commde est lIa suinte : 

PATH! CIHEMIN D'accs;CIEMIN D'accbs; .... CIIEMIN D'acc6s 

Les chemins d'acc6s qui constituent le chemin de rechercheinscrits dans I'ordre dans lequel le DOS va 
sont 

les parcourir. La commandePATH Loute seule affiche l'tat actuel du dechemin recherche. Toutdisque dur devraiL avoir un chemicr d'acc6s car si le chemin d'accs estbien coneu au depart, le travail avec les commandes externes ou toutautre fichier ex6cutable est consid6rablement simpliCi . 
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CHAPITRE VI : C01MANDES EXTERNES DU MS-DOS
 

Les comnmandes externes du DOS s'appellent ainsi parce qu'elles 
existent sous la forme de fichiers ex6cutables sur le disque. Ces 
commandes ont un caractbre utilitaire en cc sens qu'ils servent 
essentiellement A effectuer des tches de "m6nage" ou de configuration 
au niveau du mat6riel. Ces fichiers ont tous une extension .EXE, .COM, 
.SYS, .BAT. L'ex6cution d'une commande externe est fondamentalement la 
m~me chose que lancer un logiciel d'application. Nous allons 6tudier 
quelques unes de commandes externes les plus utilis6es. 

1. COMPIE DE FICIIIERS AVEC XCOPY
 

La commando XCOPY comporte beaucoup d'avantages par rapport A la 
commande COPY et notamment lorsqu'on copic des fichiers dans des sous­
r6pertoires. La commande ne fonctionne que pour les fichiers dont 1l 
tailie ne dl)assc pas la calmci t de ]a di squet., 

La syntaxe . la commaride est la suivane : 

XCOPY [U: \CIiEMI N]\SOIJRCE 
[U:\CIIEMINI\k)DESTINATION [/S][/E][/D][/P][/V][/W]
 

Sans options, XCOPY fonctionne comme la commande COPY. 

/S 	 Ce p-ramrtre Verriet de copier les ficile;s du 
repertoire indiqu6, les sous-r6i)ertoires non vides 
partant de cc r6pertoire et los fichiers qui se 
trouveit dms les sous-rcpeitoi.'es. Si les r6per­
tWires i'existeut las sur le disque d'arrivee, ils 
s,..mnt crs, 

Ast utYii s avec le parambtre /S pour crde- sur le 
disque d'arrikvde des sous-rdpertoires qui sont 
rides sur IJ disque de depart, 

!D:jj-mm-aa 	 Ce param'tre es! utilise pour copier les fichiers 
modifi.s ou crees (ei)uis ia date indiquue. 

/PCe paramterfera en sorte que la commande demande 
]a confirmation avant de copier chaque richier. 

/W 	 permet d'avoir une pause avant le dttbuLt(o i'op6a-
Lion de copie. 

/V 	 sert A faire v6rifier 1'itdgrit6 de la copie au 
cours de l'op6ration. 
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2. ARCHIVAGE DE FICHIERS : BACKUP 

La commande BACKUP sert Ar faire l'archivage d'undes disquettes. disque dur surA la diff6rence de XCOPY, cette commande peut copier tinfichier 
sur plusieurs disquettes 6


BACKUP 
si n cessaire. Cependant, lorsquearchive des fichiers sur disquttes, ilstels quels. ne sont pas utilisablesCes fichiers sont stock6s dans un format sp6cial et doivcnttre restaurs A leur tat initial par la commande RESTORE.Backup se Lorsque lefait sur plusieurs disquettes, BACKUP num6rote les disquttes

en ordre ascendant de 1,2,3... 

La syntaxe de Ia commande es L 

BACKUP [U:\CIIEMINI\SOURCE 
 [U:DESTINATION] [IS][IA][ID]
 

/S 
 Ce parametre pr6cise que l'archivage doit se faire
6galement pour le r 6 pertoire indiqu6, ainsi que lessous-r6pertoires 6partant de ce r pertoire. 

/A ajoute les fichiers i ceux qui ont d6jA t6 archi­
v6s. Normalement la commande efface tots iesfichiers sur la disqueLte. Ctto option pormet donede ne pas effacer les Fichiers qui avaient d6j' tq 
a rc liv s­

/D:j.j-mm-aa Co param; tre st utilis6 pour ne sauvegarder queles fichiers modifi6s ot, cries depuis la date 
ind ique. 

EXEMPLE :
 

BACKUP C:\PIEIWE\*.* A:/S Sauvegarde dudes fichiers 
r6pertoire C:\PIERRE (plus les 
sous-r 6 pertoircs) sur la dis­
quette se trouvant sur A: 

BACKUP C:\ A:/S Sauvegarde des tous los fi­
chiers du disque dur sur la 
disquette surse trouvant A: 

3. RESTAURATION DES .IICIIERS : RESTORE 

Les fichiers sauvegardds avec la commande BACKUP sontun format spcial et stockds sous
 ne peuvent eroutilis6s tels ques, II 
 faut les
convertir ou les "restaurer" avec Ia commande BACKUP. Cette commandefait le contraire de BACKUP, elle ramne les fichiers restaur~s. 

La syntaxe de la commando est 

RESTORE [U:ISOURCE [U:\CJIEMIN]DESTINATION [/S][/P] 

L'unit6 source est 1'unit sur laquelle serontde sauvegarde lues les disquettespour In restauration,
6 tandis que la destination indiqueles r
 pertoires et sous Rdpertoires qui 
doivent 8tre restaur6s.
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S 	 Ce param~tre pr6cise que la restauration doit se 
faire 6galement pour le r6pertoire indiqu6, ainsi 
que les sous-r6pertoires partant do cc r6pertoire. 

/P Ce param~tre demande confirmation avant de restau­
rer le fichier si celui-ci qui est sur le disque
 
dur a 6t0 modifi6 depuis le dernier backup.
 

EXEMPIE 

RESTORE C:\ A:/S 	 Restauration do tous les fichiers 
du disque dur A partir de la dis­
quette se trouvant sur le lecteur 
A:
 

RESTORE A: C:\PIERRE\*.DBF 	 Restauration des fichiers du sous­
r6pertoire \PIERRE et ayant l'ex­
tonsion .DBF i parLir de la dis­
(mtette se trouvant sur 1'unit6 A: 

4. CHANGER ES ATTRIBIrTS : ATTRII 

Le systUme d'exploiLhation associe it chaque fichier un certain 
iiombre de caractristiqus particulibres qu'on apl)pele attributs. I1is 
sont A Llipi..s par l DOS pour son focLionnement interne. La commando 
ATTRIB pernet de changer deux do ces attributs: 1'attri but do lecture 
t l'at tribut d'archivago. On pout ainsi protger les fichiers pour uii 

ofac o.t ,Vl, tuel ou acei (lnt el. 

LA syn.axe de 	 Na commando est : ATTRIB [+/-]R NOM DU FICIII E 

Le paramhLtre +R pei:,oe de designer un fichier pour lecture 
soulement, cst-a-dire 1e cc fichicr no pourra que tre lu t par 
consequcnt n. pout Lie mod if iii offac6. Le param, tre -R permt do 
supprimor cotto proLection eL de rendroc fichicr en lccLure/Ecri Lure 
c'est-ii-dir (lu, 1'o pout lire t ocrire sur cc ficier et par 
consequent pouvo ir 1 tffacei'. Comme los autres commandos du DOS, los 
caractores gneriques pourront tre utili s0 por tra i1101' sui des 
groupes do fichiers. 

EXEMPLIE : 

ATTRIB +R COMPTES.DBF 	 fera en sorte quc ce fichier no 
pUissO qu'etre consulte et il no 
sera done pas l)ossibl do pouvoir 
1'erfacer. 

ATTRIB -R C:\DOS\*.* 	 Cette commando enlvera la protec­
tion d'effacement do tous les ri­
chiefs du rpertoire \DOS.
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CIIAPITRE VII : QMU'LQUES NOTIONS AVANCEES 

1. LES FICIIIERS BATCH 

Lorsque 'on travaille avec le DOS, certaines s6quences de 
commandes roviennent souvent. Ceci rend le travail plut~t fastidieux et 
plein de risques. La solution A ce problme est d'utiliser cc qu'on 
appelle les fichiers BATCH ou fichiers de procrdure. Un fichier BATCH 
en DOS est done une suite dc commandes rassembl6es dats un fichier 
portant un nom ei l'extension .BAT. Le nom du fichier doit respecter 
les normes du DOS. I1 est doac fortement d6conseill6 de donner A un 
fichier BATCHI le nom d'une commande de DOS. Pour ex6cuter un fichier 
BATCH, on tape le nom du fichier sans son extension et toutes les 
commandes A lint6rieur seront ex6cutes selon l'ordre indiquL. En 
fait, un fichior .BAT est ,m fichier ex6cutable comme n'imporLe quelle 
autre commande externe du DOS. 

EXEMPLE : 

Le richier do commando WP51.BAT contient les commandes suivantes: 

CD C:\WP5I - aller au r6pertoire WP5l 
WP - lancement du logiciel Wordperfect 
CD\ - retoir anurpertoire principal 

Ainsi, au liou do chaque Lois taper les 3 commandos pr6c6dentes, 
il suffit de taper WP51 pour qne ie richier de commandes puisse 
cx6cuter la '; uenco dos commandes qn 'il contient., 

2. IE FICIEIIFR AUTOEXEC. HAT 

Ui des Lichiers BATCH le pis important esL le ichir' AUTOEXEC.-
BAT. Ei erffot , lotrsque 1'ordinatour est allum6, des instructions dans 
lia m,.moite mirLe procdt, L an chargement du DOS t partie do la 
disqueLte syst,' me ou du disque dur. Apr,'s que les Lichiers systfmo 
soient chierg,_s, o DOS via chetrcher a, Lomaitiquement le ieicr AU­
TOEXIC.C.BAT dont le contern sora excn tc," comme a'importo quoe1 fichier 
.BAT. Airisi c, Lichi,'r vt 1! 5 '.tile catr it , rI el!ot de d6to,'rtinlr 'a 
,S'','tc. !,a ,,,mi ntd.s oue 'ordi oatelIr .oit cx',cutvor avanllt sitrise Ot 

rouIo. Lt soil , contr'a fit'.' "t respcter ust l'olU i gat ion du pl1acer lo 
Li clio AUTOI-X-C.B3AT dats le r,.'pertoire principal. 

Dtms le Liclier ,'ArOEX C. HAT, on placera la s6quenc de commandos 
de configuration ou de persoinalisation du systtime. Les commandes que 
I'on tronvc Lir6oquemmont dans cc Lichier sont : PROMPT, PATH!, APPEND, 
MODE. Si 1'ot cr,' nitrichier Batch applc' IENU.BAT, on lo placera dins 
1'AUTOEXEC.BAT. Ainsi le menu sera Loujours africht'2 au cd'marrage de 
l'ordii ntur. 

3. IE F_CIIIER CONFIG.SYS 

Certains aspects de la conrfiguration du DOS sont reglCs par le 
biais d'un autre fichier do configuration appel6 CONFIG.SYS. Ce richier 
contient les commandes DOS, mais d'un type spcial; cc sont des 
commandos de configuration qui souL ex-c-utAes uniquemerIt lors de la 
mise en route de l'appaeil et avant i'ex6cution do 1'AUTOEXEC.BAT. 
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Comme cc dernier, le fichier CONFIG.SYS doit se trouver dans le 
r6pertoire principal du disque. Les principales commandes que 'on 

trouve dans un fichier CONFIG.SYS sont BREAK , COUNTRY, DEVICE, VDISK, 
FILES, BUFFERS, INSTALL, LASTDRIVE, SHELL. 

4. ORGANISATION DU )ISQUE DUR 

La plupart des ordinateurs sont munis d'un disquc dur. En effet, 
ce dernier pr6sente tant d'avantages de vitesse, de capacit6 et dc 
manipulation pal rapport A la disquette qu'il n'y a pratiquemont pas dc 

raison d se'n passer. Le problhme num6ro un des disques dur est 
comment 6viter le fouillis dans les fichiers. I. n'est pas 6tonnant de 
trouver un millier de fichiers cur un disque dur et le problbme se 
complique lorsque plusieurs personnos utilisent le mbme disque dur. 
S'il n'est pus correctcment organis6, le disque deviont trs rapidement 
encombre de fichicrs _t on trouve difficilement ses fichiers dans u 
rtpertLoire sans ordre, 

Dans i,.n meilleours cas, on peut )1 an ifier 1' organ isat ion du disqu,­
an d6but de son utilisation. Voici qtuelques principes d'orgaluisation 
ulndisque dur : 

1 .	 R6duirc le coniLenu 'Anr6pertoire pirincilml au strict 
minimum 

Le r6pertoire principal no doit conLtonir que les 
fichirs essentils pour d'Smarrer et configurer I( 
systtme et Los r1em1s de sous-r lpertoires 

2. 	 Utiliser 1)organisation arlborescen e . 

Le prilucil)p de baso d, I'organisation du disqe dur est 
i, regrolm,_pnt (les fichiors en sous-r,pc rtoires sut 
di sqlw. 

3. 	 Utiliser les sots-r6pertoires pour les fiehiors utili­
taires.
 

Voijci ,l e s solis- 'uport o i ue I 'o illcoi~naiido sil 
tns les disques durs. 11 faut les adaptor A chaqu, 
situation: 

\DOS Pour tounts los commandes ext.rnos (Iod DOS 
\BAT Pour tous los fichiers BATCH Crt'quommen­

utilises 

\r I I Pour los Cicliiers utilitai,'es antres quo le 
ichiirs BATCH notamment NORTON, PCTOOLS... 

4. 	 Eviter si possible plus do trois niveaux de sous-r6per 
toi res 

Au-del t de I.rois niveaux de sons-rcpertoi,'os l'ori'gnii 
sation arborescente devion t lourde A manipuiler et pen 
mr-me ralent ir le disque dur qui doit suivre les chemi ii 

d'acc(is nux fichiers. On rocommande deux niveaux e! u 

maximum de trois. 
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5. Utiliser des noms do sous-r6pertoircs courts 

Les noms de sous-r6pertoires doivent Wr aussi courLs 
cuc possibles sans devenir incompr6hnsiblcs. N'utilisez 
jamais une extension dans un nom de sous-r6pertoirc. 

6. Utiliser des noms do fichiers syst6matiqucs 

11 est fortement recommand6 d'utiliser une extension au 
niveau do nom do fichier At particuli rement commo moyen 
de regrouper des fichiers pat, sujet. 
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CHAP VIII: SYNTHESE DES COMMANDES
 

1. COMMANDES POUR FICHIERS
 

APPEND 	 Indique au systme dans quels r6pertoires il devra 
rechercher les fichiers de donn6es ou de commandes. 

ATTRIB Affiche ou modifie les attributs des fiehiers. 
COMMAND Appelle an processeur de commandes secondaires, ou 

r6installe le 	processeur de commandes CONNAND.COM du 
DOS. 

COMP Compare des fichiers afin de v6rifier leur identit6. 
COPY Sert A copier un ou plusieurs fichiers, les concat6ner, 

etc... 
DEL D6truit un ou plusieurs fichiers stir disque (et agit 

comme In commande ERASE). 
ERASE D6truit un ou plusieurs fichiers sur disque (et agit 

comme Ia commande DEL). 
FILES Sp6cifie le nombre de Lichiers ouvcrts, dans le 

CONFIG.SYS, 
FIND Recherche In chaine de caractZrc indiqu6e dans un 

fichier et xp6die anu p6riph6rique actif de sortie 
outes les lignes on elle 1'a trouv 6 e. 

PATH Spcifie des chemins de recherche alternatifs pour les 
ichiers de commande (avec 1'extension .COM, .EXE ou 

.BAT) non Lrouv6s (lans le r6peroire actif. Cette 
commande se troive g6n~ralement, daris le richlier Au­
toexec.b alt. 

PRINT 	 Imprime le contenu de richiers, en arrilre-plan, pendant 
qu'on poursuit an travail i 1'6cran. 

RENAMe' 	 Renommo un Lichior (ot agit comme REN) 
REPLACE 	 Remplace ou ajouLe skie:tivement des fichicrs en prove­

nance d'un disqui. source 01 un disque cible. 
SORT Trie unoi liste do noms par ordre alphab6tique. 
SYS Copie los deux richiers qui servent de noyan an systbme 

du disque scurce notif ves le disque cible. 
TYPE Affiche l contenu d'un fichier. 
VERIFY Net en service (avec ON) on nmae (avec OFF) 1it 

vorification des donnos ,ri1tes sr disque. 
XCOPY Copie sSloer iv,.nit! des fichiers, y compris ceux 

l'ro'enan. des seas- r'.p,_.roires. 

2. COMMANI)ES POUR BISQUES
 

ASSIGN 	 Renvoie la commande adress6e A un disque vers un autre 
disquc; cC dernier se substitue ainsi an premier. 

BACKUP 	 Sauvegarde des fichiers d'un disque sur un on plusieurs 
anuros disques, en affi chant leur iomr an passage. 

CIIDIR 	 Changement de r6pertoire dont le nom abr6g6 et CD. 
CUIKDSK 	 Teste un disque et fournit des informations sur sa 

capacit6, son 6tat, les r6pertoires, les richiers, In 
FAT, oc... 

DIR 	 LisLe le contlenu d'un repertoire.
 
DISKCOMP 	 Compare le contenu total, piste par piste et secteur par 

secteur, do deux disquettes de m6me type. 
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DISKCOPY Recopie le contenu d'une disquette source sur tine disque 

cible identique, en formatant cette dernibre au 

pr6alable si n6cessaire. 

FORMAT Formate le disque cible en marquant et 61iminant les 

secteurs d6fectueux, en initialisant le r6pertoire et la 

table d'allocation des fichiers (FAT), et en chargeant 

le programme amorce si le param~tre /s est ajout6 A la 

commande. 

MKDIR Cr6e un sous-r6pertoire dont le nom abr6g6 est MD 

RECOVER Intervient lorsqu'il faut r6cup6rer les donn6es d'un 

fichier alors qu'un secteur du disque est d6fectueux. 

Les donn6es de ce secteur seront, elles-m~mes, perdues. 

RMDIR Supprime un sous-r6pertoire qui dolt obligatoirement 

6tre vide. Son abr6g6 est RD. 

RESTORE Restaure, r6tablit le contenu d'un disque A partir de sa 
sauvegarde ant6rieure. 

SIIIPDISK Verrouille les t~tes du disque dur avant d6placement. 

TREE Affiche l'arborescence des r6pertoires d'un disque. 

VOL Affiche le nom du disqu- propose. 

3. COMMANDES DIVERSES
 

CLS Efface simplement l'6cran, sans rin changer d'autre. 

DATE Affic. - et modifie la date utilis6e par le syst~me. 

DOSSIIELL Appell] la superstructure de dialogue du DOS 4.xx. ou 

5.xx 

ECHO 	 R6affiche ou nom, les commandos exAcut6es dans un 

fichier .BAT, selon qu'on met cet 'cho en service avec 

ON ou hors service avec OFF. 

EDLIN La conimande EDLIN appelle l'6diteur de lignes du DOS.
 

KEYB Charge le programme de gestion du clavier.
 

PAUSE Stoppe 1'ex6cution d'un programme .BAT en affichant un
 

message facultatif. 
PROMPT D,'fiiniL ou affiche les caractLre d' invite utilises par 

le DOS. 

SELECT Installe le DOS. 
TIME Affiche o moodifie l'heure maintenue par le syst~me. 

VER Affiche li version du DOS. 

4. C0MMANDES INTERNES USUEI,LES 

BREAK DIR 

CIlDIR(DIR) ERASE 

CLS ERASE 

COPY MKDIR(MD) 

DATE PATH 

DEL PROMPT 

5. COMMANDES EXTERNES USUELLES
 

RENAME
 

RMDIR(RD)
 
TIME
 
TYPE
 
VER
 
VOL
 

APPEND FIND PRINT SUBST 

ASSIGN FORMAT RECOVER SYS 

ATTRIB JOIN RESTORE TREE 

CHKDSK LABEL SELECT XCOPY
 

COMP 	 MODE SHARE 

FDISK 	 MORE SORT
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