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INTRODUCCION 

Durante el afto 1984 un grupo de docev;: -s del 
Departamento de Matemdtica del Centro 
Universitario de Estudios Generales (CUEG) 
de 	la Universidad Nacional Aut6noma de 
Honduras (UNAH), sensibles al creciente 
deterioro del proceso de ensefianza-aprendizaje 
de 	la matematica, tomaron iniciativa para 
presentar a la Direcci6n de Investigaci6n 
Cientifica (DICU) de la UNAH el proyecto 
denominado "I Encuentro Nacional de 
Matemdtica," mismo que se proponia auscultar 
los 	factores acaddmicos determinantes del 
fracaso escolar en tal disciplina. 

Con una acogida sin precedentes, Ia DICU 
asumi6 elpatrocinio del proyeto para 
emprender las primeras taras en i mes de 
febrero de 1985, integrando 8 equipos de 
profesores con miembros, tanto de educaci6n 
primaria, como de secundaria y superior, en 
igual ntimero de ciudades del pais. 

La 	identificaci6n y planteamiento del problema

sefialado, se realiz6 durante el periodo de 
febrero a agosto del mismo afio, aplicando
instrumentos especificos como medios de 
investigaci6n. El andlisis revel6 como causales 
acad~micos del deterioro los siguientes 
factores: 

a) 	 Desarticulaci6n curricular con necesidades 
socio-econ6micas, matemdticas e 
individuales; 

b) baja intensidad de capacitaci6n a maestros; 
c) carencia de recursos diddcticos. 

En funci6n del diagn6stico prescrito, la 
Comisi6n Organizadora apunt6 propuestas de 
trabajo para el Primer Encuentro: 

a) 	 Lineamientos sobre la relaci6n entre los 
componentes socio-econ6micos, 
acad~mico-matemdtico y psicogen-ticos, 
como base del redisefio curricular; 

b) Politicas curriculares para cada nivel 
educativo; 

c) Matriz alcance-secuencia de contenidos 
generales desde pre-escolar a bachillerato. 

Con tales elementos de discusi6n, el Encuentro 
puso de manifiesto la conveniencia de 

establecer contactos con autoridades educativas 
del pais para acelerar los cambios en gran 
escala, que apuntaran hacia la unificaci6n de 
esfuerzos y acciones, encaminadas a superar el 
probleri-a por la ruta de una innovaci6n 
curricular. No fue sino hasta 1986, en que el 
Poder Ejecutivo a travds de la Secretaria de 
Educaci6n Pfib!ica, y la Rectoria de la UNAH, 
acordaron constituir el Comit6 Hondurefio de 
Educaci6n Matemitica (CHEM) con el 
prop6sito de plantear alternativas que
viabilizaran correctivos al deterioro del proceso 
de ensefianza-aprendizaje de la Matemdtica. 
Desde esta nueva perspectiva, los prop6sitosoriginales, al margen de las decisiones politicas 
que puedan generar innovaciones, se 
legitimaron y dejaron de existir como iniciativa 
paralela. La estrategia de innovaci6n curricular 
impulsada por el CHEM, pese a sus 
deficiencias, conforma un primer intento 
nacional por construir cimientos que devengan 
en una Reforma Educativa, en lo que a 
Matemdtica concierne, para los inicios del afio
2000. 

Los criterios en que se ha fundamentado el 
redisefio curricular en MatemAtica para el nivel 
bsico de educaci6nprimariafueron orientados 
por las siguientes estrategias globales: 

1. La de cardcterecon6mico-social,que da 
6nfasis a los contenidos matemdticos 
encaminados al desarrollo de la tecnologia 
bdsica requerida en el pais; caracterizada 
por el empleo de instrumentos que se 
manipulan con energia muscular en sectores 
tales como el agropecuario tradicional, 
fore.tal, pesquero, minero, artesanal, etc. 

2. 	 La de cardcterpsico-gen~tica,que favorece 
al desarrollo de los procesos de inteligencia 
en nuestros nifios; particularmente los 
principios de conservaci6n y nociones
 
operatorias elementales.
 

3. 	La acadnica,que sin desarrollar los 
conceptos matemdticos formales, prepare al 
nifto para su posterior formacifn en esta 
disciplina, en relativa correspondencia con 
su propio avance como ciencia a escala
 
mundial.
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Estas estrategias son el soporte de la 
innovaci6n curricular en Matemdtica, misma 
que comprende cuatro componentes 
articulados en forma integrada. 

1. Elaboraci6n 	de nuevos programas en todos 
los niveles del sistema educativo nacional; 

2. 	 Adecuaci6n de una metodologia 
instruccional y evaluativa de acuerdo a los 
programas innovados; 

3. Capacitaci6n cientifica y metodol6gica 
permanente a los maestros en funci6n de la 
ejecuci6n de los programas; 

4. 	 Producci6n de recursos de aprendizaje, 
entre los cuales se incluye el texto escolar. 

El texto escolar que se presenta, es producto de 
un trabajo sistemdtico de investigaci6n 
ejecutado por mds de 200 maestros 
hondurefios, promotores del movimiento de 
innovaci6n curricular extendido en todos los 
niveles del sistema educativo nacional, el cual 
constituye ]a primera experiencia que congrega 
a educadores, matemdticos, expertos en 
educaci6n matemdtica, funcionarios y 
cooperantes de todas las instituciones que 
organizan y dirigen la educaci6n del pais. La 
labor de coordinaci6n entre tan diversos 
participantes fue tarea del CHEM. 

En relaci6n a los resultados de la investigaci6n 
pedag6gica que culmin6 con el establecimiento 
de programas innovados del Primer a Tercer 
Grado, el texto que ponemos en manos de los 
niflos hondurefios estd redactado en base a una 
fundamentaci6n derivada de las necesidades de 
desarrollo econ6mico social, cientifico y 
personal. 

Finalmente es necesario remarcar que la 
dedicaci6n y esmero aportados por los 
maestros del Primer Grado, son determinantes 
para la formacirn de habilidades, 
conocimientosy actitudes en educandos que 
rechazardn o aceptardn la Matemdtica como 
disciplina durante el transcurso de su vida. 

OBJETIVOS DEL PROGRAMA 
DE PRIMER GRADO 
Los objetivos para el primer grado estrin 
formulados en trrminos de habilidades(OH), 

conocinfientos(OC) y actitudes (OA), que se 
esperan obtener de los escolares al concluir 
cada lecci6n. Estos objetivos reconocen 
opuestos al interior de cada categoria, tai como 
se expone a continuaci6n en la tabla sin6ptica 
que describe la notaci6n utilizada en cada 
objetivo, de igual manera el tipo y su 
respectivo comentario. 

NOTACION TIPO DE COMENTARIO 
OBJETIVO 

OHC Habilidad creativa Son capacidades 
innatas a partir de las 
cuales se generan 
nuevas acciones de un 
proceso. 

OHO Habilidad operativa Son capacidades 
inducidas a partir de 
las cuales se 
reproducen las 
acciones de un 
proceso. 

OCF Conocimiento Son nociones 
formativo intuitivas que 

propenden a la 
producci6n de 
conceptos 
maternmticos. 

OCl Conocimientoinformativo Son t~rminosling~isticos y 
simb61icos relativos a 
nociones 

OAC Actitud critica Actitudes asumidas 
para confrontar las 
habilidades yel 
conocimiento en 
situaciones del 
ambiente. 

OAF Actitud funcional Actitudes dirigidas a 
resolver situaciones 
con aplicaci6n de 
habilidades y 
conocimientos. 

Estos objetivos deben implementarse 
progresivamente desde OHC hasta OAF. 

Al 	concluir el primer grado, los nifios, 
OH 	 Establecerdn procedimientos para: 

Clasificar, ordenar y sucesionar objetos 
de diferente naturaleza; 
Reconocer y clasificar formas 
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elernentales en el espacio y en el piano; 
Construir la decena; 
Relacionar objetos por peso, longitud y 
capacidad; 
Relacionar momentos temporales de un 
proceso; 
Operar con adiciones y sustracciones en 
el Ambito num~rico de 0 a 99; 
Organizar los pasos de un proceso; 

OC 	 Elaborarin las nociones de: 
Clase y sucesi6n; 
Relaci6n de orden natural; 
Conservaci6n de forma en el espacio y el 
plano; 
Conservaci6n de cantidad; 
Unidad y decena; 
Adici6n y sustracci6n; 
Peso, 	longitud, capacidad y tiempo;
Parejas y tablas; 

OA 	 Planteardn y resolverin problemas con 
aplicaci6n de: 
Clasificaci6n, sucesi6n y ordenaci6n de 
objetos; 
Conservaci6n de cantidad; 
Conservaci6n de la forma en el espacio y 
en el piano;
Nozi6n de longitud, peso, capacidad y 
tiempo; 
Adici6n y sustracci6n con nfimeros 
naturales del 0 ai 99. 

ORGANIZACION DEL TEXTO 
ESCOLAR 

El libro del alumno estd organizado en 
Unidades,y 6stas en Lecciones, que
corresponden a las presentadas en el Programa 
de la Asignatura (anexo 1). 

Tales unidades se han redactado en funci6n de 
objetivos de conocimientoy actitudes, los 
cuales se persiguen posteriormente a la 
consecusi6n de los objetivos de habilidades,ya 
que la base del conocimiento y sus aplicaciones 
estd en la experiencia. La fundamentaci6n 
empirica que sirve de apoyo a la elaboraci6n 
de las nociones, se fomenta cn los nifios con la 
manipulaci6n de material concreto 
recomendado en cada guia diddctica, sin tal 
etapa, el texto no es atilcomo instrumento de 

aprendizaje, de ahi que la implementaci6n 
didctica de los objetivos de cada lecci6n 
partiird de las actividades sugeridas para 
desarroliar habilidades. 

'La unidad tiende a preparar la formaci6n de 
los nmeros naturales, como efecto del 
surgimiento del principiode conservaci6nde 
cantidad.Siendo esta unidad parte del nivel 
preescolar, se incorpora at programa del primer 
grado por el hecho manifiesto que cerca de un 
90% de los nifios se escolariza en este grado. 

Las unidades 2 a 5 tratan de Aritm6tica con los 
digitos (nfimeros del 0 at 9). La Aritm6tica estd 
orientada a desarrollarse en forma dosificada, 
por to cual las nociones de adici6n y
sustracci6n que aparecen en ella, serdn 
retomadas posteriormente, en un dmbito 
numfrico de mayor extensi6n. 

La unidad 6 estd constituida por contenido que
introduce al nifio en temas de Geometria. De 
igual manera que la unidad 1, sta corresponde 
a preescolar. 

Las unidades 7 y 8 estudian los cuerpos y 
formas elementales que el nifto observa en su 
espacio habitual. Este tratamiento geom6trico
intuitivo y natural apunta a la elaboraci6n de 
otro principio bdsico en la construcci6n de 
nociones matemAticas, tal es el principiode 
conservaci6n de laforma. 

Las unidades 9 a 13 retoman nuevamente la 
Aritmdtica. Se destaca con suprema
importancia el tratamiento adecuado de la 
construcci6n de la decena y la formaci6n del 
sistemaposicionalen base 10. El aspecto 
operativo y de orden extiende el dmbito 
num6rico hasta 19. 

Las unidades 14 a 17 consideran procesos de 
medici6n (longitud, peso, capacidad y tiempo) 
desde un punto estrictamente relacionaly no 
tanto cuantitativo, ya que la elaboraci6n de 
estas relaciones entre objetos aparecen en los 
nirios con independencia de la cantidad Con 
excepci6n de la medida de tiempo, no se trata 
la noci6n de unidad patr6n en las otras medidas. 
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Las unidades 18 y 19 recuperan la Aritmtica 
en el Ambito del 0 al 99, con adiciones y 
sustracciones posicionales, incluyendo la 
adici6n con acarreoa la decena. 

La unidad 20 vuelve a la Geometria con el 
tema simetria,que concluye con esta drea de 

formaci6n. 

Con la unidad 21 comienza la construcci6n de 
tablas y apareamientos de objetos. Esto ddi 
oportunidad de reforzar los criterios de 
seleccion en pares, no necesariamente 
ordenados. 

La unidad 22 es una introducci6n, por demds 
elemental, de un tema de gran aplicaci6n en la 
vida cotidiana, como es la Estadistica 
Descriptiva. Siendo requeridos aspectos 
aritm6ticos y geomdtricos, estd considerada 
como un enlace entre ambas dreas de 
formaci6n. 

La unidad 23, con la cual termina el texte, 
accede a formas de conteo que preparan los 
nifios para el producto de digitos. Una 
interesante aplicaci6n de 6sta, es el estudio 
inicial de la moneda nacioaal. 

Estas 23 unidades estdn planificadas para ser 
desarrolladas en un total de 152 horas al afto. 
La jornalizaci6n sugerida se presenta en el 
anexo 2. 

Es importante destacar to siguiente: un 
conjunto de unidades programdticas que 
presentan afinidad de contenido, constituyen
Areas de Formaci6n.Las dreas de formaci6n no 
estdn explicitas en texto, pero el maestro 
deberd reconocerlas para efecto de dosificaci6n, 
evaluaci6n y retroalimentaci6n. 

El siguiente cuadro expresa de manera 
esquemdtica la organizaci6n del texto en dreas 
de formaci6n, temas y unidades. 

AREAS DE 
FORMACION TEMAS UNIDADES 
Aritmtica Los digitos. 1, 2, 3, 4,5 

Los ntimeros del 0 al 19 9,10,11, 12, 
13, 

Medidas. 14, 15, 16, 17 
Geometria Cuerpos y regiones.Regiones sim~tricas. 6,7, 820 
Estadistica Organizaci6n de datos 21, 22, 23 
Informfitica Algoritmos 9,10, 11, 12, 

13 18, 19. 

La descripci6n de cada drea de formaci6n 
especifica se presenta en el anexo 3. 

REGULACIONES Y 
CONVENCIONES PARA 
EMPLEAR EL TEXTO ESCOLAR. 

Carteles: Cada unidad inicia con un cartelque 
alude de manera directa el tema a estudiar. El 
maestro no debe limitarse a la explicaci6n
acotada por el texto que lo acompafia, al 
contrario, debe explotarlo de manera intensa 
como fuente diddctica para extraer ejemplos y 
situaciones relativas al tema en menc16n. 

Es mAs, el cartel debe ser considerado como el 
recursode mayor importanciaen el libro, ya 
que evoca el contexto donde estdi actuando una
noci6n matemdtica particular. Por cada lecci6n 
corresponde uno o mds carteles representados 
en una o mds pdginas. 

En el libro existen otras ilustraciones que estAn 
concebidas para interpretarse por nifios que 
estdn en proceso de aprender a leer y escribir. 
Normalmente corresponden a objetos y cosas 
del medio urbano y rural, sin embargo se 
dest-za to habitual en el medio rural, ya que el 
60%de nuestros escolares habitan y se 
desenvuelven en ese ambiente. En muchas 
ilustraciones se dibujan flechas, especialmente
cuando trata de establecerse una relacinentre 
objetos. Es necesario que los nifios interpreten
tales c6digos grdficos, por to cual el maestro 
debe acostumbrarlos a su empleo. 

Enunciados: Las instrucciones que se pide a los 
nifios ejecutar vienen redactadas como 6rdenes 
precisasy simples, sin dar lugar a 
ambigfiedades. Al comienzo del afio escolar 
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serd el maestro el interlocutor que medie entre 
los nifios y los enunciados textuales, 
paulatinamente deberd abandonar esta tarea, a 
medida que los nifios avancen en la 
lecto-escritura. 

Para mayor sencillez, se adopta el uso de 
vocablos comunes al medio linguiistico 
hondurefio, sin que esto signifique caer en el 
margen de la vulgarizaci6n del idioma. 

Ejercicios: Cada lecci6n incluye una variedad 
de ejercicios y problemas vinculados al 
contenido. Estos aparecen graduados en 
ascenso de dificultad, por regla general son los 
tltimos de cada bloque los que tienen mayor 
poder de discriminaci6n,esto es, que el 
porcentajede respuestascorrectasdisminuye en 
relaci6n a los primeros ejercicios. 

Tal graduaci6n de dificultad estd en 
correspondencia con la siguiente tabla: 

GRADO DE %DE %APROBACION 
DIFICULTAD DISCRIMINACION 
F6cil 
Intermedio 

0a 19 
20 a 59 

81 a 100 
41 a 80 

Dificil 60 a 100 0 a 40 

Si estos ejercicios y problemas son empleados 
como reactivos en un instrumento de 
evaluaci6n sumativa, debe esperarse 
rendimientos que satisfagan los porcentajes de 
discriminaci6n anotados. Si no ocurre asi, 
existen fallas en algunos de los siguientes 
6rdenes: 


a) Formulaci6n imprecisa del objetivo 
b) Contenidos desajustados al objetivo
c) Metodologia innadecuada 
d) Reactivo mal seleccionado 

El texto escolar contiene numerosos ejercicios 
de completaci6n. Dado que el libro serd 
retornable, se recomienda al maestro tomar 
precauci6n para que los nifios no escribanen 
sus pdginas, sino en cuaderno separado e 
individual. 

En la mayoria de las unidades, para evitar 
p6rdida de espacio sobrante en la pdgina, se ha 
dispuesto presentar pasatiempos de cardcter 
matemdtico ligados al contenido de la lecci6n, 

o de lecciones precedentes. Estos pasatiempos,

al igual que los ejercicios y problemas, deben
 
ser resueltos por los nifios en sus respectivos
 
cuadernos.
 

ORGANIZACION DE LA GUIA
PARA EL MAESTRO 

Las guias para el maestro son correlativas a 
cada unidad y lecci6n del texto escolar, cada 
una de ellas presenta una estructuraci6n 
compatible con el Programa de la asignatura, 
en especial con los objetivos que corresponden 
a habilidades,conocimientos y actitudes. 

E patr6n de las guias para cada lecci6n es el
 
siguiente:
 
Principioscognoscitivos: Conceptos,
 
propiedades y resultados bdsicos que el maestro
 
debe manejarcon soltura para desempefiarse
 
con eficiencia. Van mds all de lo que dste
 
debe ensefiar en el aula, lo que significa que no
 son paraconocimiento de los nifios. 

Objetivos: Formulaci6n explicita en cada 
lecci6n de los seis objetivos que corresponden a 
la tipologia "Diddctica-estructural", la cual ya
ha sido explicada en el numeral 2. 

Estos objetivos operan en pares opuestos, de 
forma ascendente, partiendo del desarrollo de 
habilidades(creativa-operativa), continuando 
con producci6n de conocimientos 
(formativo-informativo) para concluir con la 
manifestaci6n de actitudes (critica-funcional). 

Implementaci6n didictica: Sugerencias para 
impulsar el logro de los objetivos entre los 
nifios, que se corresponden ordenadamente con 
uso de material concreto, modalidades de 
enfoque y tratamiento del texto escolar. 

Se insiste que estos procedimientos no 
pretenden escatimar la creatividad e iniciativa 
del docente, son apenas esbozo de una 
actividad mets rica que 6ste debe planificar. 

La nomenclatura empleada para su 
identificaci6n, estd asociada a cada objetivo de 
lecci6n: IHC significa "implementaci6n de 
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habilidad creativa", sucesivamente hasta IAF 
que significa "implementaci6n de actitud 
funcional." 

Ejercicios: Se presentan como una alternativa 
para enriquecer y afianzar el contenido de la 
lecci6n, son algunas veces ejercicios 
oper'itorios, problemas o preguntas que los 
alumnos deben responder. 

Conviene sustituir los ejercicios cuando 6stos 
est6n agotados, sobre todo despu6s de dos afios 
de circulaci6n del texto, el maestro puede 
ajustar y actualizar los ejercicios segin 
convenga a sus necesidades diddcticas, siempre 
que preserven ia graduaci6n y adecuaci6n a los 
objetivos propuestos. 

Notas: Definiciones que se presentan con un 
lenguaje sencillo y pretenden ampliar o reforzar 
la teoria cognoscitiva. 

Pautas evaluativas: Al final de cada lecci6n se 
ofrecen sugerencias tipicas para evaluar 
objetivos. Estas pueden emplearse como pauta 
para elaborar un instrumento de evaluaci6n 
sumativa y discreta,con la advertencia que no 
debe suplantarla iniciativa del maestro para
disefiar sus propios instrumentos evaluativos. 

A guisa de ejemplo se presenta a continuaci6n 
un modelo de Tabla de Especificaciones para
disefiar instrumentos de evaluaci6n sumativa y 
discreta (exdmenes mensuales, bimestrales,
finales, etc.). 


MODELO DE TABLA DE
MOELO DEA BLAES 
ESPECIFICACIONES 

UNIDAD: Nombre de ia unidad 

Nombre de la lecci6n 

OBJETIVOS A EVALUAR INTENSIDAD 
Los que el maestro considere El ntimero aproximado de 
de mayor importancia en las horas clase dedicadas a su 
lecciones que forman la implementaci6n. 
unidad. 

GRADO DE 
DIFICULTAD REACTIVO PONDERACON 
Depende de ]a Tipo de %del reactivo en 
intensidad y la cuestionamiento: el instrumento. 
discriminaci6n que complementaci6n
aprioriprescribael 	 apareamiento
maestro 	 selecci6n multiple, 

asignaci6n del valor de 
verdad (verdadero o 
falso), desarrollo. 

Para una discriminaci6n normalo 
estandarizadase sugiere que la suma de 
porcentajes corresponda a los siguientes rangos: 

Grado de dificultad Suma de porcentajes 
de reactivos en la prueba 

Fdciles 	 50
Intermedios 30 
Dificiles 20 

Un ejemplo de tabla de especificaciones se 
presenta en el anexo 3. 
Para "evaluar" la evaluaci6n sumativa 
conviene elaborar una estadisticade 
rendimientos,segfin la siguiente tabla: 

Si la diferencia entre RE y RO supera el 5%, 

REACTIVO RENDIMIENTO RENDIMIENTO SATISFACCION 
ESPERADO (RE) OBTENIDO (RO) DE OBJETIVOS 

El que se Porcentaje de 
rcdact6 en la discriminaci6n 
prueba o preestablcido por
instrumento clmaestro, 

Porcentaje de 
discriminaci6n: 
Numero de 
discriminados 

Satisfecho, si RO 
esta en elrango 
preestablecido 
para RE. 

atendiendo ala entre ntmero de 
intensidad ygrado examinados por 
de dificultad del 100. 
objetivo. 

deberd retroalimentarseel objetivo no 
satisfecho, bien sobre la marcha o con 
actividades especiales en refuerzo. Ejemplo:
Supongamos que el reactivo A de la prueba 
disefiada discrimin6 15 niflos de un total de
42. El rendimiento esperado (RE) es que el 
reactivo discrimine no mds del 19%, siendo el 
rendimiento obtenido (RO) igual a 15/42 x 
100=35.75, se observa que no estd en el rango
preestablecido para RE, por tanto el objetivo 
no fue satisfecho. 
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Revisi6n acumulativa de la unidad: En la parte
final de algunas unidades se presenta una 
evaluaci6n de toda la unidad, que ayudard a 
verificar si los conceptos alli planteados son del 
dominio de los alumnos, en caso contrario se 
sugiere retomar los aspectos mds importantes a 
manera de retroalimentaci6n. 

Ademds se encuentra en ]a guia, ilustraciones 
para ampliar el contenido e ilustraciones que
reproducen cada pdgina del texto escolar, para
conveniencia del maestro. Se espera que con 
esta guia el docente no necesite tener a mano el 
libro de texto del alumno. 



UNIDAD 1: ALISTAMIENTO EN ARITMETICA 

Lecci6n 1: Clases de objetosPdiginas del libro: 5 - 6 - 7 
Tiempo mdximo: 4 horas 
Principios cognoscitivos 

Desde edad temprana, los nifios comienzan a 
clasificarobjetos de la naturaleza que los rodea 
aplicando criterios intuitivos tales como: color, 
tamaho,forma, sabor,utilidad. 

Esta capacidad intelectual de clasificar es 
innata. Afin cuando no sepan formalmente 
definir lo que es "conjunto," "colecci6n" o 
"clase," estardin cotidianamente formdndolos 
con objetos, lugares y personas. 

Es impornante destacar que al formar una clase, 
los nifios reconocen sus elementos mediante 
una propiedadque los caracterizay hace tener 
algo en comtin. No es cierto que las clases, 
colecciones o conjuntos se formen de manera 
arbitraria, siempre estard presente un criterio 
de clasificaci6n. 

Objetivos 

Al concluir esta lecci6n los nifios: 
OHC Establecerdn procedimientos para 

clasificar objetos. 
OHO 	Clasificardn objetos, dado un criterio 

(color, tamafio, semejanza, utilidad o 
analogia). 

OCF 	 Elaborardn la noci6n de "clase" o
"conjunto." 

OCI Empleardn correctamente los t~rminos
"clase" o "conjunto" al referirse a una 
colecci6n de objetos que satisfagan un 
criterio de clasificaci6n dado. 

OAC Seleccionardn el criterio conveniente 
para clasificar objetos de una colecci6n. 

OAF Reconocerdn los elementos de una 
colecci6n dada, aplicando un criterio de 
clasificaci6n. 

Implementaci6n didActica 

Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 

el maestro podra:
 
IHC Colocar en un sitio adecuado del aula,
 
objetos comunes al ambiente y experiencia del
 
niflo: piedras, Idpices, chapas, paletas, botones,
 
hoj as.
 

Solicitar a los nifqos formar agrupaciones con
 
lit blos su propia voluntad, peron
nosegn 
mencionando el por qu6 de cada formaci6n. 

Si los 	nifios estdn preparados para formar
"clases" entre ellos mismos, pueden hacerlo 

OHC Habilidad creativa IHCOHO Habilidad operativa IHO 
OCF Conocimiento formativo ICF 

OCI Conocimiento informativo ICI 
OAC Actitud critica IAC 
OAF Actitud funcional IAF 

1.ALSTAMETO EAR1TICA 

Clases de objetos 

-	 -. 
'k, 

,-,, I 
. 

__" 

5 

1.3 	 1.4
 

1.2 
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Observemos el color: 

atendiendo a relaciones de amistad, vecindad, 
parentesco, sexo, estatura, sin que dsta relaci6n 
provoque marginamiento en ellos. 

IHO Con los mismos objetos empleados en 
IHC, solicitar a los nifios que los clasifiquen de 
acuerdo a un tinico criterio dado. 
Por ejemplo: los que sirven para escribir, los 
que ruedan. 

La aplicaci6n del criterio de utilidad puede 
hacerse con objetos no presentes en el aula: los 
que sirven para el aseo, los que sirven para 
preparar los alimentos, los que sirven para 
sembrar. 

OCF Explicar de manera intuitiva que una
"clase" o "conjunto" de objetos es una 
agrupaci6n de los mismos, atendiendo a una 
propiedad que los caracteriza, sin insistir en 
definiciones formales. 

Pigina 5 

Realizar con los nifios las siguientes
actividades: 
1. Comentar que el cartel presenta una tipica 

escena de las costas hondurefias. Los nifios 
en la playa no s6lo gozan de la belleza del 
paisaje, sino que disfrutan del trabajo 
cooperativo, enalteciendo asi el mds grande 
patrimonio de la humanidad. 

2. 	 Describir en el cartel colecciones de objetos, 
animales o personas atendiendo a un 
criterio de clasificaci6n, por ejemplo: 
- clase de las ayes de corral 
- clase de los objetos que sirven para pesca 
- clase de las palmeras 

ICI Habituar a los nifios que al referirse a 
conjuntos o clases formadas por algfin criterio, 
empleen correctamente las expresiones "la clase 
de los (las)." 

Ejercicio Encontrar los elementos de la clase de 
los que:
-	 vuelan 

-	 tienen hojas 
-	 tienen plumas-	 tienen puertas 
-	 nadan 

IAC Pedir a los nifios mencionar situaciones 
donde se aplique la formaci6n de clases 
siguiendo un criterio apropiado. 
IAF Pedir a los nifios identificar elementos 
que satisfagan criterios de clasificaci6n dados. 
Ejemplo: los que tienen patas, los que se 
alimentan de hierba. 

PAgina 6 

Mencionar a los niios el nombre de los colores 
bdsicos de la pdgina. Pedir que los nifios 
formen clases segdin el criterio de "tener el 
mismo color." 

En la misma pdgina se pueden aplicar otros 
criterios de formaci6n de clases, tales como. 
- sirven para asearse 
- sirven para vestirse 
- sirven para jugar 
- se comen 
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Lecci6n 2: Orden en una clase de 
objetos 

Pdginas del libro: 8 - 9 
Tiempo mdiximo: 2 horas 
Principios cognoscitivos 

Una vez formado un conjunto es posible 
establecer relaciones entre sus elementos, las 

Vamos a seialar: cuales conciernen a cierto tipo de vinculo entre 
los miembros de la colecci6n. 

Tales relaciones podrian aparecer asociando a 
mds de dos elementos, sin embargo en el 
primer grado (inicamente emplearemos 
relaciones que ligan o vinculan a dos 
Otementos, por lo cual son denominadas 
relacionesbinarias.6Por ejemplo, en el conjunto de nifios del grado 
se pueden definir, entre otras, las siguientes

I relaciones binarias: "es hermano de," "tiene 
(P 	 mts edad que," "se sienta al lado de," "es mds 

alto o igual que." 

Observar que en la primera relaci6n 
posiblemente no haya parejas de nifios 

4 ' !' asociados, pero con la filtima, todos los nifios 
son comparables y estdn relacionados. 

Las relaciones de este filtimo tipo son las de 
nuestro interns en la lecci6n, tales son las 
relacionesde orden. 

Matemdticamente hablando y no 
__,gurosamente, diremos que una relaci6nde 
orden definida en un conjunto es toda relaci6n 

Pigina 7 que cumple cada una de Jas siguientcs
propiedades:

En este ejercicio los nifios encontrarin la 
pertenenciade un objeto a su clase mediante I. Reflexiva - Todo elemento estAi relacionado 
criterio de analogia, por ejemplo: Have, consigo mismo. 
candado, puerta. 	 2. Antisimetrica- Si un elemento estd 

relacionado con otro y 6ste a su vez 
Pedirles para cada elemento dibujado a la relacionado con aquel, entonces los dos 
izquierda, sefialen el conjunto al cual elementos son iguales. 
pertenece. 3. Transitiva - Si un elemento estd relacionado 
Mencionar el criterio de clasificaci6n para los con un segundo y 6ste relacionado con un 
conjuntos de las figuras 1.1, 1.2, 1.3 y 1.4. tercero, entonce, el primer elemento estd 

relacionado con el tercero. Por ejemplo:
Pautas evaluativas 	 "tiene igual o mds edad que" es de orden en
 
Seleccionar en cada actividad de la el conjunto de nifios del grado.
 
implementaci6n diddctica, criterios para
 
evaluar si los nifios logran: Notas (1) Si una relaci6n en un conjunto,

1. Dado un criterio de clasificaci6n, mencionar cumple (inicamente 1 y 3 se dice que es de 

elementos que lo satisfacen. preorden. (2) Toda relaci6n de orden, induce de 
2. 	 Dado objetos de una colecci6n, encontrar el manera natural otra relaci6n, tal es el orden 

criterio de clasificaci6n respectivo. inverso. Esto significa que si hay un orden 
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Orden en una clase de objetos 

mas grande que 

mds pequeio que 

0 0 

0 0 
0 

2.1 K2.2 
2.22.1 0__ 

creciente(del menor al mayor) tambi6n habri 
un orden decreciente(del mayor al menor).
Estos conceptos no son para utilizarlos en el 
aula con los nifios. 

Objetivos 
Al concluir esta lecci6n los nifios: 
OHC Establecerdn procedimientos para 

ordenar objetos de una colecci6n dada. 

Vamos a ordenar: 

OHO Ordenardn en forma creciente o 
decreciente los objetos de una colecci6n 
dada. 

OCF Elaborardn la noci6n de la relaci6n de
"orden." 

OCI Empleardn correctamente las 
expresiones "mds pequefio que", "igual 
que" y "mds grande qu6" al comparar 
objetos por su tamafio.OAC Propondrin situaciones donde se 
aplique la comparaci6n de objetos. 

OAF Determinardn la posici6n relativa de 
objetos, segfin un criterio de orden dado. 

Implementacion did ctica 

Para implementar los objetivos de la lecci6n el 
maestro podrA:
IHC Presentar a los nifios objetos de la misma 
naturaleza, pero de diferente tamafio, pedirles 
que los ordenen a su manera, explicando el por
qu6 del ordenamiento. 
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IHO Pedir a los nifios que ordenen objetos de 
la 	misma naturaleza, pero de diferente 
tamafios, en el orden "mds grande o igual que" 
y "mds pequefio o igual que." 

Los nifios pueden ordenarse por tamnafto al 
hacer fila antes de entrar al aula. 

ICF Explicar que un conjunto de objetos 
puede ordenarse de dos maneras: del menor al 
mayor y del mayor al menor. Enfatizar que 
ambos 6rdenes son opuestos o contrarios. 

Pigina 8-9 

El cartel ofrece tres ejercicios de comparaci6n, 
en 	cada uno de ellos debe explicdrseles el 
significado de las flechas: mayor -> menor o 
menor <- mayor. 
El color y el sentido de la flecha son la clave 
para reconocer el orden, dado que a este nivel 
el 	nifio afin no interpreta simbolos usuales de 
la 	notaci6n matemdtica. 

Siempre que se defina un orden (creciente o 
decreciente), conviene hacerlo tambi~n para su 
orden opuesto. 

ICI Al comparar objetos por tamafio solicitar a 
los nifios que empleen los trminos "mds 
grande," "m s pequefio" o "igual que" de 
manera verbal y no simb6lica. 

IAC Incentivar a los nifios que presenten 
situaciones donde se aplica el orden de objetos 
por tamafio. 

IAF Plantear problemas donde el nifio aplique 
la relaci6n de orden (creciente o decreciente.) 

Los nifios deben copiar en sus cuadernos los 
disefios de cada ejercicio del texto. Recordar 
que el libro es reusable. 

Ordenar los pollos en forma creciente y 
decreciente colocando el color y la flecha 
convenidos. 

En la misma pdgina, se encuentra "Vamos a 
dibujar" en ella los nifios completardn con el 

objeto apropiado, segfin el orden indicando, en
el 	cuaderno de trabajo y no en el texto. 

Ejercicios: Desarrollar lo siguiente: 
1. iQu6 pinos hacen falta? (2.1) 
2. 	 Ordenar por tamafio, creciente o decreciente 

(2.2) 

Pautas evaluativas 
Seleccionar criterios para evaluar si.los niios 
logran: 
1. Dado un conjunto de objetos, ordenarlos de 
1 ado u concunto de obet enmanera creciente y decreciente. 
2. 	 Dado un criterio de orden, encontrar 

elementos que faltan si se conocen algunos 
de ellos. 
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Lecci6n 3: Sucesiones de objetos

Pdiginas del libro: 10 - 11
 
Tiempo mdximo: 3 horas
 
Principios cognoscitivos 
Los objetos de una colecci6n pueden 
organizarse de manera que cumplan una regla 
o consigna. 

Siempre que conozcamos la regla podemos 
encontrar sucesores a partir de la disposici6n 
periodica de unos cuantos elementos. Por 
ejemplo: en la formaci6n 3.1, se observa que 
despu~s de una rueda roja, va una azul, y asi 
sucesivamente. 

Debe comprenderse que esta formaci6n regular 
puede sucederse tanto como se quiera, no 
obstante para efectos de ensefianza quedard
"truncada" en alguno de sus elementos, pero
teniendo en cuenta que si lo deseamos
 
podemos continuarla, siempre cuando
 
respetemos ]a consigna. 


El nifto de 7 a 8 afios tiene ya capacidad
 
intelectual para descubrir estas regulaciones,
 
una vez que interprete la consigna o sefial de 

formaci6n de la sucesi6n. Algiinos autores
 
denominan seriaci6n.
 

Objetivos 
Al concluir esta lecci6n, los nifios: 
OHC Establecerdn reglas o consignas para 

organizar sucesivamente los elementos 
de una colecci6n. 

OHO Organizardn sucesivamente los 
elementos de una colecci6n, siguiendo 
una regla o consigna dada. 

OCF Elaborardn la noci6n de "sucesi6n." 
OCI Empleardin correctamente los t6rminos

"antes que" y "despuds que" al 
reconocer los elementos de una sucesi6n 
dada. 

OAC Seleccionardin la consigna o regla 
adecuada para organizar sucesivamente 
los elementos de una colecci6n. 

Implementaci6n didActica 

Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 
ei maestro podrdi:
IHC Presentar una colecci6n de objetos con 
dos caracteristicas evidentes, a partir de las 
cuales estos puedan organizarse de manera 
alterna,por ejemplo: dos colecciones de mables 
de diferente color. 

Sucesi6n de objetos 

antes que 

despus que 

t0 vp 

0 

10 

3.1 3.2 

3.3 
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Acrecentar la dificultad de la regla o consigna 
combinando tres criterios, por ejemplo: tamafio 
- forma - color (ver 3.3).LCudI es el siguiente? 
Si los nifios no descubren la regla, continuar 
colocando objetos hasta que lo logren. 
Abstngase de enunciarlaverbalmente. 

PAgina 10 

0 	 0. 1 1 -- iCF En cada uno de los ejercicios del cartel: 
S1.Presentar la consigna en el orden de la 

fiecha, para que los nifios encuentren el 
,Cudl esta antes del tomate? siguiente dibujo. 

2. Explica los t6rminos "antes que" 
M F _ # 	 "despu~s que," como opuestos o contrarios. 

(Este ejercicio tiene mayor grado de 
dificultad.) 

,Cudl 	esta despues del sol? 
Nota: A este nivel llamaremos sucesi6n, a un 

, - e s a gdarreglode objetos definido segfin una regla que 
-~< '~ sin ambiguiedad qu6 elemento sigue aV-Kexpresa 


otro.
 
iCual es el que falta?
 ICI Pedir a los nifios que empleen los t~rminos 

"antes que" y "despu6s que," al referirse a los 
elementos de un arreglo de objetos. 

Pigina 11 

Pedir a los nifios que dibujen en sus cuadernos 
de trabajo los elenientos que faltan en cada 
cuadro de los ejercicios. 

- F] 	 fLii -IAC 	 Solicitar a los nifios que propongan
situaciones donde se apliquen consignas para 

ILLJ cIL L arreglar una colecci6n de objetos. 

3.4 IAF Plantear a los nifios problemas similares 
] 7 -tal ejercicio final de la pdgina (ver 3.4). 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifios 
Pedir a los nifios que los arreglen segfin su logran: 
propia voluntad, pero explicando el por qu6 de 1. Encontrar elementos de un arreglo de 
su organizaci6n. objetos, dada una consigna de formaci6n. 

2. Enunciar la consigna de formaci6n de un 
IHO Pedir a los nifios que observen una arreglo de objetos, dados algunos de ellos. 
colecci6n de objetos, organizados segftn la 
regla. (Ver 3.2.) 

Solicitarles que coloquen el objeto siguiente. 
Repetir el ejercicio con otros objetos antes de 
aumentar el grado de dificultad. 
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Leccion 4: Los Ordinales del primero
al noveno 

P-dginas del libro: 12 - 13 - 14
 
Tiempo mdiximo: 2 horas
 
Principios cognoscitivos 

El "nfimero ordinal" presenta una diferencia 
con el "nfimero cardinal." El ordinal no 
depende de la cantidad sino que depende de la 
posici6n relativa de cada elemento en un orden
definido, no asi el cardinal que depende de la 
cantidad. 

Particularmente este orden puede ser en
 
relaci6n al tamafto, cantidad o simplemente
 
posici6n.
 

Si bien es cierto que ambos "nfimeros" estin 
vinculados a travds del "orden natural," esto 
no significa que ambos sean equivalentes. 

A nivel de la ensefianza podemos estudiar los 
ordinales sin necesidad de recurrir a otros 
conceptos, aparte de sucesiones, posici6n y 

Objetivos 

Al concluir esta lecci6n, los nifios:
 
OHC Establecerdn procedimientos para
 

reconocer la ubicaci6n de un objeto a
 
un orden dado.
 

OHO Reconocerdn la ubicaci6n de un objeto 
en una fila dada, con relaci6n a un orden. 

OCF Elaboran la noci6n de "ordinal." 
OCI Mencionardn correctamente los 

ordinales del "primero" al "noveno". 
OAC Planteardn situciones donde se aplique

la noci6n de ordinal. 
OAF Resolverdn problemas aplicando los 

ordinales del primero al noveno. 

Implementaci6n didactica 

Para implementar los objetivos de la lecci6n el
 
maestro podrd: 

IHC Presentar a los nifios una colecci6n de no
 
mAs de nueve objetos, ya ordenados por 

tamafho (ver 4. 1).
 

Pedirles que identifiquen la posici6n que 

ocupan en el arreglo, justificando la 

identificaci6n. 


IHO Con la misma colecci6n ordenada 

indicarles el primero;preguntar qui6n es el 

siguiente (segfin el orden) y decirles que es 

segundo, asi sucesivamente hasta el noveno. 


Ordinoles del primeroal noveno 

Observemos: 
eft, 

prImero segundo tercero 

cuato qulnto 
12 

000 

4.1 4.2 

Pagina 12 

ICF Comentar acerca de la importancia deldeporte, destacando que en toda competencia
debe mantenerse respeto entre los que 
participan. 

Explicar en el cartel la noci6n de "ordinal," 
como el orden de Ilegada a la meta. Mencionar 
los lugares del primeroal quinto, con empleo de 
los tdrminos "antes que" y "despuds que." 
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Observemos: 

cuarto antes que quinto 

qulnto despues que u 

- --s I- -	 ,Que posici6n ocupan? 

Observemos: 	 LO 9 

.Cual ocupa el sexto lugar? 

1413 

IAC Pedir a los nifios que presenten 
situaciones donde se aplican los ordinales. 

Paigina 14 

IAF Pedir a los nifios que mencionen la 
posici6n que ocupan las personas o animales 
en la fila y las letras vocales. 

4.3 	 4.4 El filtimo ejercicio es en cierta manera dificil, 
puesto que para mencionar cuil ocupa el sexto 
lugar, debe atenderse la consigna de la 

Pigina 13 sucesi6n.
 
ICI Atendiendo el orden de izquierda a
 
derecha mencionar los ordinales restantes. Ejercicio Proponer el siguiente problema:
 
Pedir a los nihios que mencionen el ordinal de Juancito se sienta en el sexto lugar de una banca:
 
los escolares dibujados en fila, frente a la - iQue lugar ocupa Camilo si estA un puesto 

antes que Juancito?bandera. 
- ,Qu6 lugar ocupa Silvio si estd un puesto 

despues de Juancito? 
Observaci6n: Es oportuno resaltar que no se - iQu6 lugar ocupa Josu6 si estd en el puesto 
pedirdt escribir el simbolo del ordinal. siguiente de Silvio? 
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Pueden emplearse como equivalentes los 

vocablos "siguiente" y "despuds." 

Pautas evaluativas 

Seleccionar en cada actividad de la 
implementaci6n didictica, criterios para 
evaluar si los nifios logran: 
1.Identificar con un ordinal la posici6n de un 

objeto colocado en fila. 
2. 	 Dado un ordinal (del primero al noveno)
 

encontrar el objeto que ocupa esa posici6n
 
en la fila.
 

Revision acumulativa de la unidad 

Seleccionar criterios de medici6n para evaluar 
si los nifios: 
1. clasifican objetos 
2. 	 ordenan creciente y decreciente objetos de
 

una colecci6n
 
3. 	siguen una consigna o regla para formar una 

sucesi6n de objetos 
4. 	 ubican objetos por ordinales del primero al 

noveno
 

Modelo de prueba acumulativa 

Se presenta una muestra que podria facilitar 
eventualmente el disefio de otros ;nstrumentos 
de evaluaci6n para las siguientes unidades del 
programa previa elaboraci6n de la tabla de 
especificaciones: 

'
1. Marca con "x los objetos que pertenecen a 
la clase de los que sirven para 
alimentarse.(Ver 4.2)

2. 	 Dibuja flechas para ordenar las flores de la 
mds pequefia a la mds grande.(Ver 4.3)

3. 	 Dibuja el elemento que sigue en el cuadro 
indicado.(Ver 4.4)

4. 	 Resuelve: Si en una carrera llego dos 
puestos despuds del quinto lugar iQu6 lugar 
ocupo?
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UNIDAD 2: NUMERACION DEL 0 AL 9 
Lecci6n 5: Correspondencia entre 

objetos 
Pdginas del libro: 15 - 16Tiempo mdximo: 5 horas 

Principios cognoscitivos 
En la construcci6n del ntimero natural, el nifio 
desarrolla varias etapas de un proceso 
psicol6gico innato que culmina con la noci6n 
de cardinal o numerosidad de elementos de un 
conjunto o clase. 

Mediante la acci6n motora de hacer 
corresponder un objeto a otro, por ejemplo un, 
dedo de la mano derecha con su 
correspondiente de la mano izquierda, el nifio 
va descubriendo paulatinamente relaciones uno 
a uno. 

La noci6n de unidad estid presente alrededor de 
los dos afios de edad, y es normal que el nihi 
ya indique y reconozca el uno, en t~rminos de 
cantidad y no de simbolo grdfico. 

Al establecer correspondencias uno a uno entre 
los objetos de dos conjuntos, puede 
determinarse cudl de ellos tiene mds o menos 
elementos, sin necesidad que se cuente la 
cantidad de los mismos. 

Objetivos 

Al concluir esta lecci6n, los nifios: 
OHC 	Establecerdn procedimientos para hacer 

corresponder uno a uno los elementos de 
colecciones. 

OHO Haran corresponder uno a uno los 
elementos de dos conjuntos dados. 

OCF Elaborardn la noci6n de 
"correspondencia uno a uno." 

OCI Empleardn correctamente la expresi6n
"se corresponde uno a uno" al relacionar 
los elementos de dos colecciones dadas. 

OAC Planteardn situaciones donde se aplique 
la correspondencia uno a uno. 

OAF 	 Aplicardn la correspondencia uno a uno 
entre elementos de dos colecciones, para 
resolver problemas de cantidad. 

Implementaci6n didaictica 
Para implementar esta lecci6n el maestro podrd: 
IHC Presentar a los nifios dos colecciones con 
igual cantidad de objetos. Solicitarles que los 
hagan corresponder, sin sugerir que esta 
correspondencia es uno a uno. 

IHO Con los mismos conjuntos presentados en 
IHC, pedir a los niflos que hagan corresponder 

OHC Habilidad creativa IHC 

OHO Habilidad operativa IHO 
OCF Conocimiento formativo ICFoCI Conocimiento informativo ICI 
OAC Actitud critica JAC 

OAF Actitud funcioal IAF 

CrONDEnc er be
Correspondencia entre objetos 

T% 

. 
. 

-__' 

5.1 _ 

sus elementos,colocando entre cada pareja de 
los mismos un pedazo de cabuya. 

Observar que cada uno de los elementos de 
una colecci6n estdn "conectados" con cada uno 
de los elementos de la otra colecci6n. 
Pagina 15 

ICF Comentar las actividades que realizan los 
niios en la escuela, enfatizando que el empefio 
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LCuales se corresponden? 

(u 7 7 utU 
16 

Pedir que hagan corresponder uno a uno los 
elementos de ]a colecci6n de flores, con la 
colecci6n de floreros (pueden hacerlo con un
pedazo de cabuya). Procurar que verbalicen la 
expresi6n "se corresponden uno a uno" al 
hacer corresponder los elementos de dosScolecciones. 
IAC Solicitar a los nifios que mencionen 
situaciones de la vida diaria donde ellos 
observan correspondencias uno a uno. 

IAF Pedir a los nifios encuentren el 
correspondiente de cada elemento de la 
izquierda, en ejercicios similares al 5.1. 

Pautas evaluativas 

Seleccione criterios para evaluar si los nifios 
logran establecer correspondencias uno a uno 
en los elementos de dos conjuntos. 

y responsabilidad deben mantenerse para 
obtener buenos resultados. 

Explicar que ]a brocha y el bote de pintura se 
correspondenuno a uno, que el cuaderno y el 
lfipiz se correspondenuno a uno y que el 
martillo y el clavo se corresponden uno a uno. 
La expresi6n "se corresponde uno a uno" debe 
ser empleada simultdineamente al seguir el 
trazo grdfico que hace corresponder uno a uno 
los dibujos. 

Pigina 16 

ICI Indicar a los nifios la correspondencia uno 
a uno entre la Have y el candado, para que
enseguida encuentren los elementos de la 
colecci6n de la derecha que se corresponden 
uno a uno con los elementos de la colecci6n de 
la izquierda. 
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Lecci6n 6: Cantidad de objetos 
Pdgina del libro: 17 - 18 
Tiempo m iximo: 5 horas 
Principios cognoscitivos 

Alrededor de los siete afios, comienza a 
manifestarse un principio que fundamenta la 
construcci6n del nfimero natural, resultado de 
un proceso de inteligencia iniciado desde que 
se descubre la cantidad unitaria.. El principio 
en menci6n es el de conservaci6n de cantidad. 

A tal edad, el nifio percibe que la cantidad de 
objetos de un conjunto no varia 
independientemente de la manera como 6stos 
se coloquen. 

Siempre que no se quiten o agreguen objetos al 
conjunto, el nifio verificard, afin sin contarlos, 
que la cantidades la misma, cualesquiera sea el 
arreglo en que se dispongan. 

Objetivos 
Al concluir esta lecci6n, los nifios: 
OHC Establecerin procedimientos para

verificar que la cantidad de objetos de 
una misma colecci6n no varia. 

OHO 	Dada unacolecci6n con determinada 
cantidad de objetos, formardn por 
correspondencia uno a uno, otra 
colecci6n con igual cantidad de 
elementos. 

OCF Elaborardn el "Principio de conservaci6n 
de Cantidad." 

OCI Utilizardn correctamente la expresi6n 
"tiene igual cantidad que" al hacer 
corresponder uno a uno los objetos de 
dos colecciones dadas. 

OAC Propondrdn situaciones donde se aplique 
el principio de conservaci6n de cantidad. 

GAF Dado un conjunto, verificarin la 
cantidad de sus elementos. 

Implementaci6n didictica 

Para implementar los objetivos de la lecci6n, el 
maestro podrd: 

HC Presentar una colecci6n de objetos para 
que los niilos formen distintos arreglos, 
interrogdndoles cada vez si el conjunto tiene la 
misma cantidad de elementos. No debe utilizar 
todavia el proceso de contar. 

IHO Con la misma colecci6n de objetos dada 
en IHC, pedir a los nifios que formen otras 
colecciones con igual cantidadde elementos 
que la primera. 

Cantidad de objetos 
Observemos: 

000 00 

0 	 0 

00 
La cantidad de mables es la misma. 

LCudles tienen Igual cantidad? 

17 

Pigina 17 

ICF Explicar en el cartel que la cantidad de 
mables es la misma, sin mencionar el nfimero. 
La explicaci6n debe basarse en correspondencia 
uno a uno. 
ICI Continuar en la misma pdgina con 

"cuiles tienen igual cantidad?" Pedir a los 
nifios que mencionen los conjuntos que tienen 
"igual cantidad" de elementos. 

IAC Pedir a los nifios plantear situaciones 
cotidianas donde se observa la conservaci6n de 
cantidad. 
Pfigina 18
 

Pedir a los nifios que en sus cuadernos de 
trabajo dibujen los objetos que faltan a cada 
colecci6n para tener igual cantidad de 
elementos con respecto a la colecci6n de al 
lado, aplicando correspondencia uno a uno. 
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Vamos a completar: 

18 

Pautas evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifios 
logran: 
1. Verificar si la cantidad de objetos de un 

conjunto se conserva. 
2. 	 Verificar si dos conjuntos tienen igual 

cantidad de elementos. 

25 



--

Lecci6n 7: Nfimeros del 1 al 9 
Pdginas del libro: 19 -20 -21 -22 -23 
Tiempo mdximo: 7 horas 
Principios cognoscitivos 

Una vez establecida la relaci6n de igualdad 
entre conjuntos, respecto a la cantidad de sus 
elementos, podemos aplicar las propiedades 
que verifica tal relaci6n para definir el
"nlmero cardinal." 

La relaci6n de igualdad apuntada

anteriormente cumple las propiedades que 

siguen: 


1. Reflexiva Todo conjunto E tiene la mismacantidad de elementos de E. 
2. Simetrica Si el conjunto E tiene la misma 

cantidad de elementos de F, entonces F 
tiene ]a misma cantidad ('e elementos de E. 

3. 	TransitivaSi la cantidad de elementos de E 
es la misma a la de F y la de F la misma a 
]a de D, entonces E y D tienen la misma 
cantidad de elementos. 

Toda relaci6n que cumple las propiedades

anteriores se dice que es de equivalencia.
 

Si tenemos una colecci6n de conjuntos es 
posible definir en ella la relaci6n "tener igual
cantidad de elementos," relaci6n que induce un 
reparto en clases de conjuntos que tienen igual
cantidad de elementos. Estas clases de 
conjuntos son totalmente ajenas o disjuntas 
entre si, puesto que ninghn conjunto que 
pertenezca a una de ellas puede pertenecer a 

otra. 


Todos los conjuntos que pertenecen a una clase 
especifica se dice que son equipotentes. Al decir 

dos conjuntos son equipotentes afirmamos
queque tienen la misma cantidad de elementos, 

esto es que existe una correspondencia uno a 

uno entre ambos. 


Para concluir, diremos que el cardinales la 
propiedad comfin que tienen todos los 
conjuntos equipotentes entre si. Esa propiedad 
se expresa mediante un namero natural,el cual 
indica ]a cantidad o numerosidad de elementos 
de los conjuntos equipotentes entre si. 

Objetivos 

Al concluir esta lecci6n, los nifios: 
OHC Determinardn procedimientos para

establecer la relaci6n de "equipotencia" 

Nmeros del I al 9 

Observemos: 

SI (0 "-tIen4en""0 
10 mIsma 
cantidad. 

@
Y,---	 -.
 

en_.n..s,.
 
entonces -­

......--­
0"00 

\Vk 

-
tienen la misma canidad 

19 

al comparar la cantidad de objetos en 
varias colecciones. 

OHO Relacionardn por equipotencia 
colecciones dadas. 

OCF Elaborardn la noci6n de cardinal.OCI Leerdn y escribir~n los numerales del 1 
al 9. 

OAC Propondrdn situaciones donde se aplique
la 	numeraci6n del 1 al 9. 

OAF Contardin del 1 al 9 en situaciones dadas. 
Implementaci6n didictica 

Para implementar los objetivos de la lecci6n el 
maestro podrf:
IHC Presentar tres colecciones con igual 

cantidad de objetos, siempre que no excedan 
de 9, para que los nifios al comparar dos
colecciones cada vez, establezcan que tienen 
igual cantidad de elementos. Repetir el 
ejercicio hasta con cinco colecciones. 
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Observemos: 

I 

-, .uno 

\', 

. . . ,cuatro 

%
 

a7 

---------.. 
20 

IHO En algunas colecciones dadas, pedir a los 
nifios identifiquen las que tienen igual cantidad 
de elementos, aplicando la propiedad
transitiva.El termino "transitiva" no debe ser 
empleado con los nifios. 

ICF Orientar a los nifios para que construyan 
la colecci6n base de conjuntos, empezando con 
un conjunto de un elemento, siguiendo con uno 
de dos elementos y asi sucesivamente, hasta 
llegar a un conjunto de nueve elementos. 

Presentar colecciones con menos de nueve 
elementos para que los nifios encuentren el 
conjunto que le es equipotente. 

Paigina 19 
Explicar que todos los conjuntos presentados 
tienen la misma cantidad de elementos, sin 
mencionar el ejercicio nfimero 4. 

Observemos: 

0 0 
0 00 

dos tres 

Completemos: 

4a 5 6 
cinco sels 

8 9 
slete ocho nueve 

21 

Pigina 70 
Observar que: Cada colecci6n de conjuntos
estd constituida por conjuntos equipotentes, y 
que, cada conjunto de la colecci6n siguiente 
tiene un elemento mAs que la anterior. La 
propiedad comfin de poseer igual cantidad de
elementos se escribird con los numerales 1, 2 y 

Comenzar a nombrary escribirnumerales del 1 
al 9. Queda entendido que nuneriles el 
simbolo grdfico que expresa la propiedad
comfin de conjuntos equipotentes entre si, sin 
embargo en el aula emplearemos el termino 
namero, como usualmente se llama a los 
numerales. 

Paigina 21 
Explicar nuevamente la construcci6n de los tres 
primeros elementos de la colecci6n base (en 
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Escribamos el nOmero: Escribamos el nOmero: 

22 

7.1 

t~rminos de cantidad y correspondencias uno a 
uno). Completar con las recomendaciones de la 
pdgina 20 del texto, los numerales del 4 al 9. 

ICI Pedir a los nifios que completen varias 
pginasde sus cuadernos,con nfimeros del 1 al 
9, para practicar la escritura y la lectura de los 
mismos (preferentemente en casa). Tratar que 
los nt~meros escritos sean del tipo siguiente: 0, 
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 y 9. 

23 

IAC Motivar a los nifios que pr-,senten 
situaciones donde se aplican los nfimeros del Ial 9. 

P2gina 22 

IAF Pedir a los nifios escriban en sus 
cuadernos el natmero de corazonesdt cada 
colecci6n, segfin la tabla 7.1. 

Pfigina 23 

Sugerir a los alumnos que cuenten las barras 
colocadas en cada estante y las naranjas de 
cada canasto. 

a ' 
Preguntar a los nifios: Cu int os tioenes 
Cuantos hermanos tienes? i,Cuntos libros 

usas en primer grado? 
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Lecci6n 8: El numero cero
 
Pdgina del libro: 24
 
Tiempo mdximo: 3 horas
 
Principios cognoscitivos
 
La nulidado ausencia de elementos que
 
cumplen una propiedad que determina un
 
conjunto es ]a situaci6n que conduce a la 

formaci6n del cero. La importancia de este
 
nfimero es tal, que sin su presencia no es 

posible la construcci6n de ningfin sistema 

num&rico posicional. 

Evidentemente que todo conjunto sin
elementos es igual a 61 mismo, por lo cual 
podemos afirmar sin mayor detalle que tal 
conjunto es nico.[00 
Objetivos 

Al 	concluir la lecci6n, los nifios: 
OHC 	Determinardin procedimientos para 


establecer la carencia de elementos en
 
una colecci6n vacia. 


OHO Establecerin si una colecci6n es vacia o 
carente de elementos. 

OCF Elaborardin la noci6n de colecci6n o 
conjunto vacio. 

OCI Leernn y escribirdn el niimero cero. 
OAC Propondrin situaciones donde se aplique 

el nfimero cero. 
OAF Aplicardn el nfimero cero en situaciones 

dadas de conteo. 

Implementaci6n didictica
 

Para implementar esta lecci6n, el maestro
 
podrd: 

IHC Agregar a la colecci6n base un conjunto 

sin elementos. Facilitar a los nifios una caja

vacia para que establezcan correspondencia con 

el conjunto agregado a la colecci6n base. 


IHO Pedir a los nifios hagan corresponder 

colecciones que no tengan elementos (cajas, 

laas o cualquier otro recipiente vacio),
 
preguntindoles c'idntos objetos tienen
 
depositados. 


Pagina 24 

ICF Realizar lo siguiente:

1. Repasar 	los nimeros del 1 al 9 en las 

ilustraciones del cartel. 
2. 	Indicar que la filtima casilla no tiene mables 

dibujados. 
3. 	Mencionar que tiene cero mables. 
4. 	 Escribir el nfimero 0. 

El 	nOmero cero 

0 0 0 1 0 
0 0 0 

0 0 0 

[41]h111 I T= 
o 	 0o 000 0 1 
00 000 0 0

0oo0 	 0 o j0 

861 1 9 [L.. 

II No hay mables dlbujados. 

Hay cero mables. 
I 

cero 
tCudntos mables amarillos 
hay? 

0 0 

24 

Nota: 	Los nfimeros del 0 al 9 son Ilamados 
digitos. 

ICI Que los nifio, escriban en sus cuadernos 
varias lineas de 0. 

IAC Sugerir a los nifios que presenten 
situaciones donde se aplica el cero. 

IAF Que los nifios resuelvan problemas 
similares al que aparece en el final de la pdigina 
24 del texto. 

Ejercicio Proponer los siguientes problemas: 
- ,Cudintos nifios de 2 afios hay en el grado? 
- ,Cudntos nifios del grado no conocen la letra 

a? 
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Pautas evaluativas de las lecciones 6 y 7 
Seleccionar criterios para evaluar si los nifios 
logran: 
1. Contar objetos hasta 9. 
2. Representar la cantidad de objetos que 

corresponden a un nimero menor oigual 
que 9. 

3. Leer yescribir niimeros del 0 al 9. 
Revision acbmulativa de la unidad 
Seleccionar criterios de medici6n para evaluar 
1. Correspondencia uno a uno entre objetos de 

dos colecciones. 
2. Numeraci6n de objetos hasta nueve. 
3. Lecto-escritura del 0 al 9. 

UNIDAD 3: ORDEN EN LOS NATURALES DEL 

0 AL 9. 

Lecci6n 9: Orden natural
 
Ptginas del libro: 25 - 26
 
Tiempo m ximo: 3 horas
 
Principios cognoscitivos 
En la Lecci6n 2 establecimos las propiedades
 
que satisface una relaci6n de orden. Todo lo
 
discutido se aplica en el ordenamiento de los
 
digitos, pero en t~rminos de la cantidadque
 
expresa cada nimero.
 
En esta ocasi6n, vamos a referirnos a la
 
relaci6n de orden definida en los nfimeros
 
naturales, proveniente de la simple
 
comparaci6nde cardinales. 
Recordamos que la relaci6n de orden, puede

establecerse de dos maneras:
 

1. Creciente: "tiene menos o igual cantidad de 
elementos que." 

2. Decreciente:"tiene mds o igual cantidad de 
elementos que." 

En principio se ordenarfn los digitos en forma
 
creciente (del menor al mayor), enseguida se
 
hard, segfin el orden inverso (del mayor al
 
menor).
 

Objetivos 
Al concluir esta lecci6n, los nifios: 
OHC Determinardn procedimientos para

establecer la relaci6n de orden natural, 
al comparar la cantidad de elementos en
varias colecciones de objetos. 

OHO Relacionardn por orden natural, 
creciente o decreciente, los cardinales de 
colecciones con no mds de 9 objetos.

OCF Elaborardn la noci6n de "orden natural." 
OCI Empleardn correctamente las expresiones

"menor que," "igual que" y "mayor que" 
al comparar los digitos.

OAC Propondrfin situaciones donde se aplica
el orden de los digitos.

OAF Resolverdn problemas con aplicaci6n del 
orden natural de los nfimeros del 0 al 9. 

Implementaci6n didictica
 
Para implementar los objetivos de esta lecci6n,
 
el maestro podrd:

IHC Presentar a los nifios dos colecciones con
 
diferente cantidad de objetos, para observar
 
que a una le faltan objetos y a otra, le sobran.
 

IHO Presentar a los nifios los conjuntos de la
 
colecci6n base en forma desordenada. Pedirles
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OHC Habilidad creativa IHC 
OHO Habilidad operativa IHO 
OCF Conocimiento formativo ICF 
OCI Conocimiento informativo ICI 
OAC Actitud critica IAC 
OAF Actitud funcional IAF 

3.ORDE ENLOS NATURALES DEL0 A 9 LCudles ni0meros faltan? 
Orden natural 

De menor a mayor:
Le sobran 

De mayor a menor: 

Le faltan 

Ordenemos: 

,Cudl numero falta? 

,Cudles ntmeros faltan? 

0 	 I 11 1 9] [141117
18 1 

25 26 

Pigina 25
 
ICF Desarrollar las siguientes actividades:
3 1.Inculcar en los nifios el cuidado y 

" 8 protecci6n de los bosques del pais. 

2 	 2. Comparar por correspondencia uno a uno,6 la cantidad de pinos de cada parcela. 

9.1 	 3. Hacer notar que en la comparaci6n de
cantidad, a una parcela le faltan y otra le 
sobran pinos. 

que los ordenen segin las instrucciones 4. Explicar que los nfimeros del 0 al 9 se 
siguientes: ordenan por cantidad segfin las consignas"le 

1. Ordenar los conjuntos del que tiene menor falta para ser igual a" o "le sobra para ser
 
cantidad al que tiene mayor cantidad de igual a"
 
elementos. 

Pedir a los nifios que dibujen en sus cuademos
2. 	 Ordenar los conjuntos del que tiene mayor las naranjas faltantes para completar cada 

cantidad al que tiene menor cantidad de carrito, teniendo en consideraci6n la consigna
elementos. 	 "le falta uno para ser igual a." 

31 



UNIDAD 4: ADICION CON SUMAS HASTA 9 
Lecci6n 10: Reuni6n de dos clases 
P~ginas del libro: 27 - 28 - 29 
Tiempo maximo: 7 horas 
Principios cognoscitivos 

ICI Explicar los tdrminos "nenor que," "igual La adici6n de natural es una operaci6n con las 
que," "mayor que" con parejas de digitos cantidades que representan los nfimeros, cuyo
escritas en ]a pizarra, por ejemplo: resultado es una nueva cantidad numdrica. 
5 menor que 8 
7 mayor que 4 Esta operaci6n es parte de un proceso de 
Pligina 26 coordinaciinmotora sobre los objetos, que el 

nifo manifiesta alrededor de los 7 aiios, cuya
Pedir a los nifios que completen las sucesiones acci6n es reflejada con la reuni6n o uni6n de 
dadas, tanto en orden creciente como colecciones a partir de la cual forma un nuevo 
decreciente. conjunto. 

IAC Solicitar a los niftos que mencionen Las acciones de esta naturaleza van 
situaciones donde se usa el orden referido a interiorizdindose gradualmente hasta que el 
cantidad. nifto las separa de los objetos fisicos, 

convirtidndose en un acto que se realiza con 
IAF Plantear los restantes problemas de la cantidades abstractas, sin referencia a los 
pdigina. objetos que tuvo como punto de partida. 

Ejercicios Realizar lo siguiente: 	 Intituivamente podemos decir: La adici6n de 
1. Marcar con rojo el nfimero mayor y con azul naturales es una correspondencia que asigna a 

el menor,en un ejemplo como el de 9. n.ico2. 	 Ordenar los siguientes nfimeros del menor al natural. 
mayor 6, 2, 9, 4, 7, 5 

3. Ordenar los siguientes nfimeros del mayor al 
menor 8, 9, 3, 6, 2, 5 Objetivos

4. 	Proponer a los nifics que se ordenen del Al concluir esta lecci6n, los nifios: 
menor al mayor en relaci6n a ]a edad (afios OHC Estableceran procedimientos para
cumplidos). encontrar el cardinal de la uni6n de dos 

Pautas 	evaluativas conjuntos, siempre que dicho cardinal 
s no exceda de 9.Seleccionar criterios para. evaluar silos n 

logran: 	 OHO Encontrardn el cardinal de la uni6n de 
om ercet no exceda de 9. 

una colecci6n de naturales entre 0 y9, OCF Elaborar n Ia noci6n de "adici6n de
1. Ordenar1.Odnreen forma crecientereim o decreciente dos colecciones dadas, siempre que este 

naura les."
ambos inclusive. 
2. Reconocer en una colecci6n de naturales naturales." 

entre 0 al 9, ambos inclusive, cl ntrmero horizontal para la adici6n ubicando el 
menor y el n~imero mayor. primer "sumando," el signo " " el 

segundo "sumando,"el signo "=" y la"suma" o "total." 
OAC Planteardn situaciones donde se aplica la 

adici6n de naturales. 
OAF 	 Resolverdn problemas aplicando la 

adici6n de dos sumandos naturales, cuya 
suma no execeda de 9. 

Implementaci6n didictica
 
Para implementar los objetivos de esta lecci6n,
 
el maestro podrd:

IHC Facilitar a los nifios dos conjuntos de
 
objetos para que formen una tercera colecci6n,
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OHC Habilidad creativa IHC 
OHO Habilidad operativa IHO 
OCF Conocimiento formativo ICF 
OCI Conocimiento informativo ICI 
OAC Actitud citica IAC 
OAF Actitud funcional IAF 

4. ADICION CON SUMAS HASTA 9 Vamos a reunir:
 
Composicion de dos clases
 

700 	 00000 
=
,/i :-	 3 + 2 5 

,.\ ,' reunfr\ -

4 	mas igual a 7 
+ = 

4 + 3=7 

La 	suma de 4 y 3 es 7. 

7 es la suma de 4 y 3. + 

4 y 3 son umandos. / 0 

+ = 

27 	 28 

tomando elementos de ambos. Prevenir que el ICI Explicar a los nifios el proceso de la 
cardinal de la nueva colecci6n no sea mayor adici6n, en notaci6n horizontal,siguiendo los 
que 9. siguientes pasos: 

IHO Pedir a los nifios que encuentren el 1. Escribir el nfimero de elementos de cada 
nfimero total de elementos de la uni6n de dos colecci6n uno despu6s de otro, dejando 
conjuntos, segtin los siguientes pasos: espacio conveniente entre ellos. 
1. Asignar a cada colecci6n su correspondiente 2. Representar grdificamente el proceso de 

cardinal. uni6n por el signo "+" (mils).
2. 	 Formar una tercera colecci6n con todos los 3. Escribir la cantidad total a continuaci6n del 

elementos de las dos colecciones. signo "=," el cual sustituye a la expresi6n
3. Encontrar el cardinal de la tercera colecci6n. "es igual a". La notaci6ncompleta debe 
Repetir varias veces el ejercicio con otros expresarse verbalmente con los nifios. 
conjuntos. 

Iniciar el empleo de los t6rminos "sumando" y 
Pigina 27 "suma." 

ICF Explicar en el cartel que la uni6n de dos Pigina 28 
colecciones es una nueva colecci6n, cuya 
cantidad de elementos es la suma de la Pedir a los nifios que repitan los pasos
cantidad de elementos de las dos anteriores. anteriores con ejercicios de esta pdgina. 
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Vamos a sumar: 

5 	 + I = 3 + 2 = 

8 	 + I = 0 + 2 = 

4 	 + 5 = 1 + 6 = 

7 	 + I = 2 + 6 = 

9 	+0=3+4= 

Pasatiempo 

3 2 2 1 

4 5 3 6 

9 9siempre 

29 

IAC Solicitar a los nifios que propongan
 
situaciones cotidianas donde se emplea la
 
adici6n de naturales.
 

Pigina 29
 

IAF Pedir a los nifios efectfien en sus
 
cuadernos las sumas propuestas.
 
Desarrollar el "Pasatiempo" que se encuentra
 
en la pigina, escribiendo en cada casilla la
 
suma de dos digitos, segfin la flecha indicada.
 

Ejercicios Proponga los siguientes problemas: 
- Joaquin tiene 6 confites y le regalan 2 mds. 

LCudntos confites tiene en total? 
- Ayer recogi 5 huevos y hoy ninguno 

Cudntos huevos he recogido? 
- El Motagua anot6 3 goles y El Olimpia otros 

3. LCudntos goles hubo en total? 
-	 La maestra tiene 8 lipices azules y un lIpiz 

amarillo. ,Cuintos l~ipices tiene en total? 

Dar a los nifios las siguientes instrucciones: 
1. 	Escribe el nfimero 5 
2. 	 Escribe el nimero 2 
3. 	Suma los nfimeros anteriores. 
4. 	Escribelasuma. 
5. 	Si escribiste el nfimero 7 cierra el cuaderno, 

si 1o, vuelve a comenzar. 

Nota El procedimiento que sigue 
ordenadamente una secuencia de pasos 16gicos 
que no Ilevan a situaciones ambiguas se llama 

algoritmo. 

Repetir el algoritmo precedente con otros 
digitos, siempre que la suma no sea mayor que 
9.
 

Pautas evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifios 
logran:
1. Encontrar la suma de dos digitos siempre 

que 6sta no exceda de 9. 
2. 	 Resolver problemas con adici6n de digitos, 

que 6sta no sea mayor que 9. 
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UNIDAD 5: SUSTRACCION CON MINUENDOS 
HASTA 9 

Leccion 11: Descomposicion de una 
clase clseOCF 

Pdginas del libro: 30 - 31 - 32 - 33 -34 
Tiempo maximo: 5 horas 


Principios cognoscitivos 

Hemos dicho en la unidad 4 que el nifio va 
desarrollando cada vez mis la coordinaci6n de 
movimientos sobre los objetos. En la medida 
que los manipula descubre acciones que anulan 
el efecto de otras. 

Si el nifio es capaz de reuniro unir colecciones 
y formar un nuevo conjunto, de manera casi 
inmediata realizard ]a acci6n reversibleo 
contraria, como es la de separar,desunir, 
descomponero desagregarlos elementos, para
formar dos o mdis partes de la colecci6n 
obtenida por uni6n. 

Esquemdticamente representaremos todo el 

proceso que estudian las lecciones 10 y 11
 
comoen 11.1. 


El movimiento fisico que anula a otra acci6n es 
la base del "principio de la reversibilidadde 
acciones," asi tenemos que los movimientos 
operatorios de adici6ny sustracci6nson 
opuestos a nivel de pensarrento, y resultado 
del principio de reversibilidad sobre acciones 
motoras. 

Objetivos 
Al concluir esta lecci6n, los nifios: 
OHC 	Establecerdn procedimientos para

encontrar los cardinales de dos. panes
desagregadas de una colecci6n, cuyo
cardinal no exceda de 9. 

OHO Encontrardn los cardinales de dos panes 

en que se desagregue una colecci6n de 
por lo menos 9 elementos. 

OCF Elaborar~n la nuci6n de "sustracci6n." 

OCI 	 Empleardn correctamente la notaci6n 
horizontal para la sustracci6n, ubicando 
el "minuendo," el signo "-," el
"sustraendo" el signo "=" y la 
"diferencia" o "resto." 

OAC Planteardn situaciones donde se aplique
]a sustraccion de dos nfimeros, cuyo
minuendo no exceda de 9. 

OAF 	 Resolverdn problemas aplicando la 
sustracci6n de dos nfimeros cuyo
minuendo no exceda de 9. 

OHC Habilidad creativa IHC 
OHO Habilidad operativa IHOConocimiento fornativo ICF 

oci Conocimientoinfonmativo ICI 
OAC Actitud critica IAC
OAF Actitud funcional IAF 

S.SUSTRACCION CON MINUENDOS HASTA 9 

Descomposlci6n de uno clase 

5=0 + 5 

=+ 
5=1 +4 

5=2 + 3 

5 3 + 2
 

5=4 +1
 

5=5+0
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Accidn directa: reunir 
,,. .6'
 

O- >:K ,s
Q 
0, 

", 	 / o 

Accon inversa: separar 11.1 11.2 .. / 

Implementaci6n didfictica 
Para implementar los objetivos de la lecci6n, el 
maestro podrA:
IHC Facilitar a los nifios una colecci6n con no 
mds de nueve objetos, para que formen dos 
colecciones cualesquiera a partir de la primera.
Dejar en libertad a los nifios para que escojan
los procedimientos de desagregaci6n. 
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Vamos a completar el 4: 	 Observemos: 

00 	 00 
.00	 0eu 

+ 44 0 

5 menos 2 iguala3 

4=1 + E5-2 =3 

e0 0 4 = +3 	 es la diferencia de 5 y 2 

5-2-34= + 

Sminuend° diferencla 
o resto 

I sustroendo 

31 	 32 

IHO Pedir a los niflos que encuentren el Paigina 32 
nfimero de elementos de las dos colecciones en Explicar antes de introducir la noci6n de 
que se ha desagregado la colecci6n dada, cisiguiendo el algoritino: 	 sustracci6n que 5 = 2 + 3. Explicarxlcrqeequessrcinqe5=2+3
1. Asignar el cardinal a la colecci6n dada. cardinal de una de las colecciones desagregadas2. Formar por desagregaci6n dos colecciones. es igual a la diferenciaentre el cardinal de la 
3. Encontrar el cardinal de cada una de las 	 dada y ei cardinal de la otra3.Econtrrcis colecci6ncolecci6n desagregadz.
 

colecciones.
 
Se debe evitar, nuevamente el empleo de la


En esta primera etapa se realizardn estos 	 palabra "cardinal". Ejemplos: 3 es igual a la 
ejercicios con apoyo de material concreto. 	 diferencia de 5 y 2 y 2 es igual a la diferencia 

de 5 y 3. Explicar la notaci6n horizontal que se 
utilizard para representar el proceso de 

Pedir a los nifios que formen odas las 	 sustracci6n segfin el algoritmo: 
desagregaciones posibles del conjunto de 5 1. Escribir los cardinales de la colecci6n dada 
periquitos, expresdndolas como adici6n de dos y el de la que se quiere desagregar. El 
digitos. termino "desagregaci6n" podrd ser 

sustituido por otros tales como: "quitar,"Paigina 31 "separar," etc. 
Descomponer el 4, en forma similar como se 2. Representar el proceso de desagregaci6n por 
presenta en 11.2. el signo "-" (menos). 
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Encontremos la diferencia: 

4-0=4 

4-

-0X -- = 

33 

3. Sustituir la expresi6n "es igual" por el signo
"=1" (igual). 

4. Escribir la diferencia. 

La notaci6n completa debe leerla en varios 
ejercicios, sin necesidad de efectuar la 
operaci6n. Iniciar en el uso de los t~rminos
"minuendo," "sustraendo" y "resto" o 
"diferencia." 

Escribir en la pizarra, por ejemplo: 8 - 3 = 5 y
pedir a los nifios que reconozcan el minuendoy sustraendo. 

IAC Solicitar a os nifios planteen situaciones 

donde se aplica el proceso de sustracci6n. 


Pgina 33 

IAF Pedir a los nifios que encuentren la 

diferencia sugerida por las colecciones 

desagregadas de la ilustraci6n. 


6,Cudl es la diferencia? 

9 - 3= 7- 3= 
8-4= 2-1 = 

5-0= 6-2= 

7-5= 9-' = 

5-3= 8-5-

Pasatlempo 

34 

Pigina 34 
Pedir a los nifios que encuentren cada 
diferencia, trabajando en sus cuadernos. 
Desarrollar el pasatiempo encontrando los
nfimeros faltantes en cada casilla, (La flecha 
indica sustracci6n). 

Plantear al nifio el siguiente algoritmo: 
1. Escribe el ntimero 7. 
2. Escribe el nfimero 2.3. Encuentra la diferencia entre 7 y 2. 
3. Escribe ladiferencia.
4.Eciel frnia5. Si escribes el nfimero 5, cierra el cuaderno, 

si no vuelve a comenzar. 
Ejercicio Proponer los siguientes problemas:
1. Teresita tenia 7 botones, perdi6 5. LCuintos 

botones le quedan?
2. Habia 9 tomates, nos comimos 4. LCudntos 

tomates nos quedan?
3. Ayer tenia 6 mables, hoy perdi 3. i,Cudntos 

mablcs tengo? 
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UNIDAD 6: ALISTAMIENTO EN GEOMETRIA 
Lecci6n 12: Ubicaci6n en el espacio 
Pdgina del libro: 35 - 36 
Tiempo mdximo: 3 horas 
Principios cognoscitivos 

4. 	 En el corral habia 8 terneros, si salieron 5. La ubicaci6n del nifto en el espacio habitual se 
,Cudntos terneros quedan? manifiesta mediante un proceso de 

5. 	En la jaula habia 5 gallinas, si saqu6 4. reconocimiento de su posici6n en relaci6n a 
LCudntas gallinas quedan? personas y objetos. Los t6rminos arriba, abajo, 

Pautas 	evaluativas atris, adelante, izquierda y derecha los emplea 
para describir posiciones, tomando 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifios inicialmente como referencia algunas partes de 
logran: su propio cuerpo, por considerarse el "centro 
1. Encontrar todos los posibles sumandos en del mundo" que lo rodea (egocentrismo). 

que puede descomponerse un digito. 
2. 	 Encontrar la diferencia de dos digitos, Paulatinamente, conforme va 

siempre que el minuendo sea mayor que el interrelaciondndose con la naturaleza y la 
sustraendo. sociedad, se "descentra" de si mismo como 

3. 	Resolver problemas con sustracci6n de punto de referencia y comienza a tomar otros 
digitos, siempre que el minuendo sea mayor objetos, lugares y personas como tales. 
que el sustraendo. 

Objetivos 

Al 	concluir esta lecci6n los nifios: 
OHC 	Establecerdn procedimientos para 

reconocer la ubicaci6n de objetos en 
relaci6n a si mismo y a otros. 

OHO 	Dado un objeto de referencia 
mencionarin los objetos que estdn a la 
derecha, 1a izquierda, atrds, adelante, 
arriba 	y abajo. 

OCF 	 Redescubrirdn la noci6n de "ubicaci6n" 
en relaci6n a objetos del espacio 
habitual. 

OCI 	 Utilizardn correctamente los t6rminos 
arriba, abajo, izquierda, derecha, atris y 
adelante. 

OAC 	 Propondrdn situaciones donde se aplique 
la noci6n de ubicaci6n en el espacio. 

OAF Resolverdn problemas empleando la 
noci6n de ubicaci6n en el espacio. 

Implementaci6n didictica 

Para implementar los objetivos de esta lecci6n 
el maestro podrA: 
IHC Recurrir a la disposici6n de los nifios en 
el aula, proponerles que describan la ubicaci6n 
de personas y objetos que les rodean, 
justificando c6mo determinaron tales 
posiciones. 

IHO Colocar un objeto cualquiera de 
referencia y pedirles que nombren los que 
estfn a la derecha, izquierda, adelante,atrds, 
arribay abajo. Repetir la actividad moviendo a 
los nifios alrededor del objeto. 
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OHC Habilidad creativa IHC 
OHO Habilidad operativa IHO 
OCF Conocimiento formativo ICF 
OCI Conocimiento informativo ICI 
OAC Actitud critica IAC 
OAF Actitud funcional IAF 

6. ALISTAMIENTO ENGEOMETHIA Pasatlempo

Ubicacion en el espacio
 

4-4 

S 	 Saludo con lo mono derecho.
 
Tiene un libro,
 
en la mano Izqulerda.
 

el camno psndo par:
El puente estad El penteestdSigmos . 

atrds del nlfio. 1 Arriba del puente
 
La niia estd 2 La Izqulerda de la nlia
 
delante del nlrio. 3 Atrds del perro
 

4 Abajo de la escalera
 
5 Adelante del pato
 

35 36 

ICF Explicar que la ubicaci6n de un objeto es ICI Pedir a los nifios que expresen
relativa,ya que depende del objeto que se tome correctamente la ubicaci6n de un objeto 
como referencia y de la posici6n del respecto a otro, por ejemplo, la mesa del 
observador. maestro respecto al pizarr6n y que mencionen 
Pdigina 35 con respecto al cartel de la "pdgina 35", c6mo se ubica el rio respecto al puente, el puente 

Comentar que el saludo es un acto de aprecio y respecto al rio, el naranjo respecto al nifio, el 
respeto entre los nifios, el cual deben practicar naranjo respecto a la nifia, el pdjaro respecto a 
al encontrarse y despedirse. la casa. 

Describir: 	 IAC Pedir a los nifios que ubiquen lugaresen 
1. La ubicaci6n de objetos situados a la relaci6n a otros por ejemplo: el parque en 

derecha e izquierda del nifio, relaci6n a la iglesia, las pulperias que encuentra 
2. 	 La ubicaci6n de objetos situados atr~s y a su izquierda al venir de la casa a la escuela. 

adelante del nifio. IAF Plantear problemas donde los nifios 
3. 	La ubicaci6n de objetos situados arriba y apliquen la ubicaci6n de objetos, en relaci6n a 

abajo del techo de la casa. si mismos o en relaci6n a otros. 

Explicar la relatividad de ]a ubicaci6n de un Pagina 36 
objeto, por ejemplo, la posici6n del gato En este juego se pretende que los nifios sigan 
respecto al nifho y respecto a la nifia. instrucciones de ubicaci6n y desplazamiento, 

39 



de modo que atiendan 6rdenes donde se 
utilicen los t~rminos arriba, abajo, izquierda, 
derecha, adelante y atrdis. Ejemplo de 
instrucciones: 
"Pasemos por": 
1. arriba del puente 
2. la derecha de la nifia 
3. atrfs del perro 
4. abajo de ]a escalera 
5. adelante del pato. 

El maestro podrd presentar otras instrucciones, 
siempre que se enuncien de manera secuencial 

Pautas 	evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifhos 
logran:
1. Describi partes de su cuerpo, mencionando 

su posici,.: relativa. 
2. Mencionar a posici6n de un objeto conrespecto a otro. 

respeto a tro.a 
3. Ubicar un lugar de su comunidad con 

referencia a otro. 

Lecci6n 13: Desplazamiento en el
 
espacio


Pdginas del libro: 37 - 38 - 39 
Tiempo miximo: 3 horas
 
Principios cognoscitivos
 

La ubicaci6n espacial no es siempre fija y
 
permanente, 6sta cambia por la movilidad del 
observador o del objeto observado. 

Todo desplazamiento en el espacio parte de 
una posici6n inicialy termina en una posici6n
final,estas posiciones no son absolutas, ya que 
la posici6n final se convierte en posici6n inicial 
de un nuevo desplazamiento. 

En principio supondremos desplazamientos
simples, que se describen con un camino, el 
cual puede ser recorrido en dos sentidos: ida y 
regreso.Al recorrer un camino, es necesario 
observar y mencionar puntos intermedios entre 
el punto inicial y el punto final. 

Objetivos 
Alconcluir esta lecci6n los nios: 
Al c onlui e einlos nosOHC Propondrindesplazamientos para llegar 

una posici6n final, partiendo de una 
inicial.
 

OHO Trazardn la trayectoria de un
 

desplazamiento, siguiendo instrucciones 
sencillas. 

OCF Elaborardn la noci6n de 
"desplazamiento."

OCI Identificardn en un desplazamiento 
dado, las posiciones "inicial," "final" e 
"intermedias," segtin la trayectoria de 
ida o regreso.


OAC 	 Decidirdn por el desplazamiento que
mds convenga para trasladarse de un 
lugar a otro. 

OAF 	 SeguirAn instrucciones precisas para 
desplazarse adecuadamente de una 
posici6n a otra. 

Implementaci6n didActica 

Para implementar los objetivos de la lecci6n, el 
maestro podrA: 
IHC Solicitar a los nifios se desplacen desde 
una posici6n inicial hasta una posici6n final, 
sin indicarles el camino para que ellos lo 
seleccionen segfin su propia iniciativa. Los 
niflos deben justificar el por qu6 de su selecci6n. 

IHO Pedir a los nifios se desplacen siguiendo 
instrucciones simples, como por ejemplo: 
caminar dos pasos a la izquierda, tres a la 
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Desplazamientos 	 Encontremos un camino: 

vou0% 

Camino 
Ilegadoorsalda 

SIgamos el camino para Ilegar de: 

la casa al naranjo 
el naranjo a la casa 
el naranjo al pozo 
la casa al naranjo, pasando por el pozo. 

37 


derecha y cuatro hacia atrAs. El desarrollo de 
esta habilidad requiere varios ejercicios 
motores. 

ICF Explicar que todo desplazamiento va de 
un punto de salida a un punto de liegaday que 
los puntos entre estos constituyen el carnino. 
Tales puntos son los internedios.No debe 
confundirse el punto medio de un camino 
(mitad del camino) con los puntos intermedios, 
que son los situados entre el punto de salida y 
el de llegada. 

Pfigina 37 

Comentar acerca de la importancia de juegos al
 
aire libre. 

Describir en el cartel: 

1. 	El movimiento del avioncito de papel. 
2. 	 Sefialar el punto de salida y el punto de 

Ilegada. 

Dibujemos un camino: 

2 

' It 
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3. 	Explicar que el recorrido de un objeto, 
animal o persona en movimiento, puede 
indicarse con un camino. 

4. 	 Explicar los t6rminos ida y regreso, 
identificando en ambos casos el inicio y el 
final del desplazamiento. 

ICI Pedir a los que niflos identifiquen, en un 
desplazamiento dado, la posici6n final o 
llegada y los puntos intermedios. Usando el 
mismo camino y cambiando la trayectoria 
(regreso) los nifios deben identificar la posici6n 
inicial y la final.Promover entre los nifios el 
buen uso de los vocablos "ida" y "regreso"
segin la trayecioria que se recorra. 

Pedir a los nifios, que en el cartel de la pigina
37, propongan desplazaz,ientos, describiendo 
el camino para ir y regresar de: 
- la casa a la milpa 
- la casa al pozo 
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Pasatiempo 

< 

_IAF 

1alaberintos, 
<= <__=~ _[ 

< 

C: 

Sube dos cuadros. 
BBaja un cuadro. 
Camina un cuadro hacla arribo 
y dos a la derecha. 

,Regresa a Ia salida. 
Camina ur cuadro a la izqulerda 
y dos hacla abajo, 

66Avanza hasta el tesoro. 
39 

- el pozo al naranjo 
- la casa a la milpa, pero pasando por el pozo 
- el naranjo a la casa, pero pasando por ]a 

milpa y el pozo. 

Los ejercicios finales sun desplazamientos 
combinados. 

PAgina 38 

Pedir a los nifios indiquen un camino para ir: 
- de la a a la u siguiendo el orden de las vocales 
- de la a a la u siguiendo el orden de las 

vocales pero sin pasar por la o 
- de la u a la a en orden contrario de las vocales 
- de la u a la a en orden contrario, pero sin 

pasar por la i 

Utilizando la secci6n "Dibujemos un camino" 
pedir a los nifios indicar el camino que recorre: 
- La rana 1 para ilegar al charco pasando por 

la pelota, la flor y el zapato. 

- La rana 1 para Ilegar a la rana 2, pasando
 
por la flor, el charco y la caja.
 

- La rana 2 para Ilegar al charco pasando por

la flor, la hoja y el zapato.
 

- La rana 2 para llegar a la rana 1, pasando
 
por el zapato, el charco, la caja y la pelota.
 

IAC Sowicitar a los nifios que planteen 
ejemplos en los que se aplique la noci6n de 
desplazamiento, preferentemente en situaciones 
que encuentra fuera de la escuela. 

Presentar juegos tales como rayuela, 
para que los nifios se desplacen 

adecuadamente. 
Pigina 39 
El prop6sito del juego es desplazarse
 
adecuadamente desde la salidaa la meta
 
cumpliendo de manera precisa las siguientes

recomendaciones:
 

- Pueden jugar a lo sumo tres nifios cada uno 
con una chapa de diferente color, 

- para avanzar en el sentido indicado por las 
flechas, cada nifio segfin su turno contarfi el 
nfimero de cuadros a recorrer en 
correspondencia con el ntimero que aparezca
al lanzar un dado, o bien con el nfimero de 
una ficha (entre I y 6) que seleccione de una 
bolsa, 

- al caer en un cuadro marcado con un dibujo, 
debe seguir la instruccion que corresponde, 
la cual harA alterar el camino sefialado por 
las flechas, 

- el primer nifio que logre lievar su chapa al 
tesoro, gana el juego. 

Pautas evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifios 
logran: 
1. Ubicar en un camino puntos iniciales, 

finales e intermedios. 
2. 	 Buscar caminos, dados el punto inicial y 

final. 
3. 	Encontrar el camino correcto entre dos 

lugares. 
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Lecci6n 14: Relaci6n de proximidad
Pdginas del libro: 40 - 41
 
Tiempo mdximo: 3 horas
 
Principios cognoscitivos 
La noci6n de "vecindad" o "proximidad" se 
presenta en los nif,os de manera simultAnea 
con Ia ubicaci6n de objetos. Entre ambas 
nociones se establece una diferencia, si bien la"vecindad" requiere del reconocimiento de la 
posici6n relativa de un objeto respecto a otro, 
esta posici6n no necesita mencionarse, puede 
ser a la izquierda, a la derecha, adelante, atrds, 
arriba o abajo del objeto en referencia, lo que
intc:esa es la cercaniade los objetos,
independientemente de su ubicaci6n. 

El criterio de cercania dependerd del Ambito 
donde se aplique la noci6n de vecindad, por
ejemplo, para el Ambito del aula, dos niftos 
estdn alejados entre si, si ambos se sientan en 
lugares extremos, sin embargo para el dmbito 
del barrio, pueden ser vecinos aunque vivan en 
los extremos de la cuadra. 

Objetivos 

Al concluir esta lecci6n los nifios: 
OHC Propondrin procedimientos para 

determinar la proximidad de objetos en 
relaci6n a un objeto de referencia. 

OHO Clasificardn objetos por relaci6n de 
proximidad respecto a un objeto dado. 

OCF Elaborardn la noci6n de "proximidad."
OCI Utilizarnn correctamente las expresiones

"cerca de," "lejos de," "mis cerca de,"
"mds lejos de," al establecer una 
vecindad alrededor de un objeto dado. 

OAC Propondran situaciones donde se aplique 
la relaci6n de proximidad. 

OAF Resolverdn problemas aplicando la 
relaci6n de proximidad. 

Implementaci6n didictica 
Para implementar los objetivos de esta lecci6n 
el maestro podrA: 
IHC Pedir a los nifios que establezcan criterios 
para clasificar vecinos en relaci6n a ellos 
mismos u otros objetos. La determinaci6n de
los vecinos puede complicarse si el objeto dereferencia se desplaza. 

IHO Pedir a los nifios que clasifiquen objetos 
segfin un criterio de vecindad dado, como por
ejemplo: los objetos que tienen alrededor del 
pupitre, los nifios que viven en su comunidad o 
en su barrio. 

Proximidad 

estd estd leJos de 
cerca 
e­

estd
 
cerca
 

or _. - -- -­
est6 lejos de
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ICF Explicar a los nifios que la relaci6n de 
vecindad o proximidad depende de la 
ubicaci6n de los objetos situados alrededor de 
otro, siempre que se determine un Ambito de 
referencia. Progresivamente extender el Ambito 
de referencia de local a regional a nacional. 

Paigina 40 

Describir en el cartel:
 
- La cercania de la pelota respecto a la nifia.
 
- La lejania de la macetera respecto a la nifia.
 
Explicar la relatividad de la "vecindad" al
 
cambiar de referencia, por ejemplo el gato estdcerca de la macetera, pero esta lejos de lapelota. En ambos casos, el Ambito considerado 

es el cuarto. 
ICI Presentar dmbitos (aula, comunidad, 
regi6n) para que los nifios empleen las 
expresiones "cerca de," "lejos de," "mis cerca 
de," "m~s lejos de." 
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IAF Plantear problemas para determinar 
objetos cercanos o lejanos, segfin un Armbito de 

0 0 referencia. 

O 0 0 0PAgina 41 

0 0 0 Pedir a los nifios que sefialen con chapitas o
semillas:

0 0 0 el mable mds cercano al mable rojo y el mable 
mds lejano al mable rojo. 

iCudl esta mds cerca del rojo? Indicar en la 14.1 los objetos que est~n mAs 
i Cud1 estd mds lejos del roJo? cerca y mds lejos. Indicar cudles son los objetos

mds alejados y mds cercanos entre todos los 
dibujados. 
Pautas evaluativas 
Seleccionar criterios para evaluar si los nifios 

C, logran: 
& 1. Determinar correctamente los objetos 

cercanos y lejanos a un objeto de referencia. 
___2. Determinar cu~il objeto es el mAs cercano y

,Cudl estd mds cerca de ? cudl es el mAs lejano a un objeto, segfin un 
4CudI estd mds cerca de ? Ambito de referencia. 

Revisi6n acumulativa de la unidad 
Cudl estd mds lejos de ? Seleccionar criterios de medici6n para evaluar: 

1. Ubicaci6n de objetos. 
2. Descripci6n de caminos. 
3. Determinaci6n de vecindarios. 

c14.1 

Pedir a los nifios que nombren en relaci6n al
 
cuarto que se presenta en la pdgina 40.
 
- Un objeto cercano a la puerta.
 
- un objeto lejos de la puerta.
 
- un objeto que estd cerca del gato pero lejos
 

de la nifia. 
- el objeto de la mesa mAs alejado de la nifia. 
- el objeto de la mesa mAs cercano a la nifia. 
IAC Pedir a los nifios que planteen situaciones 
donde se aplique la noci6n de proximidad. 
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UNIDAD 7: CUERPOS Y FORMAS 
ELEMENTALES EN EL ESPACIO 

Lecci6n 15: 	Cuerpos con formas 

elementales 


Pdginas del libro: 42 - 43 - 44 

Tiempo m tximo: 3 horas 

Principios cognoscitivos 

El nifio va percibiendo semejanza o parecido 
en objetos distintos, a trav s de ]a abstracci6n 
de cualidades tales como color, textura,
tamahio, uso; aislancto en los objetos una 
cualidad comiin, laforma. La constituci6n de 
la forma pura, con independencia del cuerpo 
concreto que sirve de sustrato, es un proceso
iniciado alrededor de los dos aflos, cuando ya
el nifio evoca parecidosentre objetos, sin 
recurrir a hechos circunstanciales (color, 
tamafho, posici6a, etc.). 
Entre los 6 y 7 afios queda plenamente 
desarrollada, a nivel de pensamiento, esta 
capacidad de evocaci6n de semejanzas en 
cuerpos elementales, conform~indose otro 
principio de conservaci6n: "El principio de 
conservaci6n de la forma," el cual constituye la 
base de la futura conceptualizaci6n geomdtrica, 
por eso el contenido de esta lecci6n estd 
dedicado a facilitar su desarrollo. 

Objetivos
 
Al concluir esta lecci6n los nifios:
 
OHC Establecerdn procedimientos para


clasificar por semejanza en forma, 
objetos del espacio habitual. 

OHO Dada una forma especifica clasificardn 
por semejanza, objetos del espacio 
habitual. 

OCF Elaborardn el "principio de conservaci6n 
de ]a forma" en el espacio. 

OCI EmplearAn correctamente los t6rminos
"prismdtico," "cilindrico," "esfrico," 
"c6nico" y "piramidal," al reconocer 
semejanzas en cuerpos elementales. 

OAC Propondrdn situaciones donde se 
observe que ]a forma se conserva, 
independientemente de otras cualidades 
do objeto , 

OAF Dado un objeto, verificardin que la
forma se conserva independientementede su posici6n y cualidades fisicas. 

Implementaci6n didActica 

Para implementar los objetivos de estd lecci6n, 

el maestro podrd: 

IHC Colocar en un lugar apropiado del aula
 
objetos de forma regular, por ejemplo, mables,

pelotas, latas de jugo, barras de yeso, borrador, 

cajas de f6sforos. Solicitar a los nihios que los 


OHC Habilidad creativa IHC 

OHO Habilidad operativa IHO 
OCF Conocimiento formativo ICF 

oAC Actitud crinformativoIC 
OAF Actitud funcional IAF 

7.CUERPOS Y FORAS ENELESPACIO 
Cuerpos con formas elernentalas 

S 

.­
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clasifiquen por el "parecido" en su forma, 
justificando el por qu6 de la clasificaci6n. 

IHO Presentar a los nifios un objeto con 
forma regular especifica, por ejemplo, un lIpiz.
Preguntar qu6 objetos tienen semejanza en 
forma al objeto presentado. Repetir el ejercicio 
con otros objetos de diferente forma. 
ICF Mostrar un objeto de forma regular desde 
diferentes puntos de vista. Explicar que su 
forma no varia cualquiera sea sucolor, tamaftoy textura. 

Nota: Por abstracci6n de otras cualidades, el 
nihio reconocerd, que la forma es algo esenciala 
los objetos y que &staes invariantede la 
posici6n, tamafto, color, textura, peso. 

Pagina 42 
Comentar la importancia y necesidad de las 
pulperias. 
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Formas de s6ldos 	 LCudlestienen forma parecida? 

cilindrica esf-rica 

prismdtica c6nica 

piramidal 
43 

Clasificar en el cartel, atendiendo a su forma, 
dos distintas mercancias. Establecer semejanza 
er forma entre la lata y el tronco, la pelota y la 
naranja, el radio y el ladrillo, el trompo y el 
gorro de pifiata. 

Pigina 43 

Con los objetos de forma regular presentados 
en la pigina, nombrarlos segun su forma pura:
cilindrica,esfrrica, prismdtica, c6nica o 
piramidaL 

Mencionar un objeto de forma irregular (poste, 
coco, ladrillo) y pedir a los nifios que digan la 
forma pura a que se asemeja. 

IAC Solicitar a los nifilos que expongan 
situaciones donde se observe que la forma de 
un objeto no cambia. 

K
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Pigina 44 
IAF Pedir a los nifios que mencionen el
 
nombre de la forma de los objetos presentados
 
formuldndo preguntas como:
 
- iQud forma tiene una pelota de cuero,
 

grande, blanca y negra? 
- iQu6 forma tiene una pelota de plistico, 

pequefia y verde? 
Ejercicios Pedir a los nios que clasifiquen los 
objetos que son semejantes a una naranja, un 
barril y a un ladrillo. 

Pautas evaluativas 
Seleccionar criterios para evaluar silos niuios 
logran: 
I. 	Clasificar objetos por la relaci6n "es 

semejante en su forma a." 
2. Mencionar la forma pura a que se asemeja 

un objeto. 
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Lecci6n 16: Caras de un s6lido
 
Pdginas del libro: 45 - 46
 
Tiempo maximo: 4 horas
 
Principios cognoscitivos:
 

Para reconocer mds detalladamente la forma de 
un s6lido, es necesario identificar algunos de 
sus elementos, especialmente aquellas partes 
donde el s6lido puede permanecer en equilibrio
al apoyarlo sobre una superficieplana (no se 
cae, ni se desliza, ni rueda.) 

Entenderemos intuitivamente por superficie

plana, aquella superficie parecida a la parte

superior de una mesa, o una hoja de papel
 
completamente lisa.
 

Llamaremos cara de un s6lido aquella
superficie del mismo, que al apoyarla sobre 
una superficie plana hace contacto en todas sus 
partes, permaneciendo 6ste en equilibrio. Las 
caras de un s6lido son planas. 

Objetivos 
Al concluir esta lecci6n, los nifios: 
OHC 	PropondrAn procedimientos para 

distinguir las caras en un cuerpo de forma 
prismtica o cilindrica. 

OHO Dado un objeto de forma prismditica o 
cilindrica, distinguirdn sus caras. 

OCF Elaboraran la noci6n de "superficie 
plana" 

OCI 	 Empleardn correctamente el t6rmino
"cara" al referirse a las superficies planas 
de un prisma o cilindro. 

OAC 	 Presentaran situaciones donde aparezcan 
superficies planas como caras de 
cuerpos. 


OAF 	 Dado un cuerpo semejante a un s6lido 
geom6trico, identificardn sus caras. 

Implementacion didlittica 
Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 
el maestro podrd: 

Caras de un s6lido 
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A este nivel, en cecaso de la esfera se 
entender que no pueden determinarse sus 
caras ya que sta no tiene. 
IHO Mostrar otros objetos de formas 
semejantes a las anteriores y pedir a los nifios 
que encuentren las caras. 

ICF Explicar la noci6n de superficieplana 
como una extensi6n de la superficie donde se 

IHC loaciltara
nmo 	curposde frmas61ido.Al nifio se le dariL tinicamente elIHC Facilitar a los nios cuerpos de forma apoyan y hacen contacto las caras de cualquier 
prismdtica, de base rectdngular y triangular, 
para que encuentren las partes de los cuerpos 
de manera que pueda mantenerse sin caer o 
rodar 	al apoyarlo sobre la mesa. 

Hacer 	lo mismo para un cuerpo de formacilindrica ydespu~s para otro de forma esf~rica 

presentando una caja, posteriormente una lata 
de jugo y despu~s una pelota. Sefialar con los 
niflos las caras de los s6lidos. 

tsrmino "piano. 

Pfigina 45 
En el cartel identificar la finica cara de cada 
s6lido que se destaca claramente. Convieneutilizar de manera simultdnea el cartel ys61idos concretos. 

IAC Proponer a los niflos presentar ejemplos 
de objetos en los que se observen caras planas. 
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jA cual se parece la cara? 

O 41-

SVO 

I \70] 


Contemos las caras: 
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IAF Presentar objetos diversos de forma 
cilindrica, c6nica, piramidal y prismdtica, para 
que los nifios sefialen sus caras. 

Pagina 46 

Pedir a los nifios que sefialen con chapitas o 
semillas la figura de la parte derecha, que se 
asemeja a la cara del s6lido presentado en el 
lado izquierdo. 

Pedir a los nifhos que cuenten el nimero de 
caras de distintos s6lidos concretos que hay en 
el aula. 

Regresar a la pdgina 46 y repetir el ejercicio de 
la actividad anterior con los s6lidos dibujados 
pero contando las caras no visibles. 

Pautas evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar si los nihios
logran: 
1. reconocer superficies planas 
2. reconocer caras de un s61ido 

3. contar caras visibles y no visibles de un 
s6lido 

4. sumar las caras de dos o mds s6lidos 

Revisidn acumulativa de la unidad 

Seleccionar criterios para evaluar: 
1. la manera de distinguir la forma de un s6lido 

2. a manera como contar las caras de uns6ido 
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UNIDAD 8: REGIONES Y FORMAS 	 OHC Habilidad creativa IHC 
ELEMENTALES EN EL PLANO 	 OHO Habilidad operativa IHO 

OCF Conocimiento formativo ICFLecci6n 17: Regiones planas OCI Conocimiento informativo ICI 
Piginas del libro: 47 - 48 - 49 - 50 OAC Actitud critica IAC 

OAF Actitud funcional IAFTiempo mdtximo: 3 horas 

Principios cognoscitivos 

En ]a separaci6n de las caras de un s6lido, el .REgoIoNesY uRaSr P tr ao
 
nific puede reconocer regiones planas con
 
formas elementales, pero el proceso de abstraer triangulares y circulares
 
la figura que presentan las caras, es un acto
 
complejo que solo Ilega a interiorizarlo por se parecen
 
etapas que desarrolla gradualmente. Estas
 
etapas 	son: -
I.Reconocimiento de las formas elementales
 

en regiones construidas con material
 
concreto (cart6n, cartulina, madera, etc)


2. 	 Construcci6nde regiones utilizando material
 
concreto.
 

3. Trazado de figuras en papel y pizarra.
 
Objetivos 
 l-

Al 	concluir esta lecci6n, los nifios: 
OHO 	Distinguirfin en un cuerpo dado las
 

diferentes formas que presentan sus
 
caras.
 

OCF Elaborarin el "principio de conservaci6n - -" -' 
de la forma" en regiones del piano.

OCI Empleardin correctamente los trminos"regi6n cuadrildtera",. "regi6n triangular" 
y "regi6n circular" al identificarlas en el
 
piano. 47
 

OAC 	 Presentardn situaciones donde se 
observe que la forma de las regiones se 
conserva independientemente de su 
posici6n en el piano.

OAF 	 Dado una regi6n en un plano,
verificardn que su forma se conserva Nota: A este nivel entenderemos por regi6n
independientemente de la posici6n en plana una superficie concreta y manipulable 
que est6 ubicada. que representa la cara de un s6lido, por 

ejemplo: una hoja de papel no arrugada ni
ImplementaciOn didiictica doblada. 
Para implementar los objetivos de la lecci6n el 
maestro podrd: ICF Mostrar una regi6n de forma regular en 
IHC Colocar en u lugar apropiado del aula diferentes posiciones. Explicar que la forma de
s6lidos que presenten caras de forma la regi6n no varia, cualquiera sea la posici6n
cuadrildtera, triangular y circular. Pedir a los que se ubique.
nifios justificar el por qu6 de su clasificaci6n. 

Nota: La conservaci6n de forma en el piano es
IHO Presentar a los niflos una regi6n plana de similar a la conservaci6n de la forma en el 
forma regular especifica: cuadrilditera, espacio.
triangular o circular. Preguntar qu6 otras Pfigina 47 
regiones tienen semejanza por su forma a la 
presentada. Repetir el ejercicio con regiones de Explicar la forma que tiene la rueda, el 
distinta forma. banderin y la puerta, vistos de frente. 
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,Cudlesfienen forma parecida? 

Q77 
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Paigina 48 
ICI Los nifios mencionarfn la forma que 
presenta cada objeto dibujado y emplearfn 
correctamente los t~rminos "regi6n
cuadrildtera", "regi6n triangular" y "regi6n
circular" cuando se les presenten dibujos con 
tales formas. 

Pfgina 49 

Repasar con las regiones de cada colecci6n los 
nombres de las mismas, explicando que poseen 
semejanza en forma, sin importar el color, 
tamafio y ubicaci6n. 

IAC Solicitar a los nifios que expongan 
situaciones donde se observe que la forma de 
las regiones no cambia de acuerdo a su 
posici6n y caracteristicas fisicas. 

Forma de regiones 

cuadrilateras 

triangulares 

0I circulares 
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Pfigina 50 
IAF Pedir a los nifios que identifiquen la 
forma de cada figura, escribiendo en el 
cuaderno: 0 si la figura es circular, 3 si es 
triangular, 4 si es cuadrildtera y 2 si la forma 
no corresponde a ninguna de las ya
mencionadas. 

Ejercicio Plantear preguntas similares a las 
siguientes: 
- aQu6 forma tiene una hoja de papel

amarillo? 
- ,Qu6 forma tiene una hoja de papel de 

cuaderno? 
- iQu6 forma tiene una hoja de papel del

peri6dico? 

Repetir el ejercicio con formas triangulares y
circulares. 
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Vamos a numerar:
 
0 sl es circular
 
3 si es triangular

4 sl es cuadrlldtera 
2 sl no es nlnguna de las tres 
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Pautas evaluativas 
Seleccionar en cada actividad criterios para
evaluar si los niflos reconocen regiones 
triangulares, cuadrilIteras y circulares. 
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Lecci6n 18: Interior, exterior y borde 
de una regi6n
 

Pdginas del libro: 51 - 52 - 53
 
Tiempo mdiximo: 3 horas
 
Principios cognoscitivos 

Dada 	una regi6n plana, por ejemplo triangular, 
cuadrilatera o circular, el nifto distinguird 
intuitivamente tres clases de puntos del piano, 
que se determinan en relaci6n a la regi6n dada. 

Estos 	conjuntos de puntos son: 
I. 	Los que est~in adentroc, pertenecen a la
 

regi6n, denominados punlos interiores.
 
2. 	 Los que estdn afiera o no pertenecen a la
 

regi6n, denominados puntos exteriores. 

3. 	Los que no estdn ni adentroni afuera, sino 

en el borde. 
Tales clases de puntos quedan determinados de 
manera finica para cualquier regi6n plana. 

Objetivos 

Al 	concluir esta lecci6n, los nifios: 

OHC 	Establecerdin procedimientos para 
constituir regiones de forma cuadrilitera, 
triangular y circular. 

OHO 	Construirdn regiones de forma 
cuadrildtera, triangular y circular, 
previamente enunciadas. 

OCF 	 Elaborarin la noci6n de "interior",
"exterior" y "borde" de una regi6n plana. 

OCI 	 Empleardin correctamente los t~rminos 
"interior", "exterior" y "borde" de una 
regi6n dada. 

OAC 	 Presenmardn situaciones donde se distinga 
el "exterior", "interior" y el "borde" de 
una regi6n. 

OAF 	 Dada una regi6n plana identificarin
"exterior", "interior" y "borde". 

Implementaci6n did~ictica 


Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 

el maestro podrA:
 
IHC Pedir a los nifios que reproduzcan a 

trav~s de recortes, figuras cuadrilteras, 

triangulares y circulares. 


IHO Trazar en cart6n o papel diferentes 

bordes de regiones cuadrilteras, circulares y 

triangulares para que los ninos recorten con 

tijeras o con los dedos la regi6n siguiendo el
 
borde, segiin la manera que se indiqutu.
 

ICF Explicar a los nifios que toda regi6r tiene 

horde, interior y exterior, 


Interior, exterior y borde 
de una regi6n piana 

0 

@ 
0 

0 

0 esta en el interior 
0 esta en el borde 
0enlbr 
f taesta en el exterior 
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PAgina 51 
Reconocer puntos interiores, exteriores 
decodacer in t borde
de 	coda regi6n. 

Nota: Entenderemos por punto toda marca 
hecha con la punta de un l~ipiz. 

En ci cartel de la pigina 51 sefialar: 
- Un punto exterior a la regi6n triangular, 

pero que sea interior a la regi6n cuadriltera. 
- Un punto exterior a la regi6n cuadriltera, 

pero que est6 en el borde de la regi6n circular. 
- Un punto exterior a la regi6n circular, que 

sea a su vez punto interior de la regi6n 
triangular. 

IAC Solicitar a los nifios que propongan 
situaciones donde apliquen la noci6n de borde, 
interior y exterior. 
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Marquemos un punto: Dibujemos el borde: 

- I . -

I
 
I I 

I 
I I 

I -* 

** ;- -/ --- ,|-

Vamos a colorear:,-"" 
- I i 

/ I 

I , 

52 53 

Pfigina 52 Pigina 53 

IAF Pedir a los nifios que sefialen los puntos Pedir a los nifios que en su cuademno dibujen 
que corresponde al: sin ayuda de instrumentos, el borde de cada- interior a la regi6n circular regi6n y coloreen el interior segfin se indique. 
- borde de la regi6n triangular 
- exterior de la regi6n cuadrildtera Este ejercicio conduce a la preparaci6n del 
- exterior a la regi6n circular e interior a la siguiente contenido que trata acerca del 

regi6n triangular. trazado defiguras en el piano. 
- Exterior a la regi6n triangular y al borde de Pautas evaluativas 

la regi6n cuadrihitera. 
- Exterior a todas las regiones. Seleccionar criterios para evaluar si los nifios 

reconocen el borde, el interior y exterior de 
En ]a misma pdgina 52, "Vamos a colorear", una regi6n plana. 
pedir a los nifios pintar en cierto color el 
interior de cada regi6n, previamente dibujada 
en su cuaderno. Por ejemplo: pintar la regi6n 
triangular en rojo. 
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Lecci6n 19: Figuras planas

Pdginas del Libro: 54 - 55
 
Tiempo m ximo: 4 horas
 
Principios cognoscitivos 
Cuando el nifio distingue el borde de una 
regi6n plana, elabora la noci6n de figuraplana.
En correspondencia con las regiones conocidas, 
se tendrdn entonces las siguientes figuras 
planas: tridngulo, uadrildteroy circunferencia. 

A partir de este momento ya podrd trazarsin 
instrumentos, como culminaci6n del proceso 
que se inici6 con el reconocimiento de formas 
en el espacio habitual. 

Objetivos 
Al concluir esta lecci6n, los nifios: 

OHC Propondrdn procedimientos para trazar 
el borde de figuras cuadrildteras, 
triangulares y circulares. 

OHO Trazaran figuras cuadrildteras,
triangulares y circulares, previamente 
mencionadas. 

OCF Elaborardn la noci6n de "lado de una 
figura."

OCI ReconocerAn el "cuadrilAtero" y el 
"triAngulo" por el nfimero de sus lados y
la circunferencia como figura plana. 

OAC Propondrdn representaciones de objetos
del espacio habitual mediante figuras 
planas.

OAF Dado un objeto del espacio habitual, 
trazarAn su representaci6n mediante 
figuras planas. 

Implementaci6n didictica 
Para implementar los objetivos de esta lecci6n,
el maestro podrA: 

IHC Pedir a los nifios que reproduzcan sin 
utilizar instrumentos, figuras de forma 
cuadrildtera, triangular y circular. 

IHO Precentor a los nifios regiones de forma 
cuadrildtera, triangular y circular para que 
tracen en su cuaderno la figura 
correspondiente. Procurar que los nifios
"cierren" la figura. 
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ICF Explicar a los nifios los tdrminos "figura" 
y "lado" y contar con elios los lados del 
tridngulo y del cuadrilAtero. 

Figuras pianos 

tringulo 

cuadrilatero 

circunferencla 

El tridngulo tiene 3 lados. 

El cuadrildtero tiene 4 lados. 

Notas: A este nivel, entenderemos por "figura" 
a la separaci6n grAfica del exterior con el
interior de la regi6n y entenderemos por "lado"
de una figura, a la pare de 6sta que no tiene
dobleces o esquinas, es decir que sigue una 

misma direcci6n. 

Admitiremos en este nivel que la 
circunferencia no tiene lados. 

ICI Pedir a los nifios que empleen 
correctamente los tdrminos "figura" y "lado" al 
identificarlos. Remitirse a la pAgina anterior y
mencionar el nombre de cada figura. 

IAC Solicitar a los nifios que propongan 
situaciones donde se apliquen los tdrminos 
"figura" y "lado" y que determinen los 
mecanismos utilizados para su identificaci6n. 
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Paigina 55 
LCudI es el n~mero de lados? IAF Pedir a los nifios que: 

- Cuenten el niimero de lados de cada figura y
mencionen el nombre. 

- Escriban en el cuaderno una tabla donde se 
coloque el nfimero de lados de cada figura,
similar a 19.1. 

Ejercicio Proponer los siguientes problemas:
S1.LCudntos lados hay en dos cuadrilteros que 

no estdn juntos?
2. 	 Si dos cuadrilAteros tienen un lado en 

comfin, LCudntos lados tiene cada uno? 
,Cudntos lados hay en cada uno? 

3. Construir todos los tridngulos posibles
dados: tres puntos (19.2) y cuatro puntos
(19.3).

4. 	 Construir todos los cuadrildteros posibles 
dados, cuatro puntos y cinco puntos.A 	 5.Construir todas las circunferencias posibles
dado tres puntos. 

Pautas evaluativasKSelecciciar criterios para evaluar si los nifios: 
1. Trazan sin instrumentos, 	tridngulos

cuadrildteros y circulos al mencionarles la 
55 figura.2. 	 Distinguen y cuentan los lados de una figura. 

3. 	 Clasifican una figura por el ntimero de sus 
lados. 

3 T Revisi6n acumulativa de la unidad 

Seleccionar criterios de medici6n para evaluar: 
1. 	Reconocimiento de formas en el piano.
2. 	 Identificaci6n del borde, interior y exterior 

en una regi6n plana.
3. 	 Reconocimiento de figuras triangulares, 

19.1 	 19.2 cuadrildteras y circulares. 

19.3 
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UNIDAD 9: LOS NUMEROS DEL 0 AL 99 
Lecci6n 20: El diez OHC Habilidad creativa IHC 

OHO Habilidad operativa IHO
OCF Conocimiento formativo ICFTiempo mdximo: 1 hora 	 OCI Conocimiento informativo ICI 
OAC Actitud critica IAC

Principios cognoscitivos OAF Actitud funcional IAF 

Previo a la formaci6n de la decena, el nifio
 
reconoce la existencia de colecciones con mis
 
de nueve objetos, afin sin liegar a contarlos. 9.LOS NUMEOS DEL AL 99
 

El diez 
La capacidad de establecer dicha existencia se
 
fundamenta en la "sucesi6n natural" segfin la
 
regla, "tiene uno mds que",. o cual el diez
 
surge como sucesor natural del 9. ,reunir . C 


Recordamos que a este nivel no debemos & . ,,
 
escribir el numeral que corresponde al diez, es, 

suficiente que el nifio sepa contar hasta esa -- -

­

cantidad.
 
9 1 lez

Objetivos 
Al concluir esta lecci6n los nifios: El numero que sIgue al 9 es el dlez. 

OHC Establecerdn prncedimientos para contar 
diez objetos. 

OHO Contardn diez objetos de uno en uno. 
OCF Elaborardn la noci6n del cardinal "diez". 
OCI Emplearin correctamente el termino C)

"diez". "iz.sacomos dlez .,s . sobron 2 

OAC Propondr in situaciones donde se aplique cs
 
el nfimero diez. 0 G
 

OAF Resolverdn problemas aplicando el G C
 
nfimero diez.
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Implementaci6n didActica 

Para implementar los objetivos de la lecci6n, el 
maestro podrd: 
IHC Presentar a los nifhos una colecci6n de 20 0 
objetos y pedirles que hagan agrupamientos sacar 0 
de 9 objetos. Una vez agrupados procurar que-d-z 00 
agreguen uno mds a cada conjunto. Repetir el 0 0, d 

ejercicio con 30 y 40 objetos. 0000 

IHO Con las mismas colecciones de IHC, 0_000 0 
pedir a los nifios que formen conjuntos de 00 0 ­0sobrn2 100objetos con nueve elementos y uno mds. 	 0 I 

Pagina 56 	 IAC Motivar a los nifios para que presenten
 
ICF Explicar que al agregar un objeto mis, a situaciones en las que se observen cantidades
 
una colecci6n de nueve, se obtiene una de diez objetos.
 
colecci6n de diez objetos. Explicar que el
 
niimero que sigue al nueve es el diez. No debe IAF Continuar con elejerciejo dc a pdgina 56,
escribirse todavia ci numeral 10. 	 IFCniurcne jrii el fgr, 6 

para que los nifios cuenten los diez mables y 
ICI Con los mismos objetos de IHC e IHO, observen que sobran 2. Proponer varios 
pedir a los nifios que formen colecciones de ejercicios como los de 20.1 
diez. 
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Tratar que en el filtimo ejercicio haya 
exactamente diez objetos. 

Realizar las siguientes actividades: 
1. Contar diez nifios en el aula, 
2. contar los dedos de ambas manos, 
3. contar diez chapitas, palillas, piedrecitas,
4. en el patio, saltar diez veces. 

Pautas evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifios 
logran: 

1. Contar diez objetos de uno en uno 
2. Formar agrupaciones de diez objetos. 
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Lecci6n 21: La decena 
Pdginas del libro: 57 - 58 - 59
 
Tiempo m ximo: 4 horas
 
Principios cognoscitivos 
Esta lecci6n constituye la columna verebral de 
nuestro sistema numrico decimal, que utilizaal diez como base. Por tal motivo debe dfirsele
el tratamiento especial que requiere. 

La 	sucesi6n natural es ilimitada,siempre 
podemos generar una nueva cantidad,agregando un objeto m~is a la colecci6n,.eeded 

Para representar simb6licamente tales 
cantidades cada una de elias con un numeral, 
que no recurra a ningfin simbolo empleado en 
representaciones anteriores, tendriamos que
disponer de una ilimitadacantidad de
simbolos. Sin embargo, el genio del hombre 
cre6 formas para denotar simb6licamente 
cantidades infinitas con un ndimero finito de 
simbolos. Similar a los alfabetos, existensistemas de numeraci6n con vencionales en
cuanto emplean: 

1. Simbolos primitivos o primarios del 

sistema. 

2. 	 Reglas para construir otros simbolos del 


sistema (simbolos secundarios). 


Si bien es cierto que todo sistema num~rico es 
una convenci6n arbitraria impuesta como 
consenso entre los miembros de una sociedad, 
debe tenerse en ctienta que una vez adoptado, 
se 	convierte en una norma que debe respetarse. 

El sistema num~rico utilizado por nosotros, no 
obstante su difusi6n a escala mundial, no es
finico ni lo ha sido en la historia de lahumanidad. 

De hecho, sin ir lejos, los mayas adoptaron un 
sistema num~rico que cumplia convenciones 
diferentes al sistema usado que procede de los 
hindfies y divulgado por los Arabes. 

El 	problema que enfrenta la educaci6n 
matemdtica en el primer grado, en cuanto a
numeraci6n se refiere, es complejo, por la 
siguiente raz6n: debe impon6rsele al nifio el 
c6digo simb6lico que Ilamamos Sistema 
numrico decimal, respetando el principio de 
conservaci6n de cantidad. 

Esto es, que con ]a utilizaci6n de los numerales 
del 0 al 9, el nifio pueda leer y escribir 

cualquier numeral del 10 al 99, perocomprendiendo el valor en cantidadque 
expresa cada digito de acuerdo a la posici6nque ocupa en el arreglo de dos cifras. 
El paso del 9 al 10 (en simbolos) es crucial,
 
dependiendo como se imponga al niflo esa
oos ipnaa ii sconvenci6n del valor posicional de los digitos,
tendremos una aceptaci6n o rechazo de una 
rama importantisima de la Matemdtica, como 
es la Aritm~tica. 
Objetivos 

Al concluir esta lecci6n los nifios:
 
OHC Establecerin procedimientos para


sustituir diez objetos unitarios y

homogneos por un objeto que los
exprese en cantidad. 

OHO Remplazardn diez objetos por otro cuyovalor num~rico sea equivalente al de los 
sustituidos. 

OCF Conceptualizardn el valor num6rico de 
la "decena". 

OCI Empleardn correctamente los t~rminos"decena" y "unidad" al formar 

agrupaciones de diez objetos.
OAC Propondrdn situaciones donde se 

apliquen los conceptos "decena" y
"unidad". 

OAF Resolverdn problemas donde se apliquen 
los conceptos "decena" y "unidad". 

Implementaci6n didActica 
Para implementar los objetivos de a lecci6n, elPr mlmna o beio el ec~,emaestro podrd: 
IHC Presentar a los nifios situaciones de 
juego, en las que realicen el intercambio de un 
determinado objeto por otros segfn las reglas
establecidas por ellos. Ejemplo: intercambiar 1 
mable grande por 2 6 3 mds pequefios, hasta
lograr el intercambio de 1 por 10. 

IHO Entregar a los nifios una colecci6n entre 
11 y 19 palillas de cierto color, para que
formen agrupamientos de diez. Utilizar una 
palilla de diferente color a las primeras para 
que la intercambienpor agrupamientos de diez 
formados con las palillas anteriores. Realizarvarios ejercicios tratando que en el filtimo no 
queden unidades libres. 
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La decena 

00 
00 

0 se camban por "0 

dIez mabies una pelata 

Dlez mables se camblan por una pelota. 

Una pelota se cambla por dlez mables. 

se cambla por,

00-,,d7
"0 ,",3 

1 or 1 3 
*0",.sabran 
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___ __ __0 

21.1 

Incrementar progresivamente el nfimero de 
palilias con valor unitario, de modo que pueda
intercambiar mils de 2 veces la palilla que 
sustituye al agrupamiento de diez, teniendo 
cuidado que en el iltimo ejercicio no queden 
unidades libres. 

Paigina 57 
ICF Explicar el intercambio de: "diez mables 
por una pelota," "una pelota por diez mables." 

Observemos: 

00 0 00NOWN m~6~ 

0 se cambln por 

L =iiI ecn! 

Una decena es Igual a dlez unidades. 
DIez unidades es Igual a una decena. 

0 0O 

14 3 1 
Idecenay 3decenasy 
4 unIdades I unidad 

7 5 60
 
0 

7 decenasy 6decenasy 
5 unldades 0unldades 
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1101 000 0 
0 0 

0 0 oO0 
0 0 000 

0) 00 
21.2 21.3 

0 0 
0000 

00 
0o 

00000 

00 

21.4 21.5 
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Ejercitar intercambios como se muestra en el 
ejemplo, teniendo especial cuidado que en el 
arreglo "pelota-mable" se respete ese orden 
(pelota a la izquierda,mable a la derecha)

Pasatiempo QL Preparar una cartulina como 21.1 ademis, 
preparar recortes de cart6n con digitos del 0 al 

Observemos: 	 9 (dos de cada uno). Pedir a los nifios coloquen 
el nfimero de pelotas y mables que obtienenSl l O -o despus del cambio, en ejercicios similares a 

s 21.2.21.3 y 21.4. 
se camblan por .0 

*,umu. u-" ICI Utilizar el vocablo "decena" para referirse 
a los agrupamientos de diez objetos y el 
vocablo "unidad'parareferirse a los objetos
unitarioslibres (sobrantes). 

..-	 Pigina 58 

Q) 0 Expresar la equivalencia "decena-unidad" en 
referencia a pelota-mable. En cada tabla, leer

0 0 Q0 las decenas y unidades indicadas. Proponer a 
0Q 0 G 0 los niios que coloquen en la cartulina 

o o( o oempleada en ICF, los nfimeros convenientes al 
. . 

_ 

.. . . dictarles:
SO 0 O C - 3 decenas y 1 unidad.
 

. GO 0( O_ - 8 decenas y 4 unidades.
 
(oo oooo 1o - 9decenas y 7unidades.
 

o0 0 	 01 0 10 0 0 (0 IAC Pedir a los nifios ilustren el empleo de la 
59 decena en situaciones habituales. 
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IAF Con este pasatiempo reforzaremos el 
intercambio de 10 unidades por 1decena 
tomando otros objetos. El nifio debe escribir 

( 0 cudntas piflas y naranjas quedan despu6s del 
cambio propuesto en un esquema como el de 
21.5. La pifia representa decena, la naranja 
representa unidad El resultado debe leerse en 

0 5 decenas yunidades. 
21.6 	 21.7 Realizar ejercicios como los de 21.6, 21.7, 21.8 

__ 	 -- . .y 21.9. Pedir al nifio que dibuje en su cuaderno 
el narmero total de mables expresados en cada 
tabla. 

Pautas evaluativas 

0 0 	 Seleccionar criterios para evaluar si los nifios 
logran: 

1 1. Sustituir diez objetos por uno, indicando si9 4 quedan unidades libres. 
2. Escribir y leer en arreglos de dos cifras, el 

21.8 	 21.9 nfimero de decenas y unidad que
L corresponda. 
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Leccion 22: Los numeros del 0 al 99
 
Pdginas del libro: 60 - 61 - 62
 
Tiempo mdximo: 6 horas
 
Principios cognoscitivos 
El proceso de construcci6n del sistema 
num6rico decimal se basa, tal como se ha dicho 
en ]a lecci6n anterior, en el valor relativo que 
guarda cada digito segfin su posici6n en el 
arreglo "decena-unidad". 

Teniendo en consideraci6n este convenio, 
nosotros recurriremos a la "caja de valores" 
para ensefiar a los nifios formaci6n de nimeros 
con dos cifras. 
El manejo de la caja de valores estdi regulada 

por las siguientes reglas:

1. Cada objeto depositado en ]a casilla U tiene 

valor num&rico de una unidad. 
2. 	 Cada objeto depositado en la casilla D tiene 

un valor num~rico de 10 unidades. 
3. 	En cada casilla no pueden haber mis de 9
 

objetos.
 
4. 	 Al haber 10 objetos en U, estos deben
 

cambiarsepor un objeto que se colocar en
D. 
5. 	 El orden de las casillas es estricto, la 


izquierda es la D, la derecha es la U. 

Observar el modelo 22.1. 


Objetivos 

Al concluir esta lecci6n, los nifios: 
OHC Establecerin procedimientos para.0 

representar decenas y unidades libres. 
OHO Escribirdn niimeros con dos digitos en el 

orden "decena-unidad". 
OCF 	 Comprenderdn el significado del "valor 

num~rico" de los digitos en relaci6n a la 
posici6n relativa que ocupan en un 
n(imero de dos cifras. 

OCI 	 Leerdn y escribirdn un nfimero entre 0 y 

OAC Propondrdn situaciones donde se 
utilicen los nfimeros del 0 al 99. 

OAF Resolveran problemas utilizando los 
nimeros del 0 al 99. 

Implementacion didictica 


Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 

el maestro podrd: 

IHC Facilitar a los nifios "caja de valores", 9 

palillas con valor de 10 y 9 con valor de 1. 

Pedir a los nihios representen con las palillas un 

nfimero de decenas y unidades determinadas.
 
Podrdn utilizar cualquier otro elemento que 

sustituya las palillas para realizar este ejercicio. 


Numeracion del 0 al 99 

D U 

[dedezunidades i de una unldad 

Una 0 en U vale una unidad. 
Una 0 en D vale una decena.
No 	 mens de 9 0 en U. 
No 	mds de 9 0 en D. 

D00 00°°3
 
O 13 

D U 
D 

0000 4 2 

D 	: U 
D-U 

_ 

22.1 	
_ 

22.2 

No mencionar el nombre del nfimero de dos 
cifras, sino cada cifra con los t~rminos: decenas 
y unidades respectivamente. Ejemplo: 7 
decenas, 3 unidades. El 6ltimo ejercicio 
propuesto debe hacerse con 0 (cero) en las 
unidades libres. Ejemplo: 5 decenas, 0 
unidades. 

IHO Preparar tarjetas numeradas de 0 a 9, 
para que los nifios coloquen el digito 
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Observemo,;: 

FI-LCI6 LT71 
Jdlez yseis J Ie ~ J_8 

LF8Io 
dl ez j
Klez yocho I y nueve 

FI-1 T12-1 F-31 RA af--

20 dos decenas velnte I 

30 tres decenas renta8 

40 cuatro decenas cuarenta 

50 clnco decenas cincuenta] 

L60 I sels decenas sesenta 

70 slete decenas setenta 

r 80 ocho decenas ochenta 

F90 1 nueve decenas noventa 

6M 

D u 	 D U 

o 	 0 0 0 0 
00000 0 

0 0 0 0 0 0 _ 

22.3 	 22.4 

correspondiente a la cantidad de palillas
colocada en cada casilla de la caja. 

Preparar un cuadro en la pizarra que 
represente la caja de valores para que los niiios 
escriban la cantidad de palillas colocadas en 
cada casilla, utilizando los t~rminos: decenas Y' 
unidades. Use ei modelo 22.2. 

Repetir este ejercicio hasta que los nifios 
manejen la representaci6n grAfica con decenas 
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Observemos: 

1____oo on
__set __uo_
 

Iochenta yuoo 

D U 

I ochenta y tres 1 
ochenta y tres 

U
 

l che nta yF o h
 o
 

ochenta y ocho
 

Leamoslosnumerossigulentes: 
29 45 54 12 97 61 
38 73 84 41 39 72 
66 14 57 24 98 79 
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D U 	 D U 

0 0 
00 
0 00 	 0___ _ 

22.5 	 22.6j 

y unidades. El iltimo ejercicio de este proceso
serd para. formar decenas sin unidades libres. 

Pfigina 60 
ICF Explicar en el cartel el "valor num~rico" 
que representa cada digito en la formacift 
"decena-unidad." Explicar las reglas que se 
aplican en la formacifn "decena-unidad" 



Nombrar en cada cuadro el nfimero formado, 
pero en los t~rminos "decena-unidad": 
-	 3 decenas y 5 unidades. 
-	 4 decenas y 2 unidades. 

Al 	escribir 35, los nifios deben entender que 3 
representa una cantidad mayor que 5. 

Ejercicios Proponer los siguientes ejercicios:
1. 	Pedir a los nifios que escriban y lean el 

nfimero en la forma antes indicada, que
corresponda en los ejercicios 22.3, 22.4, 
22.5 y 22.6. 

2. 	 Pedir a los nifios que coloquen en la casilla 
conveniente del cuadro, la cantidad de 
mables que corresponda al nfimero dictado: 
- 3 decenas y 0 unidades. 
- 8 decenas y 4 unidades. 
- 7 decenas y 6 unidades. 
- 7 decenas y 9 unidades. 

En este ejercicio los nifios deben dibujar 
cuadros que representen la caja de valores. 
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ICI Tomar ]a decena base, para que los nifios 
nombren y escriban 10 en su cuaderno. 

Debido a la dificultad de nombrar los nfimeros 
entre once (11) y quince (15), se iniciarA la 
denominaci6n de los n6mIneros del diez y seis 
(16), al diez y nueve (19), puesto que el prefijo
diez facilita esta denominaci6n. 

Tomar de base el diez (10) y los digitos del seis 
(6) al nueve (9) para que los nifios nombren y
escriban los numerales del diez y seis (16) al 
diez y nueve (19). Dar nombre y escribir los 
numerales del once (11) al quince (15). 

Nombrar y anotar progresivamente los 
numerales que representan dos decenas, tres 
decenas, hasta nueve decenas, con los t6rminos 
viente (20), treinta(30), hasta noventa (90). 

Paigina 62 

Con los anteriores t6rminos como prefijos, leer 
y escribir algunos numerales comprendidos 
entre 0 y 99, de manera similar a 81, 83 y 88. 

En ]a misma pdgina 62, pedir a los nifios que
lean los nfimeros escritos en el texto. Repetir 
con otros nfimeros, con el cuidado que no sean 
consecutivos. 

IAC Pedir a los nifios que mencionen 
situaciones donde aparezcan los numerales del 
0 al 99. 

IAF Plantear problemas donde apliquen el 
conteo de 0 a 99. Contar y escribir el nfimero 
de nifios que hay en el grado. Contar y escribir 
el nfimero de sillas o pupitres que hay en el 
aula. Escribir al dictado cualquier nfimero 
entre 0 y 99. 
Pautas evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifios 
logran: 
1. Representar un nfimero de dos cifras en la 

caja de valores. 
2. 	 Leer el nfimero que estdi representado en la 

caja de valores. 
3. 	Leer y escribir nfimeros del 0 al 99. 
4. 	Contar del 0 al 99. 

Revisi6n acumulativa de la unidad
 
Seleccionar criterios de medici6n para evaluar:
 
1. Descomposici6n de un nfimero de dos cifras 

en decenas y unidades. 
2. 	 Lecto-escritura de un nimero de 2 cifras. 
3. 	Conteo de objetos hasta 99. 
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UNIDAD 10: ORDEN EN LOS NATURALES 
DEL 0 AL 99Lecci6n 23: Relaci6n de orden 

Pdginas del Libro: 63 - 64 

Tiempo mdximo: 4 horas 

Principios cognoscitivos 


En esta lecci6n vamos a aplicar lo discutido en 
la lecci6n 9, pero extendiendo el Ambito 
num~rico hasta 99. 

Coma ya hemos incorporado ]a caja de valores 
en la construcci6n de los numerales de dos 
cifras, se recurrird a su auxilio para comparar 
cantidades representadas con los mismos. 

Objetivos 

Al concluir esta lecci6n, los nifios: 

OHC 	Determinardn procedimientos para 

comparar por agrupaciones de diez 

objetos, colecciones cuyo cardinal no
 
exceda de 99. 


OHO Comparardin colecciones de objetos, por 
agrupaciones de diez. 

OCF Conceptualizardn la relaci6n "menor 
que," "igual que" y "mayor que" al 
comparar nimeros del 0 al 99. 

OCI Emplearfn correctamente las 
expresiones "menor que," "igual que" y
"mayor que" al comparar nfimeros 
naturales hasta 99. 

OAC Propondrdn situaciones donde se 

aplique el orden creciente y decreciente 
de los nfimeros del 0 al 99. 

OAF Resolverdn problemas aplicando el 
orden creciente o decreciente de los 
nimeros del 0 al 99. 

Implementaci6n didaictica 

Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 
el maestro podrd:IHC Formar parejas de nifios con sus 

respectivas cajas de valores y palilias para 
proceder a: 

- Colocar en cada cajilla de ambas cajas de 
valores, cantidades arbitrarias de palillas. 

- Preguntar a cada pareja de nifios, qui6n de 
ellos tiene mayor o menor cantidady por qu6. 

IHO Repetir el ejercicio anterior, con la finica 
variaci6n que deben comparar por 
correspondenciauno a uno las palilas de cada 
casilla. Para reforzar el intercambio de 
unidades por decenas, conviene colocar mds de 
10 palillas en la posici6n de las unidades. 

OHC Habilidad creativa IHC 
OHO Habilidad operativa IHO 
OCF Conocimiento fornativo ICF 
OCI Conocimiento informativo ICIOAC Actitud crltica IAC 

OAF Actitud funcional IAF 

10.ORDEN EN LOS NA.RALES DEL 0 AL M 

Relaci6n de orden 

D U Q U 
00 0 0 es menor que 0 00000 	 0 00 

32 	 35 

oD 	 u 0 Q U 

I es mayor que 
31' 	 24 

D U 0 0 000 
oEoo IE Ml~J 

F3 3ooIlOl 
56 

32 es menor que 35 
35 es mayor que 32 
24 
31 
33 

es 
es 
es 

menor 
mayor 
menor 

que 
que 
que 

31 
24 
56 
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31 ? i4 Z 

2 
L? 	 K1.2
 

23.1 

Pigina 63 

ICF Explicar que para establecer la relaci6n"menor que" y "mayor que" entre los ntdmeros 
del 0 al 99. Se comparan los valores num6ricos 
de las decenas y las unidades, entre si, segfin los 
siguientes casos: 

1. Difieren en unidades pero tienen igual 
nfimero de decenas. 
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Comparemos los ncmeros: 

73- 25 13811461 
1311 15_41 91_8_512_011961 

14 129991 1831 1451 156 
1381 173 1501 Il 67 1491 

Encontremos los numeros: 

1791 18111141 1161 a1601611 

1 1 19 20 [941 97 

,Que nOmeros podemos escribir? 

691 1 5 341 1 75 

Pasatlempo 

64 

B 
872 ~ .2.61 

61 

40 36 70 


24 	 18 
23.2 	 233 

Ejemplo: 	24 mayor que 21 

21 menor que 24 


2. 	 Difieren las decenas, pero no las unidades. 
Ejemplo: 	51 mayor que 41 


41 menor que 51 


3. 	Difieren decenas y unidades. 
Ejemplo: 	59 mayor que 47 


47 menor que 59 


Leer el orden en los dos sentidos:" mayor que" 
y "menor que". Escribir parejas de nfimero 
entre 0 y 99 para que los nifios empleen
oralmente las expresiones "menor que",
"mayor que" al comparar ambos nfimeros. 
Ejemplo: 26 es menor que 98
 
98 es mayor que 26
 
No emplear los simbolos > y <.
 
IAC Solicitar a los nifios que mencionen
 
situaciones donde se aplica el orden de los
 
nfimeros del 0 al 99.
 

Pagina64 
IAF Proponer a los nifios que copien el 
ejercicio en el cuaderno y que coloquen una 
flecha en el espacio correspondiente, de manera 
que la punta se oriente hacia el menor, asi: 

Mayor -> MenorMenor <- Mayor 

En la misma pdgina 64 "Encontremos los 
nfimeros," escribir en cada cuadro el nfimero 
apropiado segfin el orden, y resolver el 
pasatiempo, ordenan las casitas, segfin el ordencreciente 	o decreciente. 

Ejercicios Realizar lo siguiente: 
1. Escribir el ntimero que convenga segtdn el 

orden creciente, en un ejercicio similar a 
23.1. 
Buscar el 	nfimero que sigue, trazando unc3Camino del menor al mayor, en un ejercicio 
similar a 23.2. 

3. 	Desarrollar el juego "Te pica la culebra": 
Este es un juego bastante divertido y 
motivador para reforzar la noci6n de orden.
El juego consiste en hacer colocar al nifio,todos los 	nfimeros que convengan a cada 

anillo de la culebra, si escribe un nfimero 
incorrecto, entonces le "pica la culebra." Un 
modelo de "culebra" para dibujar en la 
pizarra, se muestra en 23.3. 

Pautas evaluativas 
Seleccionar en las actividades anteriores 

criterios 	para evaluar si el nifio: 
1. 	Compara parejas de nfimeros del 0 al 99. 
2. 	 Ordena en forma creciente y decreciente 

nfimeros entre 0 y 99. 

65 



UNIDAD 11: ADICION DE DIGITOS
 
Leccion 24: Reuni6n de colecciones 

Pdgina del libra: 65 

Tiempo mdximo: 6 horas 

Principios cognoscitivos 

Similares a los de la Unidad 4, pero ampliando 
el 6mbito numerico hasta 18. 

Objetivos 

Al 	concluir esta lecci6n, los nifios: 
OHC 	Establecerdn procedimientos para 

encontrar el cardinal de la uni6n de dos 
colecciones, siempre que dicho cardinal18. 

exceda de 18. 

OCF Reelaborardn ]a noci6n de "adici6n." 
OCI Emplearn correctamente la notaci6n 

horizontal para la adici6n. 
OAC 	 Planteardn situaciones aplicando la 


fdici6n de dos sumandos, siempre que,
 
la suma no exceda de 18.
 

Implementaci6n didictica 


Para ..mplementar los objetivos de la lecci6n, el
 
maestro podrd:
 
IHC Aplicar lo propuesto en la lecci6n 10,
 
ampliando e dmbito hasta 18. 


IHO Aplicar lo propuesto en la Lecci6n 12, 

ampliando el dmbito hasta 18.
 

Pfigina 65
 

Aplicar las sugerencias de la Lecci6n 10.
 
ICI En la misma pdgina 65 para los dos 

ejemplos propuestos realizar los pasos

siguientes: 

1. 	 Escribir en la pizarra el nfimero de mables 


de cada colecci6n. 

2. Reunir ambas colccciones. 
3. Escribir el nfimero total de mables. 

Recordar los t~rminos "sumando" y "suma" al 
efectuar la operaci6n. 

IAC 	Similar alas de la lecci6n 10. 

IAF 	Proponer ejercicios como: Encontrar la 
suma: 
9+4= 7+8= 
6+6= 4+7= 
5+5= 7+9= 
9+2= 3+7= 
5+7= 5+9= 
8+3- 9+9= 

OHC 	 Habilidad creativa IHC 
OHO 	Habilidad operativa IHO 
OCF 	 Conocimiento formativo ICF
ocI 	 Conocimiento informativo ICI 
OAC Actitud critica IAC 
OAF Actitud funcional IAF 

II.ADICION DEDIGITOS 

Reunion de colecciones de 
obietos 

-----------..
 
Q Ca 

7 	+ 8 = 15 

Encontremos el total: 

_____"__ 

+ 

, I,.,/, 
+ = 

65 

Ejercicios Proponer problemas del tipo: 

1. Una lancha llevaba 9 pasajeros, despuds 
subieron otros 3. iCudntos pasajeros lievaba 
en total? 

2. En 	un estacionamiento de Tegucigalpa habia 
7 carros, despu6s Ilegaron otros 7. LCudntos 
carros hay en total en el estacionamiento? 

3. 	 Si tenia 8 guayabas y despu6s cort6 otras 9. 
iCudntas guayabas tengo en total? 

4. 	 Pedro ordefi6 5 vacas de Jorge y 6 vacas de 
Beatriz. LCudntas vacas ordefi6 Pedro? 

Pautas 	evaluativas 
Similares a la lecci6n 10, pero ampliando el 
dmbito hasta 18. 
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Lecci6n 25: Propiedades de la adici6n 
Pdginas del libro: 66 - 67 
Tiempo mdiximo: 4 horas 
Principios cognoscitivos 

Como ya fue discutido en la lecci6n 10, la

acci6n motora de reunirva generando en el 

nifo la noci6n de adici6n. 

Esta acci6n puede ejecutarla en dos maneras 

diferentes: 

1. Agregar a los objetos de la colecci6n A, los 

objetos de ]a colecci6n B, o bien;
2. 	 Agregar a los objetos de la colecci6n B, las 

de la colecci6n A. 
En ambos casos, el nifio descubrird que el 
nrmmero total de objetos es el mismo. Por 
experiencia elaborard la propiedad conmutativa 
de la adici6n sin Ilegar a enunciarla 
verbalmente: "El orden de los sumandos no 

cambia la suma." 

Menos a~in, denotarla simb6licamente: a + b

b+a 

En la coordinaci6n de la acci6n de reunir 
aparece otra propiedad que el nifio descubre: la 
asociativa. 

Al reunir los objetos de tres colecciones,

digamos A, B y C, percibe que la cantidad de 

elementos es la misma independientemente de 

la maneia de como los rena: 

1. 	Agregar a los elementos de A y B los 


elementos de C o bien, 

2. 	 Agregar los elementos de A a los elementos 


de B yC. 


Aclaramos que el uso simb6lico de los 

parentesisno serd interpretado en esta etapa, 

por el nifio: 

(a + b) + c = a + (b + c). 


No obstante emplearemos el simbolo , que

sustituye al par~ntesis: 


a+b+c=a+b+c 

Objetivos 


Al concluir esta lecci6n, los nihios: 

OHC Establecerdn procedimientos para 


verificar las propiedades conmutativa y
asociativa de la adici6n, mediante uni6n 
de dos y tres colecciones de objetos. 

OHO 	Verificardn las propiedades conmutativa 
y asociativa de la adici6n a trav6s de la 
uni6n de dos y tres colecciones de 
objetos. 

OCF 	 Redescubrirvn las propiedades

"conmutativa" y "asociativa" de la
adici6n. 

OCI Encontrardn por asociatividad la suma 
de tres sumandos digitos.

OAC Propondrfn situaciones donde se 
observe la conmutatividad y la 
asociatividad de la adici6n. 

OAF Resolverdn problemas aplicando la 
copmutatividad y asociatividad de la 
adici6n. 

Implementaci6n didictica 

Para implementar los objetivos de esta lecci6n,
 
el maestro podri:
 
Para la conmutatividad:
 
IHO Presentar dos colecciones de objetos y
 
pedir a losnifios determinar todas las formas
 
posibles de encontrar el nfimero de objetos de
 
la reuni6n o uni6n de ambas. Seguir el
 
algoritmo para ilustrar la conmutatividadde la
 
adici6n:
 
1. Tomar una primera colecci6n y enunciar el 

niimero de elementos. 
2. 	 Tomar una segunda colecci6n y enunciar el 

nfimero de elementos. 
3. 	Reunir ambas colecciones y enunciar el
 

nfimero de elementos resultantes.
 
4. 	 Tomar la segunda colecci6n como primera y 

enunciar el nifmero de elementos.
5. 	Tomar la primera colecci6n como segunda y

enunciar su nimero de elementos. 
6. 	 Reunir ambas colecciones y enunciar el
 

nfimero de elementos.
 
7. Comparar los resultados del paso 3 y del
 

paso 6.
 
Pfigina 66 

En el cartel aplicar los pasos del algoritmo de 
IHO. Explicar a los nifios que la suma o total 
no cambia, independientemente como se 
operen los sumandos. No utilizar el nombre de 
la propiedadconmutativa. 

ICI Pedir a los nifios que escriban en notaci6n 
horizontal,expresiones conmutadas tales como: 
9 + 4 = 13 y 4 + 9 = 13 
IAC Solicitar a los nifios presenten ejemplos
donde se observe la conmutatividad, evitando 
mencionar el nombre de la propiedad. 
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Observemos: Observemos:
 
reunir
0 

1'00 0 0 0 0 /0'-, reunlr 0 
,0 0O0 0 0000 00 

0000 000000'0 ~~0 '( o0 711/ 0.ot~ 0oX..~
00000-- ren 0 0 
0- 00- ) 00 

8+6=141
8 ++:7.,
 
a +mes 5 + 3 + 4 = 8 + 4 =12 

g0 0 X. >0 000 'o 0 0 
1 00=0 /1-vt 0 000 0 ~ 0 

0. 0 , 0 0 079 00' 
0___0 ( 0 ~ 0 ; 000 

00)1 0 - 00 00'a" 0 00 

La sumoesla misma. 5 34 5+ 7 =12 

=
9 13 ]9+4
 La suma es la misma. 

4 +9=13 +=
5+3+4=5+3+4 
66 67 

IAF Resolver problemas en sus cuademos + 
como: _6 
1. Comprueba que la suma es la misma: 

3+8= 5+9= 3 2--1'
 8+7= 4+6=48+3= 9+5= 1 27+8= 6+4=8+7= 4+6= r---.1 '
 

2. Escribir en cada espacio el nfimero que falta:L 25.1 
5+_=3+ 5 

Para la asociatividad: Presentar tres 
+ 6 6 + 7 colecciones de objetos y pedir a los nifios 

determinar todas las formas posibles de 
8 + 2 =2 + encontrar cl nimero de objetos de la uni6n de 

las mismas. Seguir el algoritmo para ilustrar la 
9 + =4 + 9 asociatividad de la adici6n: 

1. Tomar tres colecciones y determinar el 
7 + 9 + 7 cardinal de las mismas. 

2. Reunir la primera colecci6n con la segunda 
S+ 9 =8 + 4 y obtener el cardinal de la uni6n. 
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3. Reunir a esta uni6n la tercera colecci6n y 
determinar el cardinal. 

4. 	 Reunir la segunda con la tercera colecci6n y
la primera colecci6n. 

5. 	Comparar los resultados del paso 3 y paso 4. 

Pigina 67 

ICF En el cartel, aplicar el algoritmo del IHO. 

Explicar a los nifios que la suma es la 

inisma, independientemente como se operen 

los tres sumandos. El simbolo sobre cada 

par de sumandos indica que deben operarse.

Tal simbolo sustituye a los par~ntesis.
 

ICI Pedir a los nifios que escriban al dictado 
en notaci6n horizontal, sin operar, expresiones
tales como: 
5+2+38+6+13+4+5 

IAC Procurar que los nifios ejemplifiquen la 
aplicaci6a de la propiedad asociativa, evitando 
mencionar el nombre de esta. 

IAF Plantear problemas donde se aplique la
 
propiedad asociativa de la adici6n.
 

Ejercicios • La suma es la misma, encuentra 

cada una. 

4 + 2 + 9 =6 + 9 = 15 

4 + 2 + 9 4 + 11 = 15 

5+9+1= + = 

5+9+1= + = 

3+6+8= + = 

3+6+8= + = 

8+2+9= + = 

8+2+9= + = 

Una buena escritura matemdtica es importante 
para evitar errores de cdlculo. 

2. 	 Vamos a resolver: 

- Mi tia Julia compr6 en 5 rosquillas
 
despu6s 7 y por filtimo 4. LCudntas
 
rosquillas compr6?
 

- El lunes me regalaron 6 confites, el martes 
compr6 5 y el mifrcoles me encontr6 1. Si 
no he comido ninguno. LCudntos confites
tengo? 

3. 	 Pasatiempo. Los nifios copiardn en su 
cuaderno una tabla como 25.1 operardn 
segfin se les indica. 

Pautas evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifios: 
1. Reconocen la propiedad conmutativa de ]a 

adici6n. 
2. 	 Reconocen la propiedad asociativa de la 

adici6n. 
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UNIDAD 12: SUSTRACCION CON MINUENDO
 
MENOR QUE 19


Lecci6n 26: Descom sici6n en 	 OHC Habilidad creativa IHCsn 	 OHO Habilidad operativa IHO
sumandos OCF Conocimiento formativo ICFPdginas del libro: 68 	 ocI Conocimiento informativoTiempo md ximo: 3 horas 	 ICI

OAC Actitud critica IAC 
OAF Actitud funcional IAF
 

Principios cognoscitivos 

Similares a los de la Lecci6n 11, pero

extendiendo el dmbito hasta 19. 
 12.SUSTRACCION CON MNUENDO 4ENOH QUE 19 

Objetivos 	 Descomposici6n en sumandos 

Al concluir esta lecci6n, los nifios: .
 
OHC Establecerdn procedimientos para


determinar los cardinales de dos partes

desagregadas de una colecci6n con _--­... --
cardinal no mayor que 19. 	 0" \i' CC'- /'6)C 0OHO Determinardn los cardinales de las dos ..	 / ' _o 
partes desagregadas de una colecci6n de
objetos dada, con alo sumo 19 11= 0 + 11 il=1 + 10 11=2+ 9 
elementos ..... 

OCF Reelaborarin la noci6n de ,D 'i"sustracci6n." ,_
 
OCI Empleardn correctamente la notaci6n 11 =3 + 8 11 =4 + 7 
 11=5 + 6
 

horizontal para la sustracci6n. 

OAC Plantearin situaciones vivenciales 
 DI CI-D­

donde se aplique la descomposici6n de © I D .j 
un niimero en dos sumandos. "--" ---

OAF Resolverdn la ecuaci6n aditiva en el 11 6 + 5 11 7 + 4 11 =8 + 3 
dmbito numdrico del 0 al 19. --- _ -

Implementacidn didictica 0 '00It 0 
Para implementar los objetivos de la lecci6n elmaestr 	 111+ 1-11"porl:l 	 9 + 22 11 =10 +1 11 = 11 + 0maestro podra: 

IHC Aplicar sugerencias de la lecci6n 11. 
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IHO Aplicar sugerencias de la Lecci6n 11.
 
Pigina 68 Resolver los siguientes problemas: 
ICF Aplicar sugerencias de la Lecci6n 11. - Mamd me di6 15 huevos para vender, si me
Repetir la descomposici6n para el nfimero 12. compraron 7, ,cuAntos huevos quedaron sin 
Pasar al cartel superiorde la pdgina 69 y vender? 
explicar que 11 - 3 y 11 - 8 provienen de la - En un bus viajaban 17 pasajeros. Si en 
descomposici6n de 11 en 3 y 8: Guaymaca se bajaron 3,,cuzintos pasajeros 
11 = 8+ 3 indica 11 -8= 3 quedaron en el bus? 

- Mi hermano mayor tiene 16 afios y yo 7,11 = 3 + 8 indica 11 - 3 = 8 Lcudntos afios mds que yo tiene mi 
IAC Aplicar sugerencias de la Lecci6n 11. hermano?, Lcudntos afios menos tengo yo 

que mi hermano? 
IAF Realizar los siguientes ejercicios: 
Ejercicio Encontrar el niimero que falta: Pautas evaluativas 
18 = 5 + - 16 = 9 + - Seleccionar criterios para evaluar si el nifio 

logra: 
II= 17 +-15 +6 1. Descomponer en sumandos un ntimero 

menor que 19.13 = 1 + - 14 = _ + 14 2. 	 Encontrar el nimero que debe sumarse a un 
nfimero conocido, para obtener otro ntimero

18=-+9 12=0+- dado. 
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Lecci6n 27: No conmutatividad de la 
sustracci6n
 

Pdgina del libro: 69
 
Tiempo mAximo: 2 horas
 
Principios ccgnoscitivos 
En la acci6n directa de reunirobjetos no hay
 
impedimento en cambiar el orden de su
 
ejecuci6n, ya que la cantidad resultante es la Observemos:
 
misma.
 

Esta propiedad de conmutatividad no se 00 0
 
verifica en la acci6n inversa (desunir) ya que si 00 
 00 
a un conjunto de 13 objetos, por ejemplo, 	 0 .....­
separamos 8, obtenemos 5; pero si a una 0 se qulta obran0 
colecci6n de 8 queremos quitarle 13, 11-3=8 
obviamente no es posible hacerlo. 

A nivel operatorio, este hecho se evidencia en 0 0 
la no conmutatividadde la sustracci6n. 0 00 . 00 

00 0-sobran\I 
Objetivos 	 0r 
Al concluir esta lecci6n, los nifios: 11 - 8 = 3 
OHC Establecerin procedimientos para

verificar la no conmutatividad de la
 
sustracci6n, mediante separaci6n de 14-5=9
 
partes en una colecci6n de objetos.


OHO 	Verificardn la no conmutatividad de la 5 - 14 no se puede
sustracci6n, a trav6s de la separaci6n de 
2 y 3 partes de una colecci6n dada. 14 - 5 no es Igual a 5 - 14 

OCF Redescubririn la propiedad "no 
Conmutativa" de ]a sustracci6n. 

0(CI Emplearin correctamente la expresi6n 14 - 5 : 5 - 14"no se puede :estar," cuando el 69 
minuendo sea menor que el sustraendo. 

OAC Propondr~n situaciones vivenciales 
donde se observe la no conmutatividad ICI Solicitar a los nifios que escriban en 
de la sustracci6n. notaci6n h rizontal expresiones tales como: 

OAF ResolverAn problemas aplicando la no 13 - 5 = 5 - 13 
conmutatividad de la sustracci6n. 

Implementaci6n didictica 	 Leer el signo "=" ,:omo "no es igual a,"Implmentciondidaticaindicando que se tacha el signo 
Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 

&. 

el maestro podrA: A este nivel no se puede asociarformalmente 
operandos en la sustracci6n, porque los nifios 

IHC Presentar dos colecciones con diferente no comprenden el concepto de s!gno num~rico. 
cantidad de objetos, pedir a los nifios que a la 
primera le quiten la cantidad de elementos que IAC Solicitar a los niftos plantear ejemplos
tiene la segunda y viceversa. 	 donde se observe la no conmutatividad. 

IHO Repetir el ejercicio anterior pero 
indicando que cuando se quieren quitar mds 
objetos de los que se tienen no se puede. 

ICF Continuar con la parte inferiorde la 
pAgina 69. Explicar que en esta operaci6n no se 
puede cambiarel orden de los operandos. 
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IAF Resolver lo siguiente: 

Ejercicios Encuentra el resultado, si no se puede 
operar marca con X. 

19 - 4 = 13 - 0 = 0 - 16 =8-11= 6-13-- 6-19=Obeis18 - 2 = 12 - 9 12 - 12 = 9 - 15 = 18 - 1 = 14 - 0 = 

Responder las preguntas: 
- LPuedes sacar 12 huevos de una huevera que

tiene 9? 
- tPuedes regalar 15 mables si tienes 

solamente 6? 
- LPueden comerse 15 mangos si en el canasto 

hay 16? 
- LPueden cortarse 18 cocos si en el cocotero 

hay 18? 
- LPueden jugar 15 nifios a la vez si en el 

equipo de fiitbol solamente aceptan 11? 
Pautas evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifios 
logran, encontrar la diferencia entre dos 
nfimeros, siempre que el minuendo no exceda 
de 19. 

UNIDAD 13: OPERACIONES COMBINADAS 
Leccion 28: Adicion y sustracci6n 

combinadas
Pdginas del libro: 70 - 71
 
Tiempo m iximo: 5 horas
 
Principios cognoscitivos
 

Esta lecci6n tiene car~cter estrictamente 
operatorio. Se trata de combinar la adici6n y
sustracci6n con tres operandos, podriamos
afirmar que recapitula todo lo estudiado desde 
la Unidad 11. 
Objetivos 

Al concluir esta lecci6n los nifios:
 
OHC Establecerdin procedimientos para
determinar el cardinal de una colecci6n 

por composici6n y descomposici6n de 
partes.

OHO Determinardn el cardinal de una 
colecci6n, siempre que 6ste no exceda 
de 19, mediante combinaci6n de 
uniones y desagregaciones de partes,
respetando el orden en que dstas se 
presenten.


OCF Reelaborarin la noci6n de "adici6n" y
 
"sustracci6n."
 

OCI Escribirin correctamente en notaci6n
 
horizontal la adici6n y sustracci6n de
 
tres nimeros, siempre que el primero

no exceda de 19, respetando el orden en 
que 6stas se presenten.

OAC 	 Propondrdn situaciones vivenciales 
donde se observe la combinaci6n de 
adiciones y sustracciones. 

OAF 	 Resolverin problemas aplicando 
adiciones y sustracciones combinadas,
siempre que el primer dato num~rico no 
exceda de 19. 

Implementaci6n didaictica
 
Para implementar los objetivos de esta lecci6n,
 
el maestro podrA:

IHC Aplicar las sugerencias de las unidades
 
1I y 12 en forma combinada.
 
IHO Aplicar las sugerencias de las unidades
 
11 y 12 en forma combinada.
 

Pigina 70
 

ICF 	 Operar estas expresiones en el orden de

izquierda a derecha siguiendo el modelo
 
propuesto. Si los niflos tienen dificultad, puede
 
ejemplificarse con otros ejercicio:
 
19- 5 + 3 = 19- 5 + 3 

= 14 + 3 

= 17 
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13. ADICION Y SUSTRACCION COMBINADAS 

Operaciones combinadas 

13 - 4 + 7 = 13 - 4 + 7 
=9 + 7 

= 16 

18 + 1 - 9 18 + 1 - 9 
19-9 

= 10 

17 - 8 - 3 = 17 - 8 - 3 
= 9 -3 


=6
 

70 

Observe cuidadosamente la notaci6n, pues un 
abuso en cadena de igualdades puede confundir 

ici Solicitar a los nifios que escriban aldictado expresiones tales como: 13 -_ ­7 - 5 + 8; 19
4 - 12 que operen con estas expresiones en el 

orden en que aparecen (de izquierdadeeca) 

IAC Plantear problemas para ser resueltos por
los nifios aplicando la combinaci6n de las16+3-8
operaciones.1638 

Ejercicio Opera de izquierda a derecha, escribe 
una X si no es posible operar. 

14-5+4= 14-5 +4 

=9+4 

= 13 

OHC Habilidad creativa IHC 
OHO Habilidad operativa IHO 
OCF Conocimiento formativo ICF 
OCI Conocimiento informativo ICI 
OAC Actitud critica IAC 
OAF Actitud funcional IAF 

Pasatlempo 

T.8 4-.­

8- ­
~ ~~T 7 4--.'-

1--IF] 

-


iD- Li-

L 

6+3-8
=6+ ­

=19 - 8 

11 -9+2 

18-8+4 = 

4+3-9 = 
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UNIDAD 14: INICIACION A MEDIDAS DE 
LONGITUD 

Lecci6n 29: Noci6n de longitud 
P ginas del libro: 72 - 73 
Tiempo maximo: 2 horas 
Principios cognoscitivos
 

16-9+ 3 i 
 La longitud de los objetos es una caracteristica 
fisico-geom6trica que permite establecer

11 - 5+7 comparaciones de tamahio entre los mismos. El 
nifio, a partir de su desarrollo senso-motor, es17+ 1 -9 	 capaz de distinguir entre dos o mis objetos,
 
cual es el "mis largo", afin cuando no tenga
16-3-5 f 	 capacidad de medirlos en t~rminos de unidades 
de medici6n. 

13-9-5 = 

La longitud aparece entonces como una
Los dos iltimas ejercicios no combinan referencia que induce una relaci6n de orden 
operaciones, pero se destacan por repetirse la entre objetos al compararlos por su "largo,"
operaci6n sustracci6n. tanto en forma crecientecomo decreciente(ver

Lecci6n 2). 
Resuelve los siguientes problemas: 

- Anita tenia 18 gallinas, vendi6 7 a Marta y Objetivos
 
despu6s compr6 5 a Pedro. LCudntas gallinas Al concluir esta lecci6n, los nifios:
 
tiene Anita? OHC Establecern procedimientos para
 

- En la escuela teniamos 17 pelotas, perdimos comparar objetos por su longitud.
8, pero despu~s nos regalaron 6. LCudntas OHO Ordenardn los objetos de una colecci6n 
pelotas tenemos? dada, al comparar sus longitudes. 

- En la refrigeradora de la pulperia tenian 15 OCF Elaborardin la noci6n de "longitud."
charamuscas, se vendieron 8 y despuds OCI Empleardn correctamente los t6rminos 
pusieron otras 6. LCuintas charamuscas hay "mis corto que," "igual tamafio que" y 
en la refrigeradora? "mis largo que" al comparar la longitud 

Pigina 71 de objetos.
OAC Presentardn situaciones donde se apliquePara el siguiente ejercicio los nifios escribirdn la comparaci6n de objetos por su 

en sus cuadernos los nfimeros apropiados segfin longitud.
los cuadros mostrados en 28.1. OAF Resolverfin problemas aplicando la

noci6n de longitud.
noci6n d idConservar el orden de los cuadros conforme a 

la pdgina 71 del texto. Implementaci6n didictica 

Pautas evaluativas 	 Para implementar los objetivos de esta lecci6n,
el maestro podrd:

Seleccionar criterios para evaluar si los nifios IHC Dotar a los nifios de una colecci6n de 
logran operar tres nfimeros con adici6n y lIpices u objetos semejantes, preferentemente
sustracci6n combinadas. de igualcolor y grosor. Solicitar a los nifios que 

ordenen la colecci6n, justificando el criterio 
que seleccionaron. 

IHO Con la misma colecci6n, pedir a los nifios 
que los ordenen segfin las consignas "del mds 
largo al mAs corto," "del mds corto al mAs 
largo." 

Pagina 72 

ICF Comentar la escena que se ilustra: 
actividades de los campesinos en las bellas 
montafias de Honduras, destacando la 
necesidad de conservar nuestros recursos. 
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OHC Habilidad creativa IHC 
OHO Habilidad operativa IHO 
OCF Conocimiento formativo ICF 
OCI Conocimiento informativo ICI 
OAC Actitud critica IAC 
OAF Actitud funciopal IAF 

14. INICIACION A LAS MEDIDAS DE LONGITUD 

Noci6n de longItud i Iongitud-- 1 
sco queto 


... mds largo que 

Ordenremos los troncos: 

'I D'T~f 
,Qu6 troncos faltan? 

Dibujemos. ms troncos: 

72 73 

Explicar la noci6n de iongitud,a traves de Continuar en la p~gina 73 con la secci6n "%Qu6
ejemplos sencillos, tales como la altura de un troncos faltan?". Los nifios copiaran en su
Arbol, largo de un tronco, estatura de una cuaderno el ejercicio completando todos los 
persona. troncos, con aquellos que siguiendo la 

secuencia hacen falta. Posteriormente con el
ICI Emplear con los nifios los terminos "m~s ejercicio "Dibujemos m~s troncos", los nifios 
corto que," "igual tamafio que", "mAs largo dibujardn en su cuaderno los tres troncos y a 
que" al comparar objetos por su longitud. continuaci6n dibujardn otros tres, siguiendo la 

consigna de ordenamiento presentada en el 
IAC Procurar que los nifios mencionen libro. 
situaciones donde se aplica la noci6n delongitud. Pautas evaluativasPua vlaia

Pnginad73Seleccionar 

criterios para evaluar si los niftosPagina 73 logran ordenar por longitud una colecci6n de 

IAF En la secci6n "Ordenemos los troncos," objetos. 
pedir a los nifios dibujen las marcasde cada 
tronco, segfin 6stos se ordenen en forma 
creciente (del mns corto al mAs largo) o en 
forma decreciente (del mAs largo al mAs corto). 
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Lecci6n 30: Unidades corporales de 
longitud


Pdginas del libro: 74 - 75
 
Tiempo mdximo: 2 horas
 
Principios cognoscitivos
 
Con el prop6sito de producir los medios de
 
vida, el hombre ha medido desde siempre los
 
objetos de la naturaleza. Desde los albores de
 
la civilizaci6n el hombre midi6 longitudes con Unidades corporales de Iongitud

referencia a su cuerpo; no es casual que los
 
antiguos griegos declararan que "el hombre es
 
la medida de todas las cosas."
 

En un principio no se adoptaron patrones de
 
medici6n uniformes, todos convenian en J r U
 
aceptar como unidades, partes del cuerpo,

independientemente de sus tamafios corporales.
 
Con el aparecimiento de relaciones comerciales
 
amplias, surgieron uaidades homog~neas que :
 
permitieron equiparar los objetos sometidos a
 
intercambio.
 

El nifio, de manera andloga al desarrollo de la . °
 
civilizaci6n, en su inicio mide con partes de su
 
cuerpo, aceptando indiscriminadamente las
 
unidades de medici6n sin reparar en la
 
uniformidad de su longitud, basta que se trate
 
de la misma parte corporal. pie Jeme
 

cuarto 

Objetivos 

4~
Al concluir esta lecci6n, los nifios: -

OHC Propondrin unidades corporales para paso pulgaa
medir longitudes de acuerdo al tamafio 
del objeto.

OHO Medirdn longitudes aproximadas al 
nfimero entero utilizando brazadas, objeto utilizando las panes de su cuerpo. 
pasos, pies, cuartas, jemes o pulgadas. Identificar el nombre de la medida corporal

OCF Redescubrirdn la relaci6n entre la que emplearon en la medici6n del objeto.
longitud y unidad de medida corporal, 
con el proceso de contar. IHO Con los mismos objetos pedir a los nifios 

OCI 	 Expresardn correctamente el nfimero y la que midan por pasos, cuartas y pulgadas de 
unidad de medida al determinar la acuerdo a su tamafio. 
longitud aproximada de un objeto.

OAC 	 Seleccionardn la unidad de medida Es casual que en la medici6n resulte un 
corporal que convenga para aproximar nfimero entero de unidades, de ahi la 
una longitud. importancia en acostumbrar a los nifios a la 

OAF Dado un objeto y una medida corporal, aproximaci6ncuando hace falta (defecto) o 
determinardn su longitud aproximada. sobra (exceso) para completar el entero. 

Ejemplos:Implementaci6n didActica 

Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 1. Casi tres pulgadas por exceso: un poco mas 
el maestro podrd: de tres pulgadas.
IHC Facilitar a los nifios objetos de diferente 2. Casi tres pulgadas por defecto: falta un poco
tamafio y naturaleza, tales como 1dpices, mesas para las tres pulgadas.
de aula, incluso usar el corredor o patio de la 
escuela. Pedirles que midan la longitud del 
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La tabla mide 5 pies. 

longltud exacta 

sobra 

fa Ita 

La tabla mide entre 4 y 5 pies. 

Iongitud aproximada 

zCudntas pulgadas camin6? 

75 

Paigina 74 

ICI Comentar las actividades de los nifios en 
el patio de una escuela rural de Honduras.
 
Explicar la relaci6n existente entre la acci6n de

medir y el proceso de contar, de acuerdo a la 

unidad seleccionada y destacar las unidades 

corporales de medici6n, mencionando su 

nombre.
 

PAgina 75 


ICI Explicar con las ilustraciones los t~rminos 

exacto y aproximado.Medir con los nifios 

objetos del aula, empleando pulgadas, jemes,
 
cuartas o pies, expresando en cada medici6n el
 
ntimero exacto o aproximado y el nombre de la 

unidad de medici6n . Ejemplos:

- Cinco pulgadas exactas. 

- Casi cinco pulgadas. 

- Entre cuatro y cinco pulgadas. 


Motivar a los nifios para que presenten
situaciones donde se aplique la medici6n delongitud con unidades corporales. 

IAF En ]a misma pigina 75, pedir a los nifios 
que midan en pulgadas, cudnto camin6 la 
hormiga y cudnto la arafia. 

Realizar otras actividades como: Pedir a los 
niios que midan la longitud de un lazoempleando brazadas, o que midan cierto 
nfimero de brazadas en el patio. 

Pautas evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifios 
logran medir longitudes de objetos en unidades 
corporales. 
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Lecci6n 31: Distancia entre objetos

Pdginas del libro: 76 - 77
 
Tiempo mdximo: 2 horas
 
Principios cognoscitivos 

Podemos afirmar que la distanciaentre dos 
objetos es la medida (un nfimero y una unidad 
de medici6n) de la longitud mds corta que los 
separa. Tal noci6n surge como aplicaci6n de la 
longitud, con la particularidad que se abstraen 
todos los puntos situados entre los dos objetos 
de referencia, que pucden considerarse como 
extremos del camino mds corto que los une. 
(Ver 31.1). 

La distancia verifica cuatro propiedades que el 
nifio descubrird en su proceso de medir el 
espacio habitual (metrizaci6n): 

1. 	La distancia de un punto a otro punto 

diferente serd mayor que cero. 


2. 	 La distaacia de un punto a 61 mismo es cero. 
3. 	La distancia de un punto a a otro punto b, 

es la misma distancia del punto b, al punto a. 
4. 	 Si tenemos tres puntos alineados, la 

distancia del punto a al punto c es igual a la 
suma de las distancias de a a b y de b a c. 
(Ver 31.2). 

Esta filtima propiedad transforma la igualdad 
en desigualdadsi los puntos no estdn alineados. 
(Ver 31.3). 

En !al caso la distancia de a a c serd menor que 
la suma de las distancias de a a b y de b a c. 

Objetivos 

Al concluir los objetivos de esta lecci6n, los 
nifios: 

OHC PropondrAn procedimientos para" 
encontrar la distancia entre dos objetos.

OHO Encontrardn por medici6n directa oa 
indirecta la distancia entre dos objetos. 

OCF Redescubrirdn la relaci6n entre la 
proximidad y la medici6n, con la noci6n 
de "distancia". 

OCI 	 Expresarn correctamente el nfimero y la 
unidad de medici6n corporal para..-
determinar la distancia aproximada al 
entero, entre dos objetos dados. 

OAC 	 Presentardn situaciones donde se aplique 
la noci6n de distancia. 

OAF 	 Resolverdn problemas aplicando 
propiedades de ]a distancia y las 
operaciones de adici6n y sustracci6n. 

Distancla entre objetos 

...-- .... 

" 16 A
 

%Y4,
 

La distancla es de 4 brazadas. 

, 

La distancla es de una cuarta. 

Lo distancla es de 2 pulgadas. 

. 
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- b a ., b 
---.. 

31.1 

, 
- , 

" 
a 

31.2 

31.3 
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Pagina 77 

.,Cudles Io rodean? 	 ICF Fijar un objeto de referencia, por ejemplola pelota. Dar como unidad de medida la 

pulgada.Pedir a los nifios que determinen los 
objetos que rodean al de referencia, seg(in 

Sdistancia dada en pulgadas. 
0A 	 este nivel, entenderemos por contorno o 

0vecindario de un objeto, a la regi6n que lo 
rodea y los objetos que estdn ubicados en ella, 
en relaci6n a una distancia definida. Cuando 
un objeto estd en el contorno o vecindario de 
otro objeto, se dird que estd a su alrededor. 

__En la misma ilustraci6n de la pdgina 77 
Encontremos la distancla: 	 proponer un ejercicio de ordenamientopor

distanciaen relaci6n a un objeto: 

1. Tomar un objeto de referencia, por ejemplo
el tambor. 

2. Pedir a los nifios que mencionen de manera 
/ 1ordenada, los objetos del "mAs cercano" al/ ."mds lejano." 

IAC Pedir a los nifios que dibujen en su 
cuaderno situaciones donde se emplee la 

77 noci6n de contorno o vecindario, en relaci6n 	a 
una distancia y a un objeto fijo. 

Implementacl6n didfictica 	 IAF Durante el recreo, pueden desarrollarse 
actividades para reforzar la noci6n de 

Para implementar los objetivos de esta lecci6n, vecindario o contorno con juegos como: 
el maestro podra: 1. Mable: "El toque y la cuarta"
IHC Colocar dos objetos con una separaci6n 2. Trompo: "Bot6n y raya"
moderada. Pedir a los nifios que encuentren la 3. Similares a los anteriores que se 
distancia entre ellos justificando el acostumbran en su localidad. 
procedimiento que siguieron. 

Ejercicios Plantear problemas como: 
IHO Presentar dos objetos separados 1. Si la distancia del objeto a al objeto b es 15
convenientemente y dar una unidad corporal pasos. ,Cuil es la distancia del objeto b al
de longitud adecuada. Pedir a los nifios que objeto a? 
encuentren la distancia entre los objetos, en 2. Si la distancia de a a c es de 18 pies, y la de
relaci6n a la unidad seleccionada. b a c es 11 pies. ,Cul es la distancia de a a 

b en pies, si a, b y c estdn alineados? (NoICF Explicar la relaci6n entre las nociones de emplear letras, sino nombres de objetos).
proximidad y medici6n con la noci6n de
 
distancia, mediante ejemplos simples, tales Continuar con la parte inferior de la pdgina 77,

como: La distancia en brazadas del pino al "Encontremos la distancia," midiendo en
 
mango es ocho, y del mango al pino, es ocho y 
 pulgadas, la distancia del: escarabajo a la flor,
la distancia entre los clavos es de dos pulgadas. del escarabajo al hongo y del hongo a la flor. 
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UNIDAD 15: INICIACION A LA MEDIDA DE 
PESO 

Lecci6n 32: Noci6n de peso
Pdginas del Libro: 78 - 79 
Tiempo mdximo: 3 horas 
Principios cognoscitivos 

Plantear preguntas: ,Cudl es la distancia que En los cuerpos de la naturaleza se presenta una 
recorre el escarabajo para Ilegar a la flor, diferencia entre esencia y apariencia.La 
pasando por el hongo? y LCudl (.s la distancia esencia es una cualidad que permanece
mds corta entre el escarabajo y la flor? invariable e independiente de las circunstancias 

en 	que estos se encuentran, no asi laPautas evaluativas 	 apariencia, que es un aspecto eventual, variable 
Seleccionar criterios para evaluar si los nifios y dependiente de las circunstancias.
 
logran:

1. Medir la distancia entre objetos. 	 La cantidad de materia es un aspecto esencial
2. 	 Determinar el contorno de un objeto, dada de los cuerpos, que se manifiesta por la inasa. 

una distancia de referencia. Asociado a esta masa tenemos el peso, que
3. 	Verificar las propiedades elementales de la fisicamente es la fuerza ejercida por la Tierra 

distancia. sobre la masa, en t6rminos de la gravedad. 
A este nivel, no vamos a referirnos a masa, 
como seria lo correcto, sino a peso, puesto que 
el nifio todavia en esta etapa de su desarrollo, 
no percibe conservaci6nde la cantidadde 
materia en los cuerpos. 

Sin embargo, desde temprana edad,
experimenta en forma sensomotriz el 
desbalance provocado por el "peso" de cuerpos
al pulsarlos con sus manos. Nuestro inter6s se 
centra en considerar la cualidad peso como 
criterio de ordenamientoen colecciones de 
objetos y no tanto en determinarlo en funci6n 
de un sisteme de medici6n. 
Objetivos 

Al concluir esta lecci6n, los nifios: 
OHC Establecerdn procedimientos para 

comparar objetos en relaci6n a su peso.
OHO 	Dado dos objetos comparardn sus pesos, 

mediante la percepci6n visual de los 
extremos de una balanza. 

OCF 	 Elaborarin la noci6n de "peso."
OCI 	 Empleardn correctamente los vocablos 

"mds liviano que," "igual peso que" y
"mis pesado que" al ordenar por peso 
una colecci6n de objetos dada. 

OAC Propondran situaciones habituales 
donde sea requerida la noci6n de peso.

OAF Resolverdin problemas aplicando la 
comparaci6n de peso entre objetos 
dados. 

Implementacion didfictica 

Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 
el 	maestro podrd: 
IHC Preparar tres o cuatro objetos cuyos pesos 
sean sensiblementediferentes. Pedir a los nifios 
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OHC Habilidad creativa IHC 
OHO Habilidad operativa IHO 
OCF Conocimiento formativo ICF 
OCI Conocimiento informativo ICI 
OAC Actitud critica IAC 
OAF Actitud funcional IAF 

15. INICIACION A LAS MEDIDAS DE PESO Ordenemos:
 
Nocion de peso
 

. 1111 ii , C :, .. 

J 1 , 

Observemos las balanzas: 

es mas lviano que 

es mas pesada que 
78 79 

Con los objetos usados, pedir a los nifios que 
comparen pesos observando el desequilibrioen 
los platillos de sus balanzas. 
Paigina 78 

ICF comentar las actividades comerciales de 
un mercado, acentuando en lo que corresponde 
a la noci6n de peso. Observar la posici6n del 

32.1 	 joven cargador de bultos y compararla con lade la vendedora que lleva el canasto sobre la 
cabeza.
 

que los ordenen en relaci6n a su peso y que
expliquen el procedimiento que emplearon Explicar lo noci6n de peso recurriendo a la 
para ordenarlos. 	 balanza dibujada, que muestra desequilibrio y

explicar a los nifios los t6rminos "mis liviano," 
y "mis pesado" como relaci6n de orden entre 

IHO En presencia de los nihios construir una 	 la pifia y el banano. 
balanza no graduada (2 platillos, jicaras, tapas,
etc.), para que ellos construyan la propia, 	 El t6rmino rods liviano equivale a menos 
utilizando como modelo la que se muestra en 	 pesado. A este nivel se hablard de peso y no de 
32.1. masa, como es lo correcto. 
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ICI Usar la balanza como instrumento de 
comparaci6nde peso. Cada vez que se 
comparen objetos por su peso, pedir a los nifios 
que mencionen las expresiones "mis liviano 
que," "igual peso que," "m~s pesado que." 

IAC Pedir a los nifios que presenten 
situaciones donde se emplee la noci6n de peso. 
Pfigina 79 

IAF Los nifios nombran los objetos segfin el 
orden 	creciente o decreciente, en relaci6n al 
peso. 

Continuar con la parte inferior de la pdgina 79,
"Observemos las balanzas". Preguntar icudl 
pesa mds y cudl pesa menos, entre el tomate, el 
pollo y el pescado? y preguntar qu6 sucede a la 
balanza si colocamos otra naranja en el platillo
de la izquierda o bien si la ponemos en la 
derecha. 
Pautas evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifioslogran: 
1. Comparar objetos por su peso empleando

balanzas no graduadas o 

2. 	 Determinar el mds pesado y el mds liviano 
en una colecci6n de objetos. 

UNIDAD 16: INICIACION A LA MEDIDA DE 
CAPACIDAD 

Lecci6n 33: Noci6n de capacidad
P ginas del libro: 80 - 81 
Tiempo m tximo: 3 horas 
Principios cognoscitivos 
La capacidad de contenido de un recipiente es 
una propiedad que no depende de la forma 
presentada por el mismo, por ejemplo un 
recipiente largo y delgado puede tener igual
capacidad que otro corto y ancho (ver 33.1). 

Esta invariabilidadde cantidad no es percibida 
por el nifto sino hasta los 9 - 10 aftos. A 61 le es 
dificil aceptar la imposici6n de sistemas demedici6n de capacidad, diferentes al decimal, 
como el ingles put ejemplo que es muy 
utilizado en el pais. 

De momento, en primer grado interesa la 
capacidad de recipientes como el cupo de 
liquido que pueden contener. Tal relaci6n es de 
orden, en consecuencia serdt sometida al mismo 
tratamiento que la longitud y el peso. 

Objetivos 

Al concluir esta lecci6n, los nifios:
OHC Establecerdn procedimientos para 

comparar recipientes por la capacidad defluido que puedan contener.
 
OHO Dados dos recipientes, los comparardn
 

por la capacidad de contenci6n de un
 

fluido.
 
OCF Elaboraran la noci6n de "capacidad de
 

contenido."
 
OCI Empleardin correctamente los vocablos


"menos capacidad que," "igual 
capacidad que" y "mds capacidad que"
al ordenar recipientes dados. 

OAC 	 Propondrin situaciones habituales 
donde sea requerida la noci6n de 
capacidad.

OAF 	 Resolvern problemas aplicando la 
capacidad de contenido en recipientes 
dados. 

Implementacion didActica 
Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 
el maestro podri:
IHC Preparar recipientes accesibles en el 
medio: vasos de vidrio, cart6n o latas de jugo
vacias. Llenar con agua, hasta el borde, un 
recipiente cualquiera y solicitar a los nifios que 
ordenen los recipientes con respecto a su 
capacidad de contenido y pedirles que
expliquen el criterio empleado para ordenarlos. 
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OHC Habilidad creativa IHC 
OHO Habilidad operativa IHO 
OCF Conocimiento formativo ICF 
OCI Conocimiento informativo ICI 
OAC Actitud critica JAC 
OAF Actitud funcional IAF 

16.INICIACION A LAS MEDIDAS DECAPACIDAD - Varnos a ordenar: 
Noci6n de capacidad 

capacidad exact 
tiene ms capacidad que 

L~ J ~capacidad aproximada7tiene menos capacidad que 
80 81 

refresco y agua. Explicar que la capacidadde 
un recipiente es todo el liquido que paede 
contener. 

Seleccionar recipientes de la pulperia, que
tienen bastante capac'dad de contenido,
tratando que los nifius mencionen el liquido 
que podria contener.33.1 

Nota: La capacidad de contenido esindependiente de la forma del recipiente. 
IHO Dotar a los nifios de tics recipientes, 
pedirles que ihg ordenen segfii las consignas: ICI En la misma paigina 80, tratar que los
1. "clel que mds le cabe al que nienos le cabe" nifios empleen los t6rminos "menos
2. "del que menos le cabe al que mds le cabe." capacidad," "igual capacidad," "mis 
PAgina 80 capacidad," al comparar dos recipientes dados. 
ICF Mencionar el nombre de los diferentes IAC Preguntar a los nifios donde es aplicada la
recipientes que se emplean en pulperias, noci6n de capacidad en recipientes.
ferreterias, farmacias, para envasar liquidos 
tales como leche, kercsene, pintura, aguarrhs, 
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UNIDAD 17: INICIACION A LA MEDIDA DE 
TIEMPO 

Lecci6n 34: Relaci6n de orden 
temporal

Pdginas del libro: 82 - 83 
Tiempo mdximo: 2 horas 

Pigina 81 	 Principios cognoscitivos 

Proponer problemas con capacidad, sin La noci6n de tiempo es de dificil comprensi6n, 
emplear unidades de medici6n. Ordenar los ya que en los nifos existe diferencia entre 
recipientes de cada colecci6n por capacidad, tiempo cronol6gico (tiempo medido er, horas,tanto en sentido creciente como decreciente, dias) y tiempo psicol6gico (tiempo que dependetant ensentdo 	 de sus emociones e intereses), para ellos elrecintecomodececiete, 

pidiendo a los nifios que dibujen en sus
 
cuadernos la mrca de cada uno, segfin el tiempo cronol6gico es relativo,o sea que una 
orden pedido. hora puede parecerles de corta o larga 

duraci6n, dependiendo de la situaci6n en que 
Con la parte inferior de la pdigina 81, se encuentran.
 
"Capacidad exacta y aproximada, explicar que A esta edad distinguen, sin embargo, tres
 
la capacidad del recipiente se compara con la momentos: antes, ahora,despues, lo que
 
capacidad de la taza. Preguntar Lcudntas tazas permite iniciar la noci6n de orden en eventos
 
de liquido contiene? (medida exacta). Repetir temporales, como sucesos continuos e
 
con los otros recipientes el ejercicio (medida irreversibles en el tiempo.
 
aproximada). Objetivos
 
Pautas evaluativas 	 Al concluir esta lecci6n, los nifios: 
Seleccionar criterios para evaluar si los nifios OHC Establecerfin procedimientos para

logran: ordenar sucesivamente los instantes de
 
1. Entre varios recipientes dados, seleccionar el un proceso temporal.
 

de inenor y el de mayor capacidad. OHO Dado un proceso temporal, ordenardn
 
2. 	 Ordenar recipientes por capacidad de sucesivamente sus instantes.
 

contenido. OCF Elaborarin la noci6n de "sucesi6n
 
temporal." 

OCI Utilizardn correctamente los tdrminos
"antes", "ahora", "despu~s"y "mds 
temprano que", "mds tarde que," con 
relaci6n al tiempo. 

OAC Propondrdin situaciones donde 
determinen aproximadamente la 
duraci6n de un proceso.

OAF Determinarin la duraci6n aproximada 
de un proceso dado. 

Implementacidn didictica 

Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 
el maestro podra:
IHC Preparar una colecci6n de tarjetas con 
dibujos de ciertos instantes de un proceso
temporal. Ejemplo: la siembra, la cosecha y la 
utilidad del maiz (34.1). 
Pedir a los nifios que las ordenen segfin el 
tiempo del suceso o acontecimiento. Solicitar 
qu& expliquen su resultado. 

IHO Presentar otra colecci6n de tarjetas y 
pedir a los nifios que vayan seleccionando la 
correspondiente al primer instante, segundo 
instante, y iiltimo instante del proceso. 
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OHC Habilidad creatva IHC 
OHO Habilidad operativa IHO 
OCF Conocimiento formativo ICF 
OCI Conocimiento informativo ICI 
OAC Actitud critica IAC 
0' F Actitud funcional IAF 

17.INICIACION A LA MEDA DE TIEMPO Vamos a ordenar: 
Relaci6n de orden temporal 

antes
 
de
 

q2 

83 

Comentar sobre la 6poca actual, en especial del 
adelanto habido en los filtimos aftos. Referirse 
al futuro, como lo que ellos verin cuando sean 
adultos. 

Explicar hasta donde sea posible, el cardcter 
irreversible y sucesivo de los instantes en el 
tiempo. 

34.1 
 ICI Continuar en la pigina 82, propiciar entre 
los nifios el empleo de "antes," "ahora" yPAgina 82 "despuds" al referirse a instantes temporales. 

ICF Hacer a los nifios una breve resefia de dos Utilizar con los nifios los t~rminos "mis 
6pocas de la historia hondurefia: precolimbina, temprano" y "ms tarde" para describir 
con menci6n a la civilizaci6n maya que nos temporalmente el acontecer de un suceso por
leg6 Cop~tn, y la Colonia, con menci6n a las ejemplo: llegada a la escuela. 
riquezas en oro y plata que defendieron losespafioles construyendo fortalezas en la costa IAC Pedir a los niflos que mencionen procesos
norte, como el castillo "San Fernando de temporales indicando su duraci6n aproximada,Omoa." ejemplo: el tiempo que permanecen en laescuela. 
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Pagina 83 

IAF Pedir a los nifios que: 
- Ordenen por sucesi6n de "antes" a 

"despu~s," las etapas del lIpiz segfin el orden 
temporal de su utilizaci6n. 

- Mencionen cada etapa de ]a vida del hombre. 
- Indiquen, cada etapa del proceso de 

germinaci6n del frijol. 

Pautas evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifios 
logran: 
1. Ordenar sucesos en relaci6n al tiempo. 
2. 	 Utilizar correctamente los t6rminos: antes, 

ahora y despu6s en sucesos temporales. 

Lecci6n 35: El reloj: hora en punto y
hora y media
 

Pdginas del libro: 84 - 85 - 86
 
Tiempo mdximo: 2 horas
 
Principios cognoscitivos 

El 	reloj es el instrumento utilizado para medirintervalos de tiempo durante un dia. El dia se 

divide en 24 partes iguales, que denominamos 
horas, sin embargo el reloj comin solamente 
tiene en su dial marcadas 12 horas, por lo cual 
se inicia otra cuenta de horas al pasar de las 
12. De ahi los t~rminos ante y pasado
 
meridiano,que es lo mismo que "antes del
 
mediodia" y "pasado el mediodia."
 

La 	lectura del reloj anal6gico(que indica la 

hora en analogia con la abertura de las agujas 
que marcan los ntimeros del dial) es un tanto 
complicada para los nifios, sobre todo si es 
requerida en horas y minutos, ya que hay dos 
unidades simultdneas de medici6n. 

No obstante para los nifios del primer grado, 
que conocen los ntimeros hasta 99, es factible 
iniciarlos en ]a lectura de la hora en punto y ]a 
hora y media, siempre que sea en el mismo 
meridiano. 

Objetivos 

Al 	concluir esta lecci6n, los nihios: 
OHC 	Establecerdn procedimientos para 

determinar unidades de medici6n de 
tiempo. 

OHO Utilizardn "la hora" como unidad de 
medici6n de tiempo. 

OCF Elaborardn la noci6n cronol6gica de 
"hora." 

OCI 	 Empleardn correctamente los tdrminos 
"hora en punto" y "hora y media" en el 
dial del reloj.

OAC Propondrdn situaciones donde se emplee
la medici6n del tiempo en horas en 
punto y hora y media. 

OAF Determinardn la duraci6n de un proceso 
en horas en punto y hora y media. 

Implementaci6n didActica
 

Para implementar los objetivos de esta lecci6n,
 
el maestro podrd:
 

IHC Preparar con los nifios un dial de cart6n
 
que represente a un reloj, colocando dos agujas
 
de diferente tamafto y color (Ver 35.1).

Solicitarles que propongan procedimientos para

medir el tiempo en el dial del reloj,

estableciendo una unidad: ]a hora.
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La hora en punto 

Tocan la una Tocan las dos 
con claros-de luna. sohando con-vos. 

Tocan las tres Tocan las cuaro 

durmlendoT rev6s, desplerto en-un ralo.

C) C) 
Tocan las cinco Tocan las sels 
me paro e-un brinco. asl como yes. 

84 

1En 

+ 
'Explicar 

35.1 

IHO En el dial del relj establecer corno 
unidad de medida la "hora," para que los nifios 
inicien la lectura con la aguja horaria, 
manteniendo la aguja minutera fija en el 12. 

ICF Explicar con ejemp~los sencillos laduraci6n de una hora. 

Tocan las slete Tocan las ocho 
el gato sem-e. me como un--bzcocho. 

Tocan las nueve Tocan las dlez 

el perro se mueve, para Jugar-on In6s,

C C) 
Tocan las once Tocan las doce 
con campanas de bronce y la abuel cose. 

85 

Piginas 84 y 85 
el dial del reloj, leer junto a los nifios la 

hora en punto indicada. Como recurso debenaprender la poesia presentada, en las pAginas 
pidi~ndoles que hagan otra similar para las 
horas despu~s del mediodia. 

en el dial del reloj la hora y media, 
sefialando con la aguja horaria la posici6n 
intermediaentre la hora pedida y la siguiente, 
manteniendo fija la minutera en 6. Dejar por
iltimo las 5 y media y las 6 y media.
 

Pigina 86
 
Realizar los siguientes ejercicios:
 

Leer la hora y media indicada. Con la parte
inferior de la pdgina, los nifios indicarin en el
 
dial de su reloj de cart6n, la hora y media
 

pedida. Mencionardn la hora y media pedida.
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IAC Preguntar a los nifios cuindo se aplica la 
medici6n aproximada del tiempo en horas y en

La hora y media 	 horas y media. 

2 12 IAF Plantear a los nifios ejercicios de 
ubicaci6n de agujas en el dial, en hora en 

6 5 6 punto u hora y media pedida. Leer en el dialQ 
de la hora en punto u hora y media indicada

la una las cuatro las once por las agujas.
ymedia ymedia y media 

Der; rrollar el ejercicio "Vamos 	a completar",
Completemos: usando como ejemplo el 35.2. 

Ejerciclo Proponer problemas como los 
siguientes:00 0 1.Un bus sali6 de Tocoa a las 5 de ]a mafiana, 

si lleg6 a Ceiba a las 10 y media de la 
las tres las ocho las sels maiiana, LCuinto dur6 el viaje?ymedlia ymedia ymedia 2. Si a la escuela entro a las 7 y media de la 

mafiana y permanezco 4 horas en ella, ZA 
2Iqu Q hora sqlgo? 

6 C Pautas evaluativas 
SI 	 Seleccionar criterios para evaluar si los nifios 

logran: 
86 	 1. Leer y representar horas y horas y media en 

el reloj.
2. Resolver problemas con horas y horas y
rredia. 

Antes Despues Horas ['anscursdas 

0000 
00_ 

3 horas 

0 0 3hofas 35.2 
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UNIDAD 18: ADICION CON SUMAS
 
MENORES QUE 99
 

Lecci6n 36: Adici6n sin acarreo a la 

decena 


Pdiginas del libro: 87 - 88 

Tiempo mdximo: 3 horas 


Principios cognoscitivos 

La suma posicionalserd introducida con
 
empleo de ]a caja de valores, que tendrd la 

funci6n de ser un dispositivo de cdlculo, 

simit ar a una calculadora. 

El proceso de sumar nfimeros segiin la posici6n 

que ocupan en el arreglo "decena-unidad",
 
presenta cierta facilidad para los nifiossilaas
 
suma en las unidades no excede de 9. Esta es la
 
Ilamada adici6n sin acarreoa la decena.
 

Para realizar esta operaci6n se escribirdn los
 
sumandos en forma vertical, representando la
 
posici6n D-U. Esta notaci6n crea alguna
 
Jificultad en los niflos, no obstante la superan
a corto plazo co, la prdctica operatoria. 

Objetivos 
Al 	concluir esta lecci6n, los niflos: 
OHC 	Establecerdn procedimientos para[ 


encontrar el cardinal de la uni6n de dos 

conjuntos, cuyos objetos poseen valor
 
num&rico diferenciado en decenas y 

unidades. 

OHO 	Encontrardn el cardinal de la uni6n de 
dos conjuntos con objetos de diferente 
valor numrico, segiin la posici6n que 
ocupen en el arreglo "decena-unidad," 
sin que las unidades libres excedan de 9. 

OCF Elaborarn la noci6n de "adici6n 
posicional."

OCI 	 Escribirdn correctamente en notaci6n 
vertical el total de la adici6n posic'onal 
de dos sumandos, siempre que la suma 
de unidades no exceda de 9 y la suma 
total de 99. 

OAC Propondrn situaciones donde se aplique 
la adici6n de nuimeros con dos digitos. 

OAF ResolverAn problemas aplicando la 
adici6n con sumas menores que 99, sinacareo e ladecna.representarlo 
acarreo de la decena. 


Implementacion didictica 


Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 

el maestro podra: 

IHC Poner a disposici6n de los nifios la caja 

de valores, con sus respectivas palillas.

Enunciar dos nfimeros de dos digitospara que 

encuentren la suma de ambos usando la caja de 

valores. Tener precauci6n que la suma de las 


OHC Habilidad creativa IHCOHO Habilidad operativa IHO 
OCF Conocimiento formativo ICF 

oC Conocimiento inforativo ICI 
OAC Actitud criica IACOAF Actitud funcional IAF 

18.ADICION CON SUMAS MENORES QUE 99 

AdIcl6n sin acarreo a Ia decena 

D 

32 D U 24 

56 

D U 

3 2 +
 
2 4
 
5 6
 

Decenas se suman con decenas. 
Deceas s suman con decenas.
 

Un8dades se suman con unidades. 

unidades no exceda de 9 y pedir a los niiios 
unidades no exceda de 9 y pedir alos nifios
 

que expliquen los criterios que utilizaron para 
encontrar la suma. 
IHO Pedir a los nifios que encuentren las 

sumas de dos nimeros aplicando el algoritmo 
siguiente: 
1. Dar un niimero de dos cifras y representarlo 

en a caja de valores. 
2. 	 Dar otro nuimero de dos cifras yen la caja de valore: 
3. 	Leer y escribir el nfimero quc estN 

representado en la caja. 

Pigina 87 
ICF Aplicar en el cartel los pasos del algoritmo
anterior, auxilidndose cGn la caja de valores. 
Explicar a los nifios que estin sumando 
cantidades de acuerdo a la posici6n 
"decena-unidad": unidades con unidades y
decenas con decenas. 89 



Vamos a sumar: 

11 + 26 + 50 + 
84 42 39 

95 68 8-9 


43 + 95 + 32 + 

42 4 27 


Pasatiempo 
10 

15 


2 ) 

Total de puntos 

Paso 1 Paso 2 


3 	2 + 

3 2 + 2 +


2 4 


5 6 

36.1 

ICI Continuar en la parte inferior de la pdgina
87. Representar la caja de valores en el 
pizair6n, tal como se ha hecho en lecciones 
anteriores. 

Sumar verticalmente los nfimeros que estdn en 
la columna de unidades y en la columna delas 
decenas, en este orden, siempre que el total de 
unidades no exceda de 9. (Ver 36.1). 

IAC Pedir a los nifios que presenten
 
situaciones donde se aplique la adici6n de
 
ndmeros con dos digitos.
 

IAF Plantear problemas y ejercicios donde los 
nifios efectien sumas sin acarreo a la decena. 
Pigina 88
 

Explicar las tres primeras sumas para que los 
nifios continfien operando en sus cuademos. 
Explicar el pasatiempo: El juego de dardos es 
ganado por el que tiene mis puntos y debe 
encontrarse el total de puntos para cada color 
de dardo. Los nifios dir~n quidn gan6 y cudl 
fue el resultado. 

Ejercicios: Desarrollar las siguientes sumas: 

17 + 24 + 38 +
 
32 14 21
 

74 + 56 + 45 +

23 54
 

79 + 10 + 50 + 
10 30 20
 

Las sumas de la 1ltima fila dejarlas al final. 
Resolver los siguientes problemas:-	Un carpintero fabric6 la semana pasada 63
 

sillas y en esta semana 16, icudntas sillas
 
fabric6 en total?
 

- Para abrir un pozo Juan Jos6 trabaj6 22
 
horas y Ernesto 25, ,cu~ntas horas
 
trabajaron en total?
 

- Los nifios de primer grado sembraron 21
2rboles de eucalipto y 76 de pino,Lcudntos
 
drboles sembraron en total?
 

Pautas evaluativas
 

Se!eccionar criterios para evaluar si los nifios
logran:
I. 	Sumar verticalmente nfimeros de dos cifras, 

sin acarreo a la decena. 
2. 	 R. solver problemas con sumas de nimeros

de dos cifras, sin acarreo a la decena. 
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Leccion 37: Adici6n con acarreo a la 
decena 

Pdginas del libro: 89 - 90
 
Tiempo mdximo: 7 horas
 
Principios cognoscitivos 

Al igual que la lecci6n 21, esta posee alto grado
de dificultad. El pioceso de sumar unidades 
cuya suma excede a 9 constituye la etapa 
donde 	concurre todo lo estudciido en la base del 
principio de conservaci6n de cantidad, de ahi 
que si los nifios han logrado conservar cantidad 
de una decena por sustituci6n de 10 unidades, 
con seguridad podrdn realizar el acarreoa la 
decena. 

Debe recordarse que deben respetarse los pasos 
del proceso que estudia esta lecci6n, para 
evitar malos hdbitos operatorios. 

Objetivos[ 

Al concluir los objetivos de esta lecci6n, los 

nin.-os:a
 
OHC 	Establecerdn procedimientos para 

encontrar el cardinal de la uni6n de dos 
conjuntos, cuyos objetos poseen 
valoraci6n num~rica diferenciada en 
decenas y unidades.OHO 	Encontrardn el cardinal de la uni6n de 
dos conjuntos dados con objetos de 
diferente valoraci6n segtn la posici6n 
que ocupan en el arreglo decena-unidad, 
cuando el cardinal de la uni6n de las 
unidades exceda de 9. 

OCF Elaborardn la noci6n de "acarrear" una 
decena. 

OCI Utilizardn adecuadamente el vocablo
"acarrear" cuando la suma de las 
unidades exceda de 9 y la decena 
resultante se anote en la posici6n
correspondiente.

OAC Propondran situaciones donde se aplique 
la adici6n de nfimeros con dos cifras. 

OAF Resolverdn problemas aplicando la 
adici6n con sumas no mayores que 99, 
con acarreo a la decena. 

Implementaci6n didActica 


Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 

el maestro podr: 

IHC/IHO Seguir procedimientos anlogos a 

los de a adici6n sin acarreo, con la finica
variante que el ncimero de unidades tenidr~i que

exceder de 9. 


Recordar el intercambio d 10 unidades por 

una decena.
 

AdIci6n con acarreo a [a decena 

D U U 

m6s 

26 	 3737 

D-­
" ¢-/"se combla~n 

-- ' se "ba 

por 

4 	 sobran 

DU 

D OU 	 D 
2 6 + 0060-o" 2'1 6 + 

7 ,- Se acarrea 317 
3 a decena

l6 
89 

D u D U 
2 6+ 

3 3 7 

3 
37.1 	 37.2 

Pigina 89 

ICF Explicar que al sumar las unidades de 26 
y 37 da corno resultado 13 unidades. Observar 
(37.1) 	 que en 13 unidades hay I decena. 
(37.1) que e ud seae a ldecnaExplicar que la decena se acarrea a la posici6n 
D, escribiendo un ntimero adicional que denoteel acarreo (37.2) y finalmente se suman las 
cantidades de D (37.3). 
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Vamos a sumar: 
316 + 617 + 513+ 

28 24 1 7 

6 4 9 1 7 0 


28 + 32 + 68 + 

16 38 22 


Pasatiempo 

9 74 15 84 W 

6 737.4).
 

S4IEncontrar 


+ 	 14 +-

26 


90 


D U 

2 6 + 

3 7 

6 3 


37. 	 37.4 

Este acarreoa D es la etapa mis dificil que seEsteacarec aD~s1.esla eapa 
presenta en el procedimiento de la suma 
posicional. Sugerimos atender el principio de 
conservaci6n de cantidad en cada uno de lospasos precedentesi 

ICI Continuar aplicando en otros ejercicios los 
pasos sefialados con la pagina 89 por ejemplo 
en: 16 + 27 + 14 + 

59 48 56
 

El 	ejercicio que da cero en U, debe dejarse al 
final. 

IAC Similar a IAC de lecci6n 36.
 
Pfigina 90
 
IAF Pedir a los nifos que efectuen en sus
 
cuadernos, sumas similares a las presentadas,
pudiendo escribir la decena acarreada con un 
niimero menor. Paulatinamente se iri 
suprimiendo el nfimero que indica el acarreo a 
la posici6n de la decena. 
Desarrollar el pasatiempo, encontrando el 
nfimero que resulta y escribidndolos en sus
 
cuadernos segfin la fila. (Usar como modelo
 

los nfimeros de cada casilla, despu~s
de efectuar ]a suma indicada. 

Ejercicios Desarrollar los siguientes problemas:
 
Tenia 43 tarjetas y mi mami me regal6 28,
 
Lcudntas tarjetas tengo?
- Del sal6n de clase al patio recorri 36 pasos, y 
del patio a la Direcci6n 59 paso,, Lcuintos 
pasos recorri? 

Efectuar las siguientes operaciones:
 
76 + 54 + 26 +
 
8 17 67
 

14 	 + + +33 55 

56 17 25
 

Las 6ltimas sumas deben reservarse para el 
final. 
Pautas evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar si los nihios 
logran:Sumar dos niiimeros de dos cifras, con 

acarreo a la decena. 
2. Resolver problemas con aplicaci6n a laa'iici6n de nimeros de dos digitos. 
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UNIDAD 19: SUSTRACCION CON MINUENDO
 
MENOR QUE 9 

Lecci6n 38: Sustracci6n sin prestar a 
la decena 

Pdginas del libro: 91 - 92 - 93 

Tiempo mdiximo: 2 horas 

Principios cognoscitivos 

La caja de valores es requerida nuevamente
 
como instrumento de cAlculo para iniciar la 

Yustracci6n posicional. 

El funcionamiento se basa en quitarde la 
cantidad de palillas colocadas en D-U, las 
palillas que corresponden al niimero que va a 
sustraerse, siempre comenzando con U y 
despues con D. Los nitros no tendrdn dificultad 
en esta etapapu,So que no habrdprestamo a D. 

Objetivos 

Al concluir esta lecci6n, los nifios: 
OHC 	Establecerdin procedimientos para 

determinar el cardinal del complemento 
de una colecci6n de objetos con valor 
numrico diferenciado en decenas y 
unidades. 

OHO 	Encontrardin el cardinal del 
complemento de una colecci6n de 
objetos con valor num~rico diferenciado 
en decenas y unidades. 
Determinardn el cardinal de la colecci6n 
y el conjunto que la contiene, sin prestar 
a los objetos que equivalen a la decena. 

OCF Elaborardn la noci6n de "sustracci6n 
posicional". 

OCI Escribirfn correctamente en notaci6n 
vertical el total de la sustracci6n 
posicional de dos nmimeros, siempre que 
el minuendo sea menor que 99 y no 
haya pr~stamo a la decena. 

OAC Plantearftn situaciones donde se aplique 
la sustracci6n con minuendo menor que99. 


e probleras aplicando Ia 
OAF Resolverdin 

sustracci6n con minuendo menor que 99. 

Implementacion didactica 

Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 

el maestro podri: 

IHC Poner a disposici6n de los nifios la caja 

de valores con sus respectivas palillas.
Enunciar un nfimero de dos digitos, para que le 

desagreguen otro nimero de dos cifras con 


OHC Habilidad creativa IHC 

OHO Habilidad operativa IHO 
OCF Conocimiento formativo ICF 
o Conocimiento informativo ICI
OAC Actitud critica IAC 

OAF Actitud funcional IAF 

19. SUSTRACCION CON MINUENDO MENOB QUE 99 

Sustraocci6n sin presta r a Ia
 
decena
 

47 menos 23 

D I se satan: 

r 	 deU 

y e de D 

47 
DlU
 

quedan:
 

24 
4 7 
2 .1 
2 4 

Unidades se restan con unidades. 

Decenas se restan con decenas. 

IHO Pedir a los nifios que encuentren la 
diferencia de dos nmeros aplicando el 
diferia dene o
 
algoritmo siguiente: 

representarloDar unnro e d diiosen Ia caja de valores. 
2. Dar otro nfimero para que sustraigande lavalores las palillas que l 

caja de valores las palillas que le
corresponden. 
3. Decir y escribir el nfimero que estd 

representado en la caja. 
PAgina 91 
ICF Explicar los pasos del anterior algoritmo 
en elicarl paso d e n agoritmoenie cartel, pudiendo auxiliiuse con Ia caja de 
valores. Explicar a los nifios que se sustraende
emlego de dos concantidades de acuerdo a la posici6nemplco de a caja. 	 "decena-unidad," comenzando con unidadesy 

Asegurarse que las unidades y las decenas del terminando con decenas.
 
primer nilmero sean mayores que las del
 
segundo.Pedir a los r.iios que expliquen los
 
criterios utilizados para encontrar ]a diferencia.
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Vamos a restar: 

84 - 48 - 69 ­
11 26 15 
73 22 5tenemos? 

74 - 66 - 93 ­
51 45 62 

Pusatiempo 

2En 

92 

Paso 1 Paso 2 

U 74-­
7 4 

3 1 31­
-4 3 43
 

38.1 

ICI Representar la caja de valores en la 
pizarra. Restar en forma vertical los nfimeros 
que estdin en la columna de las unidades y las 
decenas, respetando ese orden, siempre que el 
minuendo sea mayor en unidades y decenas 
que el sustraendo.Ver ejemplo en 38.1. 

IAC Pedir a los nifios que planteen ejemplos 
en que se aplica la sustracci6n de ntimeros de 
dos digitos. 

Vamos a resolver: 

En la pollera habian 69 pollos, vendimos 
35 pero nacieron otros 18.6Cudntos pollos 

Jacinto tenia 12 mables, compr6 20 mds. 
Siperd1611 mables.6Cudntoslequedan? 
Un bus salI6 de Catacamas con 54 
pasajeros. En Juticalpa bajaron 24 y
subleron 19. ,Cu6ntos pasajeros iban en el
bus al sallr de Juticalpa? 

El Paraiso papd compr6 45 cerdos.
Vendi6 12 en Danil y 10 en Jacaleapa. 
5Cudntos cerdos vendl6? 
0Cudntos cerdos le quedaron? 

Enunciado 

93 

Oatos Operaciones: 

Desarrollo: 

R/ 

38.2 
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IAF Plantear problemas y ejercicios para que
los nifios efectfien sustracciones sin prestar a la 
decena. 

Pfigina 92 

Pedir a los nifios que realicen las sustracciones 
indicadas. Desarrollar el pasatiempo, que se 
encuentra en la pdgina 92 encontrando los 
nfimeros que faltan siguiendo ]a consigna 
operatoria en cada uno de los tres ejercicios. 

Ejercicios Realizar las siguientes operaciones: 

54 - 97 - 35 -
31 75 24 
73 - 80 - 38 ­
61. 20 18 

Desarrollar los siguientes problemas: 
- En enero tenia 54 conejos y en febrero vendi 

21 Lcudntos conejos me quedaron? 
- Para ir de mi casa a la pulperia recorro una 

distancia de 87 pasos, si ya tengo recorridos 
52 4cudntos pasos me faltan? 

- Leticia necesita 35 botones para un trabajo
manual, si Ester le regal6 21 ,cudntos 
botones le faltan? 

- En la huevera teniamos 68 huevos, pero se 
quebraron 18 Lcudntos huevos quedaron? 

PAgina 93 

Orientar a los nifios, para que resuelvan 
problemas segtin la modalidad que se presenta 
a continuaci6n: 
1. Enunciado: 	Mamdi vendi6 en el mercado 15 

mangos, 12 pifias y 24 melones icudntas 
frutas le compraron? 

2. 	 Reconocer los datos del problema y listarlos 
15 mangos 
12 pifias 
24 melones. 

3. Trasladar el enunciado a expresi6n 
operatoria. 
15 + 12 + 24 

4. 	Realizar las operaciones: 
15 + 27 + 
12 24 
27 51 

5. 	Escribir respuesta. 
R: 	51 Frutas. 

El uso correcto de la hoja del cuaderno es 
importante para promover en los nifios aseo y 
orden en el trabajo. Ver 38.2 
Pautas evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifios 
logran: 
1. Encontrar la diferencia entre dos nfimeros 

de dos digitos, sin prestar a la decena. 
2. 	 Resolver problemas con aplicaci6n de la 

sustracci6n de niimeros con dos digitos, sin 
prestar a la decena. 
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UNIDAD 20: REGIONES SIMETRICAS 
Lecci6n 39: Noci6n de simetria 
Pdginas del libro: 94 - 95 - 96 

Tiempo mdiximo: 2 horas 

Principios cognoscitivos 

La propiedad de simetria en las regiones planas
tiene carficter relativo, depende de ]a recta que 
se toma como eje para formar dos partes de las 
mismas, tal que al superponerlas coincidan entodos 	sus puntos. 

Esta propiedad es visualizada por los nifios con 
bastante facilidad. Desde temprana edad 
comienza a manifestarse el descubrimiento de 
partes simdtricas en el cuerpo humano, por
ejemplo, en la superposici6n de ambas manos. 
En regiones planas tambi&n es percibida, de 
manera particular, al doblar una hoja de papel 
en cierta forma. Con esta lecci6n se abre paso
al estudio de una noci6n que propiciardi en los 
niflos ademdts del conocimiento matemfitico, el 
surgimiento del equilibrio y armonia para 
iniciarlos en artes manuales, asi como en la 

apreciaci6n estttica de la naturaleza qLe los
rodea. 

Objetivos 

Al concluir esta lecci6n, los nifios: 
OHC 	 Establecerdin procedimientos para
 

encontrar partes sim6tricas de una
 
regi6n.
 

OHO Dada una regi6n y un eje de referencia, 
vcrificar~in si 6sta es sim~trica respecto 
al eje. 

OCF Elaborar~in la noci6n de "simetria 
respecto a un eje". 

OCI Empleardn correctamente el t~rmino "es 
sim~trica," al reconocer la propiedad desimetria respecto a un eje, en una regi6ndada. 

OAC Plantear n situaciones habituales donde 
la noci6n de simetria sea requerida. 

OAF Resolverdn problemas grificos, 
empleando la noci6n de simetria. 

Implementaci6n didictica 


Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 

el maestro podri: 

IHC Preparar material tales como cuadrados, 

circulos, tridngulos y otras figuras recortadas en
 
cart6n. Solicitar a los niflos que de cada cart6n 

obtengan dos partes de manera que al

superponerlos, ambas sean coincidentes.Pedir 

que razonen su procedimiento. 


OHC Habilidad creativa 1HC 
OHO Habilidad operativa IHO 

OCI Conocimiento informativo iCE 
OAC Actitud critica IAC 
OAF Actitud funcional IAF 

Nocion de simetria 

'
 

1, 
->
 

. 
" 

"uD ) 2--2) 

K 
4 i 

K 'L" ' # 7 

es sim(trica 

94 

dha S 
-dotaf 

39.1 	 39.2 

IHO Dar a los nifios una figura recortada, con 
el trazo de una linea en ella. Pedir que ladoblen siguiendo el trazo de la linea y
verifiquen por superposici6n si las dos partes
coinciden. Usar 39.1 como modelo. 

Pigina 94 

ICF Comentar el amanecer que aparece en l 
cartel. Explicar mediante Ia for de campanilla 
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Eje de simetria 

eje 	 eje ,, 

Es slm~trlca Noes slm~trlcarespecto al ele. respecto alIeJe.
 

Encontremos el eje de simetria: 

00 
0 

95 

la noci6n de simetria, poniendo especial 
cuidado en evidenciar el eje de referencia. 

Nota: A este nivel entenderemos que, una 
regi6n plana es simtrica,respecto a un eje, si 
se generan dos regiones coincidentes. Este eje
(linea recta) sirve de borde comtin a ambas 
regiones y es denominado eje de simetra. 

ICI Realizar los siguientes ejercicios en el 
cartel de la pdgina 94. 
1. Solicitar a los nifios que verifiquen cuales 

figuras son sim6tricas, indicando el eje de 
referencia de la mariposa, de un cerro, un 
pino, una hoja,y el sol. 

2. 	 Promover en los nifios el uso del t~rmino
A'es sim6trica" al presentarles una figura que 
lo sea, respecto a un eje. 

3. Encontrar simetria en las letras maytisculas: 
(A, E, M, 0, T, U, B, C, H, Z.) y en las 
regiones que se muestran en 39.2 

Vamos a completar: 

-,,,
 

/ 

-/
 
Encontremos todos los eles: 

96 

Recortar 

39.3 

IAC Proponer a los nifios que mencionen 
situaciones donde se observe simetria respecto 
a un eje. 

Pagina 95 
IAF Pedir a los nifios que sefialen (sin 
manchar el libro) el eje respecto al cual es 
simdtrica cada figura. 
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UNIDAD 21: TABLAS Y ELEMENTOS 
Lecci6n 40: Apareamientos
Pdginas del libro: 	97 - 98 - 99 - 100 ­

101 
Tiernpo mdximo: 	4 horas 
Prinzipios cognoscitivos 

Pfigina 96 La formaci6n de parejas,no necesariamente 
Pedir a los nifios que copien cada figura y que ordenadas, serd ejecutada a partir de criterios 
completen la parte sim6trica respecto al eje que involucran dos propiedades simultdneas,
 
dado. Sin que rnanchen o doblen la pdgina, tales como tamano-color, forma-color y
 
solicitar a los nifios que determinen todos los tamafio-forma.
 
ejes de simetria de las figuras que se muestran Una vez realizados los apareamientos de 
en 	la parte inferior de esa misma pgina. objetos con alicaci6n de los criterios 

Ejercicio Realizar las siguientes actividades mencionados, sin distinguir el orden de los 
como 	manualidades: clementos que constituyen el par, se pasa con 
1. Pintar un cuadro: Dejar caer gotas de cierta facilidad a la formaci6n de parejas 

acuarela o afiilina en una hoja de papel y ordenadas,donde es reconocida la posici6n de 
doblarla de manera que coincidan esquinas cada componente del par, segfin la ubicaci6n 
opuestas. que ocupa en el mismo. 

2. 	 Recortar: Doblar previamente la pgina,hacer una figura que inicie y termine en el Estos pares, ordenados o no, pueden disponerse
doblez y recortar la figura dibujada (39.3). en 	tablasde doble entrada: de filas horizontalesaas 	 euta la39.). y columnas verticales de manera que en susPautas 	evaluativas mdrgenes aparezcan los criterios de 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifios apareamiento. Estas tablas evidencian todas las 
logran: posibles parejas que pueden construirse por 
I. 	Encontrar ejes de simetria en una regi6n o aplicaci6n de los criterios, asi tambi6n, son
 

figura. base para la futura construcci6n de sisternas
 
2. 	 Trazar ]a pante sim6trica de una figura, coordenados, especialmente el llamado
 

dado el eje de simetria. cartesiano.
 

Objetivos 

Al 	concluir esta lecci6n, los nifios: 

OHC 	Propondrdn procedimientos para ubicar 
en tablas de doble entrada, con un 
mdximo de diez filas y de diez 
columnas, elementos apareados por 
diversos criterios. 

OHO 	Dada una tabla de doble entrada 
ubicardn los elementos correspondientes 
en combinaciones de color-forma,
color-tamafio y forma-tamafio. 

OCF 	 Elaborardn la noci6n de "pareja 
ordenada." 

OCI 	 Ubicardn correctamente en una tabla de 
doble entrada ei elemento apareado que 
corresponda a una "fila" y "columna" 
dada. 

OAC 	 Seleccionardn el criterio de 
apareamiento que convenga a la 
formaci6n de elementos de una tabla. 

OAF 	 Dada una tabla de doble entrada, 
determinardn el criterio de apareamiento 
para la formaci6n de sus elementos. 
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OHC Habilidad creativa IHC 
OHO Habilidad operativa IHO 
OCF Conocimiento formativo ICF 
OCI Conocimiento informativo ICI 
OAC Actitud critra IAC 
OAF Actitud funcionpi IAF 

UMEMoS Filas y columnas
 
Apareamientos
 
21. TABLS Y 

A A 

0 0 0 00 LN73.--- O,j ' , 

0
F] El0L_j L L.;

color -, apareado en la columna de los azules. 

0 0 "azul-cIrculo"0 

_ JEstd en la columna de los rojos y 
forma 0 en la ilia de las clrcunferenclas. 

97 98 

lo orcart6ncomo40.2. IHO Prepararotra tabla dibujada en cartulina 

Solicitar a los nifios que formen silabas 
coo tomando las consonantes del margen inferior y

las vocales del margen izquierdo, en es orden.
(Si se cambia el orden ela formaci6n de los 

componentes del par de letras, se obtendr notras silabas. Ejemplo: IL bujad de LI na 

n40.1 

P~igina 97Implementacidn diddStica ICF Explicar la noci6n de "apareamiento" 

Para implementar los objetivos de esta lecci6n, empleando el cartel. Tomando los criterios 
el maestro podrs: color-forma, indicar los elementos apareados 
IHC Preparar en hojas de papel cuadriculado, que correspondan a 40.3. 
tablas similares a 40.41. 

En el cartel, pedir a lfio s que encuentren el 

Pedir a los nifios que pinten la camiseta y elemento que corresponde a un color y a una
 
calzoneta de cada jugador segfin las consignas forma dada.
 
indicadas en los mdrgenes superior e izquierdo
 
de la tabla.
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Completemos la tabla: 6.,D6nde estd ubicado? 

H -

F _D4
 

C _ 

Bflbi . 

Aflorero L II I-2 3 4 5 6 7 
Pasatiempo 

a:... CF CF CF 

P<",X< r->a I9 

eK 

99 100 

0 

Li 

e 

a . Pa 

M L T P4.2 

Pigina 98 ICI Usando el cartel de la pAgina 98, pedir a 
Recurrir a la tabla de doble entradaen el cartel los nifios que ubiquen elementos de la tabla,
("entra" por color y forma). Explicar que cada mencionando la columna y la fila respectivas.
elemento estd ubicado en el cuadro donde se IAC Pedir a los nifios que planteen situaciones 
cruza la columna de colores y ]a fl/a de formas. donde se apliquen criterios de apareamientos
Aunque no se habla todavia de parejas en una tabla. 
ordenadas,debe acostumbrarse al nifio que al Pigina 99 
ubicar un elemento de la tabla de doble 
entrada, "entre" primero por la columna y Pedir a los nifios que copien la
despuds por la fla. tabla,completAndola siguiendo la consigna "a 

40.3 
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Paigina 101 
Vamos ,! cc.orear: 	 Pedir a los nifios que copien en su cuademo la 

tabla de doble entrada. Luego que sombreen 
h I tf cada cuadrito con el color correspondiente al 

- par numero-letra, dado en la parte superior del
9 

-

cartel.
f Pautas evaluativas 
e Seleccionar criterios para evaluar si los nifios 

d logran: 
c 1. Mencionar la columna y fila en que estd 

ubicado un elemento en una tabla.
b 2. Ubicar un elemento en una tabla, dado la 
a columna y la fila. 

1 2 3 4 r16 7 

C F C F C F
 

4 d 4 b 4 e
 

6 c 7 d 6 b
 

3 e 2 e 5 d
 
2 d 4 f 3 d
 

4 c 6 d 5 C
 
101 

cada florero le asignardn su flor." Explicarles 
que para desarrollar el pasatiempo, escribirin 
en el cuaderno la palabra correcta al aparear 
sucesivamente las letras, siguiendo el sentido 
de la flecha. 

PAgina 100 

Solicitar a los nifios que obseven el cuadro 
grande donde estan ubicados los objetos,
identificando la fila y la columna en donde se 
encuentra cada uno. Pedirles que en su 
cuaderno copien los cuadros inferiores para 
que escriban en ellos el par"nfimero-letra" que 
ubica a cada elemento del cuadro grande, 
siguiendo el orden en que estos aparecen. La 
letra C significa columna y la F fila. 

IAF Plantear problemas donde se apliquen 
criterios de apareamiento, como los 
presentados en las pdginas 99 y 100. 
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UNIDAD 22: ORGANIZACION Y 
PRESENTACION DE OBJETOS 

Lecci6n 41: Organizaci6n de objetos y 
grifico de barras 

Pdginas del libro: 102 - 103 - 104 
Tiemnpo miximo: 5 horas 


Principios cognoscitivos 

Con la presente lecci6n se inicia al nifio en la 
estadisticadescriptiva, por estar preparado para 
diferenciar entre "calidad"como propiedad de 
la naturaleza de los objetos, y "cantidad", como 
la numerosidad de los mismos que cumplen 
con ta! propiedad. 

El principio de contaratendiendo a la
 
discriminaci6n de los objetos, se logra en esta
 
etapa, cuando ya el ;iifio distingue
 
caracteristicas fisicas o geom~tricas que 

permiten no s6lo clasificar los objetos sino 

ademis organizarlos.
 

Esta lecci6n sintetiza muchos de los contenidos 
anteriores: "principios de conservaci6n",t"'clasificaci6n de objetos" y "construcci6n de 

Es importante poner en relieve que las 

aplicaciones de esta lecci6n son frecuentes en 

muchas actividades agropecuarias, forestales y 

artesanales.
 

Objetivos 

Al concluir esta lecci6n, los nifios: 
OHC 	Establecer~n criterios para organizar 

objetos segfin una cualidad que los 
caracteriza. 

OHO 	Organizarin una colecci6n de objetos 
segfin una cualidad de color, tamafio, 
forma ouso. 

OCF 	 Elabora"n la noci6n del significado de 
CItrprear e sntidocantitt d 

OCI 	Interpretar~in el sentido cuantitativo de

las barras de una gr~fica dada. 

OAC 	 Propondrin situaciones habituales 
donde sean aplicadas las grificas de 
barras. 

OAF 	 Resolverin problemas con aplicaci6n de 
grdficas de barras. 

Implementaci6n didfictica 


Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 

el maestro podrd:

IHC Preparar material u objetos apropiados 

para organizarlos segfin una cualidad: color, 

tamafio, forma, uso. Presentar los objetos de 

manera desorganizada a los nifios para que los 

organicen segfin sus propios criterios. 


oHC Habilidad cativa IHC
 
OHO Habilidad operativa IHO 
oCF Conocimiento formativo ICF 
OCI Conocimiento informativo ICI 
OAC Actitud critica IAC 
OAF Actitud funcional IAF 

22.oRGANUACION Y PRESENrACION DE OBJETOS 

Organizacion de objetos y 
grdflco de barras 

@ JZ Z Z\ 
01 

C 	 8 --

Color Cantldad 84 

06 5 
4 

00 
7 2 

( 	 3 -1L2C( *O 
102 

Pedir a los nifios expliquen c6mo lograron la 
organizaci6n de los objetos. 
IHO Con el mismo material u otro similar 
(frutas, fitiles escolares,) pedir a los nifios que 
organicen los objetos en relaci6n a una
cualidad dada, por ejemplo: "los rojos", "losverdes", "los amarillos," si se refiere al color. 
Solicitar que cuenten los objetos de cada 
colecci6n organizada. 

ICF Explicar la diferencia entre "cualidad" y 
"cantidaui" mediante ejemplos sencillos. 
Ejemplos de cualidad:sexo, edad, preferencia 
por una fruta, colores de camisas. 
Pagina 102 

Explicar la tabla "color-caniidad" de la 
izquierda, de manera que los nifios cuenten en 
el cartel, el nirmerode regiones que
corresponden a cada color. (El color es la 
cualidad y el n6mero es la cantidad.) 
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Observemos las frutas: Interpretemos la tabla: 

lb 8 

Completemos las tablas: 

Fruta Cantldad 8 

6 

4 

3 

2 

5Cudntos prefleren ...? 

103 104 

Forma Cantidad 9 
8 

6 
5 

4 

2 

0 _41.1 041.2 

Edod 

6 

7 

8 

10 

Numero de nitos 

41.3 Numoo 

6 7 8 9 
Edad4. os cumpldos 

10 

41.4 
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Establacer la correspondencia entre la cantidad 
de regiones segfin color, y el nfimero de 
cuadros sombreados en la tabla de doble 
entrada que aparece a la derecha. Emplear la 
tabla anteriormente pareparada para explicar el 
significado cuantitativo de las "barras." 

ICI Tratar que los nifios expresen los t~rminos 
"cualidad" y "cantidad" adecuadamente, 
mediante otros ejemplos sencillos que se 
pueden obtener del cartel.Realizar ejercicios 
completando tablas como la 41.1 

La forma de la figura es una cualidad para 
organizar de otra manera los mismos objetos. 

Completar la tabla 41.2 interpretando las 
barras y formulando preguntas tales zomo: iDe 
cudl figura hay mis? LDe cudl figura hay 
menos? 

IAC Solicitar a los nifios que presenten 
diversas cualidades para organizar 
convcnientemente una colecci6n de objetos. 
PAgina 103 

IAF Para el ejercicio "Completemos las tablas" 
de la misma pdgina, pedir a los nihos que las 
copien en sus cuadernos para qrve las 
completen tal como se ha explicado. 

Pagina 104 

Pedir a los niftos observar las "barras" de Ia 
tabla, para que respondan verbalmente la 

prefieren? 
pregunta cuntos peeOCI 
Proponer a los nifios completar una tabla 
similar a 41.3. Dibujar la grdfica de barras 
correspondiente para 41.4. 

Pautas evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifos 
logran: 
1. 	 Organizar una colecci6n de objetos en 

grdfica de barras, segfin una cualidad dada. 
2. 	 Inter-retar una grffica de barras en el 

sentido cuantitativo. 

UNIDAD 23: DESPLAZAMIENTO EN LOS
 
NUMEROS MENORES QUE 99
 

Lecci6n 42: Desplazamiento de 2 en 
2, 5 en 5 y 10 en 10
 

Pdginas del libro: 105 - 106 - 107
 
Tiempo mdximo: 2 horas
 

Principios cognosciivos 

Hasta aqui, los nifios saben contar de manera 
natural. Puede decirse que su desplazamiento 
en los nfimeros es intuitivo: dado un ntrmero 
inicial y dado un ntimero final (mayor que el 
primero) ellos se desplazardn a lo largo de la"cadena numdrica" dando "saltos" de uno en 
uno.
 

De hecho,estfue la acci6n que sustent6 la
 
formaci6n abstracta de los ntrmeros naturales.
 
En esta lecci6n se tratarfi de "romper" con este
 
modo de contar, proporcionando consignas que
 
permitan la formaci6n de sucesiones num6ricas
 
diferentes a la natural. La movilidad a io largo
 
de un collar de cuentas prepara el
 
desplazamiento numrico con saltos distintos a
 
uno en uno, asi como ]a iniciaci6n a la
 
multiplicaci6n.
 
La cadena numdrica a este nivel no debe tener
 
mis de 99 unidades.
 
Objetivos
 

Al concluir esta lecci6n, los nifios:
 
OHC Pronpondrdn procedimientos para
desplazarse a saltos constantes en una 

colecci6n de objetos concatenados 
(ordenados y relacionados unos con 
otros). 

OHO Dada una posici6n inicial contardn a 
saltos objetos concatenados, segfin una
consigna de desplazamiento: 2 en 2, 5 en 
5 y 10 en 10. 

OCF 	 Redescubrirdn otras formas de contar 
diferentes a ]a natural. 
Identificardn y nombrarfin los naturales 
que corresponden a diferentes marcas de 
una cadena grdfica, segfin una consigna 
de desplazamiento dada. 

OAC 	 Propondrin desplazamientos constantes 
para Ilegar a un nfimero, partiendo de 

otro cualquiera. 
OAC 	 Contardn de 2 en 2, 5 en 5, 10 en 10, a 

partir de un nimero dado, en los 
naturales menores que 100. 

Implementaci6n didactica
 

Para implementar los objetivos de esta lecci6n,
 
el maestro podri:

IHC Pedir a los nihios que construyan un
 
collar de semillas (l14rimas de San Pedro,
 
frijoles, maiz) con 99 cuentas (semillas).
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OHC Habilidad creativa IHC 
OHO Habilidad operativa IHO 
OCF Conocimiento formativo ICF 
OCI Conocimiento intormativo ICI 
OAC Actitud critica IAC 
OAF Actitud funcional IAF 

23. DEPULAZMTOS ENNUMEROS MENOBS QUE Observemos: 
Despiazamientos de 2 en 2, 5 
en 5 y 10 en 10 

o4. ,' ":/ "1""131 "F4 5=' 

0,2,4,6.... 

0 + + 
, , 

40 F -LNj@4 115 ir 

0,5,10,15,... 

~I \ " j* 

0,10,20,30.... 
105 

106 

3 5 7 

000000W~
b I11' 20000 0 000000. 


3,S 18 

42.1 42.2 

Se recomienda dejar esta tarea con anticipaci6n cuenten de 2 en 2, 5 en 5 y 10 en 10 a lo largo 
para que los ninos dispongan de tiempo del collar. Ver ejemplo 42. 1. 
suficiente en la construcci6n del collar. 
Preguntar a los nifios c6mo harian para 
desplazarse en las cuentas del collar de 2 en 2, Pagina 105 
5 en 5 y 10 en 10. Comentar la importancia del ferrocarril como 

medio de transporte en la zona norte del pais.
IHO En el mismo collar, colocar una cuenta Con el vag6n nfimero 5 tornado como punto de 
como posici6n inicial.Pedir a los nifios que a partida, iniciar cuenta de 5 en 5 junto a los 
partir del nfimero que esa cuenta representa, nifios. 
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Encontremos el numero: 

j 7 ?)cIAF 

(8) O 

107 

42.3 

Pigina 106 

ICI Explicar que hay otras maneras de contar 
distintas a la de I en 1 (manera natural) 2 en 2, 
5 en 5 y 10 en 10. Presentar en la pizarra una 
cadena num~rica entre dos nfimeros del dmbito 
numrico estudiado. (Ver ejemplo 42.2). 

Dar una consigna de conleo: 2 en 2, 5 en 5 6 10 
en 10. Pedir a los nifios nombren los nfimeros 
de ]a cadena que corresponden a cada salto. 

IAC Solicitar a los nifios que propongan 
desplazamientos convenientes para Ilegar a un 
nfimero partiendo de otro. No debe admitirse 
los saltos de I en 1. Ejemplo 42.3 

PAgina 107 
Partiendo del nfimero indicado y 

siguiendo ]a consigna sugerida, pedir a los 
nifios nombren el nfi~mero donde cae la ranita. 
Pedir a los nihos cuenten verbalmente de 2 en 
2, 5 en 5 y 10 en 10 a partir de un nilmero dado. 
Pautas evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar si los nifitslogran: 

1. 	 Contar de 2 en 2, 5 en 5 y 10 en 10 
partiendo de 2, 5 y 10 respectivamente.

2. Contar de 2en2,5 en 5y10 en 10partiendo de un nfirnero cualquiera. 
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Lecci6n 43: Moneda nacional
 
Pdginas del libro: 108 - 109 - 110 ­

111 - 112
 
Tiempo maximo: 2 horas
 
Principios cognoscitivos 

La moneda es un vehiculo de intercambio de 
mercancias que todo Estado legaliza y respalda, 
con objeto de garantizar ]a circulaci6n de 
bienes entre los diversos sectores de la 
sociedad. En Honduras, no es sino hasta 1931, 
que se establece el Lempira como la moneda de 
circulaci6n forzosa emitida a trav~s del Banco 
Central. 

El Lempira presenta varias denominaciones, 
entre las cuales, nuestro inter6s se focaliza en 
las monedas metdlicas de 1, 2, 5 y 10 centavos. 

Esta delimitaci6n se hace por dos razones: a 
este nivel nuestro sistema num~rico afin carece 
de decimales y fundamentalmente, el nifio 
todavia no tiene alto desarrollo valorativo para 
reconocer el valor monetario intrinseco del 
dinero. No es casual que prefieran una moneda 
de 10 a una de 20 centavos.U7objetivos8 

Objetvos 
Al concluir la lecci6n, los nifios: 
OHC Establecerdn criterios para tormar 

cantidades de valor monetario en 
denominaciones de 1, 2, 5 y 10 
centavos.
 

OHO Formardn una cantidad de valor 
monetario dada, empleando el menor 
nfimero de monedas con denominaci6n 
de 1, 2, 5 y 10 centavos. 

OCF Establecerdn la noci6n relativa de "valor 
monetario." 

OCI Identificarin las denominaciones 
fraccionarias del Lempira por su valor 
monetario. 

Implementacin didictica 

Para implementar los objetivos de esta lecci6n, 
el maestro podrd: 
IHC Reunir monedas con valor de 1, 2, 5 y 10 
centavos. Pedir a los nifios que formen cierta 
cantidad monetaria, siempre que no exceda de 
99 centavos.Formardn una cantidad de valor 
monetario dada,empleando monedas con 
denominaci6n de 1, 2, 5 y 10 centavos. 

IHO Con las monedas reunidas pedir a los 
nifios que formen la misma cantidad 
monetaria, pero con el menor nfimero de 
monedas posibles. 

Moneda nacional 

LEMPIRA
 

* * un centavo 
W W 

W 
dos centavos 

inco centavos 
n
 

dlez centavos 
g o* 

108 

4monedas 

43.1 
_ _ __ .1 

Pfigina 108 
ICF Explicar que en Honduras la moneda 
nacional se llama Lempira, en honor al h6roe 
indigena, que simboliza la resistencia a la 
conquista extranjera. 

Explicar con algunos ejemplos el valor 
monetariode las denominaciones 1, 2, 5 y 10 
centavos. 
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.,Cual es el total? LCud I es el precio en centavos? 

[Prci reco 

110109 000cl c7171010000 O O m
8 monedas 

"10 

G (D02-7n 

43.2 

15Cts. 43.3 

PAgina 109 Pagina 110 

ICI Pedir a los nifios que cuenten el total IAC Pedir a los nifios que mencionen el precio 
monetario en cada recuadro. Repetir el aproximado de cada mercancia y c6mo usarian 
ejercicio utilizando monedas en metdilico. las monedas de 1, 2, 5 y 10 centavos para pagar. 

Explicar que la cantidad monetaria no s6lo IAF Plantear problemas variados con empleo 
depende del niimero de monedas, sino del de centavos, como por ejemplo: Pedro llev6 a 
valor monetario de 6stas. Ver ejemplo 43.1 y la pulperia 90 centavos, compr6 una caja de 
43.2. f6sforos en 15 centavos, una candela en 25 
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6,Cudntas monedas Observemos las monedas: 
necesitamos? 

Preclo ~( V 
arz centavos 

arroz 76 

azucar 55 

sal 18 

caf6 12 
cf- Completemos las tablas: 

fri joles 73 
froe 7 -Moneda 

Canldad 8 

1 7
semita 20 

6centavo 

2 5ocote 28 
centavos 4 

5 3jab6n 79 
centavos 2 

jugo 54 10 1 
kentavos 1 2 510 

III 112 

centavos y una aguja de coser en 30 centavos. 

i,CuAnto dinero gast6? ,Cudnto dinero le qued6? 

PAgina 111 
Pedir a los nifios que paguen el precio de cada 
mercancia utilizando el menor nmimero de 
monedas, indicando tales niimeros en su 
cuaderno segt.n la tabla 43.3. 

PAgina 112 

Pcdir a los nifios completen en sus cuadernos 
las tablas estadisticas, tal corno lo hicieron en 
la Unidad 22. 
Pautas evaluativas 

Seleccionar criterios para evaluar, si los nifios 
logran: 
1. Contar cantidades monetarias menores que 

99 centavos, con monedas de 1, 2, 5 y 10. 
2. Formar cantidades monetarias con monedas 

de 1, 2, 5 y 10, dado un precio menor que 
99 centavos. 
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Anexo I 
Ubicaci6n del contenido programdtico en las 
lecciones del libro escolar. 

Contenido programdtico Lecci6n 

1. Aiistamiento en aritmntica - Clases de objetos I 
- Orden de una clase de objetos 2 
- Sucesi6n de objetos 
- Ordinales del primero al noveno 

3 
4 

2. Numeraci6n del 0 al 9 

- Correspondencia entre objetos de
clases 5 
- Conservaci6n de cantidad 6 - Nfimeros del I al 97 
- El nfimero cero 8 

3. Orden en los naturales del 0 al 9 

- Orden natural 

- Expresiones de comparaci6n 

9 
9 

- Nfimeros ordinales del primero al 

noveno 
 9 

4. Adici6n con sumas menores que 10. 

- Composici6n de clases 
 10 - Noci6n de adici6n 10 
- Signos y notaci6n 10 

5. Sustracci6n con minuendo menor oigual que 9 

- Descomposici6n de una clase de 


objetos 
 11 
- Noci6n de sustracci6n 11- Signos y notaciones 11 - Posiciones y desplazamientos 13 
- Composici6n de desplazamientos 13 
- Relaci6n de orden entre posiciones 13 
- Trayectorias y caminos 14 

Relaci6n de proximidad 14 

6. Alistamiento en geometria- Ubicaci6n en el espacio habitual 12 

7.Cuerpos y formas elementales en el
espacio 
- Cuerpos con formas elementales: 15Prismdticas 15

Cilindricas y esfdricas 15
Elementos bisicos de los s6lidos 16 

8. Regiones y formas elementales en el 
piano 
- Regiones cuadrilteras- Regiones triangulares 
- Regiones circulares 

17
17 
17 

- Interior, exterior y borde de unaregi6n plana 
- Figuras planas 

18 
19 

9. Numeracion del 0 al 9 
- La decena 20, 21 
- La numeraci6n de 0 a 99 22 

10. Orden en los naturales del 0 al 99 
- Composici6n de cardinales 23 
- Relaci6n de orden 23 - Expresiones de comparaci6n 23 

11. 	Adicion de digitos 
- Notaci6n 24 - Conmutatividad 25 
- Asociatividad 25 

12. Sustracci6n con minuendos menores 
que 19 
- Descomposici6n de digitos 26 
- Notaci6n 26 
- No conmutatividad 27 

13. Adici6n y sustracci6n combinadas 
- Adici6n y sustracci6n combinadas 28 
- Notaci6n 28 

14. 	Iniciacion a Ia medida de longitud 
- Noci6n de longitud 29 
- Relaci6n de orden por longitud 29 
- Unidades corporales de longitud 30 
- Distancia entre objetos 31 
- Propiedades elementales de la 

distancia 31 
1 Iniciacion a a medida de peso 

- Noci6n de peso 32 
- Relaci6n de orden por peso 32 

16. Iniciacion a ia medida de capacidad 
- Noci6n de capacidad 33 
- Relaci6n de orden por capacidad 33 
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Anexo 2 

17. Iniciaci6n a la medida de tiempo 
- Relaci6n de orden temporal 
- La hora en punto 
- La hora y treinta 

18. Adici6n con sumas menores que 99 
- Adici6n sin acarreo a la decena 
- Notaci6n 
- Adici6n con acarreo a la decena 

19. Sustraccion con minuendo menor que 
99 
- Sustracci6n sin prestar a la decena 

20. Regiones sim6tricas 
- Noci6n de simetria 
- Eje de simetria 
- Regiones sim~tricas 

34 
35 
35 

36 
36 
37 

38 

39 
39 
39 

Jornalizaci6n sugerida para el uso del texto 
escolar. 

Presentamos a continuaci6n una distribuci6n 
para regular y dosificar el desarrollo de las
unidades y lecciones durante el afio escolar. 

Esta jornalizaci6n no pretende constituirse en 
"camisa de fuerza" para preparar el Plan de 
Clases, comprendemos que 6ste se deriva de las 
condiciones objetivas en que se realiza el acto 
educativo en particular, no obstante sugerimos 
al maestro considere esta programaci6n en la 
planificaci6n de sus clases. 

Leccidn Duraci6n maxima Total 

21. Tablas y elementos 
- Criterios de apareamiento 
- Fila y columna 

40 
40 

Unidad I 
1 

(horas-clase) 

3 

UnidadAcumulada 

22. Organizaci6n y presentaci6n de 
objetos 
- Criterio de organizaci6n de objetos 
- Grdfica de barras 

41 
41 

2 
3 
4 

Unidad 2 

2 
3 
2 10 10 

23. Desplazamientos en los numeros 
menores que 90 
- Desplazamientos de 2 en 2, 5 en 5, 

10 en 10 
- Moneda Nacional 

42 
43 

5 
6 
7 
8 

Unidad 3 
9 

5 
5 
7 
3 

3 

20 

3 

30 

33 

Unidad 4 
10 7 7 40 

Unidad 5 
I1 5 5 45 

Unidad 6 
12 
13 
14 

3 
3 
3 9 54 

Unidad 7 
15 
16 

3 
4 7 61 

Unidad 8 
17 
18 
19 

3 
3 
4 10 71 
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Anexo 3 

Unidad 9 
20 
21 
22 

Unidad 10 
23 

1 
4 
6 

4 

11 

4 

82 

86 

Areas de formaci6n y 
Tabla de Especificaciones 

Para aclarar que entenderemos por cada Area 
de Formaci6n especifica, apuntamos lo 
siguiente: 

Unidad 11 
24 

Unidad 1225 
26 
27 

6 

4 
3 
2 

6 

9 

92 

101 

Aritmetica: Aspectos cuantitativos operatorios 
y de orden que emplean los naturales del 0 al 99. 

Geometria: Aspectos sobre formas elementales 
y regulares en el espacio y el piano, asi como 
propiedades bdisicas de 6stas 

Unidad 13 
28 

Unidad 14 
29 
30 
31 

Unidad 15 
32 

5 

2 
2 
2 

3 

5 

6 

3 

106 

112 

115 

Informitica: Procedimientos ordenados y 
concatenados que se ejecutan paso a paso, para
obtener un resultado preciso 

Estadistica: Aspectos sobre la organizaci6n y 
representaci6n cuantitativa de datos 

Ejemplo de Tabla de Especificaciones para
disefiar una prueba escrita: 

Unidadl 16 UNIDAD: ALISTAMIENTO EN GEOMETRIA 

33 3 3 118 Leccion: Ubicacion en el espacio 

Unidad 17 
34 
35 

Unidad 18 
36 
37 

Unidad 19 
38 

Unidad 20 
39 

36 

2 

3 
3 
7 

2 

2 

10 

2 

2 

133 

135 

137 

Objetivo latensidad Grado de 
Dificuitad 

Dado un I Fficil 
objeto dereferencia, 
sefialar los que 
cstAn a laderecha. 

Intermedio 

Siguen otros objetivos 

Ponderad6n 

5 

5 

Reactivo 

A) Mencione 
que estfin a 
la derecha 
de la nifia. 

B)Mencione 
los objetos 
que esthn a 
la izquierda
de la nifia. 

Unidad 21 
40 4 4 141 

Unidad 22 
41 5 5 146 

Unidad 23 
42 
43 

2 
2 4 

150 
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