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A. Information Ginmrale 

Le programme SPSS comprend plusieurs aspects du traitement des
 

donn~es.
 

D'abord, il y a le programme DATA ENTRY pour faire la saisie
 

des donnees (y compris la pr'paration de la forme de saisie, la
 

definition des variables, la capabilite d'importer les fichiers
 

ASCII afin de les transformer en fichier interne de SPSS (*.SYS) et
 

d'exporter un fichier en forme ASCII A par'tir d'un fichier interne
 

de SPS (*.SYS).
 

Deuxi~mement, le SPSS comprend les commandes pour' la
 

manipulation des fichiers. Ces commandes comprennent l'habilit@ de
 

combiner, diviser, et modifier un fichier actif, d'appeler un
 
fichier A la m~moire temporaire (ce qui devient le fichier actif)
 

sauver le fichier actif en fichier permenant, lister les cas du
 

fichier actif, et appeler sur l'ecran des informations concernant un
 

fichier et ses variables.
 

Troisi~mement, le SPSS inclut les commandes pour la
 
manipulation et la creation des variables A partir' du fichier actif.
 
Ces commandes compr'ennent 1lhabillt6 de limiter, les cas du fichier
 
actif qui sont utilisis par un tel programme, de cr6er des nouvelles
 
variables ou de modifier des anciennes variables, de changer les
 
valeurs des cas, de crder' ou changer les etiquettes des variables ou
 

des valeurs, d'ajuster le format des variables, de r'assembler les
 
cas existant Jans une forme aggregee par' categorie discre4'te d'une
 
variable de reference et d'obtenir des informations sur les
 
variables d'un fichier.
 

Quatri~mement, le SPSS comprend les commandes pour entrepr'endre
 
une analyse statistique des variables du fichier actif. Ces
 
statistiques incluent les statistiques descriptives, les frquences,
 
les moyennes par' categories discretes, un t-test pour compar'er deux
 
moyennes, une ANOVA et ses statistiques associees pour comparer les
 
moyennes par catgor'ies discr'btes, les statistique
 
non-par'ametriques, et la regression multiple. De plus, chaque
 

commande connalt plusieur'es options des statistiques
 
supplementaires.
 

Finalement, Le SPSS comprend des autres pr'ogrammes sur les
 
statisliques avancies (ADVANCED STATISTICS), la presentation des
 
r'sultats en tableaux de haute qualit6 (TABLES), et en graphiques
 
(GRAPHS).
 

Ce texte s'occupe seulement des quatres premiers points. De
 
plus, parmi ces quatres points ils existent des commandes qui ne
 
seront pas traitees. Plus sp~cifiquement, les commandes suivantes
 
qui concernent la manipulation des fichiers sont ignor~es: 

BEGIN DATA END DATA 
EXPORT IMPORT 
TRANSLATE. 
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Toutes ces commandes sont rarement utilisoes apr1es 1farrivee du
 
programme DATA ENTRY. Aussi, la commande PLOT pour cr*er des
 
graphiques est ignoree vue l'abondance des logiciels specialises en
 
graphiques.
 

B. Fichiers SPSS: 

Dans le SPSS il existe trois principales sortes de fichiers:
 

*.SYS = fichier des donn6es ou de la saisie des donnees
 
*,LOG = fichier de programme
 
*.LIS = fichier des r'sultats
 

Quant A un fichier 	des donnees qui est d~jA transformO en 
il a deux etats: passif et act /.fichier intern de SPSS, 


IJn fichier est passt/ s'il existe en forme per'manente sur le
 
disque dur ou sur une disquette.
 

Un fichier' est acti/ s'il est appele dans la memoire active oC
 
il peut 4tre traiter par' les commandes d'un programme de SPSS. Le
 
fichier actL/ est repr'esent6 aux commandes par l'asterisque (*).
 

C. La Facon de Traitor les Donnbes Manquantes en SPSS.
 

Les cas d'un fichier sont trait6s comme manquants par les
 
programmes de SPSS suivant deux fagons.
 

(1) SYSMIS ou "." defini internellement par le programme SPSS pour
 
tous les cas dont les donnees n'existent pas (c'est-A-dire les cas
 
absents). Ces cas sont nommes MISSING aux resultats imprimes, et
 
sont ignores des pour'centages "valid", des pourcentages cumulatifs,
 
et des autres statistiques et calculs du SPSS par default.
 

(2) MISSING defini externellement par l'utilisateur du programme en
 
utilisant le commande MISSING VALUE, C'est-A-dire que l'utilisateur
 
peut declarer que tous les cas d'une variable specifique qui sont
 
egaux A une valeur indiquee sont traitis comme des cas absents et
 
ignores par le programme. Ces cas sont groupes ensemble avec les
 
cas SYSMIS et nommes MISSING aux resultats imprim 4 s, et sont ignores
 
des pourcentages "valid", des pourcentages cumulatifs, et des'autres
 
statistiques et calculs du SPSS par default.
 

La difference donc, entre les cas SYSMIS et MISSING est 
qu'aucun observation n'existe pour les cas SYSMIS, tandis que les 
cas MISSING ont des observations et sont d~fini MISSING par 
1l'utilisateur en utilisant le commande MISSING VALUE ci-dessous. 
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des valeurs MISSING par 1' utilisateur.
La commande pour d6finir 


ISSING VALUE Usto des uariabLes (uvitur) 

Toutes les variables nommOes dans la liste seront traitees
 

comme absentes (MISSING) pour la valeur indiqueee entre les
 

parentheses.
 

L'utilisateur de SPSS rencontra deux methodes aussi de traiter
 

les cas SYSMIS/MISSING dans les calculs des statistiques qui
 

d6mandent la presence de plusieurs variables (telles que la
 

regression multiple, le tableau-croiss6 , etc.): listwise et
 

pairwise.
 

1istwise
 

La m~thode listwise (le defaut) consid~re les cas de toutes les
 

variables pour chaque cas. S'il y a meme une variable parmi la
 

liste des variables nommees pour, faire la statistique en question
 

qui a une valeur SYSMIS ou MISSING pour le cas particulier, le cas
 

est rejet6 pour toutes les variables. Donc, m6me si le calcul er
 

question n'utilise que deux variables (le calcul d'une corr6 lation
 

comme par-tie d'une regression multiple, par example), le cas est
 

tr'aitd comme MISSING s'il y a des autres variables qui font par-tie 

de la sous-commande en question sans une valeur' valide pour le cas
 

particulier en 	dehors des deux variables necessaires pour le calcul
 

de la correlation.
 

pairwise
 

Le programme considere seulement les cas des variables
 

n~cessaires pour chaque calcul. Alors, la situation peut se
 

presenter ou toutes les variables nommies pour une statistique
 
quelconque n'ont pas des cas valides sauf les deux variables
 

n~cessaires pour le calcul. Pairwiso va traiter ce cas comme valide
 

et ignore le fait que les autres variables n'ont pas des cas
 
val ides.
 

Il existe aussi les fonctions qui refdrent directement aux cas
 

SYSMIS ou MISSING.
 

Fonctions des Valeurs-Absentes:
 

SYSMISC.) 	 assigne la valeur I (c'est A dire vraie dans un sens
 

logique) si la variable est SYSMIS pour le cas en
 

question; sinon elle assigne la valeur 0 (c'est A
 
dire fausse dans un sens logique).
 

MISSINGC') assigne la valeur I (c'est-A-dire vraie dans un sens
 

logique) si la variable est MISSING ou SYSMIS pour le
 

cas en question; sinon elle assigne la valeur 0
 

(cWest A dire fausse dans un sens logique).
 

VALJEC.) utilise la valeur du cas en question, meme si
 

l'utilisateur l'a dej& assignb MISSING.
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D. Op6rateurs et Fonctions du Programnme
 

Operateurs arithmntiques;
 

* Addition
 
- Soustraction
 
* Multiplication
 

Division
 
** Exponentiel
 

Op6rateurs qui gouvernent la relatiori entre deux variables:
 

EQ ou w est egale A
 
NE ou <> n'est pas 6gale A
 
LT ou < est inf~rieur A
 
LE ou <0 est 6gale ou inf~rieur A
 
GT ou > est sup~rieur A
 
GE ou >w est 6gale ou sup~rieur A
 

Op~rateurs Logiques
 

AND ou & ETs le programme inclut seulement les cas qui
 
satisfont les deux conditions A la fois.
 

par exemple: condition 1 AND condition 2
 

OR ou I 	 OU: le programme inclut les cas qui satisfont 1'une
 
ou l'autre (ou toutes les deux) des deux
 
conditions.
 

par exemple: condition 1 OR condition 2
 

~
NOT ou 	 NON/PAS: le programme exclut tous les cas qui
 
satsifont la condition.
 

par exemple: NOT(condition 1)
 

Fonctions Num~riques:
 

art: Argument, c'est A dire le nom d'une variable ou une
 
expression math~matique. La transformation s'applique A tous les casy
 
impliques.
 

ABSCazrg) 	 Valeur absolue. Devient SYSMIS si l'argument est
 
absent.
 

RN arg) 	 Arrondir la valeur absolue, puis rattacher le signe
math~matique (±). Devient SYSMIS si l'argument est 
absent. 

TRUNCCar6 ) 	Donner la partie entiere d'un nombre. 
 Devi-nt SYSMIS
 
si 1'argument est absent.
 

MODOCare) La reste apr~s avoir divis6 par 10. Devient 0 si
 
l'argument est 6gal A 0 et SYSMIS si 1'argument est
 
absent.
 



SQRTCar6) Clever au carre. Devient SYSMIS si 1 'ar'gument est 
n~gatif ou absent. 

EXPCarg) "ell est eleve A l'argument (qui servit de 1'exposent) 
ou "e" = 2.7148''' c'est A dire le logarithme natural. 
Devient SYSMIS si 1 'argument est absent ou si 
1'argument produit un r~sultat trop grand pour Otre 
representS. 

LGlOCare) Logarithme de base 10. Deviant SYSMIS si 1'argument
 
est n~gatif, absent, ou 6gale A 0.
 

LNCare) Logarithme naturel, c'est A dire de base "el".
 
Deviant SYSMIS si 1l'argument est absent.
 

SINCr-) Sinus de 1l 'argument. La fonction assume que
 
1'argument est d"fini en radians. Devient SYSMIS si
 
I'argument est absent.
 

COSCarg) Cosinus de 1'argument. La fonction assume que
 
1 'argument est dbfini en radian. Devient SYSMIS si
 
1 'argument est absent.
 

ARTANCare) Arc-tangente de 1'argument. Devient SYSMIS si
 
1l 'argument est absent. Le r~sultat est prisentoi en
 
radians.
 

Fonctions qui gouvernent les chiffres au hasard:
 

UNI FORMC car)
 

Un chiffre gn6r6 d'une fagon "suppos~e au hasard" par une
 
distribution uniforme; caest A dire qua le resultat est un chiffre
 
tire au hasar'd d'une distribution uniforme qui varie entre 0 at la
 
valeur de I'argument. L'argument doit 4tre soit une constante
 
numerique, soit le nom dtune variable.
 

NORMALC are)
 

Un chiffre gin~ri d'une fagon "supposee au hasard" par une
 
distribution normale, c'ast A dire qua le resultat est un chiffre
 
tir'e au hasar'd d'une distribution normale avec une moyenne de 0 et
 
un 6cart-type lgale A la valeur de 1'argument. L'argument doit 6tre
 
soit une constante numdrique, soit le nom d'une variable. La fonction
 
deviant SYSMIS si 1 'argument est absent ou 6gal A 0.
 

Fonction de la Date:
 

YRMODACL'annee, te mos, te jour) 

Convertir 1 'annie, le mois, at le jour en chiffre qui
 
represente le nombre des jours depuis le 15 Octobre, 1582.
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Fonction qui s'applique aux cas successifsl 

LAG(arg)
 
une variable


La valeur du cas precedent. L'argument doit 4tre 

cas precedent la variable X.
 

numnrique. LAGCX) est la valeur du 


tires d'un fichier, LAG est toujours la 	valeur du
 
Si les cas sont 

Pour le premier cas qui n'a pas de 
cas tir'd precedemment. 

pr cendent LAG devient SYSMIS.
 

E. 	 Los R6g1es d'Operation:
 

1. 	 Les caracteres foncs repr~sentent les commandes d'un
 

programme 	de SPSS.
 

terma DCFAULT (d~faut) veut dire les sous-commandes qui
2. 	 La 

autre indication
ser'int utilisees par le programme si aucune 


est donnre.
 

3. 	 Le programme SPSS reconnait les trois premiers caracteres de
 

chaque commande. Par consequent,
 

FRE FREXXXX.FREQUENCIES = a 


un.

4. 	 Toutes les commandes d'un programme doivent terminer avec 


-point.
 

5. 	 Le noins d'une variable ne peut pas d6pa%er huit caracteres,
 

soit
nom d'une variable doit necessairement commencer avec
6. 	 Le 

chiffre 6umrique.
un caractere alphabetique, soit un 


122csxX
Acceptable: A123xxs 


Pas acceptable: _123xxA $ccxl2 %ssl2
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II. SPSS TRAITEMENT DE TEXTE: REVIEW
 

A. Utilisation des clos 'F':
 

F1 	 REVIEW HELP = assistance des commandes
 

VAR LIST = liste des variables
 

FILE LIST = liste des fichiers
 

GLOSSARY = Glossaire
 

MENU HLP OFF = contrdle de menu sur l'ecran
 

FE 	 SWITCH - change les fenetres (haut/bas)
 

CHANGE SIZE = change les dimensions des fenetres
 

F3 EDIT DIF. FILE = 	Lire/editer un nouveau fichier (cette
 
commande efface le fichier actuel)
 

INSERT FILE = 	Inserer un nouveau fichier (ce commande
 
ajoute le fichier appel6 au fichier
 
actuel)
 

F4 Commande de manipulation des lignes de texte: (Note: la
 

ligne actuelle est la ligne ou le curseur se tr'ouve.
 

INSERT BEFORE = inserer une ligne avant la ligne
 
actuelle
 

INSERT AFTER = inserer une ligne apr~s la ligne
 
actuelle
 

DELETE = effacer la ligne actuelle
 

UNDELETE = faire revenir ce qui a 6t6 6ffac*
 

F5 	 Les commandes pour chercher ou chercher et remplacer un mots
 
ou un caract~re particulier.
 

FORWARD FIND = Chercher en avance
 

BACKWARD FIND = Chercher en arriere
 

FORWARD CHANGE = Chercher et remplacer en avance
 

BACKWARD CHANGE = Chercher et remplacer en arriere
 

F7 	 DEFINIR UN BLOC:
 

(1) placer le curseur au debut du bloc et toucher F7
 
pour indiquer le debut du bloc,
 

(2) placer le curseur A la fin du bloc et toucher F7
 
encore pour indiquer la fin du bloc, puis
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(3) toucher Fe pour travailler avec le bloc d6fini.
 

(4) Finalement, toucher' F7 une derniere fois pour eliminer
 

les indications sur le bloc.
 

LINES 	 D un lignes de texte
Definir bloc par 


RECTANGLE = Definir un bloc par rectangle
 

COMMAND = Indiquer des commandes comme region
 

FS 	 MANIPULER UNE REGION DEJA DEFINIE: 

COPY = Copier la r6gion d~finie 

MOVE = D~placer la r6 gion dWfinie 

DELETE = Effacer la region d finie 

F9 WRITE WHOLE FILE = Faire la sauvegarde de fichier actuel
 
(SPSS va demander le nom)
 

DELETE a E-ffacer le fichier (SPSS va demander le
 
nom)
 

F1O 	 RUN FROM CURSOR = Executer le programme entier qui se
 

trouve sur 1 'ecran
 

RUN MARKED AREA = Faire marcher la region d~finie
 

EXIT TO PROMPT = Quitter SPSS pour retrouver le DOS
 

B. Utilisation des cls do mouvement: 

Home Aller au debut de l cran visible 

End Aller A la fin de 1 1'cran visible 

Ctrl-Honw Aller au debut du fichi,.pr ou texts 

Ctrl-End Aller A la fin du fichir ou texts 

Ctrl-PgUp Placer la ligne du curseur A la premiere ligne de 
1 '6cran. 

Ctrl-PgDn Placer la ligne du curseur A la dernibre ligne de 
1 '6cran. 

Ctrl-C) Aller au debut de la ligne otZ le curseur se trouve 

Aller A la fin de la ligne otz le curseur se trouve 
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III. Los 	Commandos pour la Manipulation des Fichiers:
 

A. GET FILE
 
B. SAVE OUTFILE
 
C. N
 
D. SAMPLE
 
E. LIST
 
F. MODIFY VARS
 
G. JOIN 	 MATCH
 
H. JOIN 	 ADD
 
I. SORT
 
J. SYSFILE INFO
 
K, FINISH
 

GET FILE = 'nom-du-f/chier.SYS' 
/DROP = Liste des variabLes, 

SPECIFICATION MINIMALE:
 
o


GET FILE = 'nom-du-fichier.SYS.'

....
I..................I...........................................................................
 

fic'hier
La commande GET FILE appelle i la memoire active un 

SPSS d~jA 6xistant. 

,

/DROP 	 On a 1'option de dropper les variables nomm es du fichier
 

appel6, tel que le fichier actif ne comprendra que les
 

variables autre que les variables dropp~es.
 

SAVE OUTFILE = 'tnom-du-fichiaer.SYS' 
/DROP = Liste des ucarabLes. 

SPECIFICATION MINIMALE:
 

SAVE OUTFILE w 'nom-du-/icher.SYS'.
 

Pour sauvegarder en permanence en fichier SPSS, le
 

fichier qui existe actuellement dans la memoire active.
 

/DROP 	 On a l'option de dropper les variables nommbes du fichier
 

actif tel que le fichier sauv6 ne comprendra que les
 
variables autre que les variables droppOes.
 

N io-nombre-d'onre6istremen-d~str6.
 

Pour limiter le nombre de cas A utiliser dans le programme.
 
Cette commande est utile pour experimenter le programme.
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SAMPLE fraction de L'echantLton ou n FROM N. 

La commande SAMPLE tire au hasard un sous-6chantillon des cas
 

du fichier actif qui sera temporairement actif pendant les calculs
 

de la pr'ocedure suivante et apr6s laquelle le fichier actif entier
 

sera encore dominant.
 

fraction de Z'6chantLLon 	 La fraction de l'1chantillon qu'on 
veut utiliser comme sous-*chantillon. 

n FROM N 	 Le nombre des cas (n) A tirer du nombre de cas totals
 
(N).
 

LIST VARIABLES = Liste des uariables 
/CASES FROM premiere-cas TO derniere-cas BY te-pas 

/FORMAT = eenre de format. 

SPECIFICATION MINIMALE:
 

LIST.
 
.....................................................................................................
 

Pour lister A l'ecran les cases specifies. Si on ne specifie
 
pas le CASES, la commande LIST affiche tous les cas du fichier.
 

/CASES 	 Indiquer les cas A lister sur l16 cran.
 

FROM Lister A partir du numero indiqu$ apres FROM.
 
TO Lister jusqu'au numero indiqu6 apres TO.
 
BY Lister tous les n cas otz r.est le numero indiqu6 apr~s BY.
 

/FORMAT 	 Inidiquer le format de la presentation de la liste des
 

cas,
 

unnumbered 	 N'inclure pas le numpro d'ordre (c.a.d., de la
 

sequence) de chaque cai list6. (Le default]
 

numbered 	 Inclure le numprr de 1'ordre (c.a.d., de la sequence)
 
de chaque cas list6.
 

wrap Si le cas d6passe une seule ligne, continue sur la
 

prochaine ligne0 [Le d~fault]
 

single Chaque cas est limit6 A une seule lige.
 

weight 	 Lister la pond~ration du cas au fichier actif.
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ttste des 	varibLes
MODIFY VARS /REOFDER dtrectton nature 
/RENAME (actens norrs des ,ari.,abtes = 

nouvea .x nomns des uariabes)" 

/DROP Ltste des vartabies 
/KEEP = itste des uvrtabLes 
/MAP. 

utilis~e pour modifier les variables du
Cette commande est 

dans la memoire
fichier qui se trouve
fichier actif, c'est A dire le 


sont temporaires et slappliquent
active. Tous ces changements 

On doit sauvegarder le
seulement aux variables du fichicr actif. 


fichier" en utilisant le commande SAVE OUTFILE pour garder en
 

permanence les changements.
 

/REORDER 	Change 1'ordre des variables du fichier actif.
 

nouveaux noms aux variables specifi~es du
/RENAME 	 Assigne des 

fichier actif.
 

/DROP 	 Plimine les variables indiqu~es du fichier actif, ce qui
 

es-' 	souvent important si le programme est longue est les
 

variables 	sont nombreux.
 

/KEEP 	 Retient seulement les variables indiqu~es dans le fichier
 

actif.
 

NOTE: on doit choisir entre KEEP et DROP; c'est A dire que les
 

deux commande ne peuvent pas se presenter A la fois.
 

/MAP 	 Montrer un tableau des variables et leur ordre dans le
 

fichier actif. Cette commande per'met de voir si les
 

changements d~sires seront produit par les sous-commandes
 

specifiees de la commande MODIFY VARS.
 
I........................... *............................................'......................
............... .............................................
* ..... 


Quant A REORDER, on peut modifier la direction de 1'ordre, la
 

nature de 1'ordre, 	et les variables affectes. On sp~cifie d'abord
 
la nature, et finalement les variables.
la direction, puis 


La nature 	consiste de:
 

(1) POSITIONAL - ce qui r~f~re A 1'ordre existant des variables du
 

fichier actif.
 
(2) ALPHA - ce qul ref~re A l'ordre alphabetique selon les noms des
 

variables du fichier actif.
 

La direction consiste A:
 

(1) 	FORWARD - (a) positional: retenir 1'ordre existante
 

(b) 	alpha: retenir l'ordre alphab~tique selon les
 
noms des variables
 

(2) 	BACKWARD - (a) A 1'oppos6 de 1'ordre existante
 
(b) 1'ordre alphabbtique en revers.
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JOIN MATCH 	/TABLES a 'nom-du-f7.chter. SYS' 
/KEEP = Liste des variables 
/DROP = Ziste des variables 

/RENAME w Canctens noms des uariables * 
nouveaux noms des uariables) 

/FILE = 'no-du-f/chier. SYS" 
/FILE n ' non-du-fichter. SyS' 

/BY Lstse des uariables cLassi/.catrces 
/MAP.
 

SPECIFICATION MINIMALE: 

JOIN MATCH /TABLES = 'nom-du-fichier. SYS' 
/FILE - 'rom-du-ftcLier. SYS' 
/BY nom d'une urLable comune pour trier Les cas. 
.... . o .I...,.,.........,..,. ........................................................................................
 

/TABLE 	 Le nom du fichier de. base auquel les autres variables
 
seront ajoutees.
 

/RENAME Assigne des nouveaux noms aux variables specifiles du
 

fichier actif.
 

utilise la commande RENAME pour eviter le double emploi'du
NOTER: on 

m'me nom par deux variables diff6rentes qui se trouvent dans deux
 

fichiers diff~rents nomm,&s par le JO)IN 14ATCH commande. Pour que la
 
JOIN MATCH commande reussisse, ii faut que toutes les variables qui
 

les noms
seront cormbin~es dans le nouveau fichier actif aient 


diff~rents.
 

/DROP Climine les variables indiqu6es du fichier actif, 

est souvent important si le programme est longue 

variables sont nombreuses. 

ce qui 
est les 

/KEEP Retient seulement les variables indiquees dans le fichier 
actif.
 

NOTE: on doit choisir entre KEEP et DROP; clest A dire que les
 
deux commandes ne peuvent pas se presenter A la fois.
 

/FILE 	 Le nom du fichier duquel le programme prendra des
 

variables pour ajouter aux cas similaires du fichier de
 
base.
 

/BY 	 Liste les variables classificatrices entre le fichier de
 

base nomm,6 A la sous-commande /TABLES, et les autres
 
fichiers nomms aux sous-commandes /FILES.
 

/MAP 	 Montre un tableau des variables et leur ordre dans le
 

fichier actif. Cette commande permet de voir si les
 
changements d~sir~s seront produit par les sous-commandes
 

sp~cifiees A la commande MODIFY VARS.
 
.......................... .................................................................................
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Par Exemple:
 

Supposons qu'il y deux fichiers: FICH X et FICH Y qui possldent les
 

variables X1 ... XI et Y1 - YJ, respectivement. Et les variables
 

communes: PREFID (pour identifier la pr'efecture), MEN (pour
 

identifier le m6nage), et ORD (pour identifier l'individu). FICHX
 

contient N cas, pendant qua FICHY contient M cas,
 

oRD xi ... xI Cas PRErFD MEN ORD i ... yxCas PRETrD mEN 

* C C C 

* FICHX FICHY
 

Ensuite, on forme la commande:
 

JOIN MATCH TABLE * 'FICH X.SYS' 
/FILE * 'FICH T.SYS' 
/BY PREFID MEN ORD.
 

Le r~sultat est le nouveau fichier actif de:
 

XX VS ... YVCas PRETiD MEN ORD X1 ... 

Les autres options dont on peut sten servir sont: KEEP, DROP,
 
RENAME et MAP. Les considerations additionnelles sont les
 

suivantes:
 

(1) Si le cas indiqu6 par les variables d'identification
 
(PREFID, MEN, et ORD) n'existe pas dans FICH Y les variables Y ...
 
YJ du dit cas auront la valeur de SYSMIS au nouveau fichier.
 

(2) Si un cas existe au fichier specifi6 par le FILE qui
 

n'existe pas au fichier specifi6 par le TABLE ii sera ignor6 par le
 
nouveau fichier cr66 par la commande JOIN MATCH.
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JOIN ADD 	/FILE = 'mom-du-ft cher-. SYS' 
/KEEP = Lsce des variables 
/DROP = ttsce des variables 
/RENAME * Cancens nomns des uaribles 

nouveaux noms des uariables)

/FILE 'non-du-fichier. SYS' 
/FILE a ' nom-du-ftch ere. SyS 

/BY iste des uaribles cissi/icatrtces 
/MAP. 

SPECIFICATION MINIMALE:
 

JOIN ADD /FILE - "nom-du-/fchier. SYS' 
/FILE w 'nom-du-fichier. SYS'. 
.............. ............... ..........................................................................
 

/FILE Le nom du fichier duquel le programme prendra des cas pour
 
ajouter aux cas des 
variables similaires du fichier de
 
base,
 

/RENAME Assigne des nouveaux noms aux variables specifi~es du
 
fichier prec6dent.
 

NOTE: On utilise la commande RENAME pour 6viter deux 
noms
 
4
difftrents pour, la m me variable qui se trouve i deux fichiers
 

diff~rents. C'est A dire qu'une variable qui se tr'ouve 
aux deux
 
fichiers diff~rents doit avoir un seul 
nom dans le fichier cr66 par

la commande JOIN ADD, sinon la commande ne r~ussira pas.
 

/DROP Elimine les variables indiques du fichier actif, ce qui 
est souvent important si le 
variables sont nombreuses. 

programme est long et les 

/KEEP 	 Retient seulement les variables indiqu~es dans le 
fichier
 
actif.
 

NOTE: on doit choisir entre KEEP et DROP; c'est A dire que les
 
deux commande ne peuvent pas se presenter A la fois.
 

/BY Suivant les variables classificatrices nomm~es apr~s 
la
 
sous-commande BY, 
les cas de tous les fichiers seront
 
ranges en ordre montant.
 

/MAP 	 Montre un tableau des variables et leur ordre dans le
 
fichier actif. Cette commande permet de voir si les
 
changements d~sir's 
seront pr'oduit par les sous-commandes
 
specifi~es dans la commande MODIFY VARS.
 

............................................................
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Par Exemple:
 
qui possedent
y a deux fichiers: FICH X1 et FICH X2


Supposons 	qu'il 

PREFID (pour identifier le prefecture), MEN
 

les variables communes: 

(pour- identifier- 1'individu) et 


(pour identifier, le menage), ORD 	 Xl
 

pendant que FICH_X2 contient M cas.
 
XI. FICH 	XI contient N cas, 


ORD ... X1PREFZD MEN X1
Cas PREFxD mEN ORD xi ... xx Ca s 

FICH22
FICH Xl 


Ensuite, on 	forme la commande:
 

JOIN ADD 	 /FILE n 'FICH Xl.SYS' 
/FILE s 'FICH-X2.SYS'. 

Le r~sultat 	est le nouveau fichier actif de:
 

Cas PREFID MEN ORD X1 ... XXFICH_Xl 

* 	 FICHX2. 
N M
 

on peut s'en servir sont: BY KEEP,

Les autres options dont 


sont les
DROP, RENAME et MAP. Les considerations additionnelles 


suivants:
 
une 


cas des fichiers nomm~s
 
(1) Si on ajoute la commande BY suivie par liste des
 

variables 	classificatrices, tous les 

veleurs des 	dites variables
(/FILE=) seront rang~s selon les 


classificatrices.
 

(2) 	Si le cas indiqu§ par les variables dlidentification
 

ORD) existe dans tous les deux fichiers (FICH X1 &

(PREFID, MEN, et 

FICH X2) le 	cas du premier fichier aura priorit,, mime s'il est
 

SYSMIS au 	premier fichier.
 

POINTS COMMUNS ENTRE JOIN MATCH & JOIN ADD: 

I- On peut substituer' * A la commande JOIN MATCH pour reprpsenter 
a-cr'6 des nouvellesle fichier actif, ce qui est utile si on 


variables.
 

2- Tous 	les fichiers utilises A la commande JOIN MATCH doivent 

1tre dejA 	rang~s (en utilisant la commande SORT) par les variables
 

indiqu~es 	A la commande BY.
 

Dans la mnme faron, avant d'utiliser la commande BY tous les
 

fichier utilis6 A la commande JOIN ADD doivent 4 tre dejA ranges (en
 

utilisant la commande SORT) par les variables indiqu6es A la
 

commande BY.
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SORT BY Liste des uaribLes.
 

Pour classer toutes les variables du fichier suivant l'ordre 
la liste. Par "default" lesdes valeurs des variables nommes dans 


1'ordre ascendant; ce qui veut dire 0,1,2,3,...
cas sont rang6s par 

pour les chiffres et A,B,C,... pour les caracteres.
 

la premiere variable nomm~e
La classification commence par 


ensuite pour chaque valeur de la premiere variable la deuxieme
 
Chaque variable
variable est rangee 	en ordre et ainsi de suite. 


en ordre pour chaque valeur de sa variable
successive est class~e 

pr~c~dente.


•,,•••••••.. .. .. .. •,,•.. ..............................................
.,,..,.•........ •,. • ... , , •,.	 ,
 

MENAGE ORDRE.
Par Exemple: SORT BY PREF SECT 

Cette commande classera les observations par 1'ordre des 

individus dans chaque mWnage, puis par 1 'ordre des m~nages dans 

chaque secteur, et finalement par l'ordre des secteurs dans chaque 

prefecture qui sont elles-mmes classees en ordr. Le tableau 

suivant d taille cette procedure: 

PREFI SECTI MCNAGE1 	 ORD
 
ORD2
 

MENAGE2 	 ORDi
 
ORD2
 

SECT2 M.NAGE1 	 ORDI
 
ORD2
 

MENAGE2 	 ORDI
 
ORD2
 

PREF2 SECT1 MCNAGE1 	 ORD1
 
ORD2
 

Pour changer 1 'ordre de classement, il suffit de placer le
 

caractere D entre parantheses derni~re la variable (ou les
 

variables) dans la liste des variables.
 

Par' Exemple: SORT BY PREF SECT MENAGE ORD (D)
 

Cette commande produira le mme tableau qu'en haut mais 1 'ordre
 

des individus dans le mWnage sera invers6.
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SYSFILE INFO Inom-de-/fchter.SYS'.
 

Pour presenter des informations contenues dans le fichier
 
la date de creation, le nombre
appell6, c'est-A-dire, les variables, 


des cas, etc.
 

FINISH.
 

Cette commande est utilis6 pour terminer une session de travail
 

avec le programme SPSS.
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IV. Los Commandes pour la Manipulation et.. Creation des Variables 

A. MISSING 	VALUE
 
B. COMPUTE
 
C. COUNT
 
D. IF
 
E. SELECT IF
 
F. PROCESS 	IF
 
G. RECODE
 
H. VARIABLE LABEL
 
I. VALUE LABEL
 
J. FORMAT
 
K. DISPLAY
 
L. AGGREGATE
 

KISSING VALUE Ltste des uarioables (uaeur) 

Toutes les variables nonimes dans la liste seront traitees
 
cornme absentes (MISSING) pour, la valeur indique6e entre les
 
parentheses.
 

COMPUTE variable-cible expression.
 

La commande 	COMPUTE cree une nouvelle variable ou modifie une
 
variable existante pour chaque cas des variables utilise dans
 
l'expression mathemati~ue. L'expression mathematique peut se
 
servier des oper'ateurs et fonctions dstaillds ci-dessous.
 

Operateurs arithmntiques:
 

Addition
 
- Soustraction
 
* Multiplication 
/d Division
 
**= Exponentiel
 

Operatetirs qui gouvernent la relation entre deux variables:
 

EQ ou = est 6gale i
 
NE ou <> n'est pas egale A
 
LT ou < est inferieur A
 
LE ou <- est 4gal ou inf~rieur A
 
GT ou > est sup~rieur A
 
GE ou >= est *gal ou suporieur A
 

Operatours Logiques
 

ANLI ou & 	 ET: le programme inclut seulement les cas qui
 
satisfont toutes les deux conditions A la
 
fois.
 

OR ou l 	 OU: le programme inclut les cas
 

Voir la section I.D. pour plus de detail sur les op~rateurs et
 

fonctions.
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qui satisfont l'une ou l'autre (ou toutes les
 
deux) des deux conditions.
 

NOT ou 	 NON/PAS: le programme exciut tous les cas qui
 
satsifaient la condition.
 

Fonctions qui gouvernent les chiffres au hasard:
 

UNIFORMCar8) Produire un chiffre au hasard tire d'une
 
distribution uniform.
 

NORMALCarS) Produire un chiffre au hasard tire d'une
 
distribution normale.
 

Fonctions des Valeurs-Absentes:
 

SYSMISC.) 


MISS7NG(.) 


VALUEC.) 


'ssigne la valeur I si la variable est SYSMIS pour
 
le cas en question; sinon elle assigne la valeur 0
 

assigne la valeur 1 si la variable est MISSING ou 
SYSMIS pour le cas en question; sinon elle assigne 
la valeur 0 

utilise la valeur du cas en question, m6me si 
lutilisateur l'a d~jA assign6 MISSING. 

Fonctions Numnriques:
 

ABSC ar,6) Valeur absolue. 

RNDCarg) Arr'ondir la valeur absolue, puis rattacher le signe 
mathematique (±). 

TRUNCCarky) Donne la partie entieere d'un nombre. 

MOD1OCxre) La reste apr6s avoir divis6 par 10. 

SQRTCarS) Plever au carr'e. 

EXPC az-) "e" est dlev6 A 1 'argument (qui servit de 
l'exponentielle de •'argument) 

LG1OC ard) Logarithme de base 10. 

LNCarg') Logarithme naturel. 

SINCare) Sinus de 1 'argument. 

COScalr) Cosinus de l'argument. 

ARTANCcas-r) Arc-tangente de 1'argument. 

Fonction do la Date: 

YRMODACL'annee, e rots, te jour) 

Fonction qui s'applique aux cas successifs: 

LAGCcr) La valeur du cas precedent. 

.... ........ ............................................................................... 


Par exemple: COMPUTE ONAN = ONI/10000.
 

21 



COUNT rom de L. artcnblo ,.7Le 
Liste des urtabLes CListe des vatOlers) 

nouvelle variable, appelee la
 
La commande COUNT cree une 


specifique (ou

variable cibIe, qui compte 13 fr' quence dIune valeur 


chaque cas des var'iables

variabls specifiques) pour
une liste des 


indiquees.
 II
.....................................................................
I...i...t.........II
I.,........ .......
................. 


Par Exemple:
 
(1).
COUNT NVAR VAR1 VAR2 VAR3 


la valeur' 1 pour chaque

Le progr'amme comptera la frequence de 


et la mettra dans
 
de ces trois var-iables (VAR1, VAR2, et VAR3)
cas 


valeurs possibles pour-
NVAR, Donc, les 

une nouvelle variable appel 


nouvelle variable NVAR sont 0, 1, 2, et 3.
 
un cas de la 


(LLte deos ualter = uaLeour.)Lstoe des varLbLGRECODE 

= alou.).
/L~ste dos tvariabLqs CL.tO 109 vaeL.4r 


valeur's differ'entes en une
 
Cette commande per'met de changer les 


mais il faut noter que toutes les
 
nouvelle valeur commune. 


changements
sont conditionnees par, ces

commandes qui suivent RECODE 


si on fait la sauveqar'de du
 
Pt que ces changements sont permenants 


sont per-dues.

fichier' apr,'s, c'est-a-dir'e, les anciennes valeur's 


. ,
. ................................................................... 
..,.....I . ...............................
.... 


Par exemple:
 =
=
 
AGEMERE AGEPERE (15,IGl7,18,I9 1) (20,21,22,23,24 2).
RECO,DE 
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= 

IF (oxprGGStO.n. tL.O.e) variable-cible expression affectee.
 

nouvelles variables.
La commande 	IF est utilise pour crer'des 
est ver'ifide la variable-cible eqale
Si l'expression logique 


'eqalite, L'expressionl1expression qui se trouve A droit de 

logique peut se servier des operateurs et fonctions detailles
 

ci -dessous.
 

Operateurs qui 	gouvernent la relation entre deux variables:
 

EQ ou = est 6gale A
 
NE ou 0 n'est pas 6gale A
 
LT ou < est inf~r'ieur' A
 
LE ou <= est egal ou infbrieur A
 
GT ou > est superieur &
 
GE ou >= est egal ou sup~rieur A
 

Operateurs Logiques
 

AND ou & ET: le programme inclut seulement les cas qui 
satisfont toutes les deux conditions A la 
fois, 

OR ou * 	 OU: le programme inclut les cas qui satisfont 
I'une ou 1'autre (ou toutes les deux) des deux 
conditions. 

NOT ou 	 NON/PAS" le programme exclut tous les cas qui
 
satsifaient la condition.
 

Fonctions des Valetirs-Abseites:
 

SYSMISC-) 	 assigne la valeur I si la variable est SYSMIS pour
 
le cas en question; sinon elle assigne la valeur' 0
 

MISSING(') 	 assigne la valeur' 1 si la variable est MISSING ou
 
:Y3MIS pour 	le cas en question; sinon elle assigne
 

l'a valeur 0 

VALUEC.) 	 utilise la valeur du cas en question, m6me si 
l'utilisateur l 'a deji assignp MISSING. 

...............................................................................
 

Par exemple: 	 COMPUTE ENFANT = 1.
 
IF (AGE GT 16) ENFANT = 0.
 

.. . ......	 ,.........
. .. .
 

2 Voir la section I.D. pour plus de detail sur les op-r'ateurs et 

fonctions.
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SELECT IF (oxpresston logtqtuo). 

Pour tirer' un sous-echantillon du fichier actif. Toutes les
 
commandes qui suivent le SELECT IF vont utiliser ce
 
sous-echantilon. L'expression logique peut se servier des
 

oper'ateurs et fonctions detailes ci-dessous.
 

Operateurs qui gouvernent la relation entre deux variables:
 

EQ ou z est 6gale A
 
NE ou W nest pas 6gale A
 
LT ou < est inf~rieur' a
 
LE ou <= est 6gale ou inf~r'ieur i
 
GT ou > est super'ieur' i
 

GE Ou >= est egale ou superieur A
 

Operateurs Logiques
 

AND ou & 	 ET: le programme inclut seulement les cas qui
 
satisfont toutes les deux conditions A la
 
foi s.
 

OR ou OU: le programme inclut les cas qui satisfont 

1'une ou 1'autr'e (ou toutes les deux) des deux 
conditions. 

t
NOT ou 	 NON/PAS le programme exclut tous les cas qui
 

satsifaient la condition.
 

Fonctions des Valeurs-Absentes:
 

SYSMISC.) 	 8ssigne la valeur' I si la variable est SYSMIS pour
 
le cas en question; sinon elle assigne la valeur 0
 

MISSINGC,) ssigne la valeur' I si la variable est MISSING ou 

SYSMIS pour' le cas en question; sinon elle assigne 
la valeur' 0 

VALUEC.) 	 utilise la valeur du cas en question, m~me si 

l'utilisateur' l'a d~jA assigne MISSING,
 

Par exemple: SELECT IF (AGEMERE LE 30).
 

Voir la section I.0, pour plus de d~tail sur les op~rateurs et
 
fonctions.
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PRC)CE.S.S IF 

eul1ement
-Ch3n1t i1on 	 dL f Chi e .3ti
PouI tier un 30U 


E,- IF v.3 uti 1i-er ca sous-echantil lon.
1l comflla"Ide 	CIui 4ui t I 'R. 

01CESt 	 'st r pr'ogr. mme ces ,u la comin.inde qu i i. ',S IF er'mi n I 
se
Ieprend1'enseatb le du fichier, L 'expre3ion Io.;iqu. p:Lit ser'vir
 

Ci -CIASouSdes: Operateur' e. f0nCtionS d~t-Bi 1 165 

relation entrF ,'eux variables:
Oporat.eurs qui gouvernent, l.a 

=
EQ OU 	 es5t ,ga.le 
-


NE ou <> 1e st p-9s ,,qa e A 
-


LT oU < 7st infer'iur 


LE oLI < est 9aIe inferieur' a
a ou 
'i L l' 
GT ou > e3t Supel e a
 

GE ou >= est , LIeou 3suPeInie'ur a
 

Operateurs Logiques 

AND ou & ET: I;e pro-r.3.mme inclut seuIemenr les cas qul
 
toutes les dEux conditions a la
atisTOnt
..


foiL.
 

OR ou OU" le pr'o;r,3mme inclut ]es C.-Is qui satisfont 

'Une ou 1'.Iutr1e (ou toLIteL s d,:leux) des deLIx 

condi tions, 

NOT -u 	 N,:N/PA,,: pr'z ':imme excIut tous 13 ca qui 

. tsi fienr 1a condition. 

Fonctions des Val, irs-Absrites:
 

1 si 1.I v.ir i . le est SYSMIS pour"SYSMISC') 	 -s--( ne 1. v.l ur 
el- :ssi ne 	Ia VaIeurr ]C. -cis .LItesi sincnen on 

V. v. cu I" 	si i- tibl est NI S3ING ouMISSINGC') :1 qn1,i 

011 e Li)11
Ca5 qLestioN:3'-:I , poLIrI e1 5 

'LI (01 .9 V:I C1 I" 

du cas en question, m~me SiVALUEC') 	 utilise 1-3 v.l1eur 


1'utili s teur 1 'a d4ja assigna MISCING
 

I........... ............. ...............
..........
... ...... ..............................
.......... ............. 


Par exemple: 'RCES IF (ASEMERE LE 30).
 
FRE, VARS z .AGEMERE.
 

sur le3 operateurs etVoir la -ection I , pOLII' plus d9 detail 
fonctions. 
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.19i; 'VARIABLE LABELS * ' tIqu tte' 

Le programme ,asignera I 'etiquette indiquee a la variable 
nommee (OLI -3 toLItes los variiables norine'es) quand les r'su1tats sont 
pr'oduiit en fichier ',LIS', L'objectif de l1etiquette eSt 

d'ammeliorer lidentificationI des variables avec 1eurs r'esultats. 

Los noms habituel Iement utilises par' le programme pour representer 
les variables sont brefs et parfois enigmatiques. 

.,..... , .. °..... , ... ... 1 ,.. . . .. ..... .........,,.. .. ..... .. ..... .
......... ..... ........... ,,..... ....... ..... .. . ...... ,.. . .. ... 


Par Exemple: 

VARIABLE LABELS AGEMERE 'Age ce la Mere' 
/AGEPERE 'Age du Per'e' 
/AGEENF 'Age de Enfant'. 

Note: Entre les apostrophes iI ne faut pas utiliser les autres 
apostrophes sinon Ie programme tr'r.cluira la deuxieme apostrophes 
comine la fin de I1'etiquette. Par exemple, si on ecrit; 

AGEENF 'Age de 1 'Enfant' 

le pr'ogr'amme va util iser seulement 'Age de 1 ' pour 1l'etiquette
 
,.I'AGEENF. Danz ces conditions, il vaut mieux mettre les quillemetz:
 

AGEENF "Age de 1 'Enfant" 

VALUE LABELS 	 lL.sle d&s urt. -. 1/,1leur'l 'etiquette& 

vaieur'2 'etiquette' valeur'3 'etiquette' , 

Le programme asignera une etiquette a chaque modalite de la 
variable indiquee, 

..o... . .....,....,.,,.,I . ..... ... ..... .... ....... ..,, ,........ ...... ..... ........ .. ... ......
,....... 0......... 	 . .. . .. .,....,,. ...
 

Pa' Exemple;
 

VARIABLE LABELS PF.EFECTIRE I 'Kiga1 i ' 2 'Butar'e' 3 'Ruhengeri '... 

26
 



FORMATS liste de vartabWes Cspeciftcateon de /ormat) 

Itste des uariables Csp~ciftcato de format). 

Specification du Format (Num~r'ique):
 

Fw.d 	 w = sp~cifie combien dlespaces (c.A,.d., caract~res ou
 
chiffres) y compris le point; d = combien de places A
 
la gauche du point.
 

COMMAw.d 	 Les resultats inclura les virgules (pour indiquer
 
milles).
 

DOLLARw.d 	 Les r~sultats inclura la marque indicative du dollar
 
($). 

Par Exemple:
 

FORMAT VARI (4.2) VAR2 (DOLAR9.2) VAR3 (COMMA7.3).
 

Cette commande produira:
 
- pour la premiere variable un format de 4 colonnes, deux qui
 

sont A gauche du point;
 

- pour la deuxi'me variable un format de 9 colonnes y compris les
 
virgules et le point avec deux colonnes A gauche du point;
 

- pour la troisi6me variable un format de 7 colonnes y compris
 
les virgules et le point avec trois colonnes A gauche du point.
 

DISPLAY Liste des vartbLes, 

Pour prsenter des informations concernant les variables
 
indiqu6es du fichier actif.
 

27
 



AGGREGAT" )UTFILE = nom du ftcher 

/PRESORTED 
/MISSING = COLUMNWISE 
/BREAK u Lste des uarabtes 
/nom de La ucrtable d'a'ereetaon letfiquette' 

= FONCTlONC0Lstp des variabies,arguments), 

La commmande AGGREGATE un nouveau fichier (ou actif, ou sauver'
 

au systeme) A par'tir du fichier actif. Les cas pour, ce nouveau
 

fichier sont cree6s en r'assemblant le nombre des cas du fichier' actif
 

qui tombent dans les categories distinquees par' les variables
 

classificatrices nomm&es A la sous-commande BREAK. Le r'assemblement
 
est fait suivant les calculs de la fonction indiquee. Les fonctions
 
disponibles pour' cette commande sont ci-dessous.
 

OUTFILE 	 Indique la destination du nouveau fichier crOO par
 
la commande AGGREGATE.
 

/PRESORTED 	 Indique que les cas du fichier actif sont dejA tri~s
 
par les variables classificatrices nomm6es A la
 
sous-commande BREAK,
 

/MISSING = COLUMNWISE 

Declare le cas MISSING dans le nouveau fichier si le cas 
associd de 1'une des variables est MISSING, Par default, un 
cas MISSING est simplement ignor'6, et 1'aggregation se fait 
en utilisant les autres cas valides.
 

/BREAK Liste les variables classificatrices. Chaque 
combinaison unique des valeurs d~finit une categorie 
de rassemblage. 

LISTE DES FONCTIONS:
 

SUMCuariabtes) Additionne les cas pour chaque variable list~e.
 

MEANCuariabtes) Calculer' les moyennes des cas pour chaque variable
 
li ste. 

SD(ijartabLoe) Calculer les ecarts types des cas pour cheque 
variable listie. 

MAXC artabLes) La valeur' maximale des cas pour chaque variable 
list~e, 

MINCuariables) La valeur minimale des cas pour chaque variable 
li stee. 

PGTCuartables,uaetur) 	 %age des cas sup~rieurs A la
 
valeur.
 

PLTCuarabLos,vateur) %age des cas inflrieurs A la
 
valeur.
 

PINCarrabes,ate1.irl,-uaeeur2) %age des cas entre les deux
 
val eurs. 

POUT(uariabes, 	lauelvrl,urewr2) %age des cas qui ne sont pas entre
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les deux valeurs.
 

La fraction des cas sup~rieurs & la
 FGTCuar abLs,vaLeur) 
valeur. 

infer'ieura A la
La fraction des cas
FLTCvarc.bLes, vaLvA) 
val eur.
 

entre les deux
La fraction des cas 
FIN~uar.ab~as,vaLour1,vaLeur2) 
valeurs. 

FOUT uar iabLe, va o1,eL ua,Laur 2) 

cas qui ne sont pas entre les
La fraction des 

deux valeurs. 

"BREAK" groupe.
Le nombre pond~r6 des cas par
NWuar.abts) 
cas par "BREAK"
Le nombre non-pondvr-b des
NUCva abLos) 

groupe. 

nombre pondir6 des cas "missing" par, "BREAK"
Le
NMISSCua tabIas) 
groupe.
 

Le nombre non-pond~r6 des c.s "missing" par

NUMISSCuc riabLGs) 


"BREAK" groupe. 
n'est pas MISSING ou
 

FI STC vrtabLas) La pr'emi~re valeur qui 

SYSMIS par "BREAK" groupe. 

n'est pas MISSING ouLa derni~re valeur qui
LASTCuar tabLs) 
SYSMIS par "BREAK" groupe.
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V. Los Commandos pour Calculer les Statistiques
 

A. DESCRIPTIVES
 
B. FREQUENCIES
 
C. MEANS
 
D. CROSSTABS
 
E. T-TEST
 
F. ANOVA
 
G. ONEWAY
 
H. NPAR
 
I. REGRESSION
 

DESCRIPTIVES VARIABLES = Liste des uariabLes (att)
 
/OPTIONS = tiste des options
 
/STATISTICS = tisto des statsti-ques.
 

SPECIFICATION MINIMALE:
 

DESCRIPTIVES liste des uaribies. 

............................... ".......................................................................
 

OPTIONS:
 

1- Inclure les cas MISSING.
 
2- Supprimer les 6tiquettes des variables.
 
3- Sauver les z-scores au fichier actif.
 
5 Exclure les cas SYSMIS/MISSING listwise.
 
6- Presentation des r~sultats en serie, c.A.d. les statistiques
 

au-dessous de chaque variable associee.
 
7- Presentation 6troite sur la page (79 colonnes).
 
8- Supprimer les noms des variables et utiliser seulement les
 

6tiquettes.
 

STATISTICS:
 

1 Moyenne de Variable 9 Maximum - Minimum = Amplitude 
2 Ecart-Type de Moyenne 10 Minimum 
5 Ecart-Type de Variable 11 Maximum 
6 Variance 12 Somme 
7 Kurtosis 13 Moyenne, Ecart-Type, Min, Max 
8 Skewness 

La procedure DESCRIPTIVES calcule les statistiques univariates
 
pour toutes les variables numeriques specifi~es.
 

Si on specifie all suivant la sous-commande VARIABLES, le
 
programme calculera les statistiques univariates pour toutes les
 
variables numer'iques
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FREQUENCIES VARIABLES = L4ste des uartabies (atL) 
/FORMAT Liste des choix 
/ISSING include 
/BARCHART specifications 
/HISTOGRAM = specifications 
/HBAR spect/ications
 
.NTILE n 
/PERCENTILES Liste des uLeurs 
/STATISTICS u Liste des statistiqueo. 

SPECIFICATION MINIMALE:
 

FREQUENCIES VARIABLES List& des uvarabLes (aLi). 
I.........
................ .........
.............. .................................................... 


La procedure FREQUENCIES produit une table des frequences de
 

chaque valeur, son pourcentage de toutes les observations, le
 

pourcentage cumulatif des observations qui sont 6gales ou
 

infkrieurs A la valeur indiqu6e, ainsi qua d'autres options.
 

HISTOGRAM ajoute un histogramme apr6s la table des frequences;
 
FREQ(n) ordonne les frequences des cases A tous les 'In"cases;
 

NORMAL place la distribution normale sur l'histogramme; NTILE=n
 

ajoute en bas les n cases qui divisent la distribution en "n-tiles";
 

STATS ajoute en bas les quatres caracteristiques: moyenno,
 
ecart-type, min, et max.
 

Les d6tails des sous-commandes suivent:
 

/FORMAT 	 Le default produira les tableaux successifs ligne
 

par ligne en ajoutant toutes les etiquettes. I1
 
mettra autant qua possible sur une page selon ja
 
longeur du default. Pour changer le default, 1l faut
 
indiquer des choix parmi les suivants.
 

condense 	 Un format condense. Produire les r6 sultats en trois
 
colonnes avec les chiffres arrondis en nombres
 
antlers.
 

onepage 	 Utilise le format condense seulement pour voir si las 
r6sultats n~cessiteront plus d'une page. 

newpage 	 Chaque tableau commence sur une nouvelle page.
 

nolabels 	 Supprime les etiquettes des valeurs.
 

double 	 Rapporte les resultats toutes les deux lignes au
 
lieu de chaque ligne par d6fault.
 

afreq 	 SORT (range) les categories par ordre des fr6quences
 
qui montent.
 

dfreq 	 SORT (range) les categories par ordre des fr*quences
 

qui descendent.
 

dvalue 	 SORT (range) les categories par ordre des valeurs
 
qui descendent.
 

limitCn) 	 Les tableaux sont limit6s A n cat6 gories de
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notable 


.BARCHART 


minCn) 

maxCn) 

freqCn) 


/HISTOGRAM 


minCn) 

maxCn) 


percentCn) 


freqCn) 

incrementCn) 


norial 


/HBAR 


/NTILES 


/PERCENTILES 


/STATISTICS: 

mean 

samean 
median 

fr'6quence. Cette commande 6vite de faire les
 

tableaux des variables continues.
 

Ne produit pas un tableau.
 

Produit un diagramme A lignes horizontales pour 
chaque variable nomme.
 

La limite basse au-dessous de laquelle les valeurs
 
sont ignor'6es.
 

La limite haute au-dessus de laquelle les valeurs
 
sont ignor-6es.
 

Llaxe horizontal divise en frquences oQ n est le
 
maximuma.
 

Pr-oduit une histogramme pour chaque variable nommee.
 

La limite basse au-dessous de laquelle les valeurs
 
sont ignor'es.
 

La limite haute au-dessus de laquelle les valeurs
 
sont ignorees. 

Llaxe hor'izontal est divis6 
la maximume. 

en pourcentages oi 7 est 

Llaxe horizontal est 
1 'unite optionnelle. 

divis6 en frquences oZ n est 

La largeur de 1 intervalle est sp~cifi6 par n.
 

Le programme imposera la cour'be d'une distribution
 
normale au dessus de 1 'histogramme.
 

Produit un plot pour toutes les variables
 
(numeriques et non-numOriques). Pour les variables
 
num~riques par- default le programme produira un plot
 
& lignes hor'izontales s'il y a suffisament de place
 

sur une page, sinon il produira une histogramme. 
HBAR produira un plot A lignes horizontales pour les 

variables non-numnriques. Toutes les specifications 
de la sous-commande HISTOGRAM et BARCHART 
s appliquent pour la commande HBAR. 

Calcule les pourcentages qui divisent la
 

distribution des cas en les nombres des categories
 
specifi~es (n). 

Pr'oduit la valeur du cas pour, laquelle le
 
pourcentage sp cifiO des cas tombe. On peut sp~cifi6
 
plusiers pourcentage.
 

Les moyennes des variables.
 
L'erreur standard de la moyenne.
 
La m6diane.
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mode Le mode,
stddev Ll'cart type.
variance La variance.
skewness "skewness", c.asd., le biais vers une direction
seskew L'erreur standard de la statistique de "skewness".
kurtosis "klurtosis": le biais au troisi~m degr,
sekurt L'er'reur standard de la statistique de "kurtosis".
range L'6tendu des cas pour, chaque variable.
minimum La valeur minimale pour chaque variable.
maximum L3 valeur maximale pour chaque variable.
sum Le effectif.
default mean, stddev, minimum, maximum.
all Montrer toutes les caract~r'istiques.
none Ne produit pas des car'acteristiques statistiques.

/MISSING u include Inclure les cas MISSING.
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MEANS VARIABLES iste i des uarabtes
BY Lste 2 des uarables DZSCRETES

/OPTIONS = Lste dos options
/S'ATISTICS a numreo de stcztsttgue d~sCreQ.

SPECIFICATION MINIMALE:

MEANS VARIABLES = uvrtubLe dpendonte BY uariable ind~pendente.

............................................................................................................

OPTIONS:

1- Inclure les cas MISSING.

2- Exclure les cas qui ont des cas MISSING chez la variable

dependente.
3- Supprimer toutes les 6tiquettes.

5- Supprimer les comptes de cellules.

6- Montrer les sommes des groupes discr~tes.

7- Supprimer les 6car'ts types des groupes discr6tes.

8- Suppr'imer' les 6tiquettes des valeurs,

9- Suppr'imer les noms des variables independentes.

10- Supprimer les valeurs des variables ind~pendentes.

11- Supprimer les moyennes des groupes discr~tes.

12- Montrer les variances des groupes discr'6tes.

STATISTICS:

I One-way analysis of variance (Analyse de la Variance A une

dimension
2 Test of linearity (test de lindarit6)

La commande MEANS fournit une liste des moyennes des variables

dans List& I par cat~gorie discr'6te des varialbles dans List* a, On

a la possiblit§ de choisir parmi des options. De plus l'addition de

la commande statistics per-met d'inclur'e une analyse des variances

(ANOVA) des moyennes des variables dans List& f entre les categories

des variables A Ltste 2, Cette option (option 1) est interessante

parce qu'elle comprend un F-test qui mesure l'importance des

moyennes de la variable d~pendante (Liste 1) telle que definie par

les categories des variables independantes (List& 2) pour expliquer

la variation de la variable d~pendante autour de sa moyenne globale.
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CROSSTABS TABLES = itste-ds-vartabLos BY Lste-des-1 -esbi*

/OPTIONS = Liste des options

/STATISTICS = numaro de ta stattstique.

SPECIFICATION MINIMALE:

CROSSTABS TABLES = uartabte BY uariabLe,
...................................I...... ......... .....................................................

OPTIONS:

1- Inclue les cas MISSING,

2- Supprime toutes les 6tiquettes.

3- Montre la pourcentage de cellule par' ligne.

4- Montre la pourcentage de cellule par colonne.

5- Montre les pourcentages totals d'un tableau 
2-way (c.a.d., qui

compare seulement deux variables discr~tes.

6- Suppr'ime les etiquettes des valeurs.

8- Range les lignes horizontales par valeurs d6scendantes.

12- Qupprime les tableaux (produit simplement les statistiques

commandos).
13- Supprime les comptes des cellules.

14- Montre les frdquences pr'dites.

15- Montre les residuals de la statis:ique chi-carr6.

16- Montre les r'siduals standardis~s de la statistique chi-carre.

17- Montre les residuals standardis~s ajoustQs de la statistique

chi-carre.
18- Montre toutes les informations possibles des cellules.

19- Supprime les valeurs du tableau.

STATISTICS:

1 Chi-carr
* Il y a plusieur's autr'es statistiques mais ce n'est que le

chi-carr4 qui merite d' tr'e mentionner si l'utilisateur n'est

pas un statisiticien par' formation.

Le commande CROSSTABS produira un tableau d'une distribution

jointe des variables nomm~es. Chaque variable sera cat~gorise par

les valeurs de l'autre variable telle que une cellule est cr*6 pour

chaque croisement distinct entre les deux variables. Par consequent

il faut que les variables soient discrtes chacune ne disposant de

plus de cinq ou six categories (bien entendu que le nombre des

categories praticable d6pendra sur la quantitO et la distribution

des donn~es.
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CPour les Cas Independents: Independent Samples)

T-TEST GROUPS = Uartabte discrte Cspcfifcation de Samme)

/VARIABLES a Liste dea variabtes dpendentes

/OPTION a ies nurf.mros des options.

SPECIFICATION MINIMALE:

T-TEST GROUPS = nom de La uart'abLe discrete
/VARIABLES a nom de Za uartabLe dependente.

...............................I.............................................................................................
CPour les Cas Accoupls: Paired Samples)

T-TEST PAIRS = Liste des variables WITH liste des ariabLes
/OPTION = Les numros des options.

SPECIFICATION MINIMALE:

T-TEST PAIRS L es noms de deaux cariabLes.

OPTIONS:

1- Inclure les cas MISSING.

2- Exclure les cas SYSMIS/MISSING suivant la methode listwise.

3- Supprime les 6tiquettes des variables.

5- Accoupiement special pour WITH: la premidre variable avant WITH

est compar'ee avec la premiere variable apres WITH; ia deuxi~me

variable avant WITH est comparee avec la deuxieme variable
apr~s WITH, etc.

La procedure T-TEST compare les moyennes estim~es A partir de

1'6chantillon avec un t-test (Student's t) et produit la probabilitd

de significance (A deux cote de la distribution) pour la difference

entre les deux moyennes.

Pour les Cas Independents CIndependent Samples)

La GROUPS commande est limit6 A une seule variable qui comprend

deux categories discr6tes. Si ele comprend plus de deux categories

il faut ajouter la specification de gamme entre les parentheses

suivant la variable discrte. Quant A la specification de gamme

entre les par'enth~ses on a deux possibilites: (1) un seul chiffre

qui divise la variable en deux; les cas 6gaux ou supbrieurs, et les

cas inf~r'ieurs; (2) deux chiffres dont le premier' repr sente une

catgorie et le deuxi~me reprsente l'autre categorie (toutes les

autres valeur's 1tant supprimees.

Pour les Cas Accouples CPaired Samples)

Si on n'inclut pas le mot c16 WITH, toutes les variables
nommees seront compare 1'une avec l'autre. Si on inclut le mot
WITH, toutes les variables avant WITH rer'ont comparees avec toutes

les variables aprobs WITH,
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ANOVA VARIABLES = Liste des variabies dependentes
BY Liste des FACTORS(MIN,MAX)
WITH Liste des COVARIATES

/OPTIONS = Liste des options
/STATISTICS = numero de la statstique.

SPECIFICATION MINIMALE:

ANOVA VARIABLES = variabie dependente BY FACTOR(MIN,MAX),
.. ...... °.......... .................... .r i................ * I.......

OPTIONS:

I Inclure les valeurs MISSING

2 Supprime les *tiquettes

3 Supprime toutes les int6raction

4 Supprime les inter'actions de 3 dimensions

5 Supprime les interactions de 4 dimensions

6 Supprime les interactions de 5 dimensions

7 Quant aux "sommes des carrs": les COVARIATES sont d6compos~es
simultan~ment avec les FACTORS

8 Quant aux "sommes des carr~s": les COVARIATES sont d~compos~es
apres les FACTORS

9 Utilise la mtode de rgrassion multiple: tous les effets
"FACTORS, COVARIATES, rc INTERACTIONS) sont considbr'1s
simultanement en tenant compte 1'un de l'autre.

10 Utilise une mdtode hibr'ar'chique: les FACTORS et les COVARIATES
sont consid~r' s suivant un ordre hidrarchique selon leur ordre
dans leur" liste particulier'e; chaque effet consid~rant
seulement les effets pr'6cedents

STATISTICS:

I- Analyse des classifications multiples. Le rsultat depend de
1'option choisi.

2- Montre les codfficients d'une r~gression non-standardis~e qui
est calculee au moment que les COVARIATES entre le calcul de la
d~compostion de la variance en sommes carrs.

3- Montre les moyennes et fr~quences de la DEP VAR (variable
d~pendante) par cellule des FACTORs crois~s.

ALL- Montre les rsultats produits par les statistiques 2 et 3
ci-dessus.

La proc6dure ANOVA analyse la variance de la variable
d~pendente appellee DEP VAR par rapport aux variables categoriques
(discretes) appell6es FACTORS (ou effets principaux) et par rapport
aux variables continues appellees COVARIATES. Une analyse sera
produit pour chaque DEP VAR listie.

Les valeurs de la DEP VAR sont separ'Oes par les categories
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,iscrtes des FACTORS. L'ANOVA utilise un F-test pour tester'1 'hvpothl.se qua les movennes de 1.9 DEP VAR sont egales Pour toutesles catagor''es discr'etes des FACTORS. Le programme prendra enconsideration les effets des COVARIATES ainsi qua des interactions
entre toutes les permutations mathimatiques des FACTORS jusqula lacinquieme (5 dimensions) permutation (c'est a dire, toutes les
combinaisons des cinq facteurs a la fois).

DEFAULT: Le programme inclut toutes les interactions jusqu'i lacinqui-me permutation des FACTORS. Les "sommes des carres" sontdecomposees suivant une approche classique de la mothodeexper'imentale; clest A dire que 1 on consid~re les COVARIATES, lesFACTORS, et finalement les ordres d~scendantes des interactions.
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ONEWAY VARIABLES = ttt des mariabL.as dperdent,5
BY FACTOR(MINMAX)

/POLYNOMIAL =rt
/CONTRAST = Lise des co/ienr
/RANGES n om duh test
/OPTIONS = sto9 'des opLtns
/STATISTICS = rw de Q. sttstque.

SPECIFICATION MINIMALE:

ONEWAY VARIABLES = uarLabte dependente BY FACTOR(MINMAX).

......................................................................................................

OPTIONS:

1- Inclur'e les cas MISSING.

2- Exclur'e les cas "listwise" (le DEFAULT est "pairwise").

3- Supprime las etiquettes des variables.

4- Garde une matrice des frequences, moyennes, et 4car'ts

types par categorie du FACTOR

6- Utilise les etiquettes des valeurs pour les categories du

FACTOR.
7- Lire une matrice des frequences, moyennes, et ecarts types.

8- Lire une matrice des frequences, moyennes, variances combinees

et le nombre des "degre de liberte" (degrees of freedom).

STATISTICS:

1- Calcule les statistiques descriptives des cas par' categorie.

2- Calcule les statistiques "Fixed -Effects" et "Random

-Effects".
3- Teste l 'homogenitW des variances par categories.

TEST DU RANGE:

LSICp) Difference significative la plus petite.

DUNCANCp) Test des rangees multiples.

SNK Test de Student-Newman-Keuls.

BTUKEY Procedure alter'native de Tukey,

TUKEY Difference significative "honnete".

MODLSD(p) Version modifi~e de la diffdrence significative la plus

petite.

SCHEFFECp) Test de Scheffe.

La procedure ONEWAY est limitee A une seule variable

independente (discrete) appellee le FACTOR pour' catdgoriser la

variable dependente appellee la DEP VAR. Les categories du FACTOR

determine les groupements de ia DEP VAR. Les rosultats (c.A.d.

F-test,'Prob, de significance, sommes des carrs, etc.) seront

reproduit pour' chacue DEP VAR listee.

Le test de ONEWAY compare et teste toutes les moyennes de la

DEP VAR par' categories du FACTOR simultanement. Cette methode ignore
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la possiblite d'une difference significative entre deux moyennes de

deux categories specifiques si la difference de toutes les movennes

nest pas simultanement impor'tante.
Le commande RANGE per'met de choisir parmi plusieur's tests qui

mesurent la r'4lation de toutes les categories 1 'une par' rappor't a
I'autre, ainsi que 1ensemble des moyennes.

Le commande CONTRAST permet les comparaisons entre les
groupement divers des moyennes de la DEP VAR. Un t-test est utilise
pour tester les hypotheses des contrastes.

Par Exemple:

Supposons que la DEP VAR (Y) est divisee en cinq categories par

le FACTOR (X). On voudrai tester' 1 hypothese que la sommes des
moyennes des pr'emi4r'es trois categories (Yqyz,Ya) est 6gale & la
sommes des deux dernier'es categories (Y4,Yz).

Hypothese: Y. + % + % Y+ '5

Le commande necessaire pour' tester tette hypothese est le
suivant:

/CONTRAST 1 1 1--1

Le programme permettra jusqu'A 10 contrastes.
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NPAR TESTS non du tees z pecficcztors
/OPTIONS z lste dos opitons

/STATISTICS = numro de ta st s¢que.

La procedure NPAR compr'end plusieurs tests non-param~tr'iques.
Un test non-paramtr'ique est bas4 sur des suppositions minimes quant
A la distribution des donnees. Au contr'.ire, les autres tests tels
que le t-test et le F-test sont bases sur la supposition que les
donnees sont tir~es d'une distribution "normale",

Souvent la supposition d'une distribution nor-male nlest pas
justifie par les donn4es, ou peut-4tre une autre supposition
necessaire pour' valider un test quelconque ne tient pas. Par'

exemple, le t-test d6mande que les deux distributions soient
normales et que les variances des deux groupement soient homog4nes.
Les resultats du programme SPSS pr'oduit aussi un F-test qui teste
1 'homogeneitQ des deux variances. Si le F-test rejete 1'hypoth~se
d'homogeneitd le resultat du t-test n'est plus valable. Alor', on a
la possibilite dlutiliser' le Mann-Whitney (M-W) U test (egalement
appelQ le Wilcoxon W-test) pour tester, le difference entre deux
gr'oupements difflr'ents (comme classifid par une variable dis.cr'6te).
Le Mann-Whiteny test nlexige ni ]homogeneite des variances, ni la
normalit4 de la distribution des variables.

/OPTIONS

I- Inclure les cas MISSING.
2- Exclure les cas MISSING suivant la methode listwise.
3- Pour' deux 6chantillons rapportes faire l'accouplement des cas.
4- Tire des sous-4chantillons au hasard.

/STATI STI CS

I- Moyenne, maximum, minimum, ecart-type, et le nombre des cas.
2- Quartile et le nombre des ca5 par quartile.

Noms des tests:

BINOMIAL
CHI SQUARE
SIGN
WI LCOXON

Reflrez - vous au livre pour des autres tests, et pour le
d~tail sur les tests nomms ci-dessus.
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REGRESSION VARS = Lste des uariables

/DESCRIPTIVES = Ltste des stattsttques descrtptives

/SELECT = nom-de-varicble rlation uvaeur

/MISSING = choix
/WIDTH = targeur de La page des resuLtats
/REGWGT = nom de uarLables pour ponderer Les caLcuLs

/READ = tire une nmtrtce des statisttques
/WRITE = arder une rmatrice des statisttques

/STATISTICS = liste des statisttues d'anaLyse

/CRITERIA = crit~re de tolerance des stattsttques

/ORIGIN CLa regression trauersera L'orien.)

/NOORIGIN Cta re6rqssion caLcutera son propre point de
traverser L'axe verticaL.)

/DEPENDENT = Liste des variabLes dependentes (CDEP VAR)

/METHOD = La mjithode d'entrer Les uariables A La rQgresson

Liste des variabtes A evaluer sutuant La rnfthode

nonl)qe

/RESIDUALS = La genre d'anatyse des restdus de la r-ression
precedentes

/CASEWISE Cun graphique cas par cas des residus pour tous

Les residus Qut ont un z-score superieur A 3.)

/SCATTERPLOT = Cnom de variable, nom de variable temporaire)

tatiLe du eraphAque
/PARTIALPLOT = Liste des variabLes taiLle du eraphique

/SAVE = vartable-temporatreCnouveau nom).

SPeCIFICATION MINIMALE:

REGRESSION VARIABLES w Ltste des uariables 1'ndependentes &
dependentes

/DEPENDENT Listoe des variables dependentes
/METHOD.

.......................................... ... ............... I..........................................

La procedure REGRESSION calcule les regressions multiples et

les statistiques et graphiques (plots) associes aux regressions

multiples 0  Le programme permet le choix de la methode A faire entrer

les variables independentes (IND VAR) A la regression. De plus, il y

a plusieurs statistiques pour analyser' les residuals et les

observations de forte influence.

Une description des sous-commandes suit en commencant par les

sous-commandes de la specification minimale,
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/VARIABLES I1 y a trois possibilites;

all Inclure toutes les variables du fichier actif.
collect Inclur'e toutes les variables nomm es aux sous-

commandes DEPENDENT et METHOD
lste des uariabtos Nomme toutes les variables pour la regression.

/DEPENDENT Sp~cifie une liste de toutes les variables
dependende pour laquelle on voudrait produire une
regression.

/METHOD II y a six possibilites:

ENTER Toutes les variables nomm~es sont ertres
simul tanement.

BACKWARD A chaque etape la variable avec la ProbabilitQ de
Significance la plus levQ pour le F-test est
4liminee si la valeur d6passe POUT, Les statistiques
sont produites pour chaque variable trait~es.

FORWARD A chaque etape la variable avec la Probabilite de
Significance la plus petite pour le F-test est
ajout~e si la valeur est inferieure A PIN. Les
statistiques sont produites pour chaque variable
trait~es.

STEPWISE Pour les IND VAR djA dans la r~gression, la variable
avec la Probabilite de Significance la plus 6lev e
pour le F-test est Climin A chaque 6tape, pendant
que pour les variables qui ne sont pas dans la
r~gression la variable avec la Probabilite de
Significance la plus petite pour le F-test est
ajoutee si la valeur est inf~rieure A PIN. Les
statistiques sont produites pour chaque variable
trai tees.

REMOVE On sp~cifie une liste des variables, ensuite, toutes
les variables dans la liste sont 6limin'es de la
regression dans un seul coup. Les statistiques sont
produites pour le groupement des variables 6liminees.

TEST On specifie des gr'oupements des variables, ensuite le
programme teste la presence et absence de chaque
groupement sur le changement du R-carre 0 son niveau
de probabilt6 de significance. Les statistiques sont
produites pour chaque groupement.

Les sous-commandes de contrdle globale:

/DESCRIPTION les statistiques d~scriptives de toutes les variables
de la rgr'ession, y compris les IND VAR (variables
ind~pendantes ou explicatives) et la DEP VAR
(variable d~pendante ou A expliquer) . Il y a douze
possibi 1 it's:
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none Climine toutes les statistiques descriptives,

defaults mean (moyenne), stddev (ecart-type), et corr

(corr-'lation).

mean Les moyennes.

stddev Les 6cart types.

variance La variance.

corr La matrice des correlations entre les variables.

sig La probabilite des coefficients de c'orr-lations (d'un

cote). .

badcorr Produit la matrice des correlations seulement s'il y

a des corr-6lations non-calculables.

coy La matrice des variance-covariances entre les

variables.

xprod Les d~viations-cr'oisps des moyennes des variables,

n Le nombre des cas utilis~s pour' calculer chaque
coefficient de correlation.

all Produire toutes les statistiques d~scr'iptives.

/SELECT Utilise pour produire une matrice des corr'1lations et

les statistiques de la r'gression qui sont bas~es sur
un sous-4chantillon des cas (c.a.d. les cas qui
satisfaient la relation logique specifi-'e).

/MISS NG II y a quatre m~thode de traiter' les cas SYSMIS ou
MISSING. Le default est LISTWISE.

listwise Climine les cas s'ils ont des variables qui n'ont
pas des observations.

pairwise Chaque coefficient de correlation est calcul6 en

consid~rant seulement les cas des variables y
impliqudes. Si l'une des variables a des cas
absent, lesdits cas sont -limin~s.

meansubstitution Remplace les cas manquants avec la moyenne de la
variable.

include Inclut tous les cas sp~cifi6 MISSING (c.,A.d.
d~claris MISSING par l'utilisateur')

/WIDTH La largeur des r~sultats produit par la procedure.

/REGWGT La variable utilis6 pour pond~rer tous les calculs de

la proc~dure.

Les sous-commandes qui concernent 1'1criture et lecture d'une

matrice:
/READ Sp&cifie les matrices/vecteurs A lire par le

programme. Les possibilites qui sont incluses

44



sont les suivants:

defaults mean (moyenne), stddev (ecart-type), corr

(crr'eiation), et n (le nombre des observations).

means Un vecteur des moyennes qui precede la matrice.

stddev Un vecteur des ecart types qui prcde la matrice.

variance Un vecteur des variances qui pr'ec~de la matrice.

corr Une matrice des coefficients de corr'6lation.

coy Une matrice des coefficients de variance-covariance.

n Un vecteur qui contient le nombre des cas utilis6
pour calculer chaque coefficient de correlation. II
suit la matrice des coefficients de correlations.
Applicable si on a specifie pairwise ou
meansubstitution pour, le traitement des cas absents.

/WRITE Specifie les statistiques qui seront sauver dans une
matr'ice tempor'aire nomm4 SPS$.PRC. Les statistiques
disponibles pour ce sous-commande comprend:

defaults mean (moyenne), stddev (6cart-type), corr
(corroblation), et n (le nombre des observations).

means Un vecteur des moyennes.

stddev Un vecteur des 6cart types.

variance Un vecteur des variances.

corr Une matrice des coefficients de correlation.

coy Une matrice des coofficients de variance-covariance.

n Un vecteur qui contient le nombr'e des cas utilise
pour calculer chaque coefficient de correlation.
Applicable si on a specifi6 pairwise ou
meansubstitution pour le traitement des cas absents.

none Aucune matrice est sauve(le default).

Les sous-commandes qui contr6lent la forme et l1 'analyse de la
regression

/STATI STI CS

defaults; R, anova, coeff, outs.

all Toutes les statistiques A l1exception de F, line,
end.

Statistiques de 1 'equation de regression

R R-carr6 (R ), R-carrd ajust6 (Rz), 6cart-type
standard de l'estimation.

anova Tableau qui prsente les statistiques de 1 analyse de
la variance (regression, sommes des carr6 s des
rsidus, F-test, Prob.. de Sign. du F-test, etc.)

cha Changement au R-carr6 changement des F-test et sa
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Prob. de Sign., et le F-test et sa Prob. de Sign.
aprs chaque 6tape.

bcov Matrice des variances-covariances pour les
coefficients de la regression non-standardis6.

xtx Matrice de transformation.

cond Les bornes du numro conditionnel.

coeff Les coefficients de la regression.

outs Les statistiques pour les variables qui ne sont pas
encore entrees dans la regression.

ZPP Les correlations des or'dre zero, partie, et partial-

ci Interval de confiance de 95% pour les coefficients
non-standar'dises de la regression.

sOS Erreur standard approximatif des coefficients
provenants de la regression standardise.

tol La tolerance.

F La F-valeur pour les coefficients de la regression et
sa probabilit6 de significance.

line Quant A la methode stepwise d'entrer les variables A
la regression, line produit une seule ligne
d'information sommaire pour chaque etape.

end Produit la meme ligne d'information que line pour
chaque 6tape pour la methode stepwise, et apres chaque
groupe des variables pour les autres methodes.

history Produit un rapport sommaire des Otapes.

/CRITERIA Controle les cr'itbres de tolerance pour les calcuis
statistiques.

defaults PINCO.05), POUTCO.10), et TOLERANCECO. 01).
PINCprob) La probabilite de F pour faire entrer une variable.

FINCuaL) La valeur de F pour faire entrer une variable.
POUTCprob) La probabilit6 de F pour 6liminer une variable.

FOUTCuLaL) La valeur de F pour eliminer une variable.

toleranceC) La valeur de tolerance.

maxstepsC) Le nombre maximum des 6tapes.

oORIGIN La rgression traversera 1 'origin par force.

,NOORIGIN La rgression calculera son propre point qui traverse
1'axe vertical.

eDEPENDENT Voir la description ci-dessus.

-a sous-commande qui contr6le la mthode d'entrer les variables A la
-6gression:
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/METHOD Voir' la description ci-dessus.

On a la possibilite de faire une analyse profonde sur les
residus quf sor'tent de 1'analyse de regression en utilisant la
commande RESIDUALS. Le programme cree des variables temporaires
basees sur les rsidus. Ces variables temporaires sont analys~es
et les statistiques presentees suivant le choix des commandes
optionnelles. On peut disposer de 12 variables temporaires:

prod Les valeurs pr~dites non-standardisees.
resid Les residus non-standardis~s.
dresid Les r sidus ,limin~s,
adjpred Les valeurs pridites ajustees.
zpred Les valeurs pr~dites standardisees.
zresid Les residus standardis~s.
sresid Les residus ajust~s A la fa'on de Student.
sdresid Les rtsidus 6liminbs qui sont ajust~s A la faon de

Student.
sepred Les erreurs standards des valeurs predites.
mahal Les distances de Mahal .
cook Les distances de Cook.
lever Les valeurs d'influence.

Les sous-commandes qui contrdlent l'analyse des residus de la
regression:

/RESIDUALS Controle la presentation et la nomenclature des
informations sommaires sur les rdsidus y compris:
la statistique de Durbin-Watson; les histogrammes;
un graphique sur la probabilite que les rdsidus
sortent d'une distribution normale; les graphiques et
statistiques des "outliers" (c.a.d., les cas eloignes
de la moyenne qui influencent fortement le calcul des
statistiques), etc.

defaults sizeClarge), durbin, normprobCzresid),
histogramnCzresid), outliersCzresid).

sizeC) La dimension de la figure est entre les
parentheses: small (petit) ou large (grand).

histogram() Un histogramme des variables standardisees
temporaires est faites pour' les variables temporaires
nommes entre les par'enth~ses.

normprobC) Un figure basee sur les probabilites normales des
variables temporaire aux valeurs standardis6es.

outliersC) Les dix "outliers" (les cas les plus eloignos par
rapport aux autres cas), bases sur les valeurs
absolues les plus grandes pour leurs variables
temporaires nommees entre parenthbses.

durbin La statistique de Durbin-Watson.

idC) L'identification du cas est rapport~e sur les plots
des "outliers".

pooled Si le commande SELECT a *te activ~e, le commande
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pooled permet d'utiliser tous les cas, meme les
el iminer sous la commande SELECT.

/..ASEWISE Produit un plot "cas par cas" des residus base sur
les sous-commandes choisis par'mi les suivants.

defaults outliersC3), plotCzresid), dependent, pred, resid.

outliersC) Inclut seulement les cas pour lesquels la valeur
standardis6 de la variables est en exces de la valeur
entre parethoses.

all Inclut tous les cas dans le q:aphique.

plotO3 Inclut les valeurs standardises des variables
temporaires nommees entre parentheses.

Liste des Vars Montre les valeurs des variables pour chaque cas

A cots de son point dens le graphique

,SCATTERPLOT Produit un graphique des variables accouplees et

contrd1er les dimensions du graphique.

C,3 Plotte les deux variables sp~cifides entre
parentheses est s~par~es par une virgule.

size() Specifie la dimension du graphique entre parentheses:

small (petit) et large (grand).

/PARTIALPLOT Produit un graphique de la variable dependente et
l'une des variables independentes apres avoir
regresse ces deux variables sur la reste des
variables ind6pendantes.

Liste des -uars Liste les variables - produire en graphique.

sizeC) Sp1cifie la dimension du graphique entre parentheses:
small (petit) et large (grand).

/SAVE Sauve au fichier actif des variables temporaires
creds au cour de 1 'analyse de regression.
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