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A, Information Génerale

Le programme S5PSS comprend plusieurs aspects du traitement des
données,

D'abord, i1 v a le programme DATA ENTRY pour faire la saisie
des données (y compris la preparation de la forme de saisie, la
définition des vanadbles, la capabilite d'!'importer les fichiers
ASCII afin de les transformer 2n fichier interne de 3SPSS (*.5Y35) et
d'exporter un fichier en forme ASCII & partir d'un fichier interne

de SPSS (*.3YS).

Deuxi®mement, le SPSS comprend les commandes pour la
manipulation des fichiers. <Ces commandes comprennent 1'habilite de
combiner, diviser, et modifier un fichier actif, d'appeler un
fichier & 1a mémoire temporaire (ce qui devient le fichier actif)
sauver le fichier actif en fichier permenant, lister les cas du
fichier actif, et appeler sur 1'ecran des informations concernant un

fichier et ses variables.

Troisi®mement, le SPSS inclut les commandes pour la
manipulation et la creation des variables a partir du fichier actif.
C2s commandes comprennent 1'habilit® de limiter les cas du fichier
actif qui sont utilis®s par un tel programme, de créer des nouvelles
variables ou de modifier des anciennes variables, de changer les
valeurs des cas, de créer ou changer les atiquettes des variables ou
d2s valeurs, d'ajuster le format des variables, de rassembler les
cas existant dans une forme aggregee par catégorie discrete d'une
variable de referencs et d'obtenir des informations sur les

variables d'un fichier.

Quatriemement, le SPSS comprend les commandes pour entreprendre
une analyse statistique des variables du fichier actif. Ces
statistiques incluent les statistiques déscriptives, les fréquences,
l2s moyennes par cat®gories discrétes, un t-test pour comparer deux
moyennes, une ANOVA et ses statistiques associ®es pour comparer les
moyennes par cat9gories discretes, les statistique
non-parametriques, et la regression multiple., O0Oe plus, chaque
commande connalt plusieures options des statistiques
supplementaires.

Finalement, Le SP35 comprend des autres programmes sur les
statisliques avancées (ADVANCED STATISTICS), la presentation des
résultats en tableaux de haute qualité (TABLES), et en graphiques
(GRAPHS) .

Ce texte s'occupe seulement des quatres premiers points. De
plus, parmi ces quatres points ils existent des commandes qui ne
seront pas trait®es. Plus spécifiquement, Tes commandes suivantes
qui concernent 1a manipulation des fichiers sont ignorées:

BEGIN DATA END DATA
EXPORT IMPORT
TRANSLATE.,



Toutes ces commandes sont rarement utilis®es apres 1'arrivee du
programme DATA ENTRY. Aussi, la commande PLOT pour creer des
graphiques est ignorse vue 1'abondance des logiciels sp@cialisés en

graphiques.

B. Fichiers SPSS:
Dans le SPSS i1 existe trois principales sortes de fichiers:

¥,8YS = fichier des donn®es ou de la saisie des donn@es
*,L0G = fichier de programme
x,LIS = fichier des re#sultats

Quant & un fichier des donndes qui est déja transforme en
fichier intern de SPSS, i1 a deux états: passif et actif,

Jn fichier est passtf s'il existe en forme permanente sur le
disque dur ou sur une disquette.

Un fichier est actif s'il est appel® dans la memoire active ou
il peut &tre traiter par les commandes d'un programme de SPSS. Le
fichier actif est représenté® aux commandes par 1'asterisque (¥).

C. La Facon de Traiter les Données Manquantes en SPSS.

Les cas d'un fichier sont traitées comme manquants par les
programmes de S5PSS suivant deux fagons.

(1) SYSMIS ou "." defini internellement par le programme SPSS pour
tous les cas dont les données n'existent pas (c'est-a-dire les cas
absents)., Ces cas sont nomm®s MISSING aux resultats imprimés, et
sont ignores des pourcentages 'valid'", des pourcentages cumulatifs,
&t des autres statistiques et calculs du SPSS par default,

(2) MISSING dé+ini externellement par 1'utilisateur du programme en
utilisant le commande MISSING YALUE, C(C'est-a-dire que 1'utilisateur
peut déclarer que tous les cas d'une variable specifique qui sont
@¢gaux & une valeur indiquée sont trait®s comme des cas absents et
ignorés par le programme, Ces cas sont groupes ensemble avec les
cas SYSMIS et nommes MISSING aux résultats imprimés, et sont ignoreés
des pourcentages '"valid", des pourcentages cumulatifs, et des autres
statistiques et calculs du SPSS par deéefauilt.

La différence donc, entre les cas SYSMIS et MISSING est
qu'aucun observation n'existe pour les cas SYSMIS, tandis que les
cas MISSING ont des observations et sont défini MISSING par
1'utilisateur en utilisant le commande MISSING VALUE ci-dessous.



La commande pour définir des valeurs MI3SING par 1' utilisateur.

MISSING VALUE liste des variables (valeur)

Toutes les variables nommées dans la liste seront traitées
comme absentes (MISSING) pour la valeur indigueée entre les

parenth®ses,

L'utilisateur de SPSS rencontra deux méthodes aussi de traiter
les cas SYSMIS/MISSING dans les calculs des statistiques qui
démandent la pre¥sence de plusieurs variables (telles que la
regression multiple, le tableau-croisse®, etc.): listwise et
pairwise,

listwise

La méthode listwise (le défaut) consid®re les cas de toutes les
variables pour chaque cas. S5'il y a méme une variable parmi la
liste des variables nomm€es pour faire 1a statistique en question
qui a une valeur SYSMIS ou MISSING pour le cas particulier, le cas
ast réjetéd pour toutes les variables. Donc, méme si le calcul ern
question n'utilise que deux variables (le calcul d'une corrélation
comme partie d'une regression multiple, par exemple), le cas est
traité comme MISSING s'il y a des autres variables qui font partie
d= 1a sous-commande =n question sans une valeur valide pour le cas
particulier en dehors des deux variables necessaires pour le calcul

de la corr@lation.

pairwise

La programme consid®re seulement les cas des variables
nécessaires pour chaque calcul. Alers, la situation peut se
pirésenter ou toutes les variables nommées pour une statistique
quelconque n'ont pas des cas valides sauf les deux variables
nécessaires pour le calcul, Pairwise va traiter ce cas comme valide
2t ignore le fait que les autres variables n'ont pas des cas

valides.,

I1 existe aussi les fonctions qui reférent directement aux cas
SYSMIS ou MISSING.

Fanctions des Valeurs-Absentes:

SYSMISC -) assigne la valeur 1 (c'est a dire vraie dans un sens
lJogique) si la variable est SYSMIS pour le cas en
question; sinon elle assigne la valeur 0 (c'est a
dire fausse dans un sens logique).

MISSINGC ©) assigne la valeur 1 (c'est-a-dire vraie dans un sens
logique) si la variable est MISSING ou SYSMIS pour le
cas en question; sinon elle assigne la valeur 0
(c'est & dire fausse dans un sens logique),

VALVEC ) utilise 1a valeur du cas en question, méme si
1'utilisateur 1'a déja assign® MISSING.




D. Opérateurs et Fonctions du Programme

Operateurs arithmétiques:

+ Addition
- Soustraction
*® Multiplication
7/ Division
= Exponentiel
Opérateurs qui gouvernent la relation entre deux variables:
EQ ou = est @gale a
NE ou <2 n'est pas ¢gale a
LT ou ¢ est inférieur a
LE ou <= oast d9gale ou inférieur a
GT ou > est supérieur a
GE oy >= est @gale ou supérieur a
Opérateurs Logiques
AND oy & ET: le programme inclut seulement les cas qui
satisfont les deux conditions & la fois.
par exemple: condition 1 AND condition 2
OR ou ¢ OU: le programme inclut les cas qui satisfont 1'une
ou T'autre (ou toutes les deux) des deux
conditions.
par _exemple: condition 1 OR condition 2
NOT ou ~ NON/PAS: le programme exclut tous les cas qui

satsifont la condition,
par_exemple: NOT(condition 1)

Fonctions Numériques:

arg

Argument, c'est a dire le nom d'une variable ou une

expression mathématique. La transformation s'applique & tous les cas vy

impliqué

S.

ABSCarg) Valeur absolue. Devient 3YSMIS si 1'argument est

absent.

RNIX arg) Arrondir la valeur absolue, puis rattacher Je signe

mathématique (%), Devient SYSMIS si 1'argument est
absent.

TRUNCCarg) Donner la partie entiere d'un nombre. Devisnt SYSMIS

si 1'argument est absent.

MOD10Carg) La reste aprés avoir divise par 10. Devient 0 sj

1'argument est dgal & 0 et SYSMIS si 1'argument est
absent.



SQRTCar3) Elever au carre, Devient 3YSMIS si 1'argument est
négatif ou absent.

EXPCargd "e" est éleve a 1'argument (qui servit de 1'exposant)
ou "e" = 2,7148''* c'est & dire le logarithme naturel.
Devient SYSMIS 'si 1'argument est absent ou si
1'argument produit un résultat trop grand pour €tre
représenteé,

LG10Carg) Logarithme de base 10, Devient 3YSMIS si 1'argument
est n@gatif, absent, ou ¢gale & 0,

LNCargd Logarithme naturel, c'est & dire de base 'e",
Devient SYSMIS si 1'argument est absent.
SINCargd Sinus de 1'argument. La fonction assume que

1'argument est d#fini en radians. Devient SYSMIS si
J'argument est absent.

cosCargd Cosinus de 1'argument, La fonction assume que
1'argument est défini en radian. Devient SYSMIS si
1'argument est absent.

ARTANCarg) Arc-tangente de 1'argument. Devient SYSMIS si
1'argument est absent. Le résultat est présenté en
radians.

Fonctions qui gouvernent les chiffres au hasard:
UNIFORMCarg)

Un chiffre génére d'une fason "suppos®e au hasard" par une
distribution uniforme; c'est & dire que le résultat est un chiffre
tire au hasard d'une distribution uniforme qui varie 2ntre 0 et la
valeur de )'argument., L'argument doit $tre soit une constante
numerique, soit le nom d'une variable.

NORMALCarg)

Un chiffre généré d'une fason "suppos®e au hasard" par une
distribution normale, c'ast & dire que le résultat est un chiffre
tiré au hasard d'une distribution normale avec une moyenne de 0 et
un @cart-type ®#gale 2 la valeur de 1'argument. L'argument doit étre
soit une constante numérique, soit le nom d'une variable. La fonction
devient SYSMIS si l'argument =st absent ou égal 4 0,

Fonction de la Date:
YRMODAC !’ annee, le mois, le jour)

Convertir 1'année, le mois, et le jour en chiffre qui
represente le nombre des jours depuis le 15 Octobre, 1582,




Fonction qui s’applique aux cas successifs:
LAGCarg)

La valeur du cas precedent. L'argument doit @tre une variable
numérique., LAGCX) est la valeur du cas precedent la variable X.
3i les cas sont tirés d'un fichier, LAG est toujours la valeur du
cas tir¢ précedemment. Pour le premier cas qui n'a pas de
précendent LAG devient SYSMICS.

E. Les Régles d’'Opérations

1. Les caractéres foncés représentent les commandes d'un
programme de SPSS.

2. La terme DBFAULT (défaut) veut dire les sous-commandes qui
seront utilisees par le programme si aucune autre indication
est donn®e,

3. Le programme SPSS reconnait les trois premiers caracteres de
chaque commande. Far conséquent,

FREQUENCIES = FRE = FREXXXX,

4. Toutes les commandes d'un programme doivent terminer avec un.
‘point.
S Le noins d'une variable ne peut pas dépas.er huit caracteres,
6. Le nom d'une variable doit nécessairement commencer avec soit
uUn caractere alphabé¢tique, soit un chiffre numerique.
Acceptable: A123xx_S 122¢csxX
Pas acceptable: _123xxA $ccxi12 %5512



A.

F1

Fa

F3

F4

F5

F7

II. SPSS TRAITEMENT DE TEXTE: REVIEW

Utilisation des clés 'F':

REVIEW HELP =
VAR LIST =
FILE LIST =
GLOSSARY =

MENU HLP OFF

SWITCH =
CHANGE SIZE =

EDIT DOIF. FILE

INSERT FILE s

Commande de manipulati
Iigne actuelle est la

INSERT BEFORE =

INSERT AFTER

DELETE =
UNDELETE =

Les commandes pour che

assistance des commandes
liste des variables

liste des fichiers

Glossaire

contréle de menu sur 1'ecran

change les fenetres (haut/bas)
change les dimensions des fenetres

Lire/editer un nouveau fichier (cette
commande effage le fichier actuel)

Inserer un nouveau fichier (ce commande
ajoute le fichier appel® au fichier
actuel)

on des lignes de texta: (Note: la
ligne ou le curseur se trouve,

inserer une ligne avant la ligne
actuelle

inserer une ligne apres la ligne
actuelle

effacer la ligne actuelle
faire revenir ce qui a été éffacé

rcher ou chercher et remplacer un mots

ou un caractere particulier,

FORWARD FIND
BACKWARD FIND
FORWARD CHANGE
BACKWARD CHANGE

]

DEFINIR UN BLOC:

(1) placer le curseur

Chercher en avance

Chercher en arriere

Chercher et remplacer en avance
Chercher et remplacer en arriere

au debut du bloc et toucher F7?

pour indiquer le debut du bloc,

(2) placer le curseur
encore pour indiquer 1

& la fin du bloc et toucher F7
a fin du bloc, puis



(3) toucher F8 pour travailler avec le bloc defini.

(4) Finalement, toucher F7 une derniere fois pour eliminer
les indications sur le bloc.,

LINES = Definir un bloc par lignes de texte
RECTANGLE = Definir un bloc par rectangle
COMMAND = Indiquer des commandes comme région
F8 MANIPULER UNE REGION D&JA DEFINIE:
COoPY = Copier la region définie
MOVE = Déplacer la région définie
DELETE = Effacer la région définie
F9 WRITE WHOLE FILE = Faire la sauvegarde de fichier actuel
(SPSS va demander le nom)
DELETE = Effacer le fichier (SPSS va demander le

Fi10 RUN FROM CURSOR

RUN MA

EXIT TO PROMPT

nom)

trouve sur 1'ecran

RKED AREA

Executer le progiramme entier qui se

Faire marcher la region definie
Quitter SPSS pour retrouver le DOS

B. Utilisation des clés de mouvement:

Home

End
Ctrl-Home
Ctrl-End
Ctrl-PgUp

Ctrl-PgDn

Ctrl=Ce
ol =C )

Aller au debut de 1'écran visible
Aller & la fin de 1'ecran visible
Aller au debut du fichiwr ou texte
Aller a l1a fin du fichiar ou texte

Placer la ligne du curseur & la premiere
1'écran.

Placer 1a ligne du curseur & la derni®re
1'écran.,

Aller au debut de la ligne ou le curseur
Aller & l1a fin de la ligne ou Je curseur

10
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III. Les Commandes pour la Manipulation des Fichiers:

A, GET FILE
B. SAVE OUTFILE

C. N
D. SAMPLE
E. LIST

F. MODIFY VARS
G. JOIN MATCH
H. JOIN ADD

I. SORT
J. SYSFILE INFO
K. FINISH

GET FILE = 'nom-=du-fichier,SYS!'
/DROP = liste des variables,

SPECIFICATION MINIMALE:
GET FILE = 'nom-du-fichtier,SYS'.

La commande GET FILE appelle & la memoire active un fichier
SPSS deja sxistant.,

7/DROP On a 1'option de dropper les variables nommées du fichier
appelé, tel que le fichier actif ne comprendra que les
variables autre que les variables droppees.

SAVE OUTFILE = 'nmnom-du-fichier ,bSYS!'
/DROP = liste des varitables,

SPECIFICATION MINIMALE:
SAVE OUTFILE = 'nom~du-=fichier ,syYs'.

----------------------------

Pour sauvegarder en permanence en fichier SPSS, le
fichier qui existe actuellement dans la memoire active.

/DROP On a 1'option de dropper les variables nommées du fichier
actif tel que le fichier sauvé ne comprendra que les
variables autre que les variables dropp®es,

N le-nombre-d'enregistrement -désLré.

Pour limiter le nombre de cas a utiliser dans le programme,
Cette commande est utile pour experimenter le programme.

11



SAMPLE fraction de l'échantillon ou n FROM N.

La commande SAMPLE tire au hasard un sous-¢chantillon des cas
du fichier actif qui sera temporairement actif pendant les calculs
de la procédure suivante et apres laquelle le fichier actif entier

sera encore dominant,

fraction de l'échantillon La fraction de 1'échantillon qu'on
veut utiliser comme sous-échantillon.
n FROM N Le nombre des cas () & tirer du nombre de cas totals
(N).

LIST VARIABLES = liste des variables
/CASES = FROM premiere-cas TO derntere-cas BY le-pas

/FORMAT = genre de format.

SPECIFICATION MINIMALE:
LIST.

-----------------------------

Pour lister & 1'ecran les cases specifiés, Si on ne specifie
pas le CASES, la commande LIST affiche tous les cas du fichier,

7/CASES Indiquer les cas & lister sur 1'écran,
FROM Lister & partir du num®ro indiqué aprés FROM,
TO Lister jusqu'au numero indiqué apres TO,
BY Lister tous les n cas oG n est le numéro indiqué apres BY,

/FORMAT Inidiquer le format de la presentation de la liste des
cas,

unnumbered N'inclure pas le numéro d'ordre (c.a.d., de la
séquence) de chaque cas listeé, [Le défault]

numbered Inclure le num®rc de l1'ordre (c.a.d., de la séquence)
de chaque cas listé,

wrap Si le cas d¥passe une seule ligne, continue sur la
prochaine ligne. [Le default)

single Chaque cas est 1imité® & une seule ligne,

weight Lister la pond®raticn du cas au fichier actif.

12



MODIFY VARS ~/REORDER direction nature Liste des variables
/RENAME = (anciens noms des variables =
nouveaux noms des variables)
7/DROP a liste des variables
/KEEP liste des variables
Z/MAP.

1

Cette commande est utilisée pour modifier les variables du
fichier actif, c'est & dire le fichier qui se trouve dans la memoire
active. Tous ces changements sont temporaires et s'appliquent
seulement aux variables du fichier actif. On doit sauvegarder le
fichier en utilisant le commande SAVE OUTFILE pour garder en
permanence les changements.

/REORDER cChange 1'ordre des variables du fichier actif.

/RENAME Assigne des nouveaux noms aux variables specifides du
fichier actif.

7/DROP £1imine les variables indiquées du fichier actif, ce qui
est souvent important si le programme est longue est les
variables sont nombreux.

/XEEP Retient seulement les variables indiquées dans le fichier
actif.

NOTE: on doit choisir entre KEEP et DROP; c'est & dire que les
deux commande ne peuvent pas se présenter & la fois.,

Z/MAP Montrer un tableau des variables et leur ordre dans le
fichier actif. Cette commande permet de voir si les
changements désirés seront produit par les sous~-commandes
specifioes de la commande MODIFY VARS,

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Quant & REORDER, on peut modifier la direction de 1'ordre, la
nature de ''ordre, et les variables affect#es., On spécifie d'abord
la direction, puis la nature, et finalement les variables,

La nature consiste de:

(1) POSITIONAL - ce qui référe a 1'ordre existant des variables du

fichier actif.
(2) ALPHA - ce qui référe & 1'ordre alphabetique selon les noms des
variablaes du fichier actif.

La direction consiste a:

(1) FORWARD ~- (a) positional: retenir 1l'ordre existante
(b) alpha: retenir 1'ordre alphabétique selon .les
noms des variables

(2) BACKWARD - ) & 1'oppos® de 1'ordre existante

(a
(b) 1'ordre alphabétique en revers,

13



JOIN MATCH /TABLES & 'nom-du-fichier. 3Y§&’
/KEEP = liste des variables
~#DROP = liste des variables
/RENAME s Canciens noms des variables = -
nouveaux noms des var;ables)
/FILE =& ’nom-du-fichtier. syYs’
/FILE = 'nom~du-fichier. §ys’

/BY liste des varitables classificatrices
7MAP.

SPECIFICATION MINIMALE:
JOIN MATCH /TABLES = "'nom~-du-fichter. sys’
/FILE & 'nom—-du—-fichter. sys’
/BY nom d'une variable commune pour trier les cas.

---------------------------------------------------------------------------------------------------

/TABLE Le nom du fichier de base auquel les autres variables
seront ajoutees.

/RENAME Assigne des nouveaux noms aux variables specifiees du
fichier actif. '
NOTER: on utilise la commande RENAME pour eviter le double emploi’du
méme nom par deux variables différentes qui se trouvent dans deux
fichiers différents nommés par le JNDIN MATCH commande. Pour que la
JOIN MATCH commande reussisse, i1 faut que toutes les variables qui
saront combin¢®es dans le nouveau fichier actif aient les noms
différents.

/DROP Bl1imine les variables indiquées du fichier actif, ce qui
est souvent important si le programme est longue est les
variables sont nombreuses,

/KEEP Retient seulement les variables indiquées dans le fichier
actif.

NOTE: on doit choisir entre KEEP et DROP; c'est & dire que les
deux commandes ne peuvent pas se présenter a la fois.

/FILE Le nom du fichier duquel le programme prendra des
variables pour ajouter aux cas similaires du fichier de
base.

s7BY Liste les variables classificatrices entre le fichier de

base nommé& & 1a sous-commande /TABLES, et les autres
fichiers nomm®s aux sous-commandes /FILES,

7/MAP Montre un tablesau des variables et leur ordre dans le
fichier actif. Cette commande permet de voir si les
changements désirés seront produit par les sous-commandes
spécifi®es a la commande MODIFY VARS,

---------------------------------------------------------------- . seesences evese
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Par Exemple:

Supposons qu'il y deux fichiers: FICH X et FICH_Y qui possedent les
variables X1 *** XI et Y1 *** YJ, respectivement. Et les variables
communes: PREFID (pour identifier la prefecture), MEN (pour
identifier le méonaga), et ORD (pour identifier 1'individu). FICH_X
contient N cas, pendant que FICH_Y contient M cas.

Cas [PREFID MEN ORD Xt ... XI Cas [PREFID MEN ORD vi ... YI
‘ . 1] L ] 1] 1] ‘ . , , L]
& FICH_X v FICH_Y
Ensuite, on forme la commande:
JOIN MATCH TABLE = "FICH X.S5YS’
#FILE = "FICH_V.SYS®
7/BY PREFID MEN ORD-
Le résultat est le nouvesu fichier actif de:
Cas [PREFID MEN ORD X& ... XI ¥4 ... YI
t . . . . [ . L)
N

Les autres options dont on peut s'en servir sont: KEEP, DROP,
RENAME ot MAP. L|Les considerations additionnelles sont les
suivantes:

(1) ST le cas indiquéd par les variables d'identification
(PREFID, MEN, et ORD) n'existe pas dans FICH_Y les variables Yt -
YJ du dit cas auront la valeur de SYSMIS au nouveau fichier,

.(2) §i un cas existe au fichier specifi® par le FILE qui
n'existe pas au fichier specifié par le TABLE i1 sera ignore par le
nouveau fichier créé par la commande JOIN MATCH,

15



JOIN ADD

/FILE 3 ’'nom-du-fichier. sys’
/KEEP & li{ste des variables
/DROP = liste des variables
/RENAME = C(Canciens rioms des variables =
nouveaux noms des variables)
/FILE = ’"nom-du=fichier. 5Ys’
/FILE =& 'nom-du~fichier. sys’

7/BY liste des vartables classificatrices
7/MAP.

SPECIFICATION MINIMALE:

JOIN ADD

sFILE

7/RENAME

/FILE = ’nom-du-fichier. 5Y§’
/FILE = ’'nom-du-fichier. 5YS§’.

--------------------------------------------------------------------------------------

Le nom du fichier duquel le programme prendra des cas pour
ajouter aux cas des variables similaires du fichier de
base,

Assigne des nouveaux noms aux variables specifigées du
fichier precédent.

NOTE: On utilise la commande RENAME pour éviter deux noms
diftérents pour 1a méme variable qui se trouve & deux fichiers
différents, C'est & dire qu'une variable qui se trouve aux deux

fichiers

différents doit avoir un seul nom dans le fichier creéé par

la commande JOIN ADD, sinon la commande ne reussira pas.

7/DROP

7KEEP

Blimine les variables indiquées du fichier actif, ce qui
est souvent important si le programme est long et les
variables sont nombreuses.

Retient seulement les variables indiquées dans le fichier
actif,

NOTE: on doit choisir entre KEEP et DROP; c'ast & dire que les
deux commande ne peuvent pas se présenter a la fois.,

7/BY

7/MAP

Suivant les variables classificatrices nommées apres la
sous-commande BY, les cas de tous les fichiers seront
ranges en ordre montant.

Montre un tableau des variables et leur ordre dans le
fichier actif. Cette commande permet de voir si les
changements désirés seront produit par les sous-commandes
specifides dans la commande MODIFY VARS,

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Par Exemple:

Supposons qu'il y a deux fichiers:
les variables communes: PREFID (pour

FICH X1 et FICH_X2 qui possedent
identifier le prefacture), MEN
identifier 1'individu) et XI

(pour identifier le menage), ORD (pour i
'+ XI. FICH Xt contient N cas, pendant que FICH_X2 contient M cas.
Cas PREFID MEN ORD X1 ... XI Cas PREFID MEN ORD Xi& ... XE
: . . . : : . : . . . .
N FICH_ X1 " FICH_X2

Ensuite, on forme la commande:

JOIN ADD /FILE = 'FICH_X1.SYS'
/FILE = 'FICH_X2.SYS’-

Le résultat est le nouveau fichier actif de:

cas
1

PREFID MEN ORD Xt ...

.

X

X1

FICH_X1

FICH_X2

N;M

Les autres options dont on peut s'en servir sont: BY KEEP,

DROP, RENAME ot MAP. Les considérations additionnelles sont les
suivants:

(1) Si on ajoute la commande BY sujvie par une liste des
variables classificatrices, tous les cas des fichiers nommés
(/FILE=) seront rangés selon les valeurs des dites variables
classificatrices.

(2) Si le cas indique par les variables d'identification
(PREFID, MEM, et ORD) existe dans tous les deux fichiers (FICH_X1 &
FICH X2) le cas du premier fichier aura priorite, méme s'il est
SYSMIS au premier fichier,

PCINTS COMMUNS ENTRE JOIN MATCH & JOIN ADD:

1- On peut substituer * & la commande JOIN MATCH pour représenter
le fichier actif, ce qui est utile si on a.cree des nouvelles
variables.

les fichiers utilisés & 1a commande JOIN MATCH doivent
rangés (en utilisant la commande SORT) par les variables
4 la commande BY,

2- Tous
etre déja
indiquees

Dans la mome fason, avant d'utiliser la commande BY tous les
fichier utilisé® & 1a commande JOIN ADD doivent étre d®ja rangds (en
utilisant la commande SORT) par les variables indiquées & la
commande BY,

17



SORT BY liste des vartiables.

Pour classer toutes les variables du fichier suivant 1'ordre
des valeurs des variables nommées dans la liste. Par "default" les
cas sont rangés par 1'ordre ascendant; ce qui veut dire 0,1,2,3,...
pour les chiffres et A,B,C,... pour les caractéres.

La classification commence par la premi®re variable nommee
ensuite pour chaque valeur de la premiére variable la deuxieme
variable est rang@e en ordre et ainsi de suite, Chaque variable
successive est classée en ordre pour chaque valeur de sa variable

précedente.

----------------------------------------------------------------------------

Par Exemple: SORT BY PREF SECT MENAGE ORDRE.

Cette commande classera les observations par 1'ordre des
individus dans chaque menage, puis par 1'ordre des m@nages dans
chaque secteur, et finalement par 1'ordre des secteurs dans chaque
préfecture qui sont elles-mémes class@es en ordrz. Le tableau
suivant détaille cette procedure:

PREF1 SECT1 MENAGE 1 ORD 1
ORD2

.

MENAGE?2 ORD 1
ORD2

SECT2 MENAGE 1 ORD 1
ORD2

MENAGE 2 ORD1
ORD2

PREF2 SECT1 MENAGE 1 ORD 1
ORD2

Pour changer 1'ordre de classement, i1 suffit de placer Tle
caract®re D entre parantheses derni®re la variable (ou les
variables) dans la liste des variables,

Par Exemple: SORT BY PREF SECT MENAGE ORD (D)

Cette commande produira le méme tableau qu'en haut mais 1'ordre
des individus dans le ménage sera inverse.
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SYSFILE INFO 'nom-de-fichier. SYS',

Pour presenter des informations contenues dans le fichier
appellé, c'est-a-dire, les variables, la date de creation, le nombre
des cas, etc.

FINISH.,

Cette commande est utilisé¢ pour terminer une session de travail
avec le programme S5SPSS.,
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IV. Les Commandes pour la Manipulation et Creation des Variables

A. MISSING VALUE

B8, COMPUTE
C. COUNT
0. IF

E. SELECT IF

F. PROCESS IF

G. RECODE

H. VARIABLE LABEL
I. VALUE LABEL

J. FORMAT

K. DISPLAY

L. AGGREGATE

MISSING VALUE liste des voriables (valeur)

Toutes les variables nommées dans la liste seront traitees
comme absentes (MISSING) pour la valeur indiqueee entre les

parenthéses.

COMPUTE variable-cible = expression.

La commande COMPUTE c¢reée une nouvelle variable ou modifie une
variable existante pour chaque cas des variables utilis@ dans
1'expression mathématique. L'expression mathématique peut se
servier des opérateurs et fonctions detaillés ci-dessous.,

Operateurs arithmetiques:

+ Addition
- Soustraction
= Multiplication
7 Division
=l Exponentiel
Operateurs qui gouvernent la relation entre deux variables:

EQ ou = 2st @gale a

NE ou <> n'est pas 9gale a

LT ou < est inférieur a

LE ou <= ast 9gal ou inférieur a

GT ou > est supdrieur a

GE ou >= est @gal ou superieur a

Operateurs Logiques

AND ou & ET: le programme inclut seulement les cas qui
satisfont toutes les deux conditions & la
fois.

OR ou ! OU: le programme inclut les cas

1 Voir la section I.0., pour plus de détail sur les opérateurs et
fonctions.
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NOT ou ~

NORMALCarg)

SYSMISC ')

MISSINGC *)

YALUEC ')

ABSCarg)
RNDC argd

TRUNCCargd
MOD10Cargd
SQRTCarg)
EXPCarg)

LG1OCargd
LNCarg)
SINCargd
CoOsCarg)
ARTANCargd

covere

Par exemple: COMPUTE

le mois,

----------------------------------------------

qui satisfont 1'une ou l'autre (ou toutes les
deux) des deux conditions.
NON/PA3: le programme exclut tous les cas qui

satsifajient la condition.

Fonctions qui gouvernent les chiffres au hasard:

UNIFORMC arg)

Produire un chiffre au hasard tir® d'une
distribution uniform.

Produire un chiffre au hasard tire d'une
distribution normale.

Fonctions des Valeurs-Absentes:

cssigne la valeur 1 si la variable est SYSMIS pour
le cas an question; sinon elle assigne la valeur 0

la variable ast MISSING ou

assigne la valeur 1 si
sinon elle assigne

SYSMIS pour le cas en question;
la valeur 0

utilise la valeur du cas en question, mome si
ltutilisateur 1'a déja assigne MISSING.

Fonctions Numériques:

Valeur absolue,

Arrondir la valeur absolue, puis rattacher le signe

mathematique (%),

Oonne la partie entiedre d'un nombre,
La reste apres avoir divisé par 10,
Elever au carreé,

"ell ast e@leve a 1'argument (qui servit de

1'exponentielle de 1'argument)
Logarithme de base 10.
Logarithme naturel.
Sinus de 1'argument,
Cosinus de 1'argument.

Arc-tangente de 1'argument.

Fonction de la Date:
YRMODAC ! ' annee,

le jour)

Fonction qui s’applique aux cas successifs:

LAGC argd La valeur du cas précedent.

ONAN = DNI/10000,
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COUNT nom de la variable swbkle =
liste des wvaritables Cliste Ades valewurs’

La commande COUNT cree une nouvells variable, appeloe la
variable cible, qui compte 13 fréquence d'une valeur specifique (ou
une liste des variables spécifiques) pour chaque Cas des variables
indiquees.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

par Exemple:
COUNT NVAR =  VAR1 VAR2 VAR3 (1).

Le programme comptera 1a frequence de l1a valeur 1 pour chaque
cas de= ces trois variables (VAR1, VARZ, et VAR3) et la mettra dans
une nouvelle variable app=l1@ NVAR., Donc, las valaurs possibles pour
un cas de 13 nouvalle variable NVAR sont 0, 1, 2, et 3.

RECODE liste des uariables (liste des valeur = valeur?
Sliste des vartables C(liste des valeur = valeur).

Cette commands permet de changer les valeurs differentes en une
nouvelle valesur commune. Mais i1 faut noter que toutes les
commandes qui suivent RECODE sont conditionn®ess par ces changements
2t que ces changemants sont pzrmenants 59 on fait la sauvegarde du
fichier aprés, c'est-a-dirz, las anciennes valeurs sont perdues.

...............................................................................................................................................................

Par exemple:
RECCODE AGEMERE AGEPERE (15,16.17,18.19=1) (20.21.22.23.2h=2).
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IF (expression logigue) variable-cible = expression affectee.

La commande IF ast utilis® pour creésr des nouvellas variables.
57 1'expression logique est verifide la variable-cible eqale
1'axprassion qui sz trouve & droit de laqalite, L'expression
logique peut se servizr des oporateurs et fonctions detailles
ci-dessous.

Operateurs qui gouvernent la relation entre deux variables:

EQ ou = est égale &

NE ou <> n'ast pas égale &

LT ou < est inférieur a

LE ou <= est @gal ou inférieur a

GT ou ? est supérieur a

GE ou >= est @gal ou supérieur &

Operateurs Logiques

AND oy & ET: le programme inclut seulement les cas qui
satisfont toutes les deux conditions & la
fois.

OR ou ! OU: le programme inclut les cas qui satisfont

1'une ou 1'autre (ou toutes les deux) des deux
conditions.,

NOT ou ~ NON/PAS: le programme exclut tous les cas qui
satsifaient 1a condition,

Fonctions des Valeurs-—-Absentest

SYSMISC ‘) assigne la valeur 1 si la variable est SYSMIS pour
le cas en question; sinon elle assigne la valeur 0

MISSINGC ') assigne la valeur 1 si la variable est MISSING ou
3YSMIS pour le cas en question; sinon elle assigne
1a valeur 0

VALUEC -2 utilise la valeur du cas en question, méme si
1'uytilisateur 1'a dé®ja& assigne® MISSING,

Par exemple: COMPUTE ENFANT = 1,
IF (AGE GT 16) ENFANT =

"
“ Vvoir la section I.D. pour plus de d®tail sur les opérateurs et

fonctions.
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SELECT IF (expression logigue),

Pour tirer un sous-schantillon du fichier actif, Toutes les
commandes qui suivent 12 SELECT IF vont utiliser ce
sous-echantillon. L'expression lcgique peut se servier des
operateurs” et fonctions detaillds ci-dessous.

Operateurs qui gouvernent la relation entre deux variables:

EQ ou = ast égale a

NE cu <> n'est pas égale a

LT ou < est inférieur a

LE ou <= est 9gale ou inférieur a

GT ou > est supérieur a

GE ou >= est @gale ou supérieur &

Operateurs Logiques

AND ou & ET: 1z programme inclut seulement les cas qui
satisfont toutes les deux conditions & 13
fois.

OR ou OU: le programme inclut les cas qui satisfont
1'uns ou 1'autre (ou toutes les deux) des deux
conditions.

NOT ou ~ NCN/PAS: le programme exclut tous les cas qui

satsifaient 1a condition.

Fonctions des Valeurs-Absentes:

SYSMISC +D 3ssigne 13 valeur 1 si la variable est SYSMIS pour
le cas en question; sinon elle assigne la valeur 0

MISSINGC ') 3ssigne la valeur 1 51 la variable 2st MISSING ou
3YSMIS5 pour le cas sn question; sinon elle assigne

la valeur 0

VALUEC ‘) utilise la valeur du cas 2n question, méme si

V'utilisateur 1'a déja assigne MISSING,

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Par axemple: SELECT IF (AGEMERE LE 30).

3

fonctions,
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PROCESS IF (exorssiLJm Laglaus),

Gour tirar un sous-zchantillon du fichiser actif. 3Seulement
152 commande qui szuit 1z FRICEIT IF va utiliser o2 sous-=zchantillon.
Ges aque la commands qui suif FROCESS IF =5t terminer 1@ programme
repreand 1'ensembls du fichier, L'expression logiques peut seé servi
des operateurs. 2%t fonctions dotaillés ci-d=s530U3,

Gowrateurs qui gouvernent

la relation entre deux variahles:

EQ ou = 25t @gales A

NE ou <> n'2s5t pas 2aale A

LT ou ¢ zst inferisur a

LE ou <= ast @gale ou inferisur &

GT ou ? 25t superiszur a

GE ou >= 23t 99ale ou superisur

Operateurs Logiques

AND oy % ET: )z programme inclut ssulemznrt 1235 cas qui
satistont toutes les dzux conditions 4 la
fois.

OR ou OU: 1e programms inclut les cas aqui satisfont
1'unz ou l'autre (ou ftcutzs les Jdzux) des daux
conditions,

NOT ou ~ NCON/PAZ: le programme zxclut tous 1235 cas aui
satsifaient la condition.

Fonctions des Valsurs-Absentes:

SYSMISC - ) srzigne la valzur 1 51 1a variapls st SYSMIS pour
Te a3 =n questiony sinen =211z assianz 1a valeur 0

MISSINGC -)  3:siane !a valzur ! 31 la variable =5t MISSING ou
3YIMIE pour 2 cas 2n questioni sinon z2lle assiane
1 valzur 0

VALUEC +) utilise 13 valzur du cas en question, meme s5i
1'tutilisatzur 1'a d®ia assigne MIITZING.

Dar exemple: FROCESS IF (AREMERE LE 30).
FRES VARS = AGEMERE.
4 L s .

voir la szection I.0. pour plu: de detail sur l2s operatsurs et

fonctions,
25
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VARIABLE LARELS .
]

LY

. be
D
¥ Vi
I

tigquetts
tigqustte!.

b
'a

vemr sl e
warLabie

A

Le programms assignera ) 'stiguette indique®s & la variablsz
nommes (ou 2 toutes les variablezs nommezs) quand les resultats sont
produit =n fichier '*,LI3', L'obj=zctif de 1'=tiquetts 235t
d'ameliorer 1'igdantitication des variabless avec leurs resultats,
Le3s noms habituellezment utilises par le programme pour rspresenter
les variables sont brets <t parfois @nigmatiques,

.....................................................................................................................................................................

Farr Example:

VARIABLE LABELS AGEMERE 'aAge de la Mere!
ZAGEFERE 'Ag=s du Pers!
ZAGEENF 'age ds Entfant'.

Neotz: Entire
apostrophss si

]
i programme traduira la deuxieme apostrophes
comme la fin dJde 1!

2s apostrophes il ne faut pas utilissr les autres
e
ztiquetts., Par zxemple, 31 on zcrit:

AGEENF 'Ages d= 1'Enfant'

12 programme va utiliser seulement 'Ages d= 1' pour 1
J'AGEENF. DOans c=23 conditions, i1 vaut miszux mettre

AGEENF "Age d= 1'Enfant"

'=tiquetts
Tas quillemsts:

VALUE LABELS liste des warvables s3leaur | 'etiquette!
vaieur?2 'stiguetts' valeur3 ‘'etiquetts!' =tc.

L2 programme asignzra unz $tiqustte & chaque modalitw de la
variable indiquee,

...........................................................................................................................................................

Parr Exzmpl=;
VARIABLLE LABELS [REFECTURE 1 'Kigali' 2 'Butare' 3 ‘'Ruhengeri'
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FORMATS liste des variables (spgécification de format)
Zliste des variables C(spécification de formatld,

Specification du Format (Numerique):

Fw.d w = specifie combien d'espaces (c.a.d., caractéres ou
chiffres) y compris le point; d = combien de places a
la gauche du point.

COMMAwW . d Les résultats inclura les virgules (pour indiquer
milles).

DOLLARw.d Les résultats inclura la marque indicative du dollar

($).

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Par Exemple:
FORMAT VAR! (F4.2) VAR2 (DOLLARS.2) VAR3 (COMMA7.3).

Caette commande produira:

- pour la premiere variable un format de &4 colonnes, deux qui
sont & gauche du point;

- pour la deuxi®me variable un format de 9 colonnes y compris les
virgules et le point avec deux colonnes & gauche du point;

- pour 13 troisieme variable un format de 7 colonnes y compris
les virgules et le point avec trois colonnes & gauche du point.

DISPLAY liste des variables,

Pour présenter des informations concernant les variables
indiquées du fichier actif.
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AGGREGAT" JUTFILE = nom du fichier
/PRESORTED
/MISSING = COLUMNWISE
/BREAK = liste des vartiables
/nom de la varitable d'aggregation 'etiquette'
a FONCTIONCliste des variadbles,arguments).

La commmande AGGREGATE uyn nouveau fichier (ou actif, ou sauver
au systeme) & partir du fichier actif., Les cas pour ce nouveau
fichier sont créeés en rassemblant le nombre des cas du fichier actif
qui tombent dans les categories distinquées par les variables
classificatrices nommées & 13 sous-commande BREAK, Le rassemblement
est fait suivant les calculs de la fonction indiquee. Les fonctions
disponibles pour cette commande sont ci-dessous.

OUTFILE Indique la destination du nouveau fichier cr®e par
la commande AGGREGATE,

/PRESORTED Indique que les cas du fichier actif sont déja tries
par les variables classificatrices nommé=s & la
sous-commande BREAK,

/MISSING = COLUMNWISE

Déclare le cas MIS3ING dans le nouveau fichier si le cas
associ® de 1'une des variables est MISSING, Par défault, un
cas MISSING est simplement ignoré, et 1'aggregation se fait
en utilisant les autres cas valides,.

/BREAK Liste les variables classificatrices. Chaque
combinaison unique des valeurs définit une catégorie

de rassemblage.

LISTE DES FONCTIONS:

SUMCvartables) Additionne les cas pour chaque variable listee,
MEANCvariables) Calculer les moyennes des cas pour chaque variable
listee,
SDCvartables) Calculer les écarts types des cas pour chaque
variable listee,
MAXCvariables) La valeur maximale des cas pour chaque variable
listee,
MINCvariables) La valeur minimale des cas pour chaque variable
listée,
PGTCvartadbles, valeur) %age des cas supérieurs a la
valeur,
PLTCvarvables, valeur) %age des cas inférieurs a la
valeur.
PINCvartables, valeury, valeur?) %age des cas entre les deux
valeurs.,

POUTCvartiables, valeuri, valeur2) %age des cas qui ne sont pas entre
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FGTCuariables, valeur)
FLTCvartables, valeur)

FINCvartablos,valour1,valour2)

les deux valeurs,

valeur.

valeur,

La fraction des cas supérieurs & la
La fraction des cas inférieura a la

La fraction des cas entre les deux

valeurs.

FOUTCuariabLes,vaLeurj,vaLeurz?

NCuvartables)
NUCvariables)

NMISSCvartables)

NUMISSCvartiables)

FIRSTCuvariables)

LASTCvariables)

La fraction des cas qui ne sont pas entre les

deux valeurs.

Le nombre pondéré des cas par "BRZEAK!" groupe.
Le nombre non-pondwr® des cas par "BREAK"

groupe.

Le nombre pondéré des cas "missing" par "BREAK"

groupe.

Le nombre non-pondéré des cas "missing" par

HBREAK' groupe.

La premi®re valeur
SYSMIS par "BREAK!

La derni®re valeur
SYSMIS par NBREAK"

qui n'est pas MISSING ou
groupe.
qui n'est pas MISSING ou
groupe.
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V. Les Commandes pour Calculer les Statistiques

A, DESCRIPTIVES
B. FREQUENCIES

c. MEANS

D. CROSSTABS
E. T-TEST

Fe ANOVA

G. ONEWAY

H. NPAR

I. REGRESSION

DESCRIPTIVES VARIABLES = liste des variables (all)
/0PTIONS = liste des options
/STATISTICS = liste des statistigues.

SPECIFICATION MINIMALE:

DESCRIPTIVES liste des variables.

----------------------------

OPTIONS:

1- Inclure les cas MISSING.,

2- supprimer les étiquettes des variables.

3- Sauver les z-scores au fichier actif.

5 Exclure les cas SYSMIS/MISSING listwise,

6- Présentation des résultats en serie, c.a.d. les statistiques
au-dessous de chaque variable associde,.

7= Présentation étroite sur la page (79 colonnes).

8- Supprimer les noms des variables et utiliser seulement les

étiquettes.

STATISTICS:

1 Moyenne de Variable 9 Maximum - Minimum = Amplitude
2 Ecart-Type de Moyenne 10 Minimum

5 Ecart-Type de Variable 11 Maximum

6 variance 12 Somme

7 Kurtosis 13 Moyenne, Ecart-Type, Min, Max
8 Skewness

La procé¢dure DESCRIPTIVES calcule les statistiques univariates
pour toutes les variables numériques specifides,

Si on specifie all suivant la sous-commande VARIABLES, Je
programme calculera les statistiques univariates pour toutes les
variables numeriques
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FREQUENCIES VARIABLES = liste des vortables (all)
/FORMAT = liste des choix
/MISSING = include
/BARCHART = spectificattions
/HISTOGRAM = speclficalions
/7HBAR = spectifications
/NTILE = n
/PERCENTILES = liste des valeurs
/STATISTICS = liste des statistigues.

SPECIFICATION MINIMALE:
FREQUENCIES VARIABLES = liste des vartables (all).

La procédure FREQUENCIES produit une table des fréquences de
chaque valeur, son pourcentage de toutes les observations, le
pourcentage cumulatif des observations qui sont @gales ou
inférieurs & la valeur indiquée, ainsi que d'autres options.
HISTOGRAM ajoute un histogramme aprés la table des frequences;
FREQ(n) ordonne les freéquences des cases 3 tous les '"m! cases;
NORMAL place la distribution normale sur 1'histogramme; NTILE=n
ajoute en bas les n cases qui divisent la distribution en "n-tiles';
STATS ajoute en bas les quatres caractéristiques: moyenne,

ecart-type, min, et max.
Les détails des sous-commandes suivent:

/FORMAT Le défault produira les tableaux successifs ligne
par ligne en ajoutant toutes les @tiquettes. Il
mettra autant que possible sur une page selon la
longeur du dé¢fault. Pour changer le défault, i1 faut
indiquer des choix parmi les suivants.

condense Un format condens®. Produire les résultats en trois
colonnes avec les chiffres arrondis en nombres
entiers.

onepage Utilise le format condensé seulement pour voir si les
résultats nécessiteront plus d'une page,

newpage Chaque tableau commence sur une nouvelle page.

nolabels Supprime les étiquettes des valeurs,

double Rapporte les résultats toutes les deux lighes au
1ieu de chaque ligne par défault,

afreq SORT (range) les catégories par ordre des fréquences
qui montent.

dfreq SORT (range) les catédgories par ordre des fréquences
qui descendent.

dvalue SORT (range) les catégories par ordre des valeurs
qui descendent.

limitCnd Les tableaux sont limités & n catégories de
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notable
Z/BARCHART

minCno
maxCn)
freqlCn)
/HISTOGRAM
mindnd
maxCn)
percent(nd
freqlin)
increment(n)

norval

/HBAR

/NTILES

/PERCENTILES

/STATISTICS:;

mean
senmwan
median

fréquence. Cette commande @vite de faire les
tableaux des variables continues.

Ne produit pas un tableau.

Produit un diagramme & lignes horizontales pour
chaque variable nommee,

La limite basse au-dessous de laquelle les valeurs
sont fgnorees,

La limite haute au-dessus de laquelle les valeurs
sont ignorées,

L'axe horizontal divisé en fréquences ou n est le

maximuma.

Produit une histogramme pour chaque variable nommée.

La limite basse au-dessous de laquelle les valeurs
sont ignorées,

La limite haute au-dessus de laquelle les valeurs
sont ignorées,

L'axe horizontal est divis® en pourcentages ou n est
1a maximume.

L'axe horizontal est divis® en fréquences ou n est
1'unité® optionnelle. .

La largeur de l1'intervalle est spécifi® par n,

Le programme imposera la courbe d'une distribution
normale au dessus de 1'histogramme,

Produit un plot pour toutes les variables
(numériques et non-numériques). Pour les variables
numériques par défault le programme produira un plot
4 lignes horizontales s'il y a suffisament de place
sur une page, sinon il produira une histogramme.
HBAR produira un plot & lignes horizontales pour les
variables non-numériques. Toutes les specifications
de 1a sous-commande HISTOGRAM a2t BARCHART

s'appliquent pour la commande HBAR,

Calcule les pourcentages qui divisent la
distribution des cas en les nombres des catégories
specifiees (n).

Produit 1a valeur du cas pour laquelle le
pourcentage spécifi® des cas tombe. On peut spécifie
plusiers pourcentage.

Les moyennes des variables.
L'erreur standard de la moyenne.
La médiane,
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mode
stddev
variance
skewness
seskew
kurtosis
sekurt
range

mi ni mum
maximum
sum
default
all

none

/’MISSING = include

Le mode.

L'écart typs.

La variance.

"skewness", c.a.d., le biais vers une direction
L'erreur standard de la statistique de '"skewness',
"kurtosis": le biais au troisiém degre,

L'erreur standard de 1a statistique de "kurtosis'.
L'étendu des cas pour chaque variable.

La valeur minimale pour chaque variable,

La valeur maximale pour chaque variable.

Le effectif. :

mean, stddev, minimum, maximum,

Montrer toutes les caractéristiques.

Ne produit pas des caractéristiques statistiques.

Inclure les cas MISSING.
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MEANS VARIABLES = liste ! des variables
BY liste 2 des vartiadbles DISCRETES

/OPTIONS = liste des options
/STATISTICS = numero de statistique désires.

SPECIFICATION MINIMALE:
MEANS VARIABLES = vartiable dépendente BY vartable indégendente.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

OPTIONS:
1- Inclure les cas MISSING.,

2- Exclure les cas qui ont des cas MISSING chez la variable
dépendente.

3- Supprimer toutes les @tiquettes.

5 - Supprimer les comptes de cellules.

6- Montrer les sommes des groupes discrétes,

7- supprimer les écarts types des groupes discretes.

8- Supprimer les étiquettes des valeurs.

9- Supprimer les noms des variables indépendentes,

10- Supprimer les veleurs des variables indépendentas,

11- Supprimer les moyennes des groupes discrétes,

12- Montrer les variances des groupes discretes.,

STATISTICS:

1 One-way analysis of variance (Analyse de 1a Variance a une
dimension -

2 Test of linearity (test de lindarite)

La commande MEANS fournit une liste des moyennes des variables
dans liste ! par catégorie discrote des variables dans liste 2, On
a la possiblité de choisir parmi des options, De plus 1'addition de
1a commande statistics permet d'inclure une analyse des variances
(ANOVA) des moyennes des variables dans liste ! entre les categories
des variables & liste @, Cette option (option 1) est intéressante
parce qu'elle comprend un F-test qui mesure 1'importance des
moyennas de la variable dépendante (liste ) telle que définie par
les catégories des variables indépendantes (liste &) pour expliquer
1a variation de la variable d@pendante autour de sa moyenne globale,
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CROSSTABS TABLES = liste-des-variables BY liste-des-variables
/OPTIONS = liste des optlons
/STATISTICS = numere de la statistigue.

SPECIFICATION MINIMALE:
CROSSTABS TABLES = vartable BY variable.

-------------------------------------------------------------------------------------------------

OPTIONS:

- Inclue les cas MISSING.

2- Supprime toutes les étiquettes.

3- Montre la pourcentage de cellule par ligne.

4- Montre la pourcentage de cellule par colonne.

5- Montre les pourcentages totals d'un tableau 2-way (c.a.d., qui
compare seulement deux variables discretes.

6- Supprime les @tiquettes des valeurs.

8- Range les lignes horijzontales par valeurs déscendantes.

12- Supprime les tableaux (produit simplement Jes statistiques
commandés) .

13- Supprime les comptes des cellules.

1,- Montre les frequences prédites.

16~ Montre les résiduals de la statis:ique chi-carre,

16- Montre les résiduals standardisés de la statistique chi-carre,

17- Montre les residuals standardises ajoustes de la statistique
chi-carre,

18- Montre toutes les informations possibles des cellules.

19- Supprime les valeurs du tableau.

STATISTICS:

Chi-carre

X I1 v a plusieurs autres statistiques mais ce n'est que le
chi-carrée qui merite d'étre mentionner si l'utilisateur n'est
pas un statisiticien par formation.

—_—

Le commande CROSSTABS produira un tableau d'une distribution
jointe des variables nommées. Chaque variable sera catégorisee par
les valeurs de 1'autre variable telle que une cellule est cree pour
chaque croisement distinct entre les deux variables. Par consequent
i1 faut que les variables soient discrétes chacune ne disposant de
plus de cing ou six categories (bien entendu que le nombre des
catégories praticable dépendra sur la quantit® et la distribution
des donnees.
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CPour les Cas Independents: Independent Samples)

T-TEST GROUPS = vartable discrete Cspécification de gamme)

/VARIABLES s liste des vartables dépendentes
/OPTION & les numéros des options.

SPECIFICATION MINIMALE:
T-TEST GROUPS = nom de la vartable discrete

/VARIABLES = nom de la vartable dependente.

---------------------------------------------------------

----------------

CPour les Cas Accouplés: Paired Samples)

T-TEST PAIRS = liste des vartables WITH liste des variables

/OPTION = les numeros des opllons.

SPECIFICATION MINIMALE:
T=-TEST PAIRS = les noms de deux variables.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

OPTIONS:

|-
2...
3~
5..

Inclure les cas MIS3ING.
Exclure les cas 3YSMIS/MISSING suivant la methode listwise,
Supprime les dtiquettes des variables,

Accouplement spécial pour WITH: la premiére variable avant WITH
est comparée avec la premi®re variable aprés WITH; 1la deuxieme
variable avant WITH est comparée avec la deuxiéme variable
apres WITH, etc,

La procédure T=TEST compare les moyennes estimeées a partir de

1'échantillon avec un t-test (Student's t) et produit la probabilite
de significance (& deux cot® de la distribution) pour la différence
entre les deux moyennes.

Pour les Cas Indépendents (Independent Samples)

La GROUPS commande est 1imitéd & une seule variable qui comprend

deux catégories discretes, S5i elle comprend plus de deux categories
i1 faut ajouter 1a spécification de gamme entre les parenthéses
suivant la variable discrote. Quant & la spo9cification de gamme
entre les parenth®ses on a deux possibilites: (1) un seul chiffre

qui

divise la variable en deux; les cas ¢gaux ou sup®rieurs, et les

cas inférieurs: (2) deux chiffres dont le premier représente une
catégorie et le deuxi®me représente 1'autre catégorie (toutes les
autres valeurs @tant supprimees.

Pour les Cas Accouplés C(Paired Samples)

§i on n'inclut pas le mot clé WITH, toutes les variables

nommées seront comparde l'une avec 1'autre., Si on inclut le mot
WITH, toutes les variables avant WITH ceront comparées avec toutes
les variables aprés WITH,
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ANOVA VARIABLES = liste des variables dependentes

BY liste des FACTORS(MIN,MAX)

WITH liste des COVARIATES
Z/OPTIONS = liste des ocptions
/STATISTICS = numero de la statistigue.

SPECIFICATION MINIMALE:
ANOVA VARIABLES = varitable dependente BY FACTOR(MIN,MAX).

------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------

OPTIONS:

1

Inclure les valeurs MISSING

2 Supprime les étiquettes

3 Supprime toutes les interaction

I Supprime les int®ractions de 3 dimensions

5 Supprime les intéracticns de 4 dimensions

6 Supprime les intéractions de 5 dimensions

7 Quant aux "sommes des carrés'": les COVARIATES sont décomposees
simultanément avec les FACTORS

8 Quant aux "sommes des carr9s': les COVARIATES sont décompos@es
apres les FACTORS

9 Utilise la metode de regression multiple: tous les effets
"FACTORS, COVARIATES, ec¢ INTERACTIONS) sont considéres
simultanément en tenant compte 1'un de 1'autre.

10 Utilise une métode hiérarchique: les FACTORS et les COVARIATES
sont consid®rés suivant un ordre hidrarchique selon leur ordre
dans leur liste particuli®re; chaque effet considerant
seulement les effets précedents

STATISTICS:

1- Analyse des classifications multiples. Le resultat dépend de
1'option choisi,

2- Montre les co@fficients d'une regression non-standardisé¢e qui
est calculée au moment que les COVARIATES entre le calcul de la
décompostion de la variance en sommes carres,

3- Montre les movennes et fréquences de la DEP VAR (variable
dépendante) par cellule des FACTORs croisés,

ALL- Montre les résultats produits par les statistiques 2 et 3

ci~-dessus,

La procedura ANOVA analyse la variance de la variable

dépendente appellée DEP VAR par rapport aux variables categoriques
(discretes) appellees FACTORS (ou effets principaux) et par rapport
aux variables continues appellées COVARIATES., Une analyse sera
produit pour chaque DEP VAR listde.

Les valeurs de la DEP VAR sont separ9es par les catogories
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discretes des FACTORS, L'ANOVA utilise un F-test pour tastar
1'hvpothwse que 123 movennes d= la DEP VAR sont ®gales pour toutes
les catagories discretes des FACTORS, Ls programme prendra =zn
consideration les effzts des COVARIATES 3insi que des interactions
entre toutes les permutations mathematiquss des FACTCRS jusqu'a a
cinqui®me (5 dimencions) permutation (c'est & dire, toutes les
combinaisons des cing facteurs a la fois),

DEFAULT: Le programme inclut toutes les interactions jusqu'a 1a
cingqui®eme permutation des FACTCRS. Les "sommes des carres" sont
decomposees suivant une approche classique de la methode
experimentale; c'est & dirs que 1'on consid¥re les COVARIATES, l=s
FACTORS, et finalement les ordres déscendantes des interactions,
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ONEWAY VARIABLES = liste des warlables deoendentss

SPECI

BY FACTOR({MIN,MAX)
/POLYNOMIAL = n
/CONTRAST = liste des cowfficrents
/RANGES = nom Jdu test
Z0PTIONS = liste des optLons
/STATISTICS = numero de la stalistigue.

FICATION MINIMALE:

ONEWAY VARIABLES = wuartable dependente BY FACTOR(MIN,MAX)-

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

OPTIONS:

|-

Inclure les cas MISSING,

2- Exclure les cas "listwise" (le DEFAULT est "pairwise").

3- Supprime les @tiquettes des variables,

L~ Garde une matrice des frequences, moyennes, et @carts
types par categories du FACTOR

6- Utilise les @tiquettes des valaurs pour les catéegories du
FACTOR. '

7- Lire une matrice des frequences, moyennes, 2t ecarts types.

8- Lire une matrice des frequences, moyennes, variances combin®es
2t le nombre des "degre de liberte!" (degrees of freedom).

STATISTICS:

1- Calcule les statistiques dé9scriptives des cas par categorie.

2- Calcule les statistiques "Fixed -Effects'" et '"Random
-Effects", »

3- Teste 1'homogenéité des variances par catégories.

TEST DU RANGE:

LSDCpd Différence significative la pius petite,

DUNCANCp) Test des rang®es multiples.

SNK Test de 3tudent-Newman-Keuls,

BTUKEY Procedurs alternative de Tuksy,

TUKEY Difference significative "honnete",

MODLSDC p) Version modifide de la différence significative la plus

petite.

SCHEFFECpP) Test de Scheffs,

indep
varia
déter
F-tes

La procédure ONEWAY est limitée & une seule variable

endente (discrete) appellee le FACTOR pour categoriser la

ble dependente appellées la DEP VAR, Les caté@gories du FACTOR
mine les groupements de la DEP VAR. Les rvsultats (c.2.d.

t, Prob, de significances, sommes des carrés, etc,) seront

réproduit pour chaaue DEP VAR listee,

La test de ONEWAY compars et teste toutes les moyennes de la

DEP VAR par categories du FACTCR simultanement.
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la possiblit® d'une difference significative entre deux moyennes de
dzux cat@gories specifiques 51 1a différence de toutes les movennes
n'ast pas simultanement importantsz.

L2 commande RANGE permet de choisir parmi plusieurs tests qui
mesurent la r9lation de toutes les categories l'une par rapport a
tautre, ainsi que 1'2nsezmbl=z des moyennes,

Le commande CONTRAST pszrmet les comparaisons =ntre les
groupement divers des moyennes de la DEP VAR. Un t-test est utilise
pour tester les hypotheses des contrastes.

Par Exemple:

Supposons que la DEP VAR (V) est divis@e en cing categories par
le FACTOR (X). On voudrai tester )'hypothose que la sommes des
moyennes des prami®res trois catéegories (Yi,Y¥z,Ya) est egale & la
sommes des deux dernidres catogories (Ys¢,Y3),

Hypothese: §a+ V;+ Va = V;+ Vg
Le commande n®cessaire pour tester cette hypothese est le
suivant:

/CONTRAST = ¢ { { -1 =

Le programme permettra jusqu'd 10 contrastes.
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NPAR TESTS nom du test = soecifications
ZOPTIONS = liste des cptions
/STATISTICS = numsro de la statistigue.

La procedure NPAR comprend plusieurs tests non-paramétriques.
Un test non-parametriqus est bas® sur des suppositions minimes quant
d 1a distribution des données. Au contraire, les autres tests tels
que le t-test 2t le F-tast sont bases sur la supposition que les
donnees sont tirees d'une distribution "normale",

Souvent la supposition d'une distribution normale n'est pas
justifie par les donn®es, ou peut-otre une autre supposition
nécessaire pour valider un test quelconque ne tient pas. Par
exemple, le t-test démand: que les deux distributions soient
normales et que les variances des deux groupement soient homog®nes,.
Les resultats du programme 3PS5 produit aussi un F-test qui teste
1'homogeneite® des daux variances. Si le F-test rz2jote 1'hypothese
d'homogeneité le resultat du t-test n'est plus valable, Alor, on a
la possibilite diutiliser le Mann-whitney (M=W) U test (®galement
appele le Wilcoxon W-test) pour taster le différence 2ntre deux
groupements differents (comme classifi® par une variable discréte),
Le Mann-wWhiteny test n'exige ni 1'homogen®ite des variances, ni la
normalit® de la distribution des varijables,

/OPTIONS

1= Inclure les cas MISSING,

2- Exclure les cas MISSING suivant la méthode listwise,

3- Pour deux @chantillons rapportés faire l'accouplement des cas.
4- Tire des sous-¢chantillons au hasard.

/STATISTICS

1- Moyenne, maximum, minimum, ®cart-type, et le nombre des cas.

2- Quartile et le nombre des cas par quartile,

Noms des tests:

BINOMI AL
CHISQUARE
SIGN
WILCOXON X

Referez - vous au livre pour des autres tests, et pour le
d®tail sur les tests nomm®s ci-dessus.
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REGRESSION VARS = liste des varitadbles

/DESCRIPTIVES = liste des statistigues descripliuves
/SELECT = nom~de-variable rélation valeur
/MISSING = chotx

/WIDTH = largeur de la page des reésultats

/REGWGT = nom de variables pour ponderer les calculs
/READ = lire une matrice des statistiques
/WRITE = warder une matrice des statlstiques

/STATISTICS = liste des statistigues d'analyse

/CRITERIA = critere de tolérance des statistigues

/ORIGIN Cla reégression traversera l'originl

/NOORIGIN < la régression calculera son propre point de
traverser l'axe verticalld

/DEPENDENT = liste des variables dependentes CDEP VAR)

/METHOD = la méthode d'entrer les variables a la réegression
liste des variables a évaluer suivant la methode
nomnge

/RESIDUALS : la genre d'analyse des reésidus de la régression
precedentes

/CASEWISE <(un graphique cas par cas des rasidus pour lLous
les residus Qul ont un 2-score superieur a 37

/SCATTERPLOT = Cnom de vartiable, nom de vartable temporalre)

tatlle du graphigue
/PARTIALPLOT = liste des variables tatlle du graphigue
/SAVE = variable-~temporairre nouveau nomd.

SPECIFICATION MINIMALE:

REGRESSION VARIABLES = liste des vartables indepsndentes &
dependentes

Z/DEPENDENT liste des variables dependentes
/METHOD.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

La procédure REGRESSION calcule les régressions multiples et
les statistiques et graphigques (plots) associ@s aux regressions
multiples. Le programme permet le choix de la méthode & faire entrer
les variables indépendent=s (IND VAR) & la régression. De plus, i1 vy
a plusieurs statistiques pour analyser les résiduals =2t les
observations de forte influence,

Une déscription des sous-commandes suit en commensant par les
sous-commandes de la spécification minimale,

L2



/VARI ABLES

all
collect

Il v a3 trois possibilites:

Inclure toutes les variables du fichier actif,
Inclure toutes les variables nommées aux sous-
commandes DEPENDENT et METHOD

liste des vartiables Nomme toutes les variables pour la regression,

/DEPENDENT

/METHOD
ENTER

BACKWARD

FORWARD

STEPWISE

REMOVE

TEST

--------------------

Sp#%cifie une liste de toutes les variables
dependend2 pour laquelle on voudrait produire une
regression.

Il v a six possibilites:

Toutes les variables nommées sont ertreées
simultanément.

A chaque e@tape la variable avec la Probabilite de
Significance la plus &levé pour le F-test est
$1iminde si la valeur dépasse POUT. Les statistiques
sont produites pour chaque variable iraitees.

A chaque ¢tape la variable avec la Probabilite de
Significance la plus petite pour le F-test ast
ajout®es si la valeur =2st inférijeure a PIN, Les
statistiques sont produites pour chaque variable
traitées,

Pour les IND VAR déja dans la régression, la variable
avec la Probabilite de Significance la plus elevee
pour le F-test est @]imin® & chaque @tape, pendant
que pour les variables qui ne sont pas dans la
régression la variable avec la Probabilite de
Significance la plus petite pour le F-test est
ajoutee si la valeur est inférieursz a PIN, Les
statistiques sont produites pour chaque variable
trajtoes.

On spécifie une liste des variables, en3suite, toutes
les variables dans 1a liste sont élimindes de la

regression dans un seul coup. Les statistiques sont
produites pour le groupement des variables @limin®es.

On specifie des groupements des variables, ensuite le
programme teste la pre@sence et absence de chaque
groupement sur le changement du R-carre - son niveau
de probabilte de significance. Les statistiques sont
produites pour chaque groupement,

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Les sous-commandes de contréle globale:

/DESCRIPTION

les statistiques déscriptives de toutes les varjables
de la regression, y compris les IND VAR (variables
indépendantes ou explicatives) et 1a DEP VAR
(variable dépendante ou & expliquer) . Il y a douze
possibilites:

43



none

defaults

mean

stddev

variance

corr

sig

badcorr

cav

xprod

n

all

/SELECT

/MISSING

listwise

pairwise

€1imine toutes les statistiques descriptives.

mean (moyenne), stddev (ecart-type), et corr
(corrélation).

Les moyennes.

Les écart types.

La variance,

La matrice des correlations entre les variables.

La probabilite des coefficients de correlations (d'un
cote)., ’

Produit la matrice des corrélations seulement s'il vy
a des corrélations non-calculables.,

La matrice des variance-covariances entre les
variables,

Les déviations-croisés des moyennes des variables.

L2 nombre des cas utilisés pour calculer chaque
coefficient de corrélation,

Produire toutes les statistiques déscriptives.

Utilise pour produire une matrice des correlations et
les statistiques de la régression qui sont bas®es sur
un sous-%chantillon des cas (c.a.d. les cas qui
satisfaient la relation logique specifive).

Il v a quatre méthode de traiter les cas SYSMIS ou
MISSING. Le default est LISTWISE.

Blimine les cas s'ils ont des variables qui n'ont
pas des observations.

Chaque coéfficient de corr®lation est calcule en
considérant seulement les cas des variables vy
impliquees., 5i 1'une des variables a des cas
absent, lesdits cas sont €liminés,.

meansubstitution Remplace les cas manquants avec 1a moyenne de 1a

include

/WIDTH

/REGWGT

variable,

Inclut tous les cas spéocifi® MISSING (c.a.d,
déclarés MISSING par 1'utilisateur)

La largeur des resultats produit par la proceéedure,

La variable utilis® pour pondérer tous les calculs de
la procédure,

Les sous-commandes qui concernent 1'écriture et lecture d'une

matrice:
Z/READ

Sp@cifie les matrices/vecteurs a lire par le

programme. Les possibilités qui sont incluses
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defaults

means
stddev
variance
corr

caov

n

/WRITE

defaults

means
stddev
variance
corr

cov

n

none

defaults
all

R

anova

cha

sont les suivants:

mean (moyenne), stddev (écart-type), corr
(crrelation), et n (le nombre des observations).

Un vecteur des movyennes qui preécéde la matrice.

Un vecteur des @cart types qui précede la matrice.
Un vecteur des variances qui precede la matrice.

Une matrice des coefficients de correlation.

Une matrice des coefficients de variance-covariance.

Un vecteur qui contient le nombre des cas utilise
pour calculer chaque co¢fficient de corrélation. Il
suit la matrice des coefficients de correlations.
Applicable si on a sp9cifi® pairwise ou
meansubstitution pour le traitement des cas absents.,

Specifie les statistiques qui seront sauver dans une
matrice temporaire nommé SP5S.PRC. Les statistiques
disponibles pour ce sous-commande comprend:

mean (moyenne), stddev (écart-type), corr .
(corr#lation), et n (le nombre des observations).

Un vecteur des moyennes.

Un vecteur des ecart types.

Un vecteur des variances.

Une matrice des co@fficients de correlation.

Une matrice des coofficients de variance-covariance,

Un vecteur qui contient le nombre des cas utilise
pour calculer chaque co¢fficient de correlation.
Applicable 3i on a spécifié pairwise ou
meansubstitution pour le trajtement des cas absents,

Aucune matrice est sauve®e (le défault).

Les sous-commandes qui contrélent la forme et 1'analyse de la
régression

/STATISTICS

R, anova, coeff, outs,

Toutes les statistiques & 1'exception de F, line,
end,

Statistiques de 1'équation de régression

R-carré (R®), R-carré ajusté (R°), écart-type
standard de 1'estimation.

Tableau qui présente les statistiques de 1'analyse de
la variance (regression, sommes des carrés des
résidus, F-test, Prob. de Sign. du F-test, etc.)

Changement au R-carré changement des F-test et sa
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Prob, de Sign., 2t le F-test at sa Prob. de 3ign.
apres chaque @tape.

bcov Matrice des variances-covariances pour les
coefficients de la régression non-standardise,

xtx Matrice de transformation.

cond Les bornes du numero conditionnel.

coeff Les coofficients de la regression.

outs Les statistiques pour les variables qui ne sont pas
encore entrees dans la régression.

zZpp Les corr@lations des ordre zero, partie, et partial.

ci Interval de confiance de 95% pour les coefficients
non-standardisés de la régression.

$eSs Erreur standard approximatif des coéfficients
provenants de la regression standardise,

tol La tolerance.

F La F-valeur pour les coéefficients de la régression et
sa probabilité de significance. _

line Quant & 1a méthode stepwise d'entrer les variables a

la régression, line produit une seule 1ligne
d'information sommaire pour chaque €tape.

end Produit 1a meme ligne d'information que line pour
chaque @tape pour la méthode stepwise, et apres chaque
groupe des variables pour les autres méthodes,

history Produit un rapport sommaire des @tapes.

/CRITERIA Controle les criteres de tolérance pour les calcuis
statistiques.,

defaults PINCO.05), POUT(0.10), et TOLERANCECO.01),

PINC prob) La probabilité de F pour faire entrer une variable,
FINCvald La valeur de F pour faire entrer une variable,
POUTCprod) La probabilité de F pour éliminer une variable.
FOUTCwval)d La valeur de F pour 9liminer une variable.
tolerance() La valeur de toleérance.

maxsteps() Le nombre maximum des étapes,

7ORIGIN La regression traversera 1'origin par force.

/NOORIGIN La regression calculera son propre point qui traverse
1'axe vertical,

/DEPENDENT Voir la description ci-dessus,

-8 sous-commande qui contrdle la méthode d'entrer les variables & 1la
~dgression:
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/METHOD Voir la déscription c¢i-dessus,

On a la possibilite de faire une analyse profonde sur les
résidus qui sortent de 1'analyse de régression en utilisant la
commande RESIDUALS, Le programme crée des variables temporaires
basees sur les résidus. Ces variables temporaires sont analysées
et les statistiques presentd®es suivant le choix des commandes
optionnelles, On peut disposer de 12 variables temporaires:

pred Les valeurs predites non-standardisees.

resid Les residus non-standardisés,

dresid Les résidus ¢1iminés,

ad jpred Les valeurs prédites ajustees.

zpred Les valeurs prédites standardisees.

zresid Les résidus standardisés.

sresid Les residus ajustés a l1a fason de Student.

sdresid Les residus @#1imin®s qui sont ajustés & la fason de
Student,

sepred Les erreurs standards des valeurs prédites.

mahal Les distances de Mahal.

cook Les distances de Cook.

lever Les valeurs d'influence,

Les sous-commandes qui contrdlent 1'analyse des résidus de la
régression:

/RESIDUALS Controle la présentation et la nomenclature des
informations sommaires sur les résidus y compris:
la statistique de Durbin-watson; les histogrammes;
un graphique sur la probabilit® que les résidus
sortent d'une distribution normale; les graphiques et
statistiques des "outliers" (c.a.d., les cas @loigneés
de la moyenne qui influencent fortement le calcul des
statistiques), =atc,

defaults sizeClarge), durbin, normprob(zresid) R
histogramCzresid), outliersCzresid).

size() La dimension de la figure est entre les
Pparentheses: small (petit) ou large (grand).

histogramC) uUn histogramme des variables standardisées
temporaires est faites pour les variables temporaires
nommees entre les parenthéses.

normprobC) Un figure bas®e sur les probabilités normales des
variables temporaire aux valeurs standardisees,

outliers() Les dix "outliers" (les cas les plus @loignés par
rapport aux autres cas), bas¢s sur les valeurs
absolues les plus grandes pour leurs variables
temporaires nommées entre parentheses,

durbin La statistique de Durbin-watson.

idCO L'identification du cas est rapportée sur les plots
des 'outliers",

pooled Si le commande SELECT 3 éte activee, le commande
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7CASEWISE
defaults

outliers()

all
plotCd

pooled permet d'utiliser tous les cas, mome les
é@liminer sous la commande SELECT,

Produit un plot '"cas par cas'" des residus base sur
les sous-commandes choisis parmi les suivants.
outliersC3), plotCzresid>, dependent, pred, raesid.

Inclut seulement les cas pour lesquels la valeur
standardise@ de la variables est en exces de la valeur
entre paretheses.

Inclut tous les cas dans le g.aphique.

Inclut les valeurs standardises des variables
temporaires nommees entre parenthé®ses,

liste des vars Montre les valeurs des variables pour chaque cas

/SCATTERPLOT

size()

/PARTIALPLOT

a cot® de son point dans le graphique

Produit un graphique des variables accouplées et
contrdler les dimensions du graphique,

Plotte les deux variables speécifides entre
parenth®ses 2st sépar%es par une virgule,

Specifie la dimension du graphique entre parentheses:
small (petit) et large (grand).

Produit un graphique de 1a variable dépendente et
1'une des variables independentes apres avoir
regresse ces deux variables sur 1a reste des
variables indépendantes.,

liste des vars Liste les variables & produire en graphique.

size(C)

/SAVE

Specifie 1a dimension du graphique entre parenthéses:
small (petit) et large (grand).

Sauve au fichier actif des variables temporaires
crees au cour de 1'analyse de régression.
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